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Capitulo 1
Introducéio

Este capitulo fornece informacdes basicas sobre a operacdo de sua
calculadora. Os exercicios tém por objetivo familiarizé-lo com as operacdes e
configuracées basicas, antes de procederaos célculos.

Operacdes bdsicas
Os seguintes exercicios pretendem dar-lhe uma idéia geral sobre o hardware
de sua calculadora.

Baterias

A calculadora usa 3 baterias AAA(LRO3) como alimentacéo principal e uma
bateria de litio CR2032 para meméria de seguranca.

Antes de usar a calculadora, instale as baterias de acordo com o seguinte
procedimento.

Para instalar as baterias
a. Certifique-se de que a calculadora esteja desligada. Deslize a tampa do
compartimento da bateria confome a figura abaixo.

b. Insira 3 baterias AAA(LRO3) novas no compartimento principal. Certifique-
se de que cada bateria seja inserida no sentido indicado.

Para instalar as baterias de seguranca
a. Certifique-se de que a calculadora esteja desligada. Pressione o prendedor
da tampa. Empurre a tampa no sentido indicado e levante-a.
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b. Insira uma bateria de litio CR2032. nova. Certifiquese de que o lado
positivo (+) esteja voltado para cima.

c. Recoloque a tampa e encaixe-a no local original.

Depois de instalar as baterias, pressione [ON] para ligar a alimenta¢ao.

Aviso: Quando o icone de bateria com carga baixa for exibido, é necessario

substituir as baterias logo que possivel. Entretanto, evite remover a bateria de

seguranca e as baterias principais ao mesmo tempo para evitar perda de

dados.

Ligando e desligando a calculadora

A tecla estd localizada no canto inferior esquerdo do teclado. Pressione-
a uma vez para ligar a calculadora. Para desligar a calculadora, pressione a
tecla de deslocamento para a direita (primeira tecla da segunda linha
na base do teclado), seguida da tecla Cov). Observe que a tecla possui
um simbolo OFF impresso no canto superior direito como lembrete do
comando OFF.

Ajustando o contraste do visor
Vocé poderd ajustar o contraste do visor mantendo a tecla pressionado,
enquanto pressiona a tecla ou (—J.

A combinacéo da tecla Cov) (manter) produz um visor mais escuro

A combinac@o da tecla Cov) (manter) (=) produz um visor mais claro.
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Contetddo do visor da calculadora

Lligue a calculadora novamente. No topo do visor encontraré duas linhas de
informacdes que descrevem as configuracdes da calculadora. A primeira
linha mostraré os caracteres:

Para obter detalhes sobre essas especificacdes, consulte o capitulo 2 do guia
do usudrio da calculadora.

A segunda linha mostra os caracteres:

indicando que o diretério HOME é o diretério atual do arquivo na meméria
da calculadora.

Na base do visor apareceré&o vérios simbolos, a saber,

associados as seis teclas do menu, F1 até F6:

Os seis simbolos exibidos na parte inferior do visor serdo alterados,
dependendo de qual menu estiver sendo exibido. Mas sempre estaré
associado ao primeiro simbolo exibido, ao segundo simbolo exibido, e
assim por diante.

Menus

O:s seis simbolos associados &s teclas até fazem parte de um menu
de fungées. Dado que a calculadora possui apenas seis teclas, apenas 6
simbolos s&o exibidos de cada vez. Portanto, um menu pode ter mais de seis
entradas. Cada grupo de 6 entradas é chamado de pégina do Menu. Para
mover para a préxima pégina do menu (se estiver disponivel), pressione a
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tecla (menu NeXT). Esta tecla é a terceira da esquerda, na terceira fileira
de teclas do teclado.

O menu TOOL (FERRAMENTA)

As teclas para o menu padréo, conhecido como menu TOOL , séo
associadas as operacdes relacionadas & manipulacdo de variaveis (consulte
a secdo sobre varidveis neste capitulo):

i Edita o contetdo de uma variavel (consulte o capitulo 2
neste guia e o capitulo 2 e apéndice L no guia do usuério,
para obter mais informacées sobre edicéo).

Visualiza o contetdo de uma varidvel

Reproduz o contetdo de uma variavel
Armazena o conteddo de uma variavel
Elimina uma variavel

Limpa o visor ou pilha.

Estas seis funcdes constituem a primeira péagina do menu TOOL. Este menu
possui, na verdade, seis entradas dispostas em duas pdginas. A segunda
pdgina torna-se disponivel ao pressionar-se a tecla (menu NeXT ). Esta
tecla é a terceira da esquerda, na terceira fileira de teclas no teclado.

Neste caso, apenas as duas primeiras teclas estéo associadas aos comandos.
Esses comandos sdo:

CASCMD: CAS CoMmanD (Comando CAS), usado para
lancar um comando a partir do  CAS selecionado da lista

o recurso HELP descrevendo os comandos disponiveis na
calculadora.

Ao pressionarser a tecla (W7), aparecerd o menu TOOL original. Outra
forma de recuperar o menu TOOL é pressionar a tecla (terceira tecla da
esquerda na segunda fileira de teclas do topo do teclado).

Configurando hora e data
Consulte o capitulo 1 no guia do usudrio da calculadora para configurar a
hora e a data.
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Apresentando

o teclado da calculadora

A figura abaixo mostra um diagrama do teclado da calculadora com a
numerac&o de suas linhas e colunas. Cada tecla possui trés, quatro ou cinco

funcées. A funcdo principal da tecla corresponde ao simbolo mais

proeminente na tecla. Além disso, a tecla shift esquerda verde, key (8,1), a
tecla shift direita vermelha, key (9,1) e a tecla ALPHA azul, key (7,1), podem
ser combinadas com algumas das outras teclas para ativar as funcdes

alternativas mostrad

as no teclado.

Column: 1 2 3 4 5 6
v v v v v v
Row
—_— Y= WIN  GRAPH 2DI3D  TBLSET  TABLE
> (F1a] [F28] [F3 ¢ (Fs ¢)
FILES BEGIN CUSTOM END i
2» o (5
T G
3p VAR STO> NXT @
CMD UNDO PRG CHARS MTRW EQW MTH CAT DEL CLEAR
4» | (s (o [ o] (smer) [ =]
e IN x* VF AN X ACOS & AAN /S
s» | v Cw Cans (asy (wew
10106 # = < > ABS ARG
o | locv Coma Cxw Cumn) (2
USER ENTRY S.SIV NUM.SIV EXP&INTRIG FINANCETIME [ ] wn
7> | 78 (9 [x]
CAIC AIG MATRICES STAT CONVERT UNITS () -
s> | (a5 )[6][-]
ARITH CMPLX DEF LB # BASE {} <<>>
s LJ (1) l2)La) [+
CONT OFF oo — :: 9 ANS=NUM
10> To [ e o
CANCEL
A A A A A
Column: 1 2 3 4 5
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Por exemplo, a tecla ), key(4,4), estd associada as seis funcdes descritas
a seguir:

Fungéo Principal, para ativar o menu SYMBolic

oM Funcao Shift esquerda, para ativar o menu MTH (Matemética)

(P)_ar Funcao Shift direita, para ativar a funcéo CATalog

(aLrha) (P) Fungdo ALPHA, para inserir a letra P maitscula

(At () (@) Funcdo ALPHA, Shift esquerda, para inserir a letra p
mindscula

(aa) (2> ) (P) Funcao ALPHA, Shift direita, para inserir o simbolo

Das seis funcdes associadas & tecla apenas a primeira das quatro sé@o
mostradas no préprio teclado. A figura na préxima pagina mostra esses
quatro simbolos para a tecla ™). Observe que a cor e a posicao dos
simbolos na tecla, a saber, SYMB, , CAT e P, indicam qual é a funcao
principal (SYMB) e qual das outras trés funcdes estd associada as teclas shift

esquerda () ( ), shift direita (CAT) e (P).

MTH CAT
SYMB P

Para obter informac¢des detalhadas sobre a operacéo do teclado da
calculadora, consulte o apéndice A do guia do usudrio.

Selecionando os modos de calculadora

Esta sec@o presume que até este momente vocéesteja, pelo menos em parte,
familiariazado com o uso de caixas de selecdo e de didlogo (se ndo estiver,
consulte o apéndice A do guia do usudrio).
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Pressione o bot&o (segunda tecla da esquerda na segunda fileira de
teclas a partir do topo) para mostrar o seguinte formulario de entrada dos

CALCULATOR MODES (MODOS DE CALCULADORA):

2 CALCULATOR WODE=
oparating Hode. CIFETTETE
NuHb2r Fordat....5td _FH,
Anale Heasure... Radians

Coord Systen..... Kectanaular
wEeep _Heyw Click ' Last Ztack

hopose caloylater aparating Hode
FLAGE|CHOOZ| CAZ | DIEF |CANCL

Pressione a tecla ( (%)) para retornar ao modo de exibicdo normal.
Exemplos de selecéio de direfentes modos de calculadora s&o apresentados a
seguir.

Modo de operacéo

A calculadora oferece dois modos de operagéo: o modo Algébrico e o modo
Reverse Polish Notation (RPN- notacéo polonesa invertida). O modo padrao é
o modo Algébrico (conforme indicado na figura acima), contudo, os usudrios
das calculadoras HP anteriores podem estar familiarizados com o modo RPN.

Para selecionar um modo de operacdo, abra primeiro o formulario de
entrada CALCULATOR MODES pressionando o botdo ). O campo
Operating Mode seré realcado. Selecione o modo de operacéo Algébrico ou
RPN, usando a tecla (segunda da esquerda, na quinta fileira a partir da
basedo teclado) ou pressionando o tecla do menu ( ). Se optar
pela oltima abordagem, use as teclas com as setas para cima e para
baixo, (&<, para selecionar o modo e pressione a tecla i para
completar a operagéo.

Para ilustrar a diferenca entre esses dois modos de operacdo, calcularemos a
seguinte express&o em ambos os modos:

1
3.0-(5.0— j
3.0-3.0
. + e2'5

23.0
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Para digitar essa expressdo na calculadora, usaremos primeiro o equation
writer, () _gw . ldentifique as seguintes teclas no teclado, além das teclas
numeéricas:

(D))=
e 0 (P e QO @ @)

O equation writer ¢ um modo de exibicdo no qual vocé pode construir
expressdes matemdticas usando notagdes matemdticas que incloam fragdes,
derivadas, integrais, raizes, etc. Para usar o equation writer para escrever a
express@o mostrada acima, use as seguintes teclas:

() _ew (x-S ()

ay
(H2)BEICOIBEImEIEe (2@
Depois de pressionar @) a calculadora exibird a expresséo:
V(3.*%(5.-1/(3.%3.))/23. "3+EXP( 2. 5))

Pressionar (@) novamente fornecerd o valor seguinte (aceita Aprox., modo
ligado, se solicitado, pressionando &

FAD HYZ HEW E= 'H' ALG
HONEZ:

N S -l W

»I 23.3 -

3. 43848424875

Vocé também poderé digitar a expressé@o diretamente no visor sem usar o
equation writer, conforme segue:

D=L B (S
O™
@O Ee (D) @)

para obter o mesmo resultado.
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Altere o modo de operacdo para RPN pressionando primeiro o botéo (o) .
Selecione o modo de operacdo RPN usando a tecla ou ou pressionando
a tecl Pressione a tecla (7)) para completar a operacéo. O
visor no modo RPN serd como a figura a seguir:

ETOk IFURGE|CLEAR

Observe que o visor mostra diversos niveis de saidas marcadas, da base ao
topo, como 1, 2, 3, efc. Isto é chamado de pilha da calculadora. Os
diferentes niveis sdo chamados de niveis de pilha , ex. nivel de pilha 1, nivel
de pilha 2, etc.

Basicamente, RPN significa que, em vez de escrever uma operacdo como 3 +
2, na calculadora usando

escrevemos primeiro os operandos na ordem correta e entdo o operador, ou
seja.,

Ao inserir os operandos, eles ocupardo diferentes niveis de pilha. Inserir
(3)@mcoloca o nimero 3 no nivel de pilha 1. Depois, inserir
pressiona o 3 para cima ocupando o nivel de pilha 2. Finalmente,
pressionando (+)estamos requisitando que a calculadora aplique o
operador , ou programa, aos objetos que ocupam os niveis 1 e 2. O
resultado, 5, é entdo colocado no nivel 1.

Tentemos algumas das operagdes mais simples antes de tentar a expressao
mais complicada usada anteriormente para o modo de operacdo algébrica:

123/32 DO2DEm3)2](=)
42
N(V27) D Demx)(32) 2
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Observe a posicdo do y e do x nas duas Gltimas operacdes. A base na
operacdo exponencial é y (nivel de pilha 2) enquanto o expoente é x (nivel
de pilha 1) antes que a tecla seja pressionada. De forma similar, na
operacdo de raiz cibica, y (nivel de pilha 2) é a grandeza abaixo do sinal
de raiz, e x (nivel de pilha 1) é a raiz.

Tente o seguinte exercicio, o qual envolve 3 fatores: (5 + 3) x 2

Caleula (5 +3) primeiro.
Conclui o célculo.

Tentemos agora a expressdo proposta anteriormente:

1
(-]
3-3
+62.5

233

Insira 3 no nivel 1.

Insira 5 no nivel 1, 3 move-se para o nivel 2.

Insira 3 no nivel 1, 5 move-se para o nivel 2, 3 para
nivel 3

Coloque 3 e multiplique, 9 aparece no nivel 1

T 1/(3x3), dltimo valor no nivel 1; 5 no nivel 2; 3 no

nivel 3

=) 5-1/(3x3), ocupa o nivel 1 agora; 3 no nivel 2

3x (5 - 1/(3x3)), ocupa nivel 1 agora.

Insira 23 no nivel 1, 14,66666 move-se para o nivel
2.

Insira 3, calcule 232 no nivel 1. 14,666 no nivel. 2.

=) 3x (5 -1/(3%3)))/23% no nivel 1.

(2 JC5)  Insira 2,5 no nivel 1.

e e?>, vai para o nivel 1, nivel 2 mostra o valor
anterior.

(3x (5 -1/(3%3)))/23%, %> = 12,18369 no nivel. 1.
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V(3% (5 - 1/(3x3)))/23°%, e25) = 3,4905156, em 1.

Para selecionar entre os modos de operacdo ALG ou RPN, vocé pode
configurar também configurar/limpar o sinalizador do sistema 95 através da
seguinte seqiéncia de teclado:

Formato de nimero e ponto ou virgula decimais
Alterar o formato do nimero permite que vocé personalize a forma em que
nimeros reais sdo exibidos pela calculadora. Verd que esta caracteristica é
extremamente 0til nas operacdes com poténcias de dez ou para limitar o
numero de decimais em um resultado.

Para selecionar um modo de operacdo, abra primeiro o formulario de
entrada CALCULATOR MODES pressionando o bot&o (#ox). Depois, use a
tecla com a seta para baixo, <3V, para selecionar a opcdo Number format.
O valor default ¢ Std, ou formato Standard (Padr&o). No formato padrao, a
calculadora mostraré os nimeros de ponto de flutuacdo sem diviséo decimal
e com a maxima precisdo permitida pela calculadora (12 digitos
significativos). Para obter mais informa¢des sobre nimeros reais, consulte o
capitulo 2 do guia do usuario. Para ilustrar isto e outros formatos de numeros
tente os exercicios seguintes:

e Formato padréo:
Este modo é o modo mais usado, pois mostra os nimeros nas notacdes
mais familiares. Pressione a tecla , com Number format definido
para Std, para retornar ao visor da calculadora. Digite o nimero
123.4567890123456 (com 16 nimeros de digitos significativos).
Pressione a tecla @m). O numero é arredondado para o méximo de 12
digitos significativos e é exibido conforme segue:

123.4356758901 2
123. 453673901 )
EDIT | VIEN £T0k |FURGE[CLERF
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Formato fixo com decimais:

Pressione o botdo (#o0g). Em seguida, use a tecla com a seta para baixo,
&, para selecionar a opcdo Number format. Pressione a tecla
(7)) e selecione a opcdo Fixed com a tecla de seta para baixo 3.

%= CALCULATOR HODES 3
fparating Mode.. Alagbiraic
. a _FH,

Eactanaular
wEeep _Heyw Click ' Last Ztack

hoose nUHbRr difplay ForHat

Pressione a tecla com a seta para a direita, 3>, para ressaltar o zero
na frente da opgéio Fix. Pressione a tecla ¥ e, usando as teclas com
as setas para cima e para baixo, (&3> selecione, digamos, 3
decimais.

Pressione a tecla para concluir a selegéo:

2 CALCULATOR WODEZ
gperating Hede. Alagbraic
nuuber Fornat....Fix EH _FH,
Anale Heasure... Radian:
Conrd Fysted..... Rectanaular
wEeep _HKew Click ' Lazt Ztack

hoose decinal places to dizplay
AE | DIZF JCANCL

Pressione a tecla do menu i retornar para o visor da calculadora.
O nomero agora é mostrado como:

123,457

123. 45
£T0k |FURGE[CLERF
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Observe como o nimero é arredondado, ndo truncado. Assim, o nimero
123,4567890123456, para esta configuracéo, é exibido como
123,457, e ndo como 123,456, porque o digito apés o digito apds 6 é
> 5.

Formato cientifico

Para configurar este formato, comece pressionando o bot&o 2. Depois,
use a tecla com a seta para baixo, &, para selecionar a opcdo
Number format. Pressione a tecla ( (7)) do menu de tecla de
funcéo e selecione a opgdo Scientific com a tecla com a seta para baixo
. Mantenha o nimero 3 na frente de Sci. (Esse nimero poderd ser
alterado da mesma forma que alteramos o nimero Fixed de decimais no
exemplo acima).

CALCULATOR HODEZ
[ ind Mode. Alagbraic
NuHbar Fordat.... ? _FH,
Anale MWeasurs... Radians
Coord Systen..... Kectanaular
wEeep _Heyw Click ' Last Ztack

hooze nuHber display ForHat
SICHOOE Az

Pressione a tfecla i retornar para o visor da calculadora. O nimero

agora é mostrado como:

t1.225E2
1.235E
£Tok [FURGE[CLERR

Esse resultado, 1.23E2, é a versdo da notacéo de poténcia de dez na
calculadora, ou seja,1,235 x 10° Nessa assim chamada notagéo
cientifica, o nimero 3 na frente do formato de numero Sci (mostrado
anteriormente) representa o nimero de digitos significativos depois do
ponto decimal. A notacdo cientifica inclui sempre um numero inteiro,
conforme mostrado acima. Para esse caso, portanto, o nimero de digitos
significativos é quatro.

Formato de engenharia
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2

O formato de engenharia é muito similar ao formato cientifico, exceto
que as poténcias de dez séo multiplos de trés. Para configurar esse
formato, comece pressionando o botdo (2. Depois, use a tecla com a
seta para baixo, &?, para selecionar a opcdo  Number format.
Pressione a tecla ( (7)) e selecione a opcao Fixed com a tecla
com a seta para baixo <¥¥. Mantenha o nimero 3 na frente do Eng.
(Esse nimero pode ser alterado da mesma forma que alteramos o nomero

Fixed de decimais em emplo anterior)
CRLCULATOR MODES
operating Hode.. Alagbiraic
NuHbar Fordat...End
Anale Heasure...Radians
Conrd Fystan...... Eactanaular
¢Beep _Key Click s Last Stack

hoose decinal places o dizplay

Pressione a tecla para etornar ao visor da calculadora. O nomero
agora é mostrado como:

123, 5E8

123.5EH
£T0k |FURGE[CLERF;

2

Dado que esse nimero possui trés digitos na parte inteira, é mostrado
com quatro digitos significativos e uma poténcia de dez igual a zero,
enquanto usa o formato de engenharia. Por exemplo, o nomero 0,00256,
serd mostrado como:

123, 5E8
2. 55HE-3

123.5EH

2. DeHE-3
£T0k |FURGE[CLERF

Virgula ou ponto decimais

Os pontos decimais nos nimeros com ponto flutuante podem ser
substituidos por virgula, se o usudrio estiver mais familiarizado com tal
notac@o. Para substituir os pontos por virgulas, altere a opc&io FM na tela
de entrada CALCULATOR MODES para virgulas, conforme segue
(observe que alteramos Number Format para Std):
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e Pressione o bot&o (8. Em seguida, use a tecla da seta para baixo, &7,
uma vez e a tecla de seta para a direita, O ,para realcar a opgdo__FM, .
Para selecionar virgulas, pressione a tecla do menu de fungao(ou
seja. a fecla ). A tela de entrada serd como a mostrada abaixo:

% CALCULATOR HODES 3
gperating Hede. Alagbraic
NuHber Fornat....std [EFH,
Anale Heasure... Radians
Conrd Fysted..... Rectanaular
wEeep _Heyw Click ' Last Ztack

=2 COHHG af Fraction Hark?
s | DIZF [CANCL

e Pressione a tecla 1 para retornar ao visor da calculadora: O nomero
123.456789012, inserido anteriormente, agora é mostrado como:

1123, 4536732812
123, 4536739812
£T0k [FURGE[CLERF

Medida do éngulo

As funcdes trigonométricas, por exemplo, exigem argumentos que
representem os éngulos planos. A calculadora fornece trés modos Angle
Measure diferentes para trabalhar com éngulos, a saber:

e Degrees: Existem 360 graus (360°) numa circunferéncia completa.
e Radians: Existem 27 radianos (27) numa circunferéncia completa.
e Grades: Existem 400 gradoss (400 9) numa circunferéncia completa.

A medida do angulo afeta as funcdes trigonométricas como SIN, COS, TAN
e funcdes associadas.

Para alterar o modo de medida do angulo, use o seguinte procedimento:

e Pressione o bot&o (o). Em seguida, use a tecla de seta para baixo, &7,
duas vezes. Selecione o modo Angle Measure usando a tecla (G-
(segunda da esquerda na quinta fileira a partir da base teclado) ou
pressionando o tecla virtual de menu ). Se optar pela Gltima

Péagina 1-15



abordagem, use as teclas de seta para cima e para baixo, (@<, para

selecionar o modo e pressione ( )para completar a operagéo.
Por exemplo, na tela seguinte, o modo Radians é selecionado:

CALCULATOR HODEZ
fparating Mode.. Alagbiraic
NuHber Fordat.... S4d FH,
Anale Heasurs....

Coord Systen.... Kectanaular
wEeep _Heyw Click ' Last Ztack

hooze andle Heazure
SICHOOE

Sistema de coordenadas

A selecdio do sistema de coordenadas afeta a forma pela qual os vetores e
nimeros complexos sd@o exibidos e inseridos. Para saber mais sobre os
nimeros e vetores complexos, consulte os capitulos 4 e 8, respectivamente,
neste guia. Existem trés sistemas de coordenadas disponiveis na calculadora:

o Retangular (RECT), o Cilindrico (CYLIN) e o Esférico (SPHERE). Para alterar
o sistema de coordenadas:

e Pressione o botdo o). Em seguida, use a tecla com a seta para baixo,
), trés vezes. Selecione o modo Coord System usando a tecla G~
(segunda da esquerda na quinfc fileira a partir do bose do teclado) ou
pressionando a tecla 7).
as teclas de seta para cima e para baixo, (&<, para seleC|oncr o
modo preferido e pressione a fecla &Ei#l((%))para completar a

operag@o. Por exemplo, na tela seguinte, o modo de coordenada Polar
estd selecionado:

CALCULATOR HODEZ
Oparating Mode.. Alagbiraic
NuHb2r Fordat....5td FH,
Anale MWeasurs.... Eadians

wEeap _Hey Click ¢ Last ftack

hopse coordinate rfystan
AE | DIZF |CANCL

Selecionar as configuracdes CAS
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CAS significa Sistema Algébrico do Computador (Computer Algebraic
System). Este é o centro matemdtico da calculadora onde as operacdes e
funcdes matemdticas simbdlicas sdo programadas. O CAS oferece varias
configuracdes que podem ser ajustadas de acordo com o tipo de operacéo
exigida. Para consultar as configuracdes CAS opcionais use o seguinte
procedimento:

e Pressione o botdo para ativar a tela de entrada CALCULATOR
MODES.

CALCULATOR HODEZ
oparating Hode. FIFETTETR
Munber Fordat...td
Anale Heasure....Grads

Coord Systen..... Kectanaular
wEeep _Heyw Click ' Last Ztack

hopose caloylater aparating Hode
Z|CHO0E| CAZ | DIZF [CANCL

Os valores

e Para alterar as configuragdes CAS pressione a fecla
default da configuracdo CAS s&o mostrados abaixo:

_NuHeric _ Approx _CoHplex
_Werboze _ ftepsitep _Incr Fod
wRigorous ¥ SiHp Non-Rational
nter Hodulo uwalue

e Para navegar através das diversas opcdes na tela de entrada do CAS

MODES, use as teclas com setas: @ (O I A .

e Para selecionar ou alterar a selecdo de qualquer uma das configuracdes
mostradas acima, selecione o sublinhado antes da opc¢&o de interesse e
alterne a tecla i até que a configuracéo correta seja alcancada.
Quando uma opgéo for selecionada, a marca de verificacdo serd
mostrada no sublinhado (p. ex., as opcdes Rigorous e Simp Non-Rational
acima). As op¢des desmarcadas ndo mostrardo nenhuma marca de
verificacdo sublinhada precendendo as opcées de interesse (p.ex., as
opsdes _Numeric, _Approx, _Complex, _Verbose, _Step/Step, _Incr Pow
acima).
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Depois de selecionar e desmarcar todas as opcdes que vocé deseja na
tela de entrada CAS MODES, pressione a tecla . Isso lhe fara voltar
a tela de entrada CALCULATOR MODES. Para retornar ao visor normal

da calculadora nesta altura, pressione a tecla novamente.

Explicacdo das configuracées CAS

Indep. var: A variéavel independente para os aplicativos CAS.
Tipicamente, VX = ‘X".

Modulo: Para operacées na aritmética modular esta variavel mantém o
médulo ou médulos do anel aritmético (consulte o capitulo 5 no guia do
usudrio da calculadora).

Numeric: Se for configurada, a calculadora produz um resultado de
ponto de flutuagdo ou numérico nos calculos.

Approx: Se for configurado, o Modo Approximate usado para os
resultados numéricos nos cdlculos. Se for desmarcado, o CAS esté no
modo Exact, que produz resultados simbélicos nos célculos algébricos.
Complex: Se for configurado, as operacées complexas de nimeros est&o
ativas. Se for desmarcar o CAS no modo Real, ex. os cdlculos de
numeros reais sdo o padréo por definicdo. Consulte o capitulo 4 para
verificar operacdes com nimeros complexos.

Verbose: Se for configurado, fornece as informacdes detalhadas em
certas operagdes CAS.

Step/Step: Se for configurado, fornece os resultados etapa por etapa
para certas operacdes CAS.  Util para ver etapas intermedidrias em
operacdes de resumos, derivadas, integrais e operacées de polinémios
(ex. diviséo sintética) e de matriz.

Incr Pow: Aumentar a poténcia significa que, se for configurada, os
termos polinomiais s&o mostrados na ordem de aumento das poténcias
da variével independente.

Rigorous: Se for configurada, n&o simplifica a funcdo absoluta do valor
| X| para X.

Simp Non-Rational: Se for configurada, tentard simplificar as expressées
n&o racionais tanto quanto possivel.
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Selecionando os modos de exibicdo

O visor da calculadora pode ser personalizado com suas preferéncias
selecionando diferentes modos de exibicéo. Para ver as configuracdes de
exibicdo opcionais, faca o seguinte:

e Pressione o bot&o para ativar a tela de entrada CALCULATOR
MODES. Dentro da tela de entrada CALCULATOR MODES, pressione a
tecl (7)) para exibir a tela de entrada DISPLAY MODES.

—_HISYSTEM :
Ed:t !Sﬂul.l. Full Faag _Indent:
Ftacki_ fHall ¢ Textbook
EtN: SHALL _EHall Stack Disp |
Header: 2 _Clock Hnul.-:-gi
Ed;t uFing SHALL Font?

Evrr ] fechkl  Joancll ok |

e Para navegar através de diversas opcdes na tela de entrada DISPLAY

MODES, use as teclas de setas: @) (> I a).

e Para selecionar ou alterar a selecdo de qualquer uma das configuracaes
mostradas acima, selecione o sublinhado antes da opg¢&o de interesse e
alterne a tecla § até que a configuracéo correta seja alcancada.
Quando uma opgéo for selecionada, a marca de verificacdo serd
mostrada no sublinhado (p.ex., a op¢do Textbook no Stack: da linha
acima). Opgdes desmarcadas ndo mostrardo as marcas de verificagéo
no sublinhado precedento a op¢éo de interesse (p.ex., a opcdo _Small,
_Full page, e _Indent no Edit: da linha acima).

e Para selecionar a fonte para exibicdo, realce o campo na frente dc
opcdo Font: na tela de entrada DISPLAY MODES e use a tecla

(@)

e Depois de selecionar e desmarcar todas as opgdes que vocé desejar na
tela de entrada DISPLAY MODES, pressione a tecla Isso o levaré
de volta & tela de entrada CALCULATOR MODES. Para retornar ao visor

normal da calculadora nesa altura, pressione a tecla BL# novamente.
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Selecionando a fonte do visor

Pressione o bot&o para ativar a tela de entrada CALCULATOR MODES.
Dentro da tela de entrada CALCULATOR MODES, pressione o tfecla
(7)) para exibir a tela de entrada DISPLAY MODES. O campo Font: é
realcado e a opcdo Ft8_O:system 8 é selecionada. Esse é o valor default da
fonte do visor. Ao pressionar a tecla (7)), aparecerd uma lista de
fontes disponiveis do sistema, conforme mostrado abaixo:

DIZFLAY WODE:

[Fusten Font & ] .
TysteH Font 7
F1aclcuzten Font € .
ECH: |Eronze. ..
Head — —

L

hosze suzten Font

As opgdes disponiveis sdo trés System Fonts padrdo (famanhos 8, 7 e 6) e a
opcdo Browse... A dltima permitirdé que vocé navegue na meméria da
calculadora para visualizar as fontes adicionais que possa ter criado ou
instalado através de download na calculadora.

Pratique alterando as fontes do visor entre os tamanhos 7 e 6. Pressione a
tecla do menu de funcéo OK para efetuar a selecdo. Quando a selegéo tiver
sido concluida, pressione a tecla de funcdo para retornar & tela de
entrada CALCULATOR MODES. Para retornar ao visor normal da calculadora
& essa altura, pressione a tecla | novamente e veja como o visor da pilha
é alterado para acomodar a fonte diferente.

Selecionando as propriedades do editor de linha

Primeiramente, pressione o botdo para ativar a tela de entrada
CALCULATOR MODES. Dentro da tela de entrada CALCULATOR MODES,
pressione o tecla ) para exibir a tela de entrada DISPLAY MODES.
Pressione a tecla com a seta para baixo, &, uma vez para ir para a linha
Edit. Esta linha mostra trés propriedades que podem ser alteradas. Quando
essas propriedades s&o selecionadas (marcadas), os seguintes efeitos séo
ativados.

_Small Altera o tamanho da fonte para pequeno
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_Full page Permite que vocé coloque o cursor depois do final
da linha.
_Indent Avanco automdtico do cursor ao introduzir mudanca

de linha

Instrugdes para uso do editor de linha s&o apresentadas no capitulo 2 do
guia do usudrio.

Selecionando as propriedades da pilha

Pressione o bot&o (o) para ativar a tela de entrada CALCULATOR MODES.
Denfro do formulério de entrada CALCULATOR MODES, pressione o tecla
(7)) para exibir a tela de entrada DISPLAY MODES. Pressione a tecla
com a seta para baixo, <&V, uma vez para obter a linha Edit. Esta linha
mostra trés propriedades que podem ser alteradas. Quando essas
propriedades sdo selecionadas (marcadas) os seguintes efeitos sdo ativados.

_Small Altera o tamanho da fonte para pequeno. Isso maximiza o
volume de informagdes exibidas no visor. Observe que esta
seleccdo substitui a selecdo de fonte para a exibicdo da
pilha.

_Textbook Exibe as expressdes matemdticas na notacdo matemdtica
grdfica.

Para ilustrar essas configuracdes, tanto no modo RPN como no modo
algébrico, use o equation writer para digitar a seguinte integral definitiva:

(Pl ew () (0O ER)e ) C-E0 E @

No modo algébrico, a tela a seguir mostra os resultados dessas teclas
pressionadas quando nem _Small nem _Textbook estdo selecionados:

TCEy w0y EXPC=k0, KD
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Com apenas a opgdo _Small marcada, o visor exibe o seguinte:

N0 ERFC-HD L HD

Com a opcdo _Textbook selecionada (valor default), independente se a
opcdo _Small for selecionada ou ndo, o visor mostra o seguinte resultado:

Selecionando as propriedades do equation writer (EQW)
Primeiramente, pressione o bot&o para ativar a tela de entrada
CALCULATOR MODES. Dentro da tela de entrada CALCULATOR MODES,
pressione o tecla | ) para exibir a tela de entrada DISPLAY MODES.
Pressione a tecla com a seta para baixo, 37, trés vezes, para obter a linha
EQW (Equation Writer). Esta linha mostra duas propriedades que podem ser
alteradas. Quando estas propriedades s&o selecionadas (marcadas), os
seguintes efeitos s&o ativados.

_Small Altera o tamanho da fonte para pequeno (small) ao
usar o equation editor.
_Small Stack Disp Mostra a fonte pequena na pilha depois de usar o

equation editor.
Instrucdes detalhadas sobre o uso do equation editor (EQW) sdo apresentas
neste guia.

00
. -X . .
Para ver um exemplo da infegral J.o e " dX , apresentada acima, selecionar

_Small Stack Disp na linha EQW da tela de entrada DISPLAY MODES exibe

o seguinte:
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+0EL | DEL+|DEL L| In: m

Referéncias

Referéncias adicionais sobre os assuntos mencionados neste capitulo podem
ser encontradas no Capitulo 1 e no Apéndice C do guia do usudrio da
calculadora.

Péagina 1-23



Capitulo 2
Apresentacdo da calculadora

Neste capitulo apresentamos uma série de operacées basicas da calculadora
incluindo o uso do Equation Writer e a manipulacdo de objetos de dados na
calculadora.  Estude os exemplos neste capitulo para ter uma boa idéia da
capacidade da calculadora para aplicagées futuras.

Obijetos da calculadora

Alguns dos objetos mais usados s&o: reais (nGmeros reais, escritos com um
ponto decimal, p. ex, -0.0023, 3.56), inteiros (nGmeros inteiros, escritos sem
um ponto decimal, p. ex., 1232, -123212123), nimeros complexos (escritos
como um par ordenado, p. ex., (3,-2)), listas, etc. Os objetos da calculadora
sao descritos nos Capitulos 2 e 24, no guia do usuério da calculadora.

Editando as expressdes na pilha

Nesta secdo apresentamos exemplos de edicéo de expressdes diretamente no
visor ou pilha da calculadora.

Criando expressdes aritméticas

Para este exemplo, selecionamos o modo de operacéo Algébrico e um
formato Fix com 3 decimais para o visor. Vamos agora inserir a expressdo
aritmética:

1.O+E
7.5

5.0 ——"2
v3.0-2.0
Para inserir esta expressdo, pressione as seguintes feclas:

EDEDEI G AN ED EDEI B EI s EDE B ONED
=) xCE)OE=@CI0D0)

A expressao resultante é: 5*(1+1/7.5)/(+3-2"3).
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Pressione para obter a expressdo no visor, como segue:

FI[I H'|'E HEH E~ "%’ ALG

1« FIEIE
5 Euala[1 aua+? e

{Z.6068-2., EIEIEI3 Bas
=0 SE

EDIT | YIEW | RKCL | =T0k IFURGE[CLEAFR

Observe que, se seu CAS for configurado para EXACT (consulte Apéndice C
no guia do usudrio) e vocé inserir sua expressdo usando os nimeros inteiros
para os valores inteiros, o resultado é uma grandeza simbodlica, p. ex.,

EDEI G ED WD ED W EDEDCED
=Y xOGE)=@0D0)

Antes de produzir um resultado, vocé serd solicitado a mudar para o modo
Approximate. Aceite a alteracéo para obter o seguinte resultado (mostrado
no modo Fix com trés casas decimais — consulte o Capitulo 1):

EAD WYZ2 HEW E~ 'H' ALG
HOHE
5[“? SEIEIJ

B-2°

-l@, 7P4z+8. 0925
1 =Tak |[FURGE|CLEAR

Neste caso, quando a expressdo for inserida diretamente na pilha, logo que
pressionar , a calculadora tentaré calcular um valor para a expresséo.
Entretanto, se a expressé@o for inserida entre aspas, a calculadora reproduzira
a express@o tal como foi inserida. Por exemplo:

D EDEI AT ES WD ES VA ED EBEED
=) =@ e

O resultado ser&4 mostrado como segue:
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FAD HYZ HEW E= 'H' ALG
HONEZ
43— -

5-[1+?}—5]

B-2"

EDIT | YIEH ETOk |FURGE|CLEAFR

Para solucionar a expressdo podemos usar a funcdo EVAL, como segue:

s

Se o CAS for definido para Exact, vocé sera solicitado a aprovar a alteragéo
das configuracdes CAS para Approx. Logo que isto for feito, vocé obterd o
mesmo resultado de antes.

Uma forma alternativa de solucionar a expresséo inserida anteriormente entre
aspas é usando a opgdo ()= .

Vamos inserir agora a expressdo usada acima quando a calculadora for
definida para o modo de operacéo RPN.  Definimos também o CAS para
Exact e o visor para Textbook. As teclas usadas para inserir a expresséo
entre aspas s&o as mesmas usadas anteriormente, ou seja:

OO (I I ()
= )= @0DGE e

Resultando em

EAD HY2 HEX EF= '3’
H_l:IHE}
1: 1
5'[“?.5]
E—23

EDIT | YIEH ETOk |[FURGE|CLEAFR

Pressione novamente para manter duas cépias da expressdo disponiveis
na pilha para célculo. Calculamos primeiro a expressdo usando a fungéo

EVAL e a seguir usando a funcdo 2>NUM: (#4D.
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Esta express@o é semi-simbélica no sentido de que existem componentes de
ponto flutuante para o resultado, como também uma V3. Depois, alternamos
os locais na pilha (usando () e calculamos usando a funcéo >NUM, ou

seja, OO (> ) =wum .

Este dltimo resultado é puramente numérico, de forma que os dois resultados
na pilha, embora representem a mesma expressdo, parecem diferentes.
Para verificar se néo sd@o, subtraimos os dois valores e calculamos esta

diferenca usando a funcéo EVAL: (=) (). O resultado é zero (0.).

Para obter informacées adicionais sobre a edicdo de expressdes aritméticas
no visor ou na pilha, consulte o Capitulo 2 no guia do usuério da calculadora.

Criando expressdes algébricas
As expressdes algébricas incluem n&o apenas nimeros, mas também nomes
de variaveis. Como exemplo, vamos inserir a seguinte expressdo algébrica:

X
2L 1+ —
_________JEL.+.:2£E

R+y b

Definimos o modo de operacéo da calculadora para Algébrico, o CAS para
Exact e o visor para Textbook. Para inserir esta express&o algébrica
pressionamos as seguintes teclas:

CO2DOIm@OIw (=)L (1) GG ED DO ED
O () @) () ) (D) @ 0D () (2D OO ) (@ () s () @

Pressione para obter o seguinte resultado:

FAD HYZ HEW E= 'H' ALG
HOME:

E+yg O

2L |1+

y
E,2L

EDIT | YIEH ETOk |FURGE|CLEAFR
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A forma de insercdo desta expresséo, com a calculadora definida no modo
RPN, é exatamente a mesma deste exercicio, feito no modo Algébrico.

Para obter informagées adicionais sobre a edicdo de expressdes algébricas
no visor ou na pilha, consulte o Capitulo 2 no guia do usudrio da calculadora.

Usando o Equation Writer (EQW) para criar expressées
O Equation Writer é uma ferramenta poderosa que ndo apenas permite que
vocé insira ou visualize uma equagdo, mas também permite que vocé

modifique e trabalhe/aplique funcdes em toda a equacéo ou em parte dela.

O Equation Writer é iniciado pressionando-se a combinacao de teclas
_eow (a terceira tecla na quarta fileira da parte superior do teclado). A tela
resultante é a seguinte. Pressione para visualizar a segunda pégina do
menu:

Os seis itens do menu de tecla de funcdo para o Equation Writer ativa as
funcees EDIT, CURS, BIG, EVAL, FACTOR, SIMPLIFY, CMDS e HELP.
Informacdes detalhadas sobre estas funcdes sdo fornecidas no Capitulo 3 do
guia do usudrio da calculadora.

Criando expressdes aritméticas

O ato de Inserir expressdes aritméticas no Equation Writer é muito similar ao
de inserir uma express&o aritmética entre aspas na pilha: A principal
diferenca é que no Equation Writer as expressdes produzidas séo escritas no
estilo “textbook” em vez de um estilo de entrada linear. Por exemplo, tente
pressionar as seguintes teclas na tela do Equation Writer:

EDE3 @D E3 D

O resultado ¢ a expressao
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224

EDIT | CURE EVAL |FACTO

O cursor é mostrado como uma tecla para a esquerda. O cursor indica o
local atual de edicdo. Por exemplo, para o cursor no local indicado acima,

digite agora:
I GO0

A expressao editada é similar & seguinte:

5+2-[5+§]

EDIT | CURE

Suponha que vocé deseje substituir o valor entre parénteses no denominador
(ou seja, 5+1/3) por (5+r%/2). Primeiro, usamos a tecla de exclusdo ((®))
para excluir a expressdo atual 1/3 e entdo substituimos esta fragéo por n?/2,
como segue:

(W= 02

Quando chegarmos a este ponto, a tela seré similar a seguinte:

)

5+2'[5+1T2*]

EDIT | CURE

Para inserir o denominador 2 na expresséo, precisamos realcar a expressao
n?inteira. Fazemos isso pressionando a tecla com a seta para a direita ()
uma vez. Nesta altura, pressionamos as seguintes teclas:

=2)
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A express&o editada é agora similar & seguinte:

td
2+ 5+ﬁ

EDIT | CURE | EIG w] EVAL |FACTD

Suponha que agora vocé queira adicionar a fracéo 1/3 a toda esta
expressdo, ou seja, vocé quer inserir a expressdo:

5 1
2 73
5+2'(5+%)

Primeiramente, precisamos realcar inteiramente o primeiro termo usando a
tecla da seta para a direita () ou a seta para cima (¢a ), repetidamente,
até que a expressdo infeira seja realcada, ou seja, sete vezes, produzindo:

OBSERVACAO: Alternativamente, da posicéo original do cursor (para a
direita de 2 no denominador de n?/2), podemos pressionar a combinagéo

de teclas () Ay, interpretada como () = ).

Assim que a expressdo for realcada conforme mostrado acima, digite

() TDI(=)(3) para adicionar a fragcdo 1/3. Resultando em:
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D]
542 5+"?

EDIT | CURE

Criando expressdes algébricas

Uma express@o algébrica é muito similar a uma expresséo aritmética, exceto
pelo fato de que as letras dos alfabetos latino e grego podem ser incluidas.
O processo de criagdo de uma expresséo algébrica, portanto, segue a
mesma idéia de criar uma expressdo aritmética, exceto pelo fato de que
também se usa o teclado alfabético..

Como ilustracdo do uso do Equation Writer para inserir uma equacéo
algébrica, usaremos o seguinte exemplo. Suponha que desejemos inserir a
expressdo:

2 e ~LN(—x+2”'ij

\/g 01/3

Pressione as seguintes teclas:

=) OO @)\
O] W w9 4
W) (@ @@ @ (=) ()@ I3

g
g
1"&
g
J
®

Isto resulta no seguinte:

Neste exemplo usamos diversas letras latinas em mintsculo, p. ex.,

()20 A ), diversas letras gregas, p. ex., 4 (@R(PI® ), e até uma
combinacdo de letras gregas e latinas, a saber, Ay (@#)(P)@
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@)@ ). Lembre-se de que para inserir letra latina em mintsculo, é
necessdario usar a combina¢do: seguida pela letra que vocé deseja
inserir. Além disso, vocé pode sempre copiar os caracteres especiais usando
o menu CHARS () @#ts ) se vocé ndo memorizar a combinacdo de teclas
pressionadas que a produziu.  Uma lista de combinagdes de teclas

mais usadas estd relacionada no Apéndice D do guia do usudrio.

Para obter informacées adicionais sobre edicéo, avaliacéo, fatoracdo e
simplificacdo de expressdes algébricas, consulte o Capitulo 2 do guia do
usudrio da calculadora.

Organizando dados na calculadora

Vocé pode organizar dados na calculadora armazenando as varidveis numa
arvore de diretério. A base da arvore de diretérios da calculadora é o
diretério HOME descrito a seguir.

O diretério HOME
Para ir ao diretério HOME, pressione a funcdo UPDIR (C=)wok_ ), repetindo
conforme necessdrio, até que a especificacdo 1 HIIME ¥

¥ seja mostrada na
segunda linha do cabecalho do visor. Alternativamente, use (mantendo
pressionado) Wk . Para este exemplo, o diretério HOME contém somente o
CASDIR. Ao pressionar-se ser&o mostradas as varidveis no menu de
tecla de funcéo:

Subdiretérios

Para armazenar dados em uma érvore de diretério bem organizado vocé
pode desejar criar os subdiretérios sob o diretério HOME e mais
subdiretérios dentro de subdiretérios, numa hierarquia de diretérios similar &
de pastas nos computadores modernos. Os subdiretérios receber&o nomes
que podem refletir os
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contetdos de cada subdiretério ou qualquer nome arbitrario que vocé
resolver dar. Para obter detalhes sobre a manipulagdo de diretérios,
consulte o Capitulo 2 do guia do usuério da calculadora.

Variaveis

As variaveis s@o similares aos arquivos em um disco rigido de computador.
Uma variavel pode armazenar um objeto (valores numéricos, expressdes
algébricas, listas, vetores, matrizes, programas, etc). As variaveis séo
chamadas pelos seus nomes, que podem ser qualquer combinacdo de
caracteres alfabéticos ou numéricos, iniciando com uma letra (latina ou
grega). Alguns caracteres ndo-alfabéticos, tais como uma seta (—) podem
ser usados em um nome de varidvel, se combinado com um caractere
alfabético. Assim, ‘—>A’ é um nome vdlido de variavel, mas ‘-’ néo é. Entre
exemplos vélidos de nomes de variaveis estdo: ‘A’, ‘B’, ‘a’, ‘b’, ‘a’, ‘B’, ‘AT,
‘AB12', ‘>A12', 'Vel', 'Z0’, 'z1’, etc.

Uma variavel ndo pode ter o mesmo nome de uma fungéo da calculadora.
Os nomes das variaveis da calculadora reservados s@o os seguintes:
ALRMDAT, CST, EQ, EXPR, IERR, IOPAR, MAXR, MINR, PICT, PPAR, PRTPAR,
VPAR, ZPAR, der_, e, i, n1,n2, ..., s1, s2, ..., DAT, ZPAR, &, oo

As variaveis podem ser organizadas em subdiretérios (consulte o Capitulo 2
no guia do usuério da calculadora).

Digitando os nomes das variaveis

Para nomear as varéveis, vocé terd que digitar a série de letras de uma vez,
que pode ou ndo ser combinada com nimeros. Para digitar séries de
caracteres vocé pode bloquear o teclado alfabético como segue:

bloqueia o teclado alfabético em maitsculas. Quando bloqueado
desta forma, ao pressionar-se antes de uma tecla de letra produz
mindsculas, enquanto que ao pressionar-se a fecla ao mesmo tempo que
a tecla da letra produz um caractere especial.  Se o teclado alfabético ja
estd bloqueado em maisculas e deseja-se bloqued-lo em mintsculas, digite
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Digite para blogquear o teclado alfabético em mindsculas.
Quando bloqueado desta forma, pressionar antes da tecla de letra para
produzir uma letra em maitscula. Para desbloquear em mindsculas,

pressione
Para desbloquear o teclado bloqueado para maitsculas, pressione

Tente executar os seguintes exercicios:

OEREREE 0 @ @
@@ D)@ ED

O EREs @ D@D @ 0 D@ @

O visor da calculadora mostrard o seguinte (o lado esquerdo estd no modo
Algébrico e o lado direito no modo RPN):

FAD HYZ HER E= 'w' AL
HONEZ

MATH
t'Math

Mat
:'MatH

MatH

EDIT | YIEH

ETOF |[FURGE[CLEAFR

Criando variaveis

A forma mais simples de criar uma variével é usando (5. Os exemplos
seguintes sdo usados para armazenar as varidveis relacionadas na tabela a
seguir (pressione se necessdrio, para ver o menu de variaveis):

Nome Conteudo Tipo

o -0.25 real

Al12 3x10° real
Q r/(m+r)' algébrico

R [3,2,1] vetor
z1 3+5i complexo
pl o 'n¥* 2 E programa
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Modo Algébrico
Para armazenar o valor de —0.25 na varidvel a:

WBEBWIEDED @A (P @ . Nesta altura, a tela serd

similar & seguinte:

B, 2T5kod

Pressione para criar a variavel. A varidvel é agora mostrada
como um item do menu de tecla de funcdo:

-l 25k

A seguir estdo as teclas necessdrias para inserir as variaveis restantes:

A12: CDE0C)E @ (2 E™

Q. OEREEEIEY
@R D@ @R @ o o ) @) @ @)

R: (D13 (2IE] D0 (o) (aed) (8] (&vier)
z1: DB o)) (S)@ ()@= (Aceitar a

alterag@o para o modo Complex, se solicitado).

pl: (3) «>(P) =2 (D@ IIT (X))
) (D@ (D200 O 00 ) ()@ L) @ms) .

A tela, nesta altura, é similar & seguinte:
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RO HYZ HEX €= "X AL
HOHES
PE+Sikz]

2+31

% 3 r 'mEr2!
E o 'wEETZ #kpl
E o 'wEr!

Vocé verd seis das sete varidaveis listadas na parte inferior do visor:
pl, z1,R Q, Al2, «

Modo RPN
(Use para mudar para o modo RPN). Use as seguintes
teclas para armazenar o valor de —0.25 na variével a:

COCH@EC)Em) @ww(PI@Em . A tela, nesta altura, é

similar & seguinte:

Esta express@o significa que o valor —0.25 esté pronto para ser
armazenado em a. Pressione para criar a variavel. A variavel
é agora mostrada como um item do menu de tecla de fungao:

Para inserir o valor 3x10° em A12, podemos usar uma verséo mais

curta do procedimento: (3D (@IC5) CDEm @ (12 @)

Aqui estd uma forma de inserir o contetdo de Q.

Q @R
@B D@ @R @ D o T Q@

Para inserir o valor de R, podemos usar uma versdo ainda mais curta
do procedimento:
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R: DI (3DEFI2IEQI0 6

Observe que para separar os elementos de um vetor no modo RPN
podemos usar a tecla de espaco (%)), em vez da virgula
(22 ), que foi usada acima no modo Algébrico.

z: (DOOHEONE) - EmalD)

pl: () _«» () = @D @ COIEr G
@R AT (D) @AEDE D0 @@ ).

A tela, nesta altura, é similar & seguinte:

Vocé verd seis das sete variaveis listadas na parte inferior do visor:

pl, zI1,R Q, Al2, «

Verificando o conteddo das variaveis

A forma mais simples de verificar um contetdo de variavel é pressionando-se
o item do menu de tecla de funcéo para a variavel.  Por exemplo, para as
variaveis listadas acima, pressione as seguintes teclas para ver os contetdos
das variaveis:

Modo Algébrico
Digite estas teclas:

similar & seguinte:

@m). A tela, nesta altura, é

AD BYZ HEX K= 'H' ALG
HiHE
K
[221]
.
f+r-

Modo RPN

Pagina 2-14



No modo RPN, é necessario apenas pressionar o item do menu de tecla de
funcéo correspondente para obter o conteddo da variével numérica ou
algébrica. Para o caso em estudo, podemos tentar observar as variaveis z1,
R, Q, A12, o, criadas acima, como segue:

VAR

A tela, nesta altura, é similar & seguinte:

AD HYZ HEW E= 'H'
HOME:

=

1: )

Use a tecla shift direita, seguida pelo item do menu de tecla de funcéo.

Este acesso para visualizar os conteddos de uma varidvel funciona da mesma
forma em ambos os modos, Algébrico e RPN. Tente os seguintes exemplos
em ambos os modos:

Isto produz as seguintes telas (modo Algébrico & esquerda, RPN & direita)

AD WYZ HEW €= 'H' ALG AD WYZ HEW €= 'H'
HONEZ HONEZ

Observe que desta vez o contetdo do programa p1 é listado no visor. Para
ver as varidveis restantes neste diretério, use:

Listando os contetddos de todas as variaveis no visor
Use a combinacé&o de teclas ()< para listar os contetdos de todas as
varidveis no visor. Por exemplo:
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Pressione para retornar ao visor normal da calculadora.

Excluindo varidveis
A forma mais simples de excluir as variaveis é usando a funcéo PURGE. Esta
funcéo pode ser acessada diretamente usando o menu TOOLS () ou

usando o menu FILES (o) s

Usando a funcéio PURGE (Apagar) na pilha no modo Algébrico
Nossa lista de variaveis contém as variaveis p1, z1, Q, R, e a. Usaremos o
comando PURGE para excluir a variavel p1. Pressione
@m). O visor mostrard agora a variavel p1 removida:

'PURGEl'R1Y

Vocé pode agora usar o comando PURGE para apagar mais do que uma
variavel colocando seus nomes em uma lista no argumento do PURGE. Por
exemplo, se quisermos agora apagar as variaveis R e Q, simultaneamente,
podemos tentar o seguinte exercicio. Pressione:

=0 O s o) ) )

Nesta altura, a tela mostrard o seguinte comando pronto para ser executado:

:PURGE'R1"1
HOYA

URGECL'R', '@ 22

Para terminar de excluir as variaveis, pressione @), O visor mostrard
agora as varidveis restantes:

Péagina 2-16



:PURGE'R1"1

PURGEM'R' &'}

Usando a funcéio PURGE na pilha no modo RPN

Presumindo que a lista de variaveis contenha as variaveis p1, z1, Q, R, e «
usaremos o comando PURGE para excluir a variavel p1. Pressione (i
O visor mostrard agora a variavel pl removida:

DIT | YIEHW [TACK] RCL IFURGE|CLEAFR

Para excluir duas variaveis simultaneamente, digamos as variaveis R e Q,
primeiro crie uma lista (no modo RPN, n&o é necessdrio separar os elementos
da lista por virgulas como no modo Algébrico):

Depois, pressione

para apagar as variaveis.

Informagdes adicionais sobre a manipulacéo da variaveis estéo disponiveis
no Capitulo 2 do guia do usuério da calculadora.

Funcées UNDO e CMD

As funcdes UNDO e CMD séo Gteis para recuperar os comandos recentes ou
para reverter uma operacdo se for cometido um erro. Estas funcdes estdo
associadas & tecla HIST: UNDO resulta da seqiiéncia de teclas () uwo,
enquanto o CMD resulta da seqiiéncia de teclas (e )amw_ .

CHOOSE boxes x MENU de tecla de funcdo

Em alguns exercicios apresentados neste capitulo vimos menus com listas de
comando exibidas na tela. Estas listas de menu séo chamadas de Menus de
lista de opcées (CHOOSE boxes). Aqui indicamos a maneira de mudar de
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menu de lista de opcdes para menu de tecla de funcao (Soft Menu) e vice-
versa, através de um exercicio.

Embora ndo seja aplicado a um exemplo especifico, o presente exercicio
mostra as duas opgdes para os menus na calculadora (menu de lista de
opcdes e menu de tecla de funcdo). Neste exercicio, para acessarmos o
comando ORDER com o objetivo de reordenar as variaveis em um diretério,
usamos, no modo ALG.

me Mostre a lista de opcdes PROG e selecione
MEMORY

PP Mostre a lista de opcdes MEMORY e selecione
DIRECTORY

_DTRECTURY..
.ARITHHETIL..

ORDER

10.HEHORY..

ative o comando ORDER
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Existe uma forma alternativa para acessar estas listas de opcdes como teclas
de funcdes, definindo o sinalizador de sistemal17. (Para obter informacées
sobre Sinalizadores. consulte os Capitulos 2 e 24 no guia do usuério da
calculadora). Para definir este sinalizador tente o seguinte:

& (&S (& (&S (&S (& (ay

A tela mostra o sinalizador 117 (CHOOSE boxes, ou menu de lista de
op¢des) ndo definido, conforme mostrado aqui:

YETEN FLAGE

E boxas
Rigorous on
Zilent Hode oFF

ALLoH SHitch Hode
ACCUr. Fian=-5turd
rraF He Last col
ars arg reals

Pressione a fecla IV para definir o sinalizador 117 para soft MENU (ou
menu de tecla de funcdo). A tela refletira esta alteracao:

filent Hode oF