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1 Uso de hardware multimedia

Uso de los recursos de audio

En la ilustracién y la tabla que aparecen a continuacion se describen los recursos de audio del equipo.

r__f’//r Nota Es posible que la apariencia de su equipo difiera ligeramente de las imagenes de esta
seccion.

Componente Descripcién
(1) Micréfonos internos (2) (s6lo en algunos Graban sonido.
modelos)

999 . L .
|_—" Nota Un icono de micréfono junto a la abertura de cada
- micréfono indica que el equipo tiene micréfonos internos.

(2) Altavoces (2) Producen sonido.

(3) Conector de entrada de audio (micréfono) Conecta un micréfono de un set de auriculares y micréfono, un
micréfono estéreo o un micré6fono monoaural opcionales.

ESWW Uso de los recursos de audio 1
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Componente Descripcion

(4) Conector de salida de audio (auriculares) Conecta altavoces estéreo con alimentacion, auriculares,
auriculares de botoén, un set de auriculares y micréfono opcionales
o audio de television.

(5) Conector de salida de audio (auriculares) S/PDIF  Proporciona audio mejorado, incluyendo sonido envolvente y otro

(s6lo en algunos modelos)

tipo de salida de audio de gran calidad.

(6) Boton de silencio

Silencia o restablece el sonido del equipo.

(7) Area de desplazamiento de volumen

Ajusta el volumen del altavoz. Deslice el dedo hacia la izquierda
para disminuir el volumen y hacia la derecha para aumentarlo.

Usted también puede puntear en el signo menos (-) del area de
desplazamiento para disminuir el volumen o puntear en el signo
mas (+) del area de desplazamiento para aumentar el volumen.

Capitulo 1 Uso de hardware multimedia
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Utilizacion de conectores de entrada de audio (micré6fono)

El equipo viene con un conector de micréfono estéreo (doble canal) que admite un micréfono estéreo
y monoaural opcional. Si utiliza un software de grabacién de sonido con micréfonos externos, podra
grabar en estéreo.

Cuando conecte un micréfono a su conector correspondiente, utilice un micréfono con un conector de
3,5 mm.

Utilizacion del conector de salida de audio (auriculares)

A ADVERTENCIA Para reducir el riesgo de que se produzcan lesiones personales, ajuste el
volumen antes de ponerse los auriculares.

A PRECAUCION Para evitar un posible dafio en un dispositivo externo, no enchufe un conector
de un solo canal de sonido (mono) en el conector de auriculares.

Ademas de la conexién de auriculares, se puede utilizar el conector de auriculares para conectar la
funcion de entrada de audio de un dispositivo de audio/video, como un televisor o un reproductor de
video.

Al conectar un dispositivo al conector de auriculares, utilice sélo un conector estéreo de 3,5 mm.

Cuando se conecta un dispositivo al conector para auriculares, se desactivan los altavoces.

Utilizacion de audio digital S/PDIF (s6lo en algunos modelos)

S/PDIF (del inglés Sony/Philips Digital Interface) o audio digital proporciona audio mejorado, incluyendo
sonido envolvente y otro tipo de salida de audio de gran calidad.

Para realizar una conexion de audio digital, conecte el conector de audio digital S/PDIF al conector de
audio digital del equipo de audio o video.

E’//r Nota Para utilizar S/PDIF con un conector de auriculares, necesitara un adaptador o un cable
de conexion mini TOS opcional.

Uso de los recursos de audio
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Ajuste del volumen
Se puede ajustar el volumen utilizando los siguientes controles:
e Botones de volumen del equipo:
e Parasilenciar o restaurar el volumen, presione el botén de silencio.

e Parabajar el volumen, deslice el dedo por el area de desplazamiento del volumen de derecha
a izquierda.

e  Parasubirel volumen, deslice el dedo por el area de desplazamiento del volumen de izquierda
a derecha.

e Control de volumen de Microsoft® Windows®:

a. Haga clic en el icono de Volumen en el area de notificacion, en el extremo derecho de la
barra de herramientas.

b. Aumente o disminuya el volumen moviendo el control deslizante hacia arriba o hacia abajo.
Seleccione la casilla de verificacion Silencio para suprimir el volumen.

Haga doble clic en el icono Volumen en el area de notificacion.

o

b. Enla columna de volumen maestro, usted puede subir o bajar el volumen moviendo el control
deslizante de Volumen hacia arriba o hacia abajo. También puede ajustar el balance o
suprimir el volumen.

Si el icono Volumen no aparece en el area de notificacion, siga estos pasos para colocarlo alli:

a. Seleccione Inicio > Panel de control > Dispositivos de sonido, audio y voz > Dispositivos
de sonido y audio.

b. Haga clic en la ficha Volumen.
c. Seleccione la casilla de verificaciéon Colocar icono de volumen en la barra de tareas.
d. Haga clic en Aplicar.

e Control de volumen de programas:

El volumen también se puede ajustar dentro de algunos programas.
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Utilizacion de los botones QuickPlay

ESWW

Las funciones del botén multimedia y del botéon DVD (sélo en algunos modelos) varian segun el software
instalado en el equipo.

El botén multimedia (1) y el boton DVD (2) le permiten reproducir DVD, ver peliculas y escuchar musica
con tan solo presionar un botén.

:i

Botén multimedia: QuickPlay instalado

Estado de alimentacién del equipo  Funcién del botén multimedia

Encendido o apagado Abre un programa de musica o el menu multimedia para
poder seleccionar un programa multimedia.

)99 . . . - .
|_—‘ Nota Presione el boton de alimentacion para salir
- del programa.

Modo de espera Sale del modo de espera.

Botén multimedia: QuickPlay no instalado

Estado de alimentacion del equipo  Funcion del botéon multimedia

Encendido Abre el reproductor de multimedia predeterminado.
Apagado Ninguno.
Modo de espera Sale del modo de espera.

% Nota El botéon multimedia no afecta la restauracion del dispositivo desde la hibernacién.

Utilizacién de los botones QuickPlay
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Boton DVD: QuickPlay instalado

Estado de alimentacion del equipo

Funcién del botén DVD

Encendido

Abre el programa de DVD predeterminado para reproducir
un DVD en la unidad 6ptica.

99 . . . i .
|_—" Nota Presione el boton de alimentacion para salir
- del programa.

Apagado

Abre QuickPlay para reproducir un DVD en la unidad 6ptica.

% Nota Presione el botén de alimentacion para salir
= de QuickPlay.

Modo de espera

Sale del modo de espera.

Boton DVD: QuickPlay no instalado

Estado de alimentacién del equipo

Funcién del botén DVD

Encendido Abre el programa de DVD predeterminado para reproducir
un DVD en la unidad éptica.
Apagado Ninguno.

Modo de espera

Sale del modo de espera.

% Nota El botéon DVD no afecta la restauracion del dispositivo desde la hibernacion.

Capitulo 1 Uso de hardware multimedia
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Uso de funciones de video

ESWW

Uso del puerto de monitor externo

El puerto de monitor externo conecta un dispositivo de visualizacion externo al equipo, por ejemplo una
television, un monitor externo o un proyector.

Para conectar un dispositivo de visualizacion, conecte el cable del dispositivo al puerto de monitor
externo.

Rk . . I L .
I-i//{’ Nota Siundispositivo de visualizacion externo adecuadamente conectado no muestra ninguna
imagen, presione fn+f4 para transferir la imagen al dispositivo.

Uso de funciones de video
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Utilizacion del conector de salida S-Video

El conector de salida S-Video de siete patas conecta el equipo a un dispositivo S-Video opcional, como
un televisor, un reproductor de video, una camara de video, un retroproyector o una tarjeta de captura
de video.

Para transmitir sefiales de video a través del conector de salida S-Video se necesita un cable S-Video,
que puede encontrarse en la mayoria de las tiendas minoristas de electronica. Si estda combinando
funciones de audio y video, como reproducir una pelicula en DVD en su equipo y exhibirla en su
televisor, también necesitara un cable de audio estandar, que puede encontrarse en la mayoria de las
tiendas minoristas de electronica, para conectarlo al conector de auriculares.

El equipo puede admitir un dispositivo S-Video conectado al conector de salida S-Video mientras admite
simultaneamente una imagen en la pantalla del equipo o en otro dispositivo de visualizacion externo
compatible.

19, . . . . . .y .
E% Nota La conexion S-Video ofrece una calidad de imagen superior a la conexion de video
compuesto.

Para conectar un dispositivo de video al conector de salida S-Video:

1. Conecte un extremo del cable S-Video al conector de salida S-Video del equipo.

E’//r Nota Si el conector de salida S-Video del equipo no esta accesible porque el equipo esta
acoplado a un dispositivo de acoplamiento opcional, conecte el cable S-Video al conector
de salida S-Video del dispositivo de acoplamiento.

2. Conecte el otro extremo del cable en el dispositivo de video, como se indica en la guia del usuario
incluida con el dispositivo.

3. Presione las teclas fn+f4 para alternar la imagen entre dispositivos de visualizaciéon conectados al
equipo.

Capitulo 1 Uso de hardware multimedia ESWW



Uso de la camara (sélo en algunos modelos)

ESWW

Algunos modelos incluyen una camara integrada, ubicada en la parte superior de la pantalla. La camara
puede ser utilizada con un conjunto variado de software para las siguientes funciones:

e Captura de video.
e Flujo de video con un software de mensajeria instantanea.

e Toma de fotografias.

El indicador luminoso de la camara (1) se enciende cuando el software de video accede a la camara

?

(2).

Para un rendimiento éptimo, siga las siguientes instrucciones cuando utilice la camara integrada:

e Asegurese de tener la ultima versién de un programa de mensajeria instantanea antes de intentar
una conversacioén de video.

e Es probable que su camara integrada no funcione adecuadamente con algunos firewalls de red.
Si tiene problemas para ver o enviar video a alguien en otra LAN o fuera del firewall de su red,
pongase en contacto con el administrador de su red para obtener ayuda.

e Cuando sea posible, coloque fuentes de luz brillante detras de la camara y fuera del area de la

imagen.

Uso de la camara (solo en algunos modelos) 9



Captura y flujo de video

Para ilustrar la forma en que funciona cada recurso de la camara, los siguientes ejemplos utilizan un
software especifico que no esta disponible en todos los equipos. Seleccione Inicio > Todos los
programas para encontrar el software de video instalado en su equipo y consulte la Ayuda en linea de
cada programa para obtener mayor informacion.

Captura de video

Es posible utilizar la camara para capturar video para reproducirlo después. En el siguiente ejemplo se
utiliza el software MovieMaker:

1.
2
3
4,
5
6

7.
8.
9.

Seleccione Inicio > Todos los programas > Windows MovieMaker.

Haga clic en Capturar desde un dispositivo de video. Se abrira el Asistente de captura de video.
Haga clic en el listado para la camara integrada de la lista de dispositivos disponibles.
Compruebe las configuraciones del microéfono y la camara y ajustelos si fuera necesario.

Haga clic en Siguiente.

Seleccione el nombre del archivo y la ruta donde desea guardar el archivo de video y luego haga
clic en Siguiente.

Seleccione las configuraciones de video y luego haga clic en Siguiente.
Haga clic en Iniciar captura. Cuando termine la grabacion, presione en Detener captura.

Haga clic en Finalizar para guardar el archivo de video y cerrar el asistente.

Flujo de video con un programa de mensajeria instantanea

Es posible enviar video en tiempo real a través de un programa de mensajeria instantanea. En el
siguiente ejemplo se utiliza el Windows Messenger:

1.

Abra Windows Messenger haciendo doble clic en el icono del &rea de notificacion, en el extremo
derecho de la barra de tareas.

Inicie sesion en Windows Messenger.
Seleccione Acciones > Voz/video > Iniciar una conversacion de video.

Haga clic en el nombre de la persona con la que desea conectarse y luego haga clic en
Aceptar. Aparecera una ventana de mensajeria instantanea y se mostrara laimagen de la camara
junto al area del mensaje.

Si se abre el Asistente para ajuste de audio y video, siga las instrucciones para ajustar las
configuraciones de la camara y del micréfono.

10 Capitulo 1 Uso de hardware multimedia ESWW



ESWW

Toma de fotografias con la camara integrada

1.

2
3.
4

Seleccione Inicio > Panel de control > Escaneres y camaras.
Haga doble clic en el listado para la camara integrada y luego presiones en Siguiente.
Haga clic en Tomar fotografia.

Siga las instrucciones del Asistente de fotos para seleccionar cualquiera de las siguientes
opciones:

e Publicar las imagenes en un sitio Web.
e Pedir impresiones de las imagenes.

e  Guardar las imagenes en su equipo.

Ajustar las propiedades de la camara

Es posible ajustar las siguientes propiedades de la camara:

Brillo: Controla la cantidad de luz que se incorpora a laimagen. Una configuracién con mayor brillo,
crea una imagen mas brillante; una configuracién con menor brillo crea una imagen mas oscura.

Contraste: Controla la diferencia entre las areas mas claras y mas oscuras en la imagen. Un ajuste
de mayor contraste intensifica la imagen; una de menor contraste mantiene mas del rango
dinamico de la informacion original, pero con ello se logra una imagen mas plana.

Tinte: Controla el aspecto de color que lo distingue de otro color (lo que hace que un color sea
rojo, verde o azul). El tinte es diferente de la saturacién, que mide la intensidad del tinte.

Saturacion: Controla la intensidad del color en la imagen final. Un ajuste de mayor saturacién crea
una imagen mas destacada; uno de menor saturacién crea una imagen mas sultil.

Nitidez: Controla la definicion de los extremos en una imagen. Un ajuste de mayor nitidez crea
una imagen mas definida; un ajuste de reduccidon menor nitidez crea una imagen mas suave.

Gamma: Controla el contraste que afecta los grises de nivel medio o los tonos medios de una
imagen. El ajuste de gamma de una imagen le permite cambiar los valores de brillo del rango
medio de los tonos grises sin alterar demasiado las areas con sombras y las resaltadas. La
reduccion de Gamma hace que los grises se vean negros y que los colores oscuros sean aun mas
OSCUros.

Balance de blancos: Controla la temperatura del color de las fuentes predominantes de luz. Esto
permite que los objetos blancos de la imagen aparezcan verdaderamente blancos. Los ajustes de
balance de blancos en el cuadro de dialogo Propiedades se muestran como WB (rojo) y WB (azul).
Un ajuste de alto balance de blancos incrementa la concentracién del color (rojo o azul); un ajuste
de un menor balance de blancos disminuye la concentracion del color seleccionado.

Exposicion: Controla la cantidad de luz relativa que ingresa al sensor de la camara. Un ajuste de
mayor exposicion permite que haya mas luz; un ajuste de menor exposicidon hace que haya menos
luz.

Ganancia: Controla el rango de intensidad, de esta manera se altera el contraste de color de la
imagen. Un ajuste de mayor ganancia extiende el rango de intensidad; un ajuste de menor
ganancia disminuye la intensidad.

Fuente de luz: Controla las configuraciones para ajustar la exposicion de la camara a la luz
ambiental.

Uso de la camara (s6lo en algunos modelos) 11



e Invertir; Invierte en forma vertical la imagen capturada.
e Espejo: Invierte horizontalmente la imagen capturada.
e Privacidad: Apaga la funcion de captura.

e Luz baja: Disminuye automaticamente la velocidad de cuadros en un entorno con poca luz para
mantener el brillo de la imagen capturada.

Se puede acceder al cuadro de didlogo Propiedades a través de diversos programas que usan la
camara integrada, generalmente se hace a través del menu configuracion, ajustes o propiedades.

12 Capitulo 1 Uso de hardware multimedia ESWW



Uso de una unidad éptica

Segun el tipo de unidad optica y software instalados en su equipo, la unidad 6ptica reproduce, copia y
crea CD o DVD.

Identificacion de la unidad 6ptica instalada
A  Seleccione Inicio > Mi PC.

El tipo de unidad 6ptica instalada en el equipo se muestra en Dispositivos con almacenamiento
extraible.

Insercion de un disco 6ptico
1. Encienda el equipo.

2. Presione el botén de liberacion (1) que se encuentra en la parte frontal de la unidad para liberar
la bandeja para medios.

3. Extraiga la bandeja (2).

4. Sujete el disco por los bordes para evitar el contacto con las superficies planas y coléquelo en el
eje de la bandeja con la etiqueta hacia arriba.

19, . . . . . . . .
E% Nota Sila bandeja no esta completamente accesible, incline el disco cuidadosamente
para posicionarlo sobre el eje.

5. Presione suavemente el disco (3) hacia abajo en el eje de la bandeja hasta que encaje en la
posicion correcta.

6. Cierre la bandeja para medios.

99y . . ; i i

E//f Nota Después de insertar un disco, es normal que el equipo haga una breve pausa. Si no ha
seleccionado un reproductor de medios, se abrira un cuadro de didlogo de Reproduccion
automatica. Se le solicitara que seleccione cémo desea utilizar el contenido de los medios.

ESWW Uso de una unidad 6ptica 13



Extraccion de un disco 6ptico cuando esta funcionando con bateria
o fuente de alimentacion externa

1.  Presione el boton de liberacion (1) que se encuentra en la parte frontal de la unidad con el fin de
liberar la bandeja para medios y, a continuacion, tire con suavidad de la bandeja (2) hacia afuera
hasta que se detenga.

2. Extraiga el disco (3) de la bandeja ejerciendo una suave presion en el eje mientras levanta el disco
sujetandolo por los bordes exteriores sin tocar las superficies planas.

9D, . . . . . . .
I'z//f Nota Sila bandeja para medios no esta completamente accesible, incline
cuidadosamente el disco mientras lo extrae.

3. Cierre la bandeja para medios y coloque el disco en un estuche de proteccion.

14 Capitulo 1 Uso de hardware multimedia ESWW



ESWW

Extraccion de un disco éptico cuando hay disponible alimentacion
para el equipo

1.
2.

Inserte el extremo de un clip (1) en el acceso de liberacion de la parte frontal de la unidad.

Presione con suavidad el clip hasta que la bandeja quede liberada y luego tire de ella hacia
afuera (2) hasta que se detenga.

Extraiga el disco (3) de la bandeja ejerciendo una suave presion en el eje mientras levanta el disco
sujetandolo por los bordes exteriores sin tocar las superficies planas.

19, . . . , . . .
E/{’ Nota Sila bandeja para medios no esta completamente accesible, incline
cuidadosamente el disco mientras lo extrae.

Cierre la bandeja para medios y coloque el disco en un estuche de proteccion.

Uso de una unidad 6ptica

15



Uso de recursos de actividad multimedia

Las teclas de acceso rapido de actividad multimedia y los botones de actividad multimedia (sélo en
algunos modelos) controlan la reproducciéon de un CD de audio o de un DVD insertado en la unidad
Optica.

Uso de las teclas de acceso rapido de actividad multimedia

Una tecla de acceso rapido de actividad multimedia es una combinacion de la tecla fn (1) y una tecla
de funcién:

E/r Nota Para controlar la reproduccion de un disco de video, utilice los controles de actividad
multimedia del programa de reproduccién de disco de video.

e Parainiciar, pausar o reanudar la reproduccion de un CD de audio o un DVD, presione fn+f9 (2).
e Para detener un CD de audio o un DVD que se esta reproduciendo, presione fn+f10 (3).

e Parareproducir la pista anterior de un CD de audio o el capitulo anterior del DVD que se esta
reproduciendo, presione fn+f11 (4).

e Parareproducir la pista siguiente de un CD de audio o el capitulo siguiente de un DVD que se esta
reproduciendo, presione fn+f12 (5).

LOCS

D
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Uso de los botones de actividad multimedia (sélo en algunos

modelos)

La siguiente ilustracion y tablas describen las funciones de los botones de actividad multimedia cuando

hay un disco en la unidad éptica.
e  Botén anterior/rebobinar (1)
e  Botdn reproducir/pausa (2)

e  Botodn siguiente/avanzar (3)

e Boton detener (4)

Boton anterior/rebobinar

Estado del disco Botén Funcion

Reproduccién Boton anterior/rebobinar Reproduce una pista o un capitulo
anterior.

Reproduccién fn + boton anterior/rebobinar Rebobina la reproduccion.

Botén reproducir/pausa

Estado del disco Boton Funcién
No se esta reproduciendo Botén reproducir/pausa Reproduce el disco.
Reproduccion Botén reproducir/pausa Pausa la reproduccién.

Uso de recursos de actividad multimedia
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Botoén siguiente/avanzar

Estado del disco Botén Funcion

Reproduccién Boton siguiente/avanzar Reproduce la pista o el capitulo
siguiente.

Reproduccién fn + botdn siguiente/avanzar Avanza la reproduccion.

Boton detener

Estado del disco Boton

Funcién

Reproduccién Boton detener

Detiene la reproduccion.

Capitulo 1 Uso de hardware multimedia
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2 Trabajo con software multimedia

El equipo incluye software multimedia preinstalado. Algunos modelos de equipos también incluyen
software multimedia adicional en un disco 6ptico.

Segun el hardware y el software incluidos con el equipo, pueden admitirse las siguientes tareas
multimedia:

e reproduccion de medios digitales, incluyendo CD de audio y video, DVD de audio y video y radio
en Internet;

e creacién o copia de CD de datos;
e  creacion, edicion y grabacion de CD de audio;

e creacion, edicion y grabacion de un video o de una pelicula a un DVD o CD de video.

A PRECAUCION Para evitar la pérdida de informacion o dafios al disco:

Antes de grabar en un disco, conecte el equipo a una fuente de alimentacién externa confiable.
No grabe en un disco mientras el equipo esta funcionando con alimentacién por bateria.

Antes de grabar un disco, cierre todos los programas abiertos con excepcién del software de
disco que esta utilizando.

No copie directamente desde un disco de origen a un disco de destino o desde una unidad de
red a un disco de destino. En lugar de ello, copie desde un disco de origen o una unidad de red
a su unidad de disco duro y luego copie desde la unidad de disco duro hacia el disco de destino.

No use el teclado del equipo ni mueva el equipo mientras esta grabando un disco. El proceso
de grabacion es sensible a las vibraciones.

okk)) . . . .

E{ Nota Para obtener detalles acerca del uso del software que viene incluido con el equipo,
consulte las instrucciones del fabricante del software, que pueden venir en un disco, en archivos
de ayuda en linea o en el sitio Web del fabricante del software.

ESWW



Apertura del software multimedia preinstalado

1. Seleccione Inicio > Todos los programas.

2. Haga clic en el programa que desea abrir.

Instalacion de software multimedia desde un disco

1. Inserte el disco en la unidad 6ptica.
2. Cuando se abra el asistente de instalacion, siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.

3. Siseleindica, reinicie el equipo.

Uso de software multimedia

1. Seleccione Inicio > Todos los programas, y entonces abra el programa multimedia que desee
utilizar. Por ejemplo, si desea utilizar el reproductor de Windows Media para reproducir un CD de
audio, haga clic en Reproductor de Windows Media.

E’/}’ Nota Algunos programas pueden encontrarse en subcarpetas.

2. Inserte el disco de medios, por ejemplo un CD de audio, en la unidad 6ptica.

3. Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.

1. Inserte el disco de medios, por ejemplo un CD de audio, en la unidad 6ptica.
Se abre un cuadro de dialogo de Reproduccion automatica.

2. Haga clic en una tarea multimedia de la lista de tareas.

9y . ‘. P . .

E( Nota El cuadro de dialogo Reproduccién automatica le permite seleccionar un programa
multimedia para el disco de medios. Después de seleccionar un programa de la lista, haga
clic en la casilla de verificacion Ejecutar siempre la accion seleccionada.

3. Haga clic en Aceptar.

20 Capitulo 2 Trabajo con software multimedia ESWW



Cémo evitar interrupciones en la reproduccidén

Para reducir la posibilidad de interrupciones durante la reproduccién:
e Guarde su trabajo y cierre todos los programas abiertos antes de reproducir un CD o un DVD.
e No conecte ni desconecte hardware mientras reproduce un disco.

No inicie el modo en espera ni la hibernacién mientras reproduce un disco. De lo contrario, podria
aparecer el mensaje de advertencia "El inicio de la hibernacion o del modo de espera en el equipo
puede detener la reproduccion. ;Desea continuar?". Si aparece este mensaje, seleccione No. Después
de seleccionar No:

e Lareproduccién puede reanudarse.
o

e Lareproduccién puede detenerse y la pantalla puede ponerse en blanco. Para retornar a la
reproduccién del CD o DVD, presione el botdn de alimentacion y luego reinicie el disco.

ESWW Como evitar interrupciones en la reproduccion 21



Cambio de configuraciones regionales para DVD

La mayoria de los DVD que contienen archivos con derechos de autor también contienen codigos de
regiéon. Los codigos de regién ayudan a proteger internacionalmente las leyes de copyright.

Sélo puede reproducir un DVD que contenga un cédigo de region si éste coincide con la opcion de
region de su unidad de DVD.

A PRECAUCION La configuracién regional de la unidad de DVD se puede cambiar sélo 5 veces.

La opcidn de region que elija por quinta vez se transforma en la opcion permanente de la unidad
de DVD.

El nimero de cambios de region admisible restante en la unidad se muestra la casilla Cambios
restantes en la ficha Regiéon DVD. El niumero que aparece en el campo incluye el quinto cambio,
que es el permanente.

Para cambiar la configuracion a través del sistema operativo:
1.  Seleccione Inicio > Mi PC.

2. Haga clic con el boton derecho del mouse en la ventana y seleccione la ficha Propiedades >
Hardware > Administrador de dispositivos.

3. Hagaclic en las Unidades de DVD/CD-ROM, haga clic con el botén derecho en la unidad de DVD
en la que desea cambiar la configuracién de region y luego haga clic en Propiedades.

4. Efectue los cambios deseados en la ficha Regiéon DVD.

5. Haga clic en Aceptar.

Observacion de la advertencia de copyright

22

La copia no autorizada de material protegido por las leyes de copyright, incluyendo programas
informaticos, peliculas, transmisiones y grabaciones de audio constituye un delito contra las leyes de
copyright vigentes. Este equipo no se debe utilizar para tales propdsitos.
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