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1 Verwenden von Multimediahardware

Verwenden der Audiomerkmale

Die folgende Abbildung und die zugehdrige Tabelle beschreiben die Audiomerkmale des Computers.

E’//}’ Hinweis Mdoglicherweise unterscheidet sich Ihr Computer optisch leicht von der Abbildung in
diesem Abschnitt.

Komponente Beschreibung

(1) Interne Mikrofone (2) Fir Audioaufzeichnungen.

% Hinweis Wenn sich neben der Offnung fiir das Mikrofon
= ein Mikrofonsymbol befindet, verfligt Inr Computer tber
ein internes Mikrofon.

(2) Lautsprecher (2) Zur Klangausgabe.

(3) Audioeingangsbuchse (Mikrofon) Zum AnschliefRen eines optionalen Mikrofons (Stereo-Array- oder
Monomikrofon oder Mikrofon eines Computer-Headsets).
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Komponente Beschreibung

(4) Audioausgangsbuchse (Kopfhorer) Zum Anschlief3en von optionalen Stereo-Aktivlautsprechern mit
eigener Stromversorgung, Kopfhérern, Ohrhérern, einem Headset
oder zum Verbinden mit dem Audioeingang eines Fernsehgerats.

(5) S/PDIF-Audioausgangsbuchse (Kopfhorer) Steigert die Audioleistung, einschlief3lich Surround- und anderer
High-End-Klange.

(6) Stummschalttaste Zum Stummschalten oder Einschalten der Tonausgabe am
Computer.

(7) Beruihrungsempfindlicher Lautstarkeregler Zum Einstellen der Lautstarke. Streichen Sie mit Ihrem Finger nach

links Uber den beriihrungsempfindlichen Lautstarkeregler, um die
Lautstarke zu verringern, und nach rechts, um sie zu erhéhen. Sie
kénnen auch mit dem Finger auf das Minuszeichen des
beriihrungsempfindlichen Lautstarkereglers tippen, um die
Lautstarke zu verringern, oder auf das Pluszeichen, um sie zu
erhdhen.
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Verwenden der Audioeingangsbuchse (Mikrofon)
Der Computer verfiigt Uber eine Stereomikrofonbuchse (zwei Kanéle), die ein optionales Stereo-Array-
und ein Monomikrofon unterstitzt. Die Verwendung einer Software zur Klangaufnahme und eines
externen Mikrofons ermdglicht Stereoaufnahmen.

Schlieen Sie ein Mikrofon mit einem 3,5-mm-Stecker an die Mikrofonbuchse an.

Verwenden der Audioausgangsbuchse (Kopfhorer)

ACHTUNG! Reduzieren Sie zur Vermeidung von Gesundheitsschaden die Lautstarke, bevor
Sie einen Kopfhorer, Ohrhorer oder ein Headset aufsetzen.

VORSICHT Um mogliche Schaden an externen Geraten zu vermeiden, dirfen Sie keinen
Anschluss mit einem Kanal (Mono) an die Kopfhérerbuchse anschliel3en.

Sie kdnnen an der Kopfhérerbuchse neben Kopfhérern auch die Audioeingangsfunktion eines Audio-/
Videogerats, beispielsweise eines Fernsehgerats oder Videorecorders, anschliellen.

Verwenden Sie flr den Anschluss eines Gerats an der Kopfhérerbuchse ausschlielich einen 3,5-mm-
Stereo-Stecker.

Wenn ein Gerat an einer Kopfhdrerbuchse angeschlossen ist, sind die Lautsprecher deaktiviert..

Ubertragen von S/PDIF-Audiosignalen (bestimmte Modelle)

S/PDIF (Sony/Philips Digital Interface) oder Digitalaudio bietet verbesserte Audioleistung, einschlief3lich
Surround-Sound und sonstiger High-End-Audioausgabe.

Um Digitalaudio-Verbindungen einzurichten, verbinden Sie den S/PDIF-Digitalaudio-Stecker mit dem
Digitalaudio-Anschluss an lhrem Audio- bzw. Videogerat.

E’//}’ Hinweis Wenn Sie S/PDIF Uber die Kopfhdrerbuchse libertragen mdchten, sind ein optionales
Mini-TOS-Link-Kabel und/oder ein optionaler Mini-TOS-Link-Adapter erforderlich.
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Einstellen der Lautstarke

4

Verwenden Sie folgende Bedienelemente zum Einstellen der Lautstarke:

Lautstarketasten des Computers:

e Drucken Sie die Stummschalttaste, um die Lautsprecher stummzuschalten oder wieder zu
aktivieren.

e  Streichen Sie mit Ihrem Finger von rechts nach links tber den beriihrungsempfindlichen
Lautstarkeregler, um die Lautstarke zu verringern.

e  Streichen Sie mit Ihrem Finger von links nach rechts tber den beriihrungsempfindlichen
Lautstarkeregler, um die Lautstarke zu erhdhen.

r_i)//r Hinweis Der Klopfton der Lautstarketaste ist werksseitig aktiviert. Er kann in Setup
Utility (f10) deaktiviert werden.

Lautstarkeregelung in Windows®:
a. Kiicken Sie auf das Symbol Lautstarke im Infobereich aufen rechts in der Taskleiste.

b. Erhdhen oder verringern Sie die Lautstarke, indem Sie die Schieberegler nach oben bzw.
nach unten justieren. Klicken Sie auf das Symbol Ton aus, um die Lautsprecher
stummzuschalten.

— ODER -

a. Kiicken Sie im Infobereich mit der rechten Maustaste auf das Symbol Lautstéarke und
anschlieBend auf Open Volume Mixer (Lautstarkemixer 6ffnen).

b. Erhdhen oder reduzieren Sie die Lautstarke, indem Sie den Schieberegler fur die Lautstarke
in der Spalte Gerate nach oben oder unten justieren. Sie kénnen die Lautsprecher auch
stummschalten, indem Sie auf das Symbol Ton aus klicken.

Wenn das Symbol Lautstéarke nicht im Infobereich angezeigt wird, fuhren Sie folgende Schritte
aus, um es hinzuzuflgen:

a. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Infobereich, und klicken Sie dann auf
Eigenschaften.

b. Klicken Sie auf die Registerkarte Infobereich.

c. Aktivieren Sie unter den Systemsymbolen das Kontrollkastchen Lautstarke.
d. Klicken Sie auf OK.

Lautstarkeregelung in Programmen:

In einigen Programmen lasst sich die Lautstarke einstellen.
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Verwenden der Quick Launch Buttons

E; Hinweis Das Tippgerausch der Quick Launch Buttons ist werkseitig aktiviert. Sie kdnnen
diesen Ton in Setup Utility deaktivieren (f10).

Die Funktionen der Medientaste (1) und DVD-Taste (2) variieren je nach Modell und installierter
Software. Mit diesen Tasten kénnen Sie DVD-Filme anzeigen, Musik héren und Bilder betrachten.

Wenn Sie die Medientaste driicken, wird das Programm QuickPlay gestartet.

Wenn Sie die DVD-Taste driicken, wird die DVD-Wiedergabefunktion des Programms QuickPlay
gestartet.

r__f//r Hinweis Wenn der Computer so eingestellt wurde, dass er ein Anmeldekennwort erfordert,
werden Sie aufgefordert, sich bei Windows anzumelden. QuickPlay wird nach der Anmeldung
automatisch gestartet. Weitere Informationen finden Sie in der QuickPlay Online-Hilfe.
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Verwenden der Videomerkmale

Verwenden des Anschlusses fiir einen externen Monitor

Uber den Anschluss fiir einen externen Monitor kénnen Sie ein externes Anzeigegerat, z. B. einen
externen Monitor oder einen Projektor, mit dem Computer verbinden.

Um ein Anzeigegerat anzuschlieRen, schlieRen Sie das Kabel des Anzeigegerats an den Anschluss fiir
einen externen Monitor an.

[;f; Hinweis Wenn ein ordnungsgemaf angeschlossenes externes Anzeigegerat kein Bild anzeigt,
driicken Sie die Tastenkombination fn+f4, um die Anzeige auf das Gerat umzuschalten.
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Verwenden der S-Video-Ausgangsbuchse

DEWW

Die 7-Pin-S-Video-Ausgangsbuchse verbindet den Computer mit einem optionalen S-Videogerat, wie
z. B. Fernseher, Videorekorder, Camcorder, Overhead-Projektor oder Video Capture-Karte.

Um Videosignale Uber die S-Video-Ausgangsbuchse zu Ubertragen, bendtigen Sie ein S-Videokabel,
das Sie in den meisten Elektronikgeschaften erwerben kénnen. Wenn Sie Audio- und Videofunktionen
kombinieren, wie z. B. Wiedergeben einer DVD auf dem Computer und Anzeigen auf dem Fernseher,
bendtigen Sie auch ein Standardaudiokabel, das Sie in den meisten Elektronikgeschaften erwerben
kénnen. Dieses Kabel miissen Sie an die Kopfhdrerbuchse anschlielRen.

Der Computer unterstitzt nur ein S-Videogerat, das an die S-Video-Ausgangsbuchse angeschlossen
ist. Gleichzeitig unterstitzt er ein Bild auf dem Computerdisplay oder auf einem anderen unterstiitzten
externen Anzeigegerat.

r__f//r Hinweis Die Verbindung Gber S-Video liefert ein qualitativ besseres Bild als eine Verbindung
Uber Composite-Video.

So schlielRen Sie ein Videogerat an die S-Video-Ausgangsbuchse an:

1. Stecken Sie ein Ende des S-Video-Kabels in die S-Video-Ausgangsbuchse des Computers.

E Hinweis Wenn die S-Video-Ausgangsbuchse des Computers nicht verfugbar ist, weil der
Computer an ein optionales Dockinggerat angeschlossen ist, schlieRen Sie das S-Video-
Kabel an die S-Video-Ausgangsbuchse des Dockinggerats an.

2. Schlielen Sie das andere Ende des Kabels an das Videogerat an. Informationen hierzu finden Sie
in der Bedienungsanleitung des Geréats.

3. Drucken Sie die Tasten fn+f4, um die Anzeige zwischen den am Computer angeschlossenen
Anzeigegeraten umzuschalten.
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Verwenden des HDMI-Anschlusses (bestimmte Modelle)

Bestimmte Computermodelle verfiigen tber einen HDMI (High Definition Multimedia Interface)-
Anschluss. Uber diesen Anschluss kann ein optionales Video- oder Audiogerét, z. B. ein High-Definition-
Fernseher oder eine andere kompatible Digital- oder Audiokomponente, an den Computer
angeschlossen werden.

Der Computer kann ein an den HDMI-Anschluss angeschlossenes HDMI-Geréat unterstiitzen, wahrend
gleichzeitig ein Bild auf dem Display des Computers oder einem anderen unterstitzten externen
Anzeigegerat angezeigt wird.

E’/}’ Hinweis Um Videosignale Uber den HDMI-Anschluss zu Ubertragen, bendtigen Sie ein
genormtes HDMI-Kabel (nicht im Lieferumfang enthalten), das in den meisten
Elektrofachgeschaften erhaltlich ist.

So schlieRen Sie ein Video- oder Audiogerat an den HDMI-Anschluss an:

1. Stecken Sie ein Ende des HDMI-Kabels in den HDMI-Anschluss am Computer.

—_—

b

2. Schliefen Sie das andere Ende des Kabels am Videogerat an. Folgen Sie dabei der
Bedienungsanleitung des Gerateherstellers.

3. Drlcken Sie die Tastenkombination fn+f4, um die Anzeige zwischen den angeschlossenen
Anzeigegeraten umzuschalten.
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Verwenden der Kamera

In bestimmten Computermodellen ist oberhalb des Displays eine Kamera eingebaut. Die Kamera kann
mit verschiedenen Programmen fiir folgende Zwecke verwendet werden:

e Aufzeichnen von Videos
e Video-Streaming mit Instant Messaging-Software

e Aufnehmen von Fotos

E; Hinweis Informationen zur Software fir die Verwendung der integrierten Kamera finden Sie in
der zugehdrigen Online-Hilfe.

Die LED fur die Kamera (1) beginnt zu leuchten, wenn eine Videosoftware die Kamera ansteuert (2).

?

Um optimale Ergebnisse bei der Verwendung der integrierten Kamera zu erzielen, beachten Sie die
folgenden Hinweise:

e Vergewissern Sie sich, dass Sie Uber die aktuellste Version einer Instant Messaging-Software
verfigen, bevor Sie versuchen, eine Video-Unterhaltung zu starten.

e Die Kamerafunktion kann unter Umstanden durch die Verwendung einiger Netzwerk-Firewalls
gestort werden. Wenn beim Anzeigen von Videos oder Ubertragen von Videos zu einem Gerét in
einem anderen LAN oder auRerhalb lhrer Netzwerk-Firewall Probleme auftreten, wenden Sie sich
an lhren Internet Service Provider.

e Sorgen Sie moglichst immer fir helle Lichtquellen hinter der Kamera und auf3erhalb des
Aufnahmebereichs.
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Festlegen der Kameraeigenschaften

Sie kdnnen die folgenden Eigenschaften fir die Kamera andern:

Helligkeit—Zum Einstellen der Lichtmenge fir das Bild. Eine hohere Helligkeitseinstellung bedeutet
ein helleres Bild. Eine geringere Helligkeitseinstellung bedeutet ein entsprechend dunkleres Bild.

Kontrast — Zum Einstellen der Unterscheidung zwischen helleren und dunkleren Bereichen auf
dem Bild. Ein starkerer Kontrast intensiviert das Bild. Ein schwéacherer Kontrast gibt den
dynamischen Wertebereich der Originalbilddaten genauer wieder, das Bild wirkt allerdings
Llacher®.

Farbton — Zum Einstellen der Erscheinung der Farbe, durch die sie sich von anderen Farben
unterscheidet (Eigenschaften, die eine Farbe rot, griin oder blau aussehen lassen). Der Farbton
ist nicht mit der Sattigung zu verwechseln, welche die Intensitat des Farbtons angibt.

Sattigung — Zum Einstellen der Farbintensitat auf dem endgdultigen Bild. Ein hdherer Wert fur die
Sattigung bewirkt ein kraftigeres Bild. Mit einer geringeren Sattigung wirkt das Bild verwaschen.

Schéarfe — Zum Einstellen der Intensitat von Kanten und Konturen auf einem Bild. Ein hoherer Wert
fur die Scharfe bewirkt ein klarer definiertes Bild. Ein geringerer Wert fir die Scharfe bewirkt ein
weicheres Bild.

Gamma — Zum Einstellen der Helligkeit der mittleren Graustufen und Tonwerte auf einem Bild. Ein
Anpassen der Gamma-Einstellungen eines Bildes ermdglicht es Ihnen, die Helligkeitswerte der
mittleren Graustufen zu andern, wahrend Schatten und Helligkeitsspitzen weitgehend unverandert
bleiben. Ein geringerer Gamma-Wert lasst Grau schwarz erscheinen und dunkle Farben noch
dunkler.

Auf das Dialogfeld Eigenschaften kénnen Sie aus verschiedenen Programmen zugreifen, die mit der
integrierten Kamera verwendet werden kdnnen, in der Regel aus einem Menu fir Konfigurationen,
Einstellungen oder Eigenschaften.
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Verwenden eines optischen Laufwerks

Je nachdem, welches optische Laufwerk und welche Software auf dem Computer installiert ist, lassen
sich CDs und DVDs mit dem optischen Laufwerk wiedergeben, kopieren und erstellen.

Identifizieren des installierten optischen Laufwerks
A Wahlen Sie Start > Arbeitsplatz.
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Einlegen einer optischen Disc

1. Schalten Sie den Computer ein.

2. Dricken Sie die Auswurftaste (1) auf der Frontblende des Laufwerks, um das Medienfach zu
entriegeln.

3. Ziehen Sie das Fach (2) heraus.

4. Fassen Sie die Disc an den Kanten an, um Fingerabdriicke auf den flachen Seiten zu vermeiden,
und legen Sie sie mit der beschrifteten Seite nach oben auf die Spindel des Medienfachs.

E’/}’ Hinweis Wenn das Medienfach nichtim erforderlichen MaR herausgezogen werden kann,
fihren Sie die Disc vorsichtig schrag ein und legen sie mittig auf die Spindel.

5. Dricken Sie die Disc (3) vorsichtig bis zum Einrasten auf die Spindel im Medienfach.

6. Schlielen Sie das Medienfach.

E; Hinweis Eine kurze Pause nach dem Einlegen einer Disc ist normal. Falls Sie keinen Media
Player ausgewahlt haben, wird das Dialogfeld ,AutoPlay“ gedéffnet. Legen Sie hier fest, wie der
Medieninhalt verwendet werden soll.
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Entnehmen einer optischen Disc bei Betrieb mit Akku oder liber externe
Stromquelle

1. Dricken Sie die Auswurftaste (1) auf der Frontblende des Laufwerks, um das Medienfach zu
entriegeln, und ziehen Sie es dann vorsichtig heraus (2).

2. Nehmen Sie die Disc (3) aus dem Fach, indem Sie sie an den Kanten anfassen und mit leichtem
Druck auf die Spindel entfernen. Halten Sie die Disc an den Kanten fest, und vermeiden Sie
Fingerabdricke auf den flachen Seiten.

E/r Hinweis Wenn sich das Medienfach nicht vollstandig herausziehen lasst, kippen Sie die
Disc vorsichtig beim Herausnehmen.

3. SchlieRen Sie das Medienfach, und bewahren Sie die Disc in einer Schutzhiille auf.
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Entnehmen einer optischen Disc, wenn keine Stromquelle verfligbar ist

1. Flhren Sie eine aufgebogene Bliroklammer (1) in die Freigabedffnung an der Frontblende des
Laufwerks ein.

2. Drucken Sie die Buroklammer vorsichtig hinein, bis das Medienfach entriegelt wird, und ziehen Sie
es dann vollstandig heraus (2).

3. Nehmen Sie die Disc (3) aus dem Fach, indem Sie sie an den Kanten anfassen und mit leichtem
Druck auf die Spindel entfernen. Halten Sie die Disc an den Kanten fest, und vermeiden Sie
Fingerabdricke auf den flachen Seiten.

r__f’//r Hinweis Wenn sich das Medienfach nicht vollstandig herausziehen lasst, kippen Sie die
Disc vorsichtig beim Herausnehmen.

4. Schlieen Sie das Medienfach, und bewahren Sie die Disc in einer Schutzhiille auf.
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Verwenden der Medienwiedergabefunktionen

Mit den fn-Tastenkombinationen bzw. den Tasten zur Medienwiedergabe (bestimmte Modelle) kénnen
Sie die Wiedergabe einer CD oder DVD im optischen Laufwerk steuern.

Verwenden der fn-Tastenkombinationen fur die Medienwiedergabe

Bei einer Tastenkombination zur Medienwiedergabe missen die fn-Taste (1) und eine der
Funktionstasten gleichzeitig gedrtickt werden.

r__f’//r Hinweis Verwenden Sie zur Steuerung einer Video-Disc die Bedienelemente zur
Medienwiedergabe in lhrer Video-Disc-Player-Software.

° Um eine Audio-CD oder DVD abzuspielen, anzuhalten oder die Wiedergabe fortzusetzen, driicken
Sie die Tastenkombination fn+f9 (2).

e Um die Wiedergabe einer Audio-CD oder DVD zu stoppen, driicken Sie fn+f10 (3).

e Um den vorherigen Titel auf einer Audio-CD oder das vorherige Kapitel auf einer DVD zu
wiederholen, driicken Sie fn+f11 (4).

e Um den nachsten Titel auf einer Audio-CD oder das nachste Kapitel auf einer DVD zu spielen,

i
.- 5. & -
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Verwenden der Tasten zur Medienwiedergabe

E’/r Hinweis Das Tippgerausch der Tasten zur Medienwiedergabe ist werkseitig aktiviert. Sie
kénnen diesen Ton in Setup Utility deaktivieren (f10).

In den folgenden Abbildungen und Tabellen werden die Funktionen der einzelnen Tasten zur
Medienwiedergabe erlautert. Eine Disc muss sich dazu bereits im optischen Laufwerk befinden.

e Taste ,Vorheriger Titel/Rucklauf® (1)
e Taste ,Wiedergabe/Pause® (2)
e Taste ,Nachster Titel/schneller Vorlauf* (3)

e  Stopptaste (4)

© @ & O

Taste ,,Vorheriger Titel/Rucklauf*

Status der Disc Taste Funktion

Wiedergabe Taste ,Vorheriger Titel/Ricklauf* Gibt den vorherigen Titel oder das
vorherige Kapitel wieder.

Wiedergabe fn + Taste ,Vorheriger Titel/Ricklauf*  Spult den wiedergegebenen Titel
zuruck.

Taste ,,Wiedergabe/Pause*

Status der Disc Taste Funktion
Keine Wiedergabe Taste ,Wiedergabe/Pause* Spielt die Disc ab.
Wiedergabe Taste ,Wiedergabe/Pause* Halt die Wiedergabe an.
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Taste ,,Nachster Titel/schneller Vorlauf

Status der Disc

Taste

Funktion

Wiedergabe Taste ,Nachster Titel/schneller Gibt den nachsten Titel oder das
Vorlauf* nachste Kapitel wieder.
Wiedergabe fn + Taste ,Nachster Titel/schneller Gibt den Titel im Schnellvorlauf wieder.
Vorlauf*
Stopptaste
Status der Disc Taste Funktion
Wiedergabe Stopptaste Halt die Wiedergabe an.

DEWW

Verwenden der Medienwiedergabefunktionen

17



2 Arbeiten mit Multimediasoftware

Auf dem Computer ist Multimedia-Software vorinstalliert. Im Lieferumfang einiger Computermodelle ist
zusatzliche Multimedia-Software auf einer optischen Disc enthalten.

Je nach der Hardware und Software Ilhres Computers werden die folgenden Multimedia-Aufgaben
unterstutzt:

e  Wiedergeben von digitalen Medien, einschliel3lich Audio- und Video-CDs, Audio- und Video-DVDs
und Internetradio

e  Erstellen und Kopieren von Daten-CDs
e Erstellen, Bearbeiten und Brennen von Audio-CDs

° Erstellen, Bearbeiten und Brennen eines Videos oder Films auf eine DVD oder Video-CD

A VORSICHT So vermeiden Sie den Verlust von Informationen oder eine Beschadigung der
Disc:

Schlieflen Sie den Computer an eine zuverlassige externe Stromquelle an, bevor Sie mit dem
Schreiben auf eine Disc beginnen. Beschreiben Sie keine Disc, wahrend der Computer mit
Akkustrom betrieben wird.

Schlie3en Sie vor dem Schreiben auf eine Disc mit Ausnahme der verwendeten Disc-Software
alle gedffneten Programme (einschlief3lich Bildschirmschoner und Antivirus-Software).

Kopieren Sie Daten nicht direkt von einer Quell-Disc oder einem Netzlaufwerk auf eine Ziel-Disc.
Kopieren Sie die Daten stattdessen von einer Quell-Disc oder einem Netzlaufwerk auf die
Festplatte und von dort auf die Ziel-Disc.

Betatigen Sie wahrend des Schreibens auf Disc nicht die Tastatur des Computers und
verschieben oder transportieren Sie den Computer nicht. Der Schreibvorgang ist empfindlich
gegenuber Erschitterungen.

I%’//r Hinweis Weitere Informationen zu der im Lieferumfang des Computers enthaltenen Software
finden Sie in der Bedienungsanleitung des jeweiligen Softwareherstellers. Diese kann in Form
elektronischer Dokumente auf der Disc, als Online-Hilfe oder auf der Website des Herstellers
vorliegen.
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Offnen einer bereits installierten Multimediasoftware
1.  Wahlen Sie Start > Alle Programme.

2. Klicken Sie auf das Programm, das Sie 6ffnen méchten.

Installieren der Multimediasoftware von einer Disc
1. Legen Sie die Disc in das optische Laufwerk ein.
2. Folgen Sie nach dem Starten des Installationsassistenten den Anleitungen auf dem Bildschirm.

3. Starten Sie den Computer neu, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

Verwenden von Multimediasoftware

1. Wahlen Sie Start > Alle Programme, und klicken Sie dann auf das gewilinschte Multimedia-
Programm. Beispiel: Wenn Sie Windows Media Player zum Abspielen einer Audio-CD verwenden
md&chten, klicken Sie auf Windows Media Player.

I%’//r Hinweis Einige Programme sind in Unterordnern enthalten.

2. Legen Sie die Medien-Disc, beispielsweise eine Audio-CD, in das optische Laufwerk ein.

3. Folgen Sie den Anleitungen auf dem Bildschirm.

— ODER -

1.  Legen Sie die Medien-Disc, beispielsweise eine Audio-CD, in das optische Laufwerk ein.
Das Dialogfeld AutoPlay wird gedffnet.

2.  Wahlen Sie eine Multimedia-Aufgabe aus der Aufgabenliste aus.

Verhindern einer Unterbrechung der Wiedergabe

So verringern Sie das Risiko einer Wiedergabeunterbrechung:

e Speichern Sie lhre Daten, und schlieRen Sie alle offenen Programme, bevor Sie eine CD oder
DVD abspielen.

e Verbinden oder trennen Sie wahrend des Abspielens einer Disc keine Hardware.

Leiten Sie nicht den Ruhezustand oder Energiesparmodus ein, wahrend Sie eine Disc abspielen. Es
wird sonst u. U. eine Meldung angezeigt, ob Sie fortfahren méchten. Wenn diese Meldung angezeigt
wird, klicken Sie auf Nein. Dies kann folgende Auswirkung haben:

e Die Wiedergabe wird fortgesetzt.
— ODER -

e Die Wiedergabe wird beendet, und der Inhalt des Displays wird geldscht. Driicken Sie zum
Fortsetzen der Wiedergabe die Betriebstaste, und starten Sie die Disc erneut.
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Andern der DVD-Lindereinstellungen

Die meisten DVDs, die urheberrechtlich geschitzte Dateien enthalten, enthalten auch Landercodes.
Diese Landercodes sorgen international fur den Schutz von Urheberrechten.

Das Wiedergeben von DVDs mit einem Landercode ist nur moglich, wenn der Landercode der DVD mit
der Landereinstellung auf lhrem DVD-Laufwerk Ubereinstimmt.

A VORSICHT Sie kdnnen die Landereinstellungen fiir Ihr DVD-Laufwerk maximal 5 Mal andern.

Bei der fiinften Anderung wird der betreffende Léandercode als permanenter Landercode fiir das
DVD-Laufwerk tbernommen.

Die Anzahl der zulassigen Anderungen des Lander-/Regionencodes fir das Laufwerk wird auf
der Registerkarte ,DVD-Region“ neben ,Verbleibende Anderungen“ angezeigt. Die in diesem
Feld angezeigte Zahl ist inklusive der fiinften (und damit unwiderruflichen) Anderung zu
verstehen.

So andern Sie die Einstellungen Uber das Betriebssystem:

1.
2,

Wabhlen Sie Start > Computer > Systemeigenschaften.

Klicken Sie im linken Fensterbereich auf Gerate-Manager.

E’//r Hinweis Durch die Benutzerkontosteuerung in Windows wird |hr Computer sicherer.
Wenn Sie beispielsweise Anwendungen installieren, Dienstprogramme ausfiihren oder
Windows Einstellungen vornehmen, werden Sie méglicherweise zur Eingabe von
Berechtigungen oder Kennwoértern aufgefordert. Weitere Informationen hierzu finden Sie in
der Online-Hilfe.

Klicken Sie auf das ,+“-Zeichen neben DVD/CD-ROM-Laufwerke.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das DVD-Laufwerk, dessen Landereinstellungen
geandert werden sollen, und klicken Sie auf Eigenschaften.

Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen in der Registerkarte DVD-Region vor.

Klicken Sie auf OK.

Beachten des Urheberrechtsvermerks

Gemal dem Urheberrechtsgesetz und anderen gesetzlichen Bestimmungen gilt das unberechtigte
Kopieren von urheberrechtlich geschitztem Material (u.a. Computerprogramme, Filme,
Radiosendungen und Tonaufnahmen), mit Ausnahme von gesetzlich genau definierten Ausnahmen,
als strafbare Handlung. Verwenden Sie diesen Computer nicht fur solche Zwecke.
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