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Produkthinweis

Dieses Benutzerhandbuch beschreibt die Funktionen, die auf den meisten Modellen verflgbar sind.
Einige der Funktionen stehen mdglicherweise nicht auf lhrem Computer zur Verfligung.
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1 Verwenden von Multimediahardware

Verwenden der Audiomerkmale

Die folgende Abbildung und die zugehérige Tabelle beschreiben die Audiomerkmale des Computers.

Komponente Beschreibung
(1) Internes Mikrofon Fir Audioaufzeichnungen.
(2) Berthrungsempfindlicher Lautstarkeregler Zum Einstellen der Lautstarke. Streichen Sie mit lhrem Finger nach

links Uber den beriihrungsempfindlichen Lautstarkeregler, um die
Lautstarke zu verringern, und nach rechts, um sie zu erhéhen.

(3) Audioeingang (Mikrofon) Zum Anschlief3en eines optionalen Mikrofons eines Computer-
Headsets, Stereo-Array- oder Monomikrofons.
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Komponente

Beschreibung

(4) Audioausgangsbuchse (Kopfhorer)

Zum AnschlieRen von optionalen Stereo-Aktivlautsprechern,
Kopfhérern, Ohrhérern, einem Headset oder zum Verbinden mit
dem Audioeingang eines Fernsehgerats.

(5) Lautsprecher (2)

Zur Klangausgabe.

(6) Stummschalttaste

Zum Stummschalten oder erneuten Einschalten der
Computerlautsprecher.
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Verwenden der Audioeingangsbuchse (Mikrofon)

Der Computer verfiigt Uber eine Stereomikrofonbuchse (zwei Kanéle), die ein optionales Stereo-Array-
und ein Monomikrofon unterstitzt. Die Verwendung einer Software zur Klangaufnahme und eines
externen Mikrofons ermdglicht Stereoaufnahmen.

Schlieen Sie ein Mikrofon mit einem 3,5-mm-Stecker an die Mikrofonbuchse an.

Verwenden der Audioausgangsbuchse (Kopfhorer)

/A VORSICHT! Reduzieren Sie zur Vermeidung von Gesundheitsschiaden die Lautstérke, bevor Sie
einen Kopfhorer, Ohrhérer oder ein Headset aufsetzen.

/A ACHTUNG: Um mdgliche Schaden an externen Geraten zu vermeiden, diirfen Sie keinen Anschluss
mit einem Kanal (Mono) an die Kopfhérerbuchse anschlief3en.

Sie kdnnen an der Kopfhdrerbuchse neben Kopfhérern auch die Audioeingangsfunktion eines
Audiogerats, wie beispielsweise externe Lautsprecher oder eine Stereoanlage, anschliel3en.

Verwenden Sie fiir den Anschluss eines Gerats an der Kopfhérerbuchse ausschlielich einen 3,5-mm-
Stereo-Stecker.

Wenn ein Gerat an einer Kopfhérerbuchse angeschlossen ist, sind die Lautsprecher deaktiviert..

Einstellen der Lautstarke
Verwenden Sie folgende Bedienelemente zum Einstellen der Lautstarke:
e Lautstarketasten des Computers:

o Um die Lautsprecher stummzuschalten oder wieder zu aktivieren, driicken Sie die
Stummeschalttaste (1).

° Um die Lautstarke herabzusetzen, streichen Sie mit Ihrem Finger von rechts nach links tber
den berihrungsempfindlichen Lautstarkeregler (2).
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° Um die Lautstarke zu erhdhen, streichen Sie mit Ihrem Finger von links nach rechts Gber den
berthrungsempfindlichen Lautstarkeregler (2).

Windows®-Lautstarkeregelung:
a. Klicken Sie auf das Symbol Lautstarke im Infobereich aul3en rechts in der Taskleiste.

b. Erhohen oder verringern Sie die Lautstarke, indem Sie die Schieberegler nach oben bzw.
nach unten justieren. Klicken Sie auf das Symbol Ton aus, um die Lautsprecher stumm zu
schalten.

— ODER -
a. Doppelklicken Sie im Infobereich der Taskleiste auf das Symbol Lautstérke.

b. Sie kdnnen die Lautstarke erhdhen oder verringern, indem Sie den Schieberegler in der Spalte
fur die allgemeine Lautstarke nach oben bzw. nach unten justieren. Sie kdnnen die
Lautsprecher auch stumm schalten, indem Sie auf das Symbol Ton aus klicken.

Wenn das Symbol Lautstarke nicht im Infobereich angezeigt wird, fiihren Sie die folgenden
Schritte aus, um es hinzuzufligen:

a. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Infobereich und anschlieRend auf
Eigenschaften.

b. Klicken Sie auf die Registerkarte Infobereich.

c. Aktivieren Sie unter den Systemsymbolen das Kontrollkastchen Lautstarke.
d. Klicken Sie auf OK.

Lautstarkeregelung in Programmen:

In einigen Programmen lasst sich die Lautstarke einstellen.
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Verwenden der Videomerkmale

Verwenden des Anschlusses flir einen externen Monitor

Uber den Anschluss fiir einen externen Monitor kénnen Sie ein externes Anzeigegerét, z. B. einen
externen Monitor oder einen Projektor, mit dem Computer verbinden.

A Um ein Anzeigegerat anzuschlieRen, schliefen Sie das Kabel des Anzeigegerats an den

o]

Anschluss flir einen externen Monitor an.

Bf HINWEIS: Wenn ein ordnungsgemaf angeschlossenes externes Anzeigegerat kein Bild ausgibt,
driicken Sie die Tastenkombination fn+f4, um die Anzeige auf das Gerat umzuschalten. Bei
wiederholtem Driicken der Tastenkombination fn+f4 wechselt die Bildschirmanzeige zwischen dem

Computerdisplay und dem Gerat.

Verwenden der Videomerkmale
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Verwenden des HDMI-Anschlusses

Bestimmte Computermodelle verfiigen tber einen HDMI (High Definition Multimedia Interface)-
Anschluss. Uber diesen Anschluss kann ein optionales Video- oder Audiogerét, z. B. ein High-Definition-
Fernseher oder eine andere kompatible Digital- oder Audiokomponente, an den Computer
angeschlossen werden.

Der Computer kann ein an den HDMI-Anschluss angeschlossenes HDMI-Geréat unterstiitzen, wahrend
gleichzeitig ein Bild auf dem Display des Computers oder einem anderen unterstitzten externen
Anzeigegerat angezeigt wird.

B HINWEIS: Um Videosignale tGiber den HDMI-Anschluss zu Ubertragen, benétigen Sie ein genormtes
HDMI-Kabel (nicht im Lieferumfang enthalten), das in den meisten Elektrofachgeschaften erhaltlich ist.

So schlieRen Sie ein Video- oder Audiogerat an den HDMI-Anschluss an:

1. Stecken Sie ein Ende des HDMI-Kabels in den HDMI-Anschluss am Computer.

HDMI

S

N

2. SchlieRen Sie das andere Ende des Kabels am Videogerat an. Folgen Sie dabei der
Bedienungsanleitung des Gerateherstellers.

3. Driucken Sie die Tastenkombination fn+f4, um die Anzeige zwischen den angeschlossenen
Anzeigegeraten umzuschalten.
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Verwenden eines optischen Laufwerks

Je nachdem, welches optische Laufwerk und welche Software auf dem Computer installiert ist, lassen
sich CDs und DVDs mit dem optischen Laufwerk wiedergeben, kopieren und erstellen.

Identifizieren des installierten optischen Laufwerks
A Wahlen Sie Start > Arbeitsplatz.

Einlegen einer optischen Disc
1. Schalten Sie den Computer ein.

2. Dricken Sie die Auswurftaste (1) auf der Frontblende des Laufwerks, um das Medienfach zu
entriegeln.

3. Ziehen Sie das Fach (2) heraus.

4. Fassen Sie die Disc an den Kanten an, um Fingerabdriicke auf den flachen Seiten zu vermeiden,
und legen Sie sie mit der beschrifteten Seite nach oben auf die Spindel des Medienfachs.

B HINWEIS: Wenn das Medienfach nicht im erforderlichen Mal} herausgezogen werden kann,
fihren Sie die Disc vorsichtig schrag ein und legen sie mittig auf die Spindel.

5. Drucken Sie die Disc (3) vorsichtig bis zum Einrasten auf die Spindel im Medienfach.

6. Schlielen Sie das Medienfach.

B HINWEIS: Eine kurze Pause nach dem Einlegen einer Disc ist normal. Falls Sie keinen Media Player
ausgewahlt haben, wird das Dialogfeld ,AutoPlay” gedffnet. Legen Sie hier fest, wie der Medieninhalt
verwendet werden soll.

Verwenden eines optischen Laufwerks 7



Entnehmen einer optischen Disc bei Betrieb mit Akku oder liber externe
Stromquelle

1. Drucken Sie die Auswurftaste (1) auf der Frontblende des Laufwerks, um das Medienfach zu
entriegeln, und ziehen Sie es dann vorsichtig heraus (2).

2. Nehmen Sie die Disc (3) aus dem Fach, indem Sie sie an den Kanten anfassen und mit leichtem
Druck auf die Spindel entfernen. Halten Sie die Disc an den Kanten fest, und vermeiden Sie
Fingerabdricke auf den flachen Seiten.

Bf HINWEIS: Wenn sich das Medienfach nicht vollstandig herausziehen lasst, kippen Sie die Disc
vorsichtig beim Herausnehmen.

3. Schlie3en Sie das Medienfach, und bewahren Sie die Disc in einer Schutzhdlle auf.
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Entnehmen einer optischen Disc, wenn keine Stromquelle verfiigbar ist

1. Fuhren Sie eine aufgebogene Bliroklammer (1) in die Freigabedffnung an der Frontblende des
Laufwerks ein.

2. Dricken Sie die Buroklammer vorsichtig hinein, bis das Medienfach entriegelt wird, und ziehen Sie
es dann vollstandig heraus (2).

3.  Nehmen Sie die Disc (3) aus dem Fach, indem Sie sie an den Kanten anfassen und mit leichtem
Druck auf die Spindel entfernen. Halten Sie die Disc an den Kanten fest, und vermeiden Sie
Fingerabdricke auf den flachen Seiten.

Bf HINWEIS: Wenn sich das Medienfach nicht vollstandig herausziehen lasst, kippen Sie die Disc
vorsichtig beim Herausnehmen.

4. Schlieen Sie das Medienfach, und bewahren Sie die Disc in einer Schutzhiille auf.

Verwenden eines optischen Laufwerks 9



2 Arbeiten mit Multimediasoftware

Auf dem Computer ist Multimedia-Software vorinstalliert. Im Lieferumfang einiger Computermodelle ist
zusatzliche Multimedia-Software auf einer optischen Disc enthalten.

Je nach der Hardware und Software Ilhres Computers werden die folgenden Multimedia-Aufgaben
unterstutzt:

e  Wiedergeben von digitalen Medien, einschliel3lich Audio- und Video-CDs, Audio- und Video-DVDs
und Internetradio.

e  Erstellen und Kopieren von Daten-CDs
e Erstellen, Bearbeiten und Brennen von Audio-CDs

° Erstellen, Bearbeiten und Brennen eines Videos oder Films auf eine DVD oder Video-CD

/A ACHTUNG: Beachten Sie folgende Hinweise, um Datenverlust oder Laufwerkschaden zu
vermeiden:

Schliefen Sie den Computer an eine zuverlassige externe Stromquelle an, bevor Sie mit dem Schreiben
auf eine Disc beginnen. Beschreiben Sie keine Disc, wahrend der Computer mit Akkustrom betrieben
wird.

Schlielen Sie vor dem Schreiben auf eine Disc mit Ausnahme der verwendeten Disc-Software alle
gedffneten Programme (einschlieBlich Bildschirmschoner und Antivirus-Software).

Kopieren Sie Daten nicht direkt von einer Quell-Disc oder einem Netzlaufwerk auf eine Ziel-Disc.
Kopieren Sie die Daten stattdessen von einer Quell-Disc oder einem Netzlaufwerk auf die Festplatte
und von dort auf die Ziel-Disc.

Betatigen Sie wahrend des Schreibens auf Disc nicht die Tastatur des Computers und verschieben oder
transportieren Sie den Computer nicht. Der Schreibvorgang ist empfindlich gegentber Erschitterungen.

B HINWEIS: Weitere Informationen zu der im Lieferumfang des Computers enthaltenen Software finden
Sie in der Bedienungsanleitung des jeweiligen Softwareherstellers. Diese kann in Form elektronischer
Dokumente auf der Disc, als Online-Hilfe oder auf der Website des Herstellers vorliegen.

10 Kapitel 2 Arbeiten mit Multimediasoftware



Offnen einer bereits installierten Multimediasoftware
1.  Wahlen Sie Start > Alle Programme.

2. Klicken Sie auf das Programm, das Sie 6ffnen méchten.

Installieren der Multimediasoftware von einer Disc
1. Legen Sie die Disc in das optische Laufwerk ein.
2. Folgen Sie nach dem Starten des Installationsassistenten den Anleitungen auf dem Bildschirm.

3. Starten Sie den Computer neu, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

Verwenden von Multimediasoftware

1. Wahlen Sie Start > Alle Programme, und 6ffnen Sie dann das gewlinschte Multimedia-Programm.
Wenn Sie beispielsweise Windows Media Player zum Abspielen einer Audio-CD verwenden
md&chten, klicken Sie auf Windows Media Player.

B HINWEIS: Einige Programme sind in Unterordnern enthalten.

2. Legen Sie die Medien-Disc, beispielsweise eine Audio-CD, in das optische Laufwerk ein.

3. Folgen Sie den Anleitungen auf dem Bildschirm.

— ODER -

1. Legen Sie die Medien-Disc, beispielsweise eine Audio-CD, in das optische Laufwerk ein.
Das Dialogfeld AutoPlay wird gedffnet.

2. Wahlen Sie eine Multimedia-Aufgabe aus der Aufgabenliste aus.

Offnen einer bereits installierten Multimediasoftware 11



Verhindern einer Unterbrechung der Wiedergabe

So verringern Sie das Risiko einer Wiedergabeunterbrechung:

e Speichern Sie lhre Daten, und schlief3en Sie alle offenen Programme, bevor Sie eine CD oder
DVD abspielen.

e Verbinden oder trennen Sie wahrend des Abspielens einer Disc keine Hardware.

Leiten Sie wahrend der Wiedergabe einer Disc weder den Ruhezustand noch den Energiesparmodus
ein.Ansonsten wird moglicherweise eine Warnmeldung angezeigt, und Sie werden gefragt, ob Sie
fortfahren méchten. Klicken Sie in diesem Fall auf Nein. Nachdem Sie auf Nein geklickt haben, sind

folgende Szenarien maoglich:
e Die Wiedergabe wird fortgesetzt.
— ODER -

e Das Multimedia-Programmfenster fur die Wiedergabe wird méglicherweise geschlossen. Um die
CD bzw. DVD erneut wiederzugeben, klicken Sie auf die Schaltflache Wiedergabe Ihres
Multimediaprogramms. In seltenen Fallen missen Sie das Programm beenden und dann erneut
starten.
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Andern der DVD-Lindereinstellungen

Die meisten DVDs, die urheberrechtlich geschitzte Dateien enthalten, enthalten auch Landercodes.
Diese Landercodes sorgen international fur den Schutz von Urheberrechten.

Das Wiedergeben von DVDs mit einem Landercode ist nur moglich, wenn der Landercode der DVD mit
der Landereinstellung auf Ihrem DVD-Laufwerk tbereinstimmt.

/A ACHTUNG: Sie kénnen die Landereinstellungen fiir Ihr DVD-Laufwerk maximal 5 Mal andern.

Bei der fiinften Anderung wird der betreffende Landercode als permanenter Landercode fiir das DVD-
Laufwerk Gbernommen.

Die Anzahl der zuldssigen Anderungen des Lander-/Regionencodes fiir das Laufwerk wird auf der
Registerkarte DVD-Region neben Verbleibende Anderungen angezeigt. Die in diesem Feld angezeigte
Zahl ist inklusive der flinften (und damit unwiderruflichen) Anderung zu verstehen.

So andern Sie die Einstellungen Uber das Betriebssystem:
1.  Wahlen Sie Start > Computer > Systemeigenschaften.

2. Klicken Sie im linken Fensterbereich auf Gerate-Manager.

= HINWEIS: Durch die Benutzerkontosteuerung in Windows wird Ihr Computer sicherer. Wenn Sie
beispielsweise Anwendungen installieren, Dienstprogramme ausfilhren oder Windows-
Einstellungen vornehmen, werden Sie mdglicherweise zur Eingabe von Berechtigungen oder
Kennwortern aufgefordert. Weitere Informationen hierzu finden Sie in der Online-Hilfe.

3. Kilicken Sie auf das "+"-Zeichen neben DVD/CD-ROM-Laufwerke.

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das DVD-Laufwerk, dessen Landereinstellungen
geandert werden sollen, und klicken Sie auf Eigenschaften.

5. Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen in der Registerkarte DVD-Region vor.

6. Klicken Sie auf OK.

Beachten des Urheberrechtsvermerks

Gemalk dem Urheberrechtsgesetz und anderen gesetzlichen Bestimmungen gilt das unberechtigte
Kopieren von urheberrechtlich geschiitztem Material (u.a. Computerprogramme, Filme,
Radiosendungen und Tonaufnahmen), mit Ausnahme von gesetzlich genau definierten Ausnahmen,
als strafbare Handlung. Verwenden Sie diesen Computer nicht fiir solche Zwecke.
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