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Nota despre produs

Acest ghid descrie caracteristici comune
majoritatii modelelor. Este posibil ca unele
caracteristici sa nu fie disponibile pe computerul
dvs.



Clauze privind software-ul

Prin instalarea, copierea, descarcarea sau
utilizarea in orice alt mod a oricarui produs
software preinstalat pe acest computer, sunteti
de acord sa respectati conditiile stipulate in
Acordul de licenta pentru utilizatorul final
(EULA) elaborat de HP. Daca nu acceptati
aceste conditii de licenta, singurul remediu este
returnarea integrala a produsului nefolosit
(hardware si software) in cel mult 14 zile pentru
despagubire conform politicii de despagubire
existente Tn locul de unde ati achizitionat
produsul.

Pentru orice alte informatii sau pentru
solicitarea restituirii integrale a costului
computerului, contactati punctul local de
vanzare (vanzatorul).

Ghiduri pentru utilizatori

HP si-a luat angajamentul de a reduce impactul
produselor sale asupra mediului. Ca parte a
acestui efort, noi va oferim ghidurile pentru
utilizatori si centrele de instruire pe unitatea de
disc a computerului, in Ajutor i Asistenta.
Materialele de asistenta suplimentara si
actualizarile la ghidurile pentru utilizatori sunt
disponibile pe Web.






Notificare de avertizare privind siguranta

/A AVERTISMENT! Pentru a reduce posibilitatea de vatamare prin arsuri
sau de supraincalzire a computerului, nu plasati computerul direct pe
genunchi si nu obstructionati orificiile de ventilatie ale computerului.
Utilizati computerul numai pe suprafete dure si plane. Nu permiteti
blocarea fluxului de aer de catre o alta suprafata tare, cum ar fi cea a
unei imprimante optionale alaturate sau de catre suprafete moi, cum ar fi
cele ale pernelor, paturilor sau hainelor. De asemenea, in timpul
exploatarii nu permiteti ca adaptorul de c.a. sa intre in contact cu pielea
sau cu suprafete moi, cum ar fi cele ale pernelor, paturilor sau hainelor.
Computerul si adaptorul de c.a. respecta limitele de temperatura pentru
suprafetele accesibile utilizatorului, definite de standardul international
pentru siguranta echipamentelor din tehnologia informatiilor (IEC 60950).
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Bun venit

In acest capitol sunt incluse urmétoarele sectiuni:

Ce este nou?

Gasirea informatiilor

Dupa ce configurati si inregistrati computerul, este important sa efectuati
urmatorii pasi:

Conectati-va la Internet — Configurati reteaua cablata sau wireless
pentru a va putea conecta la Internet. Pentru mai multe informatii,
consultati Lucrul in retea, la pagina 42.

Actualizati software-ul antivirus — Protejati computerul impotriva
daunelor provocate de virusi. Software-ul este preinstalat pe
computer si include un abonament limitat pentru actualizari gratuite.
Pentru mai multe informatii, consultati Ghidul de referinta pentru
computerul portabil HP.

Familiarizati-vd cu computerul — Documentati-va in legatura cu
caracteristicile computerului. Pentru informatii suplimentare,
consultati Familiarizati-va cu computerul, la pagina 28 si Tastatura
si dispozitivele de indicare, la pagina 47.

Creati discuri de recuperare — Recuperati sistemul de operare si
software-ul la setarile din fabrica in cazul unei defectiuni sau
instabilitati a sistemului. Pentru instructiuni, consultati Copiere de
rezerva si recuperare, la pagina 75.

Gasiti software-ul instalat — Accesati o lista cu software-ul
preinstalat pe computer. Selectati Start > Toate programele. Pentru
detalii despre utilizarea software-ului furnizat impreuna cu
computerul, consultati instructiunile producatorului de software, care
pot fi furnizate impreuna cu software-ul sau pe site-ul Web al
producatorului.
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Ce este nou?

Tehnologie de cinema HP 3D

Tehnologia de cinema HP 3D asigura divertisment exceptional la calitate
de cinema 3D. Caracteristicile 3D integrate ale computerului, impreuna
cu lentilele obturatoare active HP 3D, asigura o experienta vizuala 3D
remarcabild. Pentru mai multe informatii, consultati Utilizarea tehnologiei
HP de cinema 3D, la pagina 8.

B NOTA: Inainte de a utiliza tehnologia de cinema 3D si ochelarii 3D, cititi
informatiile despre siguranta 3D. Consultati un medic daca suspectati o
problemé& medicala la vizualizarea de continut 3D stereoscopic.
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Beats Audio

Beats Audio este un profil audio imbunatatit care ofera un bas controlat
si profund n timp ce sunetul se mentine clar. Caracteristica Beats Audio
este activata Tn mod implicit.

A Pentru a mari sau micgora setérile de bas Beats Audio, apéasati fn+b.

Ef NOTA: De asemenea puteti sa vizualizati si sa controlati setarile de
bas prin intermediul sistemului de operare Windows. Pentru a
vizualiza si controla setarile de bas, selectati Start > Panou de
control > Hardware si sunete > HP Beats Audio Control Panel
(Panou de control Beats Audio) > Equalization (Egalizare).

Urmatorul tabel descrie pictogramele Beats Audio care apar cand
apasati fn+b.

Pictograma Descriere

Indica faptul ca este activata caracteristica Beats Audio.

Indica faptul ca este dezactivata caracteristica Beats Audio.

,

Stardock
Aplicatia Stardock include urmatoarele caracteristici:

e Stardock MyColors — Ofera o tema de desktop particularizabila,
care transforma aspectul desktopului Windows de baza. Noul
desktop include pictograme particularizate, stiluri de vizualizare
(butonul Start si bara de activitati) si un tapet corespunzator.

Pentru a reveni la tema Windows standard, deschideti programul
Stardock MyColors si selectati tema Windows standard.

e Stardock Fences — Organizati pictogramele pe desktop. Dupa
aplicarea temei particularizate, toate pictogramele de pe desktop

sunt mutate intr-o coloana verticala sau ,ingradite” in coltul din

Ce este nou?



stanga jos al ecranului, cu Cos de reciclare in partea superioara.
Pentru a particulariza aplicatia Fences sau pentru a consulta ajutorul
software pentru Fences, selectati Start > Toate programele >
Stardock. Faceti clic pe Fences, apoi faceti clic pe Fences.Ink.

Tehnologia multi-monitor ATI Eyefinity

Computerul accepta noua tehnologie ATI Eyefinity, care ofera
urmatoarele caracteristici:

e Acum puteti sa aveti pana la 3 afisaje externe cat timp unul dintre
afisaje este conectat la Mini DisplayPort de la computer

e Furnizeaza o noua configuratie de afisaj prin repartizarea imaginii pe
un grup de afisaje externe, care formeaza o suprafata masiva, mai
mare (SLS - Single Large Surface)

Configuratie exemplificativa de afigsare pentru o singura suprafata mare
(SLS)

Cand utilizati 3 afisaje externe si repartizati imaginea intre ele ca SLS,
afisajul computerului este oprit. Cele 3 afisaje externe sunt conectate la
computer utilizadnd portul de monitor extern (VGA), portul Mini
DisplayPort, si portul HDMI.

B NOTA: Pentru toate afisajele care urmeaza a forma modul SLS este
necesara o rezolutie identica. Afisajele cu alte rezolutii native pot totusi
sa formeze un mod SLS utilizdnd rezolutii care nu sunt native.

Br NOTA: Windows 7 acceptd numai 2 afigaje externe. Pentru a configura
3 afisaje externe in Windows 7, consultati Utilizarea Centrului de control
ATI Catalyst, la pagina 5.

Comutarea imaginii de pe ecran

Apasati tasta de actiune pentru comutarea imaginii de pe ecran pentru a
deschide o caseta de dialog in care sunt afigsate 4 optiuni pentru
configuratie, independent de numarul dispozitivelor de afigare conectate.
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e Mod numai computer — Dezactiveaza afisajul extern si afiseaza
imaginea numai pe afisajul computerului.

e Mod duplicat — Cloneaza afisajul computerului pe un afisaj extern
care este conectat la portul de monitor extern (VGA) de la computer.

e Mod extins — Extinde spatiul de lucru pe toate afisajele externe
conectate Tmpreuna cu afisajul computerului.

e Mod numai proiector — Dezactiveaza afisajul computerului si seteaza
toate afisajele externe conectate la spatiul de lucru extins.

Bf NOTA: Puteti sa gestionati iesirea video si dispozitivele de iesire
implicite utilizadnd Centrul de control ATI Catalyst™.

Utilizarea Centrului de control ATI Catalyst

Pentru a configura desktopurile si afisajele si pentru a gestiona ATI
Eyefinity, trebuie sa utilizati Centrul de control ATI Catalyst.

Pentru a accesa Centrul de control ATI Catalyst:
1. Selectati Start > Toate programele > Catalyst Control Center.

2. Faceti clic pe sageata Graphics (Grafica), apoi selectati Desktops
and Displays (Desktopuri si afisaje).

Bf NOTA: Pentru informatii suplimentare despre utilizarea Centrului de
control ATI Catalyst, consultati ajutorul software-ului.

Gasirea informatiilor

Computerul se livreaza cu cateva resurse care va ajuta sa efectuati
diverse activitati.

Resurse Pentru informatii despre

Poster Configurare rapida e  Cum sa configurati computerul

e  Ajutor pentru identificarea
componentelor computerului

Gasirea informatiilor 5



Resurse

Pentru informatii despre

Ghid de referinta pentru computerul portabil HP

Pentru a accesa acest ghid, selectati Start > Ajutor
si Asistenta > Ghiduri pentru utilizatori.

e  Caracteristici de management al
energiei

e  Cum sa maximizati durata de viata a
acumulatorului

e  Cum sa utilizati caracteristicile
multimedia ale computerului

e  Cum sa protejati computerul
e  Cum sa va ingrijiti computerul

e  Cum sa actualizati software-ul

Ajutor si Asistenta

Pentru a accesa Ajutor si Asistenta, selectati Start >
Ajutor si Asistenta.

NOTA: Pentru asistenta specifica tarii/regiunii,
vizitati http://www.hp.com/support, selectati tara/
regiunea si urmati instructiunile de pe ecran.

e Informatii despre sistemul de operare

° Actualizari de software, de drivere si de
BIOS

e  Instrumente de depanare

e  Cum sa accesati asistenta tehnica

Notificari despre reglementari, siguranta si mediu

Pentru a accesa notificarile, selectati Start > Ajutor si
Asistenta > Ghiduri pentru utilizatori.

° Informatii despre reglementari si despre
siguranta

e Informatii despre dezafectarea
acumulatorului

Ghid pentru siguranta si confort
Pentru a accesa acest ghid:

Selectati Start > Ajutor gi Asistenta > Ghiduri
pentru utilizatori.

—Ssau —

Mergeti la http://www.hp.com/ergo.

. Configurarea corecta a statiei de lucru,
pozitia adecvata, mentinerea sanatatii si
deprinderile corecte de lucru

e  Informatii despre siguranta lucrului cu
dispozitive electrice si mecanice

Brosura Worldwide Telephone Numbers (Numere de
telefon din lumea intreaga)

Aceasta brosura este livrata impreuna cu computerul.

Numerele de telefon pentru asistenta HP

Site-ul Web HP

Pentru a accesa acest site Web, mergeti la
http://www.hp.com/support.

e Informatii despre asistenta

e  Comandarea componentelor si gdsirea
ajutorului suplimentar

e  Actualizari de software, de drivere si de
BIOS (Setup Utility)

e  Accesorii disponibile pentru dispozitiv

Capitolul 1 Bun venit
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Resurse Pentru informatii despre

Garantie limitata™ Informatii despre garantie
Pentru a accesa aceasta garantie:

Selectati Start > Ajutor si Asistenta > Garantie.

—sau-—

Mergeti la http://www.hp.com/go/orderdocuments.

*Garantia limitata furnizata explicit de HP si aplicabila pentru produsul dvs. se gaseste impreuna cu
ghidurile electronice pe computer si/sau pe CD-ul/DVD-ul furnizat in cutie. In unele tari/regiuni, in
cutie poate fi furnizaté o Garantie limitatd HP in format imprimat. Tn tarile/regiunile in care garantia nu
este furnizata in format imprimat, puteti sa solicitati o copie imprimata de la http://www.hp.com/go/
orderdocuments sau puteti s& scrieti la adresa:

° America de Nord: Hewlett-Packard, MS POD, 11311 Chinden Blvd, Boise, ID 83714, SUA

o  Europa, Orientul Mijlociu, Africa: Hewlett-Packard, POD, Via G. Di Vittorio, 9, 20063,
Cernusco s/Naviglio (MI), Italia

e  Asia Pacific: Hewlett-Packard, POD, P.O. Box 200, Alexandra Post Office, Singapore 911507

Includeti codul produsului, perioada de garantie (care se gaseste pe eticheta cu numarul de serie),
numele si adresa postala.

Gasirea informatiilor
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2 Utilizarea tehnologiei HP de cinema 3D

In acest capitol sunt incluse urmétoarele sectiuni:

e Informatii despre siguranta 3D

e Ce reprezinta imaginea stereoscopica si 3D?

e Ce este tehnologia de cinema HP 3D?

e Utilizarea ochelarilor 3D cu obturator activ HP

e Utilizarea tehnologiei de cinema 3D

e Intelegerea formatelor 3D

e Utilizarea aplicatiei HP MediaSmart

e Purtarea ochelarilor 3D

e Depanare si intrebari frecvente

Informatii despre siguranta 3D

Cititi cu atentie toate méasurile urmatoare de siguranta inainte sa utilizati
ochelarii 3D si tehnologia pentru cinema 3D.

/A AVERTISMENT! Daca nu reusiti sa vedeti continutul 3D dupa ce ati
configurat tehnologia pentru cinema 3D, HP va recomanda sa intrerupeti
utilizarea. Consultati un medic daca suspectati o problema medicala la
vizualizarea de continut 3D stereoscopic.

Spasme epileptice fotosensibile — Unele persoane pot avea spasme sau
alte complicatii cand sunt expuse la anumite efecte vizuale, inclusiv la
lumini intermitente sau la modele care pot sa apara in continutul 3D.
Daca dvs. sau una dintre rudele dvs. aveti un istoric legat de spasme sau
epilepsie, consultati un medic Thainte de a utiliza ochelarii 3D si
tehnologia pentru cinema 3D. Chiar si persoanele fara un istoric personal
in familie legat de crize epileptice pot avea o stare nediagnosticata care
poate provoca spasme epileptice.

Capitolul 2 Utilizarea tehnologiei HP de cinema 3D



Daca va confruntati cu oricare din urmatoarele simptoame, opriti

imediat vizionarea continutului 3D si consultati un medic: vedere
alterata, dureri de cap, ameteala, migcari involuntare ale ochilor sau
muschilor, convulsii, greata, pierderea cunostintei, confuzie,
crampe si/sau dezorientare. Parintii trebuie sa ii monitorizeze si sa Ti
intrebe pe copii daca au una dintre simptoamele de mai sus. Copiii si
adolescentii sunt mai expusi decat adultii la manifestarea acestor
simptoame.

Nu vizionati continut 3D céand aveti stari de somnolenta, oboseala sau
boala. Vizionarea 3D cu ochelarii 3D o perioada prelungita poate
provoca dureri de cap sau oboseala. Daca simtiti dureri de cap, oboseala
sau ameteli, opriti utilizarea ochelarilor 3D si odihniti-va.

Este posibil ca vederea sa vi se modifice pentru a se acomoda cu
vizionarea prin ochelarii 3D. Dupé scoaterea ochelarilor 3D, asteptati
cateva minute Thainte de a relua activitatile obignuite.

Unele fragmente din continutul 3D fi pot speria pe spectatori. Persoanele
gravide, in varsta sau epileptice si cei care sufera de o conditie fizica
slaba sunt sfatuite sa evite utilizarea functionalitatii 3D a computerului.

Vederea copiilor mici (in special a celor sub 6 ani) este inca in curs de
dezvoltare. Consultati un medic (pediatru sau oculist) inainte de a le
permite copiilor mici sa vizioneze imagini video 3D sau sa joace jocuri
video 3D. Parintii sau ingrijitorii trebuie sa supravegheze copiii mici
pentru a se asigura ca respecta aceste recomandari.

Pericol de sufocare — Ochelarii 3D contin piese de dimensiuni mici si nu
sunt destinati bebelusilor sau copiilor mici.

Lentilele ochelarilor 3D contin sticla. Pentru a impiedica deteriorarea
lentilelor, utilizati ochelarii cu grija si depozitati-i corespunzator cand nu fi
utilizati. Nu utilizati ochelarii daca existd un semn oarecare de deteriorare
sau crapare a lentilelor.

Ochelarii 3D nu sunt nici ochelari de vedere, nici ochelari de soare, nici
ochelari de protectie. Pentru a preveni vatadmarea, nu utilizati ochelarii in
niciun alt scop pentru care se poarta ochelari.

Informatii despre siguranta 3D
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Ce reprezinta imaginea stereoscopica si 3D?

Cand priviti cu ambii ochi, de fapt vedeti doua imagini combinate Tn una
singura. Fiecare dintre ochi, dreptul si stangul, transmite o imagine
separata catre creier, care imbina aceste doud imagini intr-o imagine
tridimensionala.

Maijoritatea filmelor din trecut puteau sa furnizeze o singura imagine pe
ecran, iar efectele 3D trebuiau sa fie simulate prin alte mijloace. Totusi,
ochelarii 3D cu obturator activ HP asigura o vizualizare diferita pentru
fiecare ochi, ceea ce simuleaza mai bine imaginea 3D.

Fiecare scena a continutului 3D are cate doua imagini, una inregistrata
din cAmpul vizual al ochiului drept si cealalta din campul vizual al ochiului
stang. Afisajul computerului prezinta aceste vizualizari atat de rapid Tncat
ochii nu pot sa vada schimbarea.

Ochelarii 3D sunt echipati cu obturatoare la fiecare lentild. Cand pe
ecran este afisata imaginea pentru ochiul drept, lentila din stdnga a
ochelarilor 3D este inchisa, permitdnd numai ochiului drept sa vada
imaginea. Cand este afisata imaginea pentru ochiul stang, procesul este
inversat si imaginea poate fi vazuta numai de ochiul stang. Aceste
imagini sunt alternate atat de rapid, incat ochii vad o imagine continua,
facand sa para ca va aflati intr-un mediu 3D.

Ce este tehnologia de cinema HP 3D?

Tehnologia de cinema 3D asigura o traire vie si profunda a filmelor. Cand
urmariti pe computer filme 3D Blu-ray cu ochelarii 3D, actiunea pare ca
iese din ecran. 3D creeaza o experienta cu totul noua a vizualizarii. Cu
tehnologia de cinema 3D, aveti toate componentele necesare pentru a
vizualiza continut exceptional 3D Blu-ray. Nu este necesar niciun
software suplimentar pentru a experimenta efectele vizuale la calitate de
cinema 3D.

o Afisaj 3D Full HD de 1080p

e Tehnologie 3D conceputa si optimizata special pentru continut 3D
Blu-ray

e Ochelari 3D cu obturator activ care se sincronizeaza wireless cu
afisajul 3D al computerului

B NOTA: Anumite modele de computere pot sa includa continut 3D, astfel
incat puteti sa incepeti imediat sd va bucurati de continutul 3D.
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Computerul accepta atat formatul 2D cat si 3D. Computerul functioneaza
in mod 2D standard pana cand este detectat continut 3D stereoscopic,
iar ochelarii 3D sunt activati.

Br NOTA: Tehnologia de cinema 3D este acceptata numai la ecranul
computerului.

Ce este tehnologia de cinema HP 3D? 11



Utilizarea ochelarilor 3D cu obturator activ HP

Experienta dvs. 3D incepe cu continutul 3D activ si ochelarii 3D.
Ochelarii 3D sunt alimentati cu baterii si sunt conectati wireless la
emitatoarele cu infrarosii (IR) din computerul dvs. 3D.

/A AVERTISMENT! |nainte de a utiliza ochelarii 3D, cititi informatiile despre
siguranta 3D.

B NOTA: Pentru o vizionare 3D optim4, trebuie s stati la cel mult 1,5
metri de ecranul computerului. In functie de unghiul de vizualizare,
distanta operationala fata de ecran poate varia. Nu obstructionati zonele
din imediata apropiere a emitatoarelor in infrarosu. Pentru informatii
despre amplasarea emitatoarelor IR, consultati Familiarizati-va cu
computerul, la pagina 28.

Identificarea componentelor ochelarilor 3D
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Componente

(1)

Compartiment pentru baterie

NOTA: Bateria este livrata preinstalata in compartimentul pentru baterie al ochelarilor.
Poate fi necesar sa indepartati banda de protectie din compartimentul bateriei pentru a activa
bateria ochelarilor.

2

Piese pentru nas (3)

NOTA: Exista 3 piese pentru nas, de diferite dimensiuni. O piesa pentru nas este livrata
instalata din fabrica, iar celelalte doua sunt livrate impreuna cu ochelarii.

Pornirea si oprirea ochelarilor 3D

Ochelarii 3D sunt usor de utilizat:

Ochelarii 3D pornesc si se opresc automat. Nu exista comutator de
pornire sau oprire.

Cand incepe redarea continutului 3D, ochelarii detecteaza un
semnal IR de la computer si pornesc automat.

Dupa ce incepe redarea continutului 3D, este posibil ca lentilele sa
para intunecate si este posibil sa vedeti unele sclipiri pe masura ce
ochelarii incep sa functioneze.

Bateria montata in ochelari asigura aproximativ 180 de ore de
vizionare 3D. Pentru a economisi energia bateriei, ochelarii intra in
starea Standby daca nu se detecteaza semnal IR timp de 5
secunde.

Utilizarea ochelarilor 3D cu obturator activ HP
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Utilizarea tehnologiei de cinema 3D

Dupa ce configurati computerul 3D, sunteti pregatit sa verificati daca
puteti sa vizualizati corect continut 3D.

B NOTA: Asigurati-va de conectarea computerului la sursa de c.a. in
timpul vizualizarii de continut 3D.

NOTA: Pentru vizualizarea optima 3D, controalele de luminozitate ale
ecranului sunt dezactivate in timpul urmaririi de continut 3D.

1. In functie de modelul de computer, puteti s accesati continut 3D
printr-unul din urmatoarele moduri:

e Faceti dublu clic pe pictograma demonstrativa 3D (numai la
anumite modele) de pe desktopul computerului si selectati din
meniu un clip 3D.

e Introduceti un fim 3D Blu-ray (achizitionat separat) in unitatea
optica cu incarcare prin fanta de la computer si urmati
instructiunile de pe ecran.

Bf NOTA: Introduceti discul in unitatea optica pana cand se
fixeaza pe pozitie. Pentru a evacua discul, apasati tasta de
evacuare a unitatii optice, situata in partea din dreapta-sus a
tastaturii.

2. Puneti-va ochelarii 3D. Daca este necesar, ajustati ochelarii utilizand
piesele pentru nas furnizate.

3. Ochelarii 3D pornesc automat cand incepe redarea de continut 3D si
este detectat semnalul in infrarosu (IR). Este posibil ca lentilele sa
se intunece sau sa vedeti palpairi cand ochelarii incep sa
functioneze.

Daca vedeti clar in 3D, configurarea este completa si puteti incepe
sa vizualizati continut de cinema 3D!

Br NOTA: In cazul in care continuati sa vedeti palpairi dupa pornirea
ochelarilor, poate fi necesar sa ajustati rata de reimprospatare
pentru a optimiza vizualizarea stereoscopica. Consultati Ajustarea
ratei de reimprospatare, la pagina 19.

/A AVERTISMENT! Daca tot nu puteti sa vedeti continut 3D, scoateti
ochelarii 3D si incetati sa utilizati tehnologia de cinema 3D.
Consultati informatiile despre siguranta 3D si consultati un medic
daca suspectati o problema medicala la vizualizarea de continut 3D
stereoscopic.
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intelegerea formatelor 3D

Computerul dvs. accepta urmatoarele formate 3D:
e Fisiere 3D Blu-ray
e Fisiere 3D MPEG 4 MVC

Ef NOTA: Pentru a reda figsiere 3D MPEG 4 MVC, trebuie sa le puneti
in urmatoarea locatie: C: \user\public\Public Videos\HP 3D
demo videos

E¥ NOTA: Redarea 3D este acceptatd numai in modul ecran complet.

Intelegerea formatelor 3D 15



Utilizarea aplicatiei HP MediaSmart

Cand deschideti MediaSmart, panoul de control afiseaza urmatoarele
elemente.

EY NOTA: Este posibil ca anumite controale sa nu fie afigate cand
fereastra este minimizata.
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Componente Descriere

(1) Control pentru setari Faceti clic pentru a selecta preferintele pentru DVD si BD si pentru a

ajusta setarile.

(2) Controale de redare Pentru a afisa controalele, deplasati indicatorul mouse-ului de la
computer.

NOTA: Aspectul si functionarea controalelor depinde de tipul de
DVD sau BD care este vizualizat. Daca fereastra este minimizata,
este posibil sa nu fie vizibil niciun control.

Eject (Evacuare): Faceti clic pentru a evacua discul.

Top-level menu (Meniul de nivel maxim): Faceti clic pentru a
afisa meniul cel mai inalt pentru DVD.

Marker (Marcator): Faceti clic pe buton, apoi introduceti un
nume pentru a denumi marcajul.

Previous/rewind (Anterior/derulare inapoi): Faceti clic pentru
a reveni la piesa sau capitolul anterior. in cazul in care
capitolul anterior nu este disponibil, este afisata pagina de
meniu. Faceti clic pe buton si mentineti pentru a derula Tnapoi
4x.

Play/pause (Redare/pauza): Faceti clic pentru a reda sau
pentru a intrerupe suportul selectat.

Next/fast forward (Urmatorul/derulare rapida Tnainte): Faceti
clic pentru a avansa la piesa sau capitolul urmétor. in cazul in
care capitolul urmator nu este disponibil, este afisat titlul

urmator. Faceti clic pe buton si mentineti pentru a avansa 4x.

2D/3D: Faceti clic pentru a comuta intre modurile 2D si 3D.

NOTA: Acest buton apare numai atunci cand este redat un
fim 3D.

3D Demo: Faceti clic pentru a examina un clip 3D.

intelegerea setarilor 3D

Tn timpul redérii 3D, puteti sa ajustati manual urmatoarele setari de
configuratie 3D pentru o vizualizare 3D stereoscopica imbunatatita.

Br NOTA: Setarile DVD disponibile depind de tipul de DVD sau BD

vizualizat.

Utilizarea aplicatiei HP MediaSmart
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e Screen refresh rate (Rata de reimprospatare a ecranului) — Ajustati
rata de reimprospatare a ecranului la 96 Hz sau la 120 Hz.

e 3D Image Adjustment (Ajustare imagine 3D) — Comutati cadrul
ochiului stang si cadrul ochiului drept in cazul in care iesirea 3D
apare incorecta.

e 2D/3D movie playback (Redare film 2D/3D) — Selectati pentru a
continua sau a reporni redarea filmului atunci cand comutati intre
modurile 2D si 3D.
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Ajustarea ratei de reimprospatare

Pentru o experienta optima la vizualizarea de continut 3D, poate fi
necesar sa ajustati manual rata de reimprospatare.

1. Faceti clic pe pictograma Settings (Setari) din partea inferioara a
panoului de control MediaSmart.

Se deschide fereastra Settings (Setari).
2. Faceti clic pe fila Advanced (Complex).

in meniul vertical Screen Refresh Rate (Rata de reimprospétare a
ecranului), selectati alta rata de reimprospatare.

4. Faceti clic pe Apply (Se aplica).
Comutarea vizualizarilor pentru ochiul stang si ochiul drept

Daca iesirea 3D sau profunzimea 3D apare incorect, poate fi necesar sa
comutati vizualizérile pentru ochiul stand gi ochiul drept, pentru a vedea
corect continutul 3D.

Pentru a comuta vizualizarile pentru ochiul stang si ochiul drept:

1. Faceti clic pe pictograma Settings (Setari) din partea inferioara a
panoului de control MediaSmart.

Se deschide fereastra Settings (Setari).
2. Faceti clic pe fila Advanced (Complex).

Selectati caseta Swap left and right eye views (Schimbare
vizualizare pentru ochiul drept si ochiul stang).

4. Faceti clic pe Apply (Se aplica).
Comutarea intre modurile 2D si 3D

Computerul accepta atat continut 2D cét si 3D. Daca urmariti un film 3D,
puteti in orice moment sa comutati in modul 2D.

Pentru a comuta din 3D in 2D:

1. Faceti clic pe butonul 2D/3D din panoul de control MediaSmart.
Imaginea de pe afisaj apare ca si continut 2D.

2. Scoateti-va ochelarii 3D.

B NOTA: Faceti din nou clic pe butonul 2D/3D pentru a comuta inapoi
la modul 3D si puneti-va din nou ochelarii 3D.
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Setari pentru modurile 2D si 3D

Discurile 3D au continut 3D sau continut atat 2D cét si 3D. in functie de
tipul de disc 3D pe care il urmariti, poate fi necesar sa ajustati setarile
DVD MediaSmart pentru a vedea toate meniurile disponibile pe disc.

Sunt disponibile urmatoarele setari:

e Continue movie playback when switching between 2D and 3D
modes (Continuare redare film la comutarea intre modurile 2D si
3D) (setare implicita din fabrica) — Aceasta setare asigura redarea
neintrerupta a filmelor cand se comuta intre modurile 2D si 3D.
Aceasta setare accepta numai continut interactiv 3D BD-J. Daca
aveti un disc cu continut atat 2D cét si 3D, cu aceasta setare nu veti
putea sa vizualizati continutul meniului principal 2D.

e Restart movie playback when switching between 2D and 3D
modes (Repornire redare film la comutarea intre modurile 2D si 3D)
— Aceasta setare opreste redarea filmului si va readuce la meniul
principal. Veti putea sa vizualizati continutul meniului principal 2D si
cel 3D de pe disc.

Pentru a modifica setarile de comutare 2D/3D:

1. Faceti clic pe pictograma Settings (Setari) din partea inferioara a
panoului de control MediaSmart.

Se deschide fereastra Settings (Setari).
2. Faceti clic pe fila Advanced (Complex).

3. Selectati Continue movie playback when switching between 2D
and 3D modes (Continuare redare film la comutarea intre modurile
2D si 3D) sau Restart movie playback when switching between
2D and 3D modes (Repornire redare film la comutarea intre
modurile 2D si 3D).

4. Faceti clic pe Apply (Se aplica).
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Purtarea ochelarilor 3D

Utilizarea pieselor pentru nas

Ochelarii 3D se livreaza cu 3 piese pentru nas, de diferite dimensiuni. O
piesa pentru nas este instalata din fabrica, iar celelalte doua sunt livrate
impreund cu ochelarii. Incercati ochelarii si schimbati piesa pentru nas
daca este necesar, pentru a vi se potrivi confortabil. De asemenea, daca
este necesar puteti purta ochelarii fara piesa pentru nas.

B NOTA: Ochelarii 3D sunt proiectati pentru a se potrivi deasupra
majoritatii ochelarilor de vedere standard.

A Pentru a adauga o piesa pentru nas, introduceti piesa pentru nas in
ochelari. Pentru a scoate o piesa pentru nas, trageti piesa afara din
ochelari.
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inlocuirea bateriei

Bateria din ochelarii 3D se livreaza preinstalata in compartimentul pentru
baterie si asigura aproximativ 180 de ore de vizionare 3D. HP
recomanda ca bateria sa fie inlocuitd anual. Ochelarii pot raméane in
modul Standby pana la un an. Ochelarii 3D utilizeaza o baterie tip
CR2032 obignuita. Aceste baterii pot fi inlocuite cu usurinta si pot fi
achizitionate din orice magazin care comercializeaza baterii.

Pentru a Tnlocui bateria:

1. Glisati in jos capacul compartimentului pentru baterie (1), apoi
scoateti bateria uzata (2).
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2. Introduceti noua baterie (1) cu polul pozitiv (+) spre capacul
compartimentului pentru baterie, apoi puneti la loc capacul
compartimentului pentru baterie (2).
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Curatarea ochelarilor 3D

Pentru a indeparta petele si scamele, curatati frecvent ochelarii 3D cu o
carpa moale, umeda si fara scame. Céarpa poate fi umezita cu agenti de
curatare slabi, cu mai putin de 10% alcool.

/\ ATENTIE: Pentru a impiedica deteriorarea permanenta a ochelarilor 3D:

Nu utilizati prosoape pe baza de hartie, deoarece acestea pot zgaria
lentilele.

Nu pulverizati fluide sau substante chimice de curétare direct pe lentile.

Nu utilizati produse de curatare pe baza de amoniac.

Manevrarea ochelarilor

Ochelarii 3D sunt durabili, dar sensibili la presiune fizica, si trebuie
manevrati cu grija. Ochelarii 3D trebuie tinuti de rama pentru a evita
aderarea amprentelor la lentile. Cand nu utilizati ochelarii 3D, depozitati-i
in husa protectoare.

/A ATENTIE: Pentru a preveni craparea lentilelor, nu rasuciti si nu rotiti
ochelarii 3D.
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Depanare si intrebari frecvente

Nu se vede continutul 3D

Daca vizionati Tn modul 3D si nu puteti sa vedeti continutul 3D, HP va
recomanda nu utilizati ochelarii 3D. Consultati informatiile de mai jos si
Informatii despre siguranta 3D, la pagina 8. Consultati un medic daca
suspectati o problema medicala la vizualizarea de continut 3D
stereoscopic.

e Este posibil sa incercati s urmariti continut 3D in modul 2D.

e Bateria din ochelarii 3D trebuie inlocuitd. Consultati Inlocuirea
bateriei, la pagina 22 pentru informatii suplimentare.

e Este posibil ca emitatoarele IR de pe ecranul computerului sa fie
obstructionate. Pentru o transmisie optima, nu obstructionati zonele
din imediata apropiere a emitatoarelor IR. Pentru informatii despre
amplasarea emitatoarelor IR, consultati Familiarizati-va cu
computerul, la pagina 28.

o Este posibil sa stati prea departe de ecranul computerului. Trebuie
sa stati la cel mult 1,5 metri de ecran cand vizionati continut 3D.

Ef NOTA: In functie de unghiul de vizualizare, distanta operationala de
la ecran poate varia.
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Care sunt formatele 3D acceptate de computer?
Urmatoarele formate 3D sunt acceptate de computer:
e Fisiere 3D Blu-ray
e Fisiere 3D MPEG 4 MVC

Consultati Utilizarea aplicatiei HP MediaSmart, la pagina 16 pentru
informatii suplimentare.

Se pot juca jocuri 3D stereoscopice pe computer?

Poate fi necesar sa achizitionati software suplimentar pentru a vizualiza
jocurile 3D. Pentru mai multe informatii, contactati fabricantul software-
ului jocului.

Se pot purta ochelarii 3D la un film 3D dintr-un cinematograf?

Ochelarii 3D sunt optimizati pentru a functiona cu computerul HP ENVY
73D si cu emitatoarele IR integrate. Nu exista garantii ca ochelarii 3D
vor functiona optim in orice alt mediu 3D.

Se pot purta ochelarii 3D peste ochelarii de vedere?

Da. Ochelarii 3D sunt proiectati pentru a se potrivi deasupra majoritatii
ochelarilor de vedere. Daca purtati in mod normal ochelari cand priviti la
ecranul computerului, pastrati-i la ochi si agezati ochelarii 3D peste ei.
Puteti utiliza piesele pentru nas interschimbabile suplimentare pentru a
gasi o potrivire confortabila. Consultati Utilizarea ochelarilor 3D cu
obturator activ HP, la pagina 12 pentru mai multe informatii.

Cum se curata ochelarii 3D?

Utilizati o carpa moale, umeda si fara scame pentru a curata ochelarii
3D. Consultati Purtarea ochelarilor 3D, la pagina 21 pentru mai multe
informatii.

Cat de aproape de computer trebuie sa fim pentru a viziona continut
3D?

Plaja eficientd a emitatoarelor IR integrate este de aproximativ 1,5 metri.
Se vad sclipiri la vizionarea continutului 3D

Sclipirile din ochelarii 3D pot fi provocate de una dintre urmatoarele
cauze:
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e Diferente intre frecventele la care functioneaza tehnologia pentru
cinema 3D si iluminarea din camera. Acest tip de sclipiri pot fi evitate
oprind lumina sau modificand rata de reimprospatare stereoscopica
3D.

e Bateria din ochelari este descércata. Incercati s& inlocuiti bateria.

Se pot utiliza ochelarii 3D in lumina directa a soarelui langa o
fereastra

Efectul stereoscopic 3D functioneaza cel mai bine intr-o camera
intunecata.

Ce tip de baterii sunt necesare pentru ochelarii 3D?

Ochelarii 3D utilizeaza o baterie tip CR2032 obisnuita. Aceste baterii pot
fi inlocuite cu ugurinta si pot fi achizitionate din orice magazin care
comercializeaza baterii. Consultati Inlocuirea bateriei, la pagina 22
pentru mai multe informatii.

Depanare si intrebari frecvente
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3 Familiarizati-va cu computerul

In acest capitol sunt incluse urmétoarele sectiuni:

e Partea superioara

e Partea frontala

e Partea dreapta
e Partea stanga

o Afisaj

e Partea inferioard

Partea superioara

Zona de atingere
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Componenta

Descriere

(1) . Led pentru zona de atingere

Activeaza si dezactiveaza zona de atingere.
Pentru a activa sau dezactiva zona de atingere,
atingeti rapid de doua ori ledul zonei de atingere.

(2) Butonul din stanga al zonei de Functioneaza ca butonul din stanga al unui
atingere mouse extern.

(3) Butonul din dreapta al zonei de Functioneaza ca butonul din dreapta al unui
atingere mouse extern.

(4) Zona de atingere Deplaseaza indicatorul si selecteaza sau

activeaza elemente de pe ecran.

Indicatoare luminoase

Componenta

Descriere

(1) . Led pentru zona de atingere

e  Chihlimbariu: Zona de atingere este
dezactivata.

e  Stins: Zona de atingere este activata.

(2) Led Caps Lock

e  Alb: Functia Caps Lock este activata.

e  Stins: Functia Caps Lock este dezactivata.
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Componenta

Descriere

3) (!J Led de alimentare

e  Alb: Computerul este pornit.

e  Alb clipitor: Computerul este in starea
Repaus.

e  Stins: Computerul este oprit sau in
Hibernare.

(4) ‘ E‘ Led Anulare volum

e  Chihlimbariu: Sunetul de la computer este
dezactivat.

e  Stins: Sunetul de la computer este activat.

(5) {l: I: Led wireless

e  Alb: Un dispozitiv wireless integrat, precum
un dispozitiv de retea locala wireless
(WLAN), este pornit.

NOTA: Dispozitivele wireless sunt
activate din fabrica.

° Chihlimbariu: Toate dispozitivele wireless
sunt oprite.
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Buton

Componenta

Descriere

o

Buton de alimentare

e  Cand computerul este oprit,
apasati butonul pentru a-I porni.

e  Cand computerul este pornit,
apasati scurt butonul pentru a
initia starea de Repaus.

e  Cand computerul este in starea
Repaus, apasati scurt butonul
pentru a iesi din Repaus.

e  Cand computerul este in
Hibernare, apasati scurt butonul
pentru a iesi din Hibernare.

Cand computerul a incetat sa mai
raspunda si procedurile de oprire din
Windows® sunt ineficiente, tineti
apasat butonul de alimentare cel
putin 5 secunde pentru a opri
computerul.

Pentru a afla mai multe despre
setarile de alimentare, selectati Start
> Panou de control > Sistem si
securitate > Optiuni de alimentare
sau consultati Ghidul de referinté
pentru computerul portabil HP.
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Taste

Componenta Descriere

1) Tasta esc Afigseaza informatii despre sistem cand este
apasata impreuna cu tasta fn.

(2) Tasta fn Executa functiile de sistem utilizate frecvent
cand este apasata in combinatie cu tasta b sau
cu tasta esc.

3) ..-"a'wl Tasta cu sigla Windows Afiseaza meniul Start din Windows.

Ry

(4) Taste de actiune Executa functii de sistem utilizate frecvent.

(5) E Tasta pentru aplicatii Windows Afiseaza un meniu de comenzi rapide pentru
elementele de sub indicator.

(6) Tastatura numerica integrata Se poate utiliza ca o tastatura numerica externa.

(7) Tasta de evacuare a unitatii optice Evacueaza discul optic din unitatea optica.

il
—
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Partea frontala

Componenta Descriere
(1) Led de alimentare e  Alb: Computerul este pornit.
U e  Alb clipitor: Computerul este in starea
Repaus.
e  Stins: Computerul este oprit sau in
Hibernare.
(2) ﬂ Led de unitate e  Alb clipitor: Unitatea de disc este accesata.

e  Chihlimbariu: HP ProtectSmart Hard Drive
Protection a parcat temporar unitatea de
disc.

NOTA: Pentru informatii despre
protectia unitatii de disc HP ProtectSmart,
consultati Ghidul de referinta pentru
computerul portabil HP.

(3) Difuzoare (2) Redau sunetul.
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Partea dreapta

Componenta

Descriere

1) Porturi USB (2)
i

Conecteaza dispozitive USB optionale.

(2) Slot pentru suporturi digitale Accepta urmatoarele formate de carduri digitale:
e  Memory Stick
e  Memory Stick Pro
e  MultiMediaCard
e  Card de memorie Secure Digital (SD)
e  Card de memorie Secure Digital High

Capacity

e  Card xD-Picture

3) Unitate optica Citeste si scrie pe un disc optic.
ATENTIE: Nuintroduceti discuri optice de 8
cm in unitatea optica. Acest lucru poate sa
deterioreze computerul.

(4) Led pentru acumulator e  Stins: Computerul functioneaza alimentat de

la acumulator.

Chihlimbariu clipitor: Acumulatorul a atins
nivelul scazut, un nivel critic de incarcare
sau exista o eroare la acumulator.

Chihlimbariu: Un acumulator se incarca.

Alb: Computerul este conectat la sursa de
alimentare externa si acumulatorul este
incarcat complet.
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Componenta

Descriere

(5) Q Conector de alimentare

Conecteaza un adaptor de c.a.

(6) B Slot pentru cablu de siguranta

Ataseaza la computer un cablu de siguranta
optional.

NOTA: Cablul de siguranta este conceput ca
factor de intimidare, dar nu poate impiedica
manevrarea incorecta sau furtul computerului.

Partea dreapta
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Partea stanga

Componenta Descriere

1) Orificiu de ventilatie Permite circulatia aerului pentru récirea
componentelor interne.

NOTA: Ventilatorul computerului porneste
automat pentru a raci componentele interne si a
preveni supraincalzirea. Este normal ca
ventilatorul intern sa se opreasca si sa
porneasca in mod repetat in timpul functionarii
de rutina.

(2)

Port pentru monitor extern Conecteaza un monitor VGA extern sau un

ID proiector.

(3)

Mufa RJ-45 (pentru retea) Conecteaza un cablu de retea.

s

(4) Mini DisplayPort Conecteaza un dispozitiv de afisare digital
E optional, precum un monitor de nalta

performanta sau un proiector.

+
+

(5) Port HDMI Conecteaza un dispozitiv optional video sau
HIA| audio, precum un televizor de inalta definitie
sau orice componenta digitald sau audio
compatibila.

(6) p5uIw Port eSATA/USB Conecteaza o componenta eSATA de inalta
- performanta, precum o unitate de disc eSATA
externa sau conecteaza un dispozitiv USB 2.0
optional.

(7) Port USB SuperSpeed Conecteaza un dispozitiv USB 3.0 optional si
‘ﬁt.',:—... asigura performante imbunatatite de alimentare
prin USB.

NOTA: Portul SuperSpeed USB este de
asemenea compatibil cu dispozitivele USB 1.0
si USB 2.0.

36  Capitolul 3 Familiarizati-va cu computerul



Componenta Descriere
(8) Mufa iesire audio (casti)/Mufa Produce sunet cand se conecteaza la
intrare audio (microfon) dispozitive optionale precum difuzoare stereo
- alimentate, casti, casti pastila, casti cu microfon

sau un sistem audio TV. De asemenea,
conecteaza un microfon optional pentru casti.

AVERTISMENT! Pentru a reduce riscul
de vatamare, reglati volumul Tnainte de a va
pune castile, castile pastila sau setul casca-
microfon. Pentru informatii suplimentare despre
siguranta, consultati Notificari despre
reglementari, siguranta si mediu.

NOTA: Cand un dispozitiv este conectat Ia
mufa, difuzoarele computerului sunt
dezactivate.

9) n Mufa iesire audio (casti)

Produce sunet cand se conecteaza la
dispozitive optionale precum difuzoare stereo
alimentate, casti, casti pastila, casti cu microfon
sau un sistem audio TV.

AVERTISMENT! Pentru a reduce riscul
de vatamare, reglati volumul Tnainte de a va
pune castile, castile pastila sau setul casca-
microfon. Pentru informatii suplimentare despre
siguranta, consultati Notificari despre
reglementari, siguranta si mediu.

NOTA: Cand un dispozitiv este conectat Ia
mufa, difuzoarele computerului sunt
dezactivate.

Partea stanga
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Afisaj

Componenta

Descriere

(1)

Antene WLAN (2)*

Emit si receptioneaza semnale wireless pentru
comunicarea cu retelele locale wireless (WLAN).

(2)

Emitatoare IR*

Sincronizeaza wireless ochelarii 3D cu afigajul
computerului.

(&)

Microfoane interne (2)

inregistreaza sunetul.

(4)

Led pentru camera Web

Aprins: Camera Web este in functiune.

(5)

Camera Web

inregistreaza imagini video si captureaza imagini
statice.

Pentru a utiliza camera Web, selectati Start > Toate
programele > HP > HP MediaSmart > HP
MediaSmart Webcam.
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Componenta Descriere

(6) Comutator de afigare intern Dezactiveaza afigajul si initiaza starea Repaus daca
afisajul este inchis in timp ce alimentarea este
pornita.

NOTA: Comutatorul de afisare intern nu este
vizibil din exteriorul computerului.

*Antenele si emitatoarele IR nu sunt vizibile din exteriorul computerului. Pentru o transmisie optima,
nu obstructionati zonele din imediata apropiere a antenelor si a emitatoarelor IR. Pentru a vedea
notele de reglementare pentru comunicatiile wireless, consultati Notificéri despre reglementéri,
siguranta si mediu la sectiunea aplicabild pentru tara/regiunea dvs. Aceste notificari se gasesc in
Ajutor si Asistenta.

Afisaj
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Partea inferioara

Componenta Descriere
1) Subwoofer Contine difuzorul pentru subwoofer.
(2) Doc pentru acumulator Este locul de montare a acumulatorului.

NOTA: Acumulatorul este preinstalat din
fabrica in docul pentru acumulator.

3) Orificii de ventilatie (7) Permit circulatia aerului pentru racirea
componentelor interne.

NOTA: Ventilatorul computerului porneste
automat pentru a raci componentele interne si a
preveni supraincalzirea. Este normal ca
ventilatorul intern sa se opreasca si sa
porneasca fn mod repetat in timpul functionarii
de rutina.

(4) ﬂ Doc pentru unitate de disc Gazduieste unitatea de disc.
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Componenta

Descriere

(5) m Compartiment pentru module de
memorie

Sustine modulele de memorie.

(6) Siguranta de eliberare a
acumulatorului

Elibereaza acumulatorul din docul pentru

acumulator.

Partea inferioara
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4 Lucrulin retea

In acest capitol sunt incluse urmétoarele sectiuni:

e Utilizarea unui furnizor de servicii Internet (ISP)

e Conectarea la o retea wireless

EY NOTA: Caracteristicile hardware si software pentru Internet variaza in
functie de modelul de computer si de locul in care va aflati.

Computerul accepta doua tipuri de acces la Internet:

e Wireless — Pentru acces mobil la Internet, puteti utiliza o conexiune
wireless. Consultati Conectarea la o retea WLAN existenta,
la pagina 44 sau Configurarea unei noi retele WLAN,

la pagina 45.
e Cablat — Puteti obtine acces la Internet conectandu-va la o retea

cablata. Pentru informatii despre conectarea la o retea prin cablu,
consultati Ghidul de referintéd pentru computerul portabil HP.
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Utilizarea unui furnizor de servicii Internet (ISP)

Tnainte de a va putea conecta la Internet, trebuie sa creati un cont la un
ISP. Contactati un furnizor ISP local pentru a achizitiona servicii de
Internet si un modem. Furnizorul ISP va va ajuta sa configurati modemul,
sa instalati un cablu de retea pentru a conecta computerul wireless la
modem si sa testati serviciile de Internet.

NOTA: Furnizorul ISP va va oferi un ID de utilizator si o parola pentru
accesul la Internet. Inregistrati aceste informatii si pastrati-le intr-un loc
sigur.

Caracteristicile urmatoare va vor ajuta sa configurati un cont nou de
Internet sau sa configurati computerul pentru a utiliza un cont existent:

e Oferte si servicii Internet (disponibil in unele locatii) — Acest
utilitar va asista la abonarea la un cont nou de Internet si la
configurarea computerului pentru a utiliza un cont existent. Pentru a
accesa acest utilitar, selectati Start > Toate programele > Servicii
online > Acces online.

e Pictograme furnizate de ISP (disponibile in unele locatii) —
Aceste pictograme pot fi afisate fie individual pe desktop-ul
Windows, fie grupate intr-un folder de pe desktop denumit Servicii
online. Pentru a configura un cont nou de Internet sau pentru a
configura computerul in vederea utilizarii unui cont existent, faceti
dublu clic pe o pictograma, apoi urmati instructiunile de pe ecran.

e Expertul Conectare la Internet din Windows — Puteti utiliza
Expertul Conectare la Internet din Windows pentru a va conecta la
Internet in oricare din urmatoarele situatii:

> Aveti deja un cont la un ISP.

> Nu aveti un cont de Internet si doriti sa alegeti un ISP din lista
furnizata de expert. (Lista furnizorilor ISP nu este disponibila in
toate regiunile.)

o Atfi ales un ISP care nu apare in lista, iar furnizorul ISP v-a oferit
informatii precum o adresa IP si setari POP3 si SMTP specifice.

Pentru a accesa expertul Conectare la Internet din Windows si
instructiunile pentru utilizarea acestuia, selectati Start > Ajutor si
Asistenta, apoi tastati expert Conectare la Internet in
caseta Cautare.
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Bf NOTA: Daca expertul va solicita sa alegeti intre activarea sau
dezactivarea paravanului de protectie din Windows, alegeti activarea
acestuia.

Conectarea la o retea wireless

Tehnologia wireless transfera datele prin unde radio, nu prin cabluri.
Computerul poate fi echipat cu unul sau mai multe din urmatoarele
dispozitive wireless:

e Dispozitiv pentru retea locala wireless (WLAN)

e Modul de banda larga mobila HP, un dispozitiv wireless WWAN
(retea zonala wireless)

e Dispozitiv Bluetooth®

Pentru informatii suplimentare despre tehnologia wireless si despre
conectarea la o retea wireless, consultati Ghidul de referinta pentru
computerul portabil HP si legaturile catre site-uri Web, furnizate in Ajutor
si Asistenta.

Conectarea la o retea WLAN existenta

1. Porniti computerul.
2. Asigurati-va ca dispozitivul WLAN este pornit.

3. Faceti clic pe pictograma de retea din zona de notificare, din
extrema dreapta a barei de activitati.

Selectati o retea la care doriti sa va conectati.
Faceti clic pe Conectare.

Daca vi se solicita, introduceti cheia de securitate.
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Configurarea unei noi retele WLAN
Echipament necesar:

e Un modem de banda larga (fie DSL, fie de cablu) (1) si un serviciu
de Internet de mare viteza achizitionat de la un furnizor de servicii
de Internet (ISP)

e Un ruter wireless (cumparat separat) (2)

e Noul dvs. computer wireless (3)

Bf NOTA: Unele modemuri au un ruter wireless incorporat. Consultati
furnizorul ISP pentru a determina ce tip de modem aveti.

llustratia prezinta un exemplu de instalare a unei retele WLAN complete
care este conectata la Internet. Pe masura ce reteaua dvs. se mareste,
la aceasta pot fi conectate computere suplimentare wireless si cablate

pentru a accesa Internetul.
&
M
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Configurarea unui ruter wireless

E/f

Pentru ajutor la configurarea unei retele WLAN, consultati informatiile
furnizate de producatorul ruterului sau de ISP.

De asemenea, sistemul de operare Windows furnizeaza instrumente
care va ajuta sa configurati o noua retea wireless. Pentru a utiliza
instrumentele Windows pentru configurarea retelei, selectati Start >
Panou de control > Retea si Internet > Centru retea si partajare >
Configurare conexiune sau retea noua > Configurati o retea noua.
Apoi urmati instructiunile de pe ecran.

NOTA: Se recomanda sa conectati mai intai noul computer wireless la
ruter, utilizand cablul de retea furnizat impreuna cu ruterul. Dupa ce
computerul s-a conectat cu succes la Internet, puteti s& deconectati
cablul si sa accesati apoi Internetul prin reteaua wireless.

Protejarea retelei WLAN

Cand configurati o retea WLAN sau cand accesati o retea WLAN
existenta, activati intotdeauna caracteristicile de securitate pentru a va
proteja reteaua impotriva accesului neautorizat.

Pentru informatii despre protejarea retelei WLAN, consultati Ghidul de
referinta pentru computerul portabil HP.
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5 Tastatura si dispozitivele de indicare

Tn acest capitol sunt incluse urmatoarele sectiuni:

e Utilizarea tastaturii

e Utilizarea dispozitivelor de indicare

Utilizarea tastaturii

Utilizarea tastelor de actiune

Tastele de actiune sunt actiuni personalizate care sunt atribuite unor
taste specifice din partea de sus a tastaturii.

Pentru a utiliza o tasta de actiune, apasati si mentineti apasata aceasta

tasta pentru a activa actiunea asociata.

E¥ NOTA:

In functie de programul pe care il utilizati, apasand fn si una
dintre tastele de actiune, in programul respectiv se va deschide un
anumit meniu de comenzi rapide.

NOTA: Puteti sa dezactivati aceasta caracteristica din Setup Utility
(BIOS) si puteti sa o activati din nou pentru ca apasand tasta fn si una
dintre tastele de actiune sa activati functia asociata.

Picto
gram

Actiune

Descriere

Ajutor si Asistenta

Deschide Ajutor si Asistenta.

Ajutor si Asistenta ofera indrumari, raspunsuri la intrebari si
actualizari de produs.

Reducere luminozitate
ecran

Reduce nivelul luminozitatii ecranului.

Marire luminozitate
ecran

Mareste nivelul luminozitatii ecranului.

Utilizarea tastaturii
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Picto
gram
a

Actiune

Descriere

Il

Comutare imagine

ecran

Comuta imaginea ecranului intre dispozitivele de afisare conectate
la sistem. De exemplu, daca un monitor este conectat la
computer, aceasta tasta alterneaza imaginea ecranului de pe
afisajul computerului pe afisajul monitorului, apoi simultan atat pe
computer cat si pe monitor.

Majoritatea monitoarelor externe primesc informatii video de la
computer utilizand standardul video VGA extern. Tasta de
comutare a imaginii pe ecran poate sa alterneze imagini pe alte
dispozitive care primesc informatii video de la computer.

Computerul accepta mai multe iesiri de afisare. Cand apasati tasta
de comutare a imaginii pe ecran, puteti sa selectati din patru iesiri
video diferite:

e  Mod numai computer
e  Mod duplicat
e  Mod extins

e  Mod numai proiector

Lumina de fundal

Aprinde si stinge lumina de fundal a tastaturii.

Yane tastatura .
NOTA: Lumina de fundal a tastaturii este activata din fabrica.
Pentru a mari durata alimentarii de la acumulator, dezactivati
lumina de fundal a tastaturii.
Web Deschide un browser Web.

NOTA: Pana la configurarea serviciilor de Internet sau de
retea, aceasta tasta deschide expertul Conectare la Internet.

Reducere volum

Reduce volumul in difuzor.

o+

Crestere volum

Mareste volumul in difuzor.

TSy

Dezactivare sunet

Anuleaza sau restabileste sunetul difuzorului.

p)

Wireless

Activeaza sau dezactiveaza caracteristica wireless.

NOTA: Aceasts tasta nu stabileste o conexiune wireless.
Pentru a stabili o conexiune wireless, trebuie sa fie configuratd o
retea wireless.

prt sc

Imprimare ecran

Face o captura de ecran sau preia o imagine pe ecranul
computerului si o copiaza pe clipboard.
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Utilizarea comenzilor rapide

O comanda rapida este o combinatie intre tasta fn (1) si una dintre
tastele esc (2) sau b (3).

Pentru a utiliza o comanda rapida:

A Apasati scurt tasta fn, apoi apasati scurt a doua tastd a combinatiei
de taste pentru comanda rapida.

(2 o ]

Functie Tasta Descriere
rapida
Afigarea informatiilor de fn+esc Afigeaza informatii despre componentele hardware ale
sistem. sistemului si despre numarul de versiune BIOS al
sistemului.
Controleaza setarile de fn+b Mareste sau micsoreaza setarile de bas Beats Audio.

bas.

Beats Audio este un profil audio imbunatatit care ofera un
bas controlat si profund in timp ce sunetul se mentine clar.
Caracteristica Beats Audio este activata in mod implicit.

De asemenea puteti sa vizualizati si sa controlati setarile de
bas prin intermediul sistemului de operare Windows. Pentru
a vizualiza si controla setarile de bas, selectati Start >
Panou de control > Hardware si sunete > HP Beats
Audio Control Panel (Panou de control Beats Audio) >
Equalization (Egalizare).

Utilizarea tastaturii
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Utilizarea tastaturii

Utilizarea tastaturii numerice integrate

Componenta Descriere

Tastatura numerica integrata Se poate utiliza ca o tastaturd numerica externa.

NOTA: Computerul nu are o tasta num lock.
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Utilizarea dispozitivelor de indicare

Bf NOTA: Pe langa dispozitivele de indicare incluse cu computerul, puteti
utiliza un mouse USB extern (achizitionat separat), conectandu-I la unul
din porturile USB de la computer.

Setarea preferintelor pentru dispozitivul de indicare

Utilizati Mouse Properties (Proprietati mouse) din Windows® pentru a
particulariza setarile pentru dispozitive de indicare, precum configuratia
butoanelor, viteza de clic gi optiunile pentru indicator.

Pentru a accesa Proprietati mouse, selectati Start > Dispozitive gi
imprimante. Apoi, faceti clic dreapta pe dispozitivul care reprezinta
computerul dvs. si selectati Setari mouse.

Utilizarea zonei de atingere

Pentru a deplasa indicatorul, glisati un deget pe suprafata zonei de
atingere, in directia in care doriti sa se deplaseze indicatorul. Utilizati
butoanele din stdnga si din dreapta ale zonei de atingere ca pe
butoanele corespunzatoare ale unui mouse extern.
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Dezactivarea si activarea zonei de atingere

Pentru a activa sau dezactiva zona de atingere, atingeti rapid de doua ori
ledul zonei de atingere.

BY NOTA: Cand ledul zonei de atingere este chihlimbariu, zona de atingere
este dezactivata.

Navigarea

Pentru a deplasa indicatorul, glisati un deget pe suprafata zonei de
atingere, in directia in care doriti s& se deplaseze indicatorul.
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Selectarea

Utilizati butoanele din stédnga si din dreapta ale zonei de atingere ca pe
butoanele corespunzatoare ale unui mouse extern.

Utilizarea gesturilor pe zona de atingere

Zona de atingere accepta o varietate de gesturi. Pentru a utiliza gesturile
pe zona de atingere, plasati doua degete pe zona de atingere in acelasi
timp.

Pentru a activa si dezactiva gesturile:

1. Faceti dublu clic pe pictograma Synaptics din zona de

notificare, Th extrema din dreapta a barei de activitati, apoi faceti clic
pe fila Setari dispozitiv.

Selectati dispozitivul, apoi faceti clic pe Setari.
Selectati gestul pe care doriti sa il activati sau sa il dezactivati.

Faceti clic pe Aplicare, apoi faceti clic pe OK.
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EY NOTA: Computerul accepta si caracteristici suplimentare pentru zona
de atingere. Pentru a vizualiza si activa aceste caracteristici, faceti dublu
clic pe pictograma Synaptics din zona de notificare, Tn extrema din
dreapta a barei de activitati, apoi faceti clic pe fila Setari dispozitiv.
Selectati dispozitivul, apoi faceti clic pe Setari.
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Derularea

Derularea este utila pentru deplasarea in sus, Tn jos sau in lateral pe o
pagina sau pe o imagine. Pentru a derula, puneti pe zona de atingere
doua degete usor departate, apoi glisati-le in zona de atingere intr-o
miscare in sus, in jos, la stanga sau la dreapta.

Br NOTA: Viteza de derulare este controlata de viteza degetelor.

Prindere/Transfocare
Prinderea va permite sa mariti sau s& micgorati imaginile sau textul.

e  Mariti punand douéa degete apropiate pe zona de atingere si
departandu-le unul de celalalt.

e Micsorati punand doua degete departate pe zona de atingere si
apropiindu-le unul de celalalt.

Utilizarea dispozitivelor de indicare
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(o))

Intretinere

In acest capitol sunt incluse urmétoarele sectiuni:

e Scoaterea sau introducerea acumulatorului

e Inlocuirea sau upgrade-ul unitatii de disc

e Adaugarea sau inlocuirea modulelor de memorie

e Intretinerea de rutini

e Actualizarea programelor si a driverelor

Scoaterea sau introducerea acumulatorului

EY NOTA: Acumulatorul este preinstalat din fabrica in docul pentru
acumulator.

NOTA: Pentru informatii suplimentare despre utilizarea acumulatorului,
consultati Ghid de referintd pentru computerul portabil HP.

Scoaterea acumulatorului

/A ATENTIE: Scoaterea unui acumulator care este singura sursa de
alimentare pentru computer poate conduce la pierderea informatiilor.
Pentru a preveni pierderea informatiilor, salvati lucrarile si initiati starea
de Hibernare sau opriti computerul prin intermediul sistemului Windows
fnainte de a scoate acumulatorul.

1. Glisati siguranta de eliberare a acumulatorului (1) pentru a elibera
acumulatorul.
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2. Pivotati acumulatorul (2) in sus si scoateti-l din computer (3).

1
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Introducerea acumulatorului

A Aliniati nervurile de la acumulator cu crestaturile de la computer (1),
apoi rotiti acumulatorul in docul pentru acumulator (2) pana cand se
asaza pe pozitie.

Dispozitivul de eliberare a acumulatorului (3) blocheaza automat
acumulatorul pe pozitie.

58  Capitolul 6 Intretinere



inlocuirea sau upgrade-ul unitétii de disc

/\ ATENTIE: Pentru a preveni pierderea de informatii sau lipsa de raspuns
a sistemului:

Inchideti computerul inainte de a scoate unitatea de disc din docul pentru
unitate de disc. Nu scoateti unitatea de disc cand computerul este pornit
sau in starea de Repaus sau Hibernare.

Cand nu sunteti sigur daca computerul este oprit sau in starea
Hibernare, porniti computerul apasand butonul de alimentare. Opriti apoi
computerul prin intermediul sistemului de operare.

5 NOTA: Anumite modele de computer pot accepta pana la doua unitati.
Pentru a vizualiza unitatile instalate pe computer, selectati Start >
Computer.

Scoaterea unitatii de disc
1. Salvati lucrarile si opriti computerul.
2. Deconectati toate dispozitivele externe conectate la computer.

3. Deconectati cablul de alimentare de la priza de c.a. si scoateti
acumulatorul.

4. Desfaceti cele 2 suruburi de la capacul unitatii de disc (1).
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5. Scoateti capacul unitatii de disc (2).
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6. Deconectati cablul unitatii de disc (1) de la computer, apoi ridicati
unitatea de disc (2) afara din docul unitatii de disc.
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7. Deconectati cablul unitatii de disc de la unitatea de disc.
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Instalarea unei unitati de disc

1. Conectati cablul unitatii de disc la unitatea de disc.
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2. Introduceti unitatea de disc (1) in docul pentru unitatea de disc, apoi
conectati cablul unitatii de disc (2) la computer.

3. Aliniati proeminentele (1) de pe capacul unitatii de disc cu
crestaturile de pe computer.

4. TInchideti capacul (2).
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5. Strangeti suruburile de la capacul unitatii de disc (3).

6. Montati la loc acumulatorul.
7. Reconectati alimentarea externa si dispozitivele externe.

8. Porniti computerul.

Adaugarea sau inlocuirea modulelor de memorie

Computerul are doua sloturi pentru module de memorie. Sloturile pentru
module de memorie sunt pozitionate in partea inferioara a computerului,
sub capacul unitatii de disc. Pentru capacitatea de memorie a
computerului se poate face upgrade prin adaugarea unui modul de
memorie sau prin inlocuirea modulului de memorie existent din unul din
sloturile pentru module de memorie.

/A AVERTISMENT! Pentru a reduce riscul de soc electric si de deteriorare
a echipamentului, deconectati cablul de alimentare si scoateti tofi
acumulatorii Tnainte de a instala un modul de memorie.
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A

ATENTIE: Descarcarea electrostatica (ESD) poate deteriora
componentele electronice. Inainte de a incepe orice procedura, asigurati-
va ca v-ati descarcat de electricitatea statica atingdnd un obiect metalic
impamantat.

NOTA: Pentru a utiliza o configuratie cu canal dublu cand adaugati un
al doilea modul de memorie, asigurati-va ca ambele module de memorie
au aceeasi capacitate.

Pentru a adauga sau a inlocui un modul de memorie:

ATENTIE: Pentru a preveni pierderea de informatii sau lipsa de raspuns
a sistemului:

Inchideti computerul inainte de a scoate un modul de memorie din
computer. Nu scoateti un modul de memorie cand computerul este pornit
sau in starea de Repaus sau de Hibernare.

Cand nu sunteti sigur daca computerul este oprit sau in starea
Hibernare, porniti computerul apasand butonul de alimentare. Opriti apoi
computerul prin intermediul sistemului de operare.

1. Salvati lucrarile si opriti computerul.
2. Deconectati toate dispozitivele externe conectate la computer.

3. Deconectati cablul de alimentare de la priza de c.a. gi scoateti
acumulatorul.

4. Scoateti capacul unitatii de disc.

a. Desfaceti cele 2 suruburi de la capacul unitatii de disc (1).
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b. Scoateti capacul unitatii de disc (2).

5. Scoateti capacul compartimentului pentru module de memorie.

a. Desfaceti cele 2 suruburi de la capacul compartimentului pentru
module de memorie (1).
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b. Scoateti capacul compartimentului pentru module de memorie

(2).

6. Daca inlocuiti un modul de memorie, scoateti modulul de memorie
existent:

a. Desfaceti clemele de retinere (1) de pe fiecare parte laterala a
modulului de memorie.

Modulul de memorie se inclina in sus.
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b. Apucati marginea modulului de memorie (2), apoi trageti usor in

afara modulul din slotul pentru module de memorie.

/A ATENTIE: Pentru a preveni deteriorarea modulului de

memorie, tineti modulul de memorie numai de margini. Nu
atingeti componentele de pe modulul de memorie. Pentru a
proteja un modul de memorie dupa scoatere, puneti-l intr-un
ambalaj antistatic.

7. Introduceti un nou modul de memorie:

A\ ATENTIE: Pentru a preveni deteriorarea modulului de memorie,
tineti modulul de memorie numai de margini. Nu atingeti
componentele de pe modulul de memorie si nu indoiti modulul de
memorie.

a.

Aliniati marginea crestata (1) a modulului de memorie cu
nervura din slotul pentru module de memorie.

Cu modulul de memorie la un unghi de 45 de grade fata de
suprafata compartimentului pentru module de memorie, apasati
modulul (2) in slotul pentru module de memorie pana cand
acesta se agaza pe pozitie.
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c. Apasati usor modulul de memorie (3) in jos, aplicand presiune
atat pe marginea din stanga, cét si pe cea din dreapta a
modulului de memorie, pana cand clemele de retinere se
fixeaza pe pozitie.

8. Puneti la loc capacul compartimentului pentru module de memorie.

a. Aliniati nervurile (1) de la capacul compartimentului pentru
module de memorie cu crestaturile de la computer.

b. Inchideti capacul (2).
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c. Strangeti cele 2 suruburi de la capacul compartimentului pentru
module de memorie (3).

9. Montati la loc capacul unitatii de disc.

a. Aliniati proeminentele (1) de pe capacul unitatii de disc cu
crestaturile de pe computer.

b. inchideti capacul (2).
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c. Strangeti cele 2 suruburi ale capacului unitatii de disc (3).

10. Montati acumulatorul la loc.
11. Reconectati alimentarea externa si dispozitivele externe.

12. Porniti computerul.
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intretinerea de rutina

Curatarea afigajului

/A ATENTIE: Pentru a preveni deteriorarea definitiva a computerului, nu
pulverizati niciodata apa, fluide de curatare sau substante chimice pe
afisaj.

Pentru a indeparta petele si scamele, curatati frecvent afigajul cu o carpa
moale, umeda si fara scame. Daca ecranul necesita o curatare
suplimentara, utilizati lavete antistatice umede sau o solutie antistatica
de curatat ecrane.

Curatarea zonei de atingere si a tastaturii

Murdaria si grasimea de pe zona de atingere pot determina ca indicatorul
sa sara in jurul ecranului. Pentru a evita acest fenomen, curatati zona de
atingere cu o carpa umeda si spalati-va frecvent pe maini cand utilizati
computerul.

/A AVERTISMENT! Pentru a reduce riscul de electrocutare sau de
deteriorare a componentelor interne, nu utilizati un aspirator pentru a
curata tastatura. Un aspirator poate depozita impuritati menajere pe
suprafata tastaturii.

Curatati tastatura Tn mod regulat pentru a impiedica lipirea tastelor gi
pentru a indeparta praful, scamele si particulele care pot ramane sub
taste. Se poate utiliza un rezervor de aer comprimat cu extensie tubulara
pentru a sufla aer in jurul si dedesubtul tastelor, cu scopul de a
desprinde si indeparta impuritatile.

Intretinerea de rutina 73



Actualizarea programelor si a driverelor

HP va recomanda sa va actualizati programele si driverele Tn mod
regulat. Accesati http://www.hp.com/support pentru descarcarea celor
mai recente versiuni. De asemenea, va puteti inregistra pentru a primi
automat notificari despre actualizari cand acestea devin disponibile.
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7 Copiere de rezerva si recuperare

In acest capitol sunt incluse urmétoarele sectiuni:

e Discuri de recuperare

e FEfectuarea unei recuperari a sistemului

e Copierea de rezerva a informatiilor

Recuperarea dupa o defectiune a sistemului este cu atat mai buna cu cat
copia de rezerva este mai recentd. HP recomanda sa creati discuri de
recuperare imediat dupa configurarea software-ului. Pe masura ce
adaugati software nou sgi figiere de date, trebuie sa continuati sa efectuati
copieri de rezerva in mod regulat pentru a pastra o copie de rezerva
destul de recenta.

Instrumentele furnizate de sistemul de operare si software-ul

HP Recovery Manager sunt proiectate pentru a va ajuta la urmatoarele
activitati pentru pastrarea in siguranta a informatiilor si restabilirea
acestora in caz de defectiune a computerului:

e Crearea unui set de discuri de recuperare (caracteristica a software-
ului Recovery Manager)

e Copierea de rezerva a informatiilor
e Crearea punctelor de restaurare a sistemului
e Recuperarea unui program sau a unui driver

e Efectuarea unei recuperari complete a sistemului (de pe partitie sau
de pe discuri de recuperare)

¥ NOTA: In cazul in care computerul nu are o partitie, sunt furnizate
discuri de recuperare. Utilizati aceste discuri pentru a recupera
sistemul de operare si software-ul. Pentru a verifica daca exista o
partitie de recuperare, faceti clic pe Start, faceti clic dreapta pe
Computer, faceti clic pe Gestionare, apoi faceti clic pe Gestionare
disc. Daca partitia este prezenta, in fereastra apare o unitate de
recuperare HP.

Discuri de recuperare

HP recomanda sé creati discuri de recuperare pentru a va asigura ca veti
putea restaura computerul cu setarile din fabrica in caz de defectare a
unitatii de disc sau cand, dintr-un motiv oarecare, recuperarea cu ajutorul
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instrumentelor din partitia de recuperare nu reuseste. Creati aceste
discuri dupa prima configurare a computerului.

Manevrati cu grija aceste discuri si pastrati-le intr-un loc sigur. Software-
ul permite crearea unui singur set de discuri de recuperare.

EY NOTA: In cazul in care computerul nu include o unitate optica integrata,
puteti utiliza o unitate optica externa optionala (achizitionata separat)
pentru a crea discuri de recuperare sau puteti cumpara discuri de
recuperare pentru computer de pe site-ul Web HP. Daca utilizati o
unitate optica externa, aceasta trebuie sa fie conectata direct la un port
USB de pe computer, nu la un port USB al unui dispozitiv extern, precum
un hub USB.

Indicatii:

e  Cumparati discuri DVD-R, DVD+R, BD-R (Blu-ray inscriptibile) sau
CD-R de inalta calitate. DVD-urile si BD-urile au o capacitate de
stocare mult mai mare decat CD-urile. Daca utilizati CD-uri, pot fi
necesare pana la 20 de discuri, in timp ce in cazul DVD-urilor si BD-
urilor vor fi necesare doar cateva.

Br NOTA: Discurile de citire-scriere, precum discurile CD-RW, DVD
+RW, DVD+RW cu strat dublu si BD-RE (Blu-ray reinscriptibile), nu
sunt compatibile cu software-ul Recovery Manager.

e Computerul trebuie sa fie conectat la sursa de c.a. in timpul acestui
proces.

e Se poate crea un singur set de discuri de recuperare pentru fiecare
computer.

e Numerotati fiecare disc inainte de a-l introduce in unitatea optica.

e Daca este necesar, puteti iesi din program Tnainte de a finaliza
crearea discurilor de recuperare. La urmatoarea deschidere a
programului Recovery Manager, vi se va solicita sa continuati
procesul de creare a discurilor.

Pentru a crea un set de discuri de recuperare:

1. Selectati Start > Toate programele > Recovery Manager > Creare
disc de recuperare.

2. Urmati instructiunile de pe ecran.
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Efectuarea unei recuperari a sistemului

Software-ul Recovery Manager va permite sa reparati sau sa restaurati
computerul la starea sa din fabrica. Recovery Manager lucreaza de pe
discuri de recuperare sau dintr-o partitie dedicata de recuperare (numai
la anumite modele) de pe unitatea de disc.

Cand efectuati o recuperare de sistem, tineti cont de urmatoarele
aspecte:

e Puteti recupera numai figiere pentru care anterior ati realizat copii de
rezerva. HP recomanda sa utilizati HP Recovery Manager pentru a
crea un set de discuri de recuperare (o copie de rezerva a intregii
unitati) imediat dupa ce ati configurat computerul.

e Windows are incorporate propriile caracteristici de reparare, precum
Restaurare sistem. Daca nu ati incercat deja aceste caracteristici,
incercati-le inainte de a utiliza Recovery Manager.

e Recovery Manager recupereaza numai software-ul care a fost
preinstalat din fabrica. Software-ul care nu a fost furnizat impreuna
cu acest computer trebuie reinstalat de pe discul furnizat de
producator sau trebuie descarcat de pe site-ul Web al
producatorului.

Recuperarea utilizand partitia de recuperare dedicata (numai la
anumite modele)

La unele modele, puteti efectua o recuperare din partitia de pe unitatea
de disc, pe care o accesati facand clic pe Start sau apasand tasta f11.
Acest tip de recuperare restaureaza computerul la conditiile initiale din
fabrica fara a utiliza discurile de recuperare.

Pentru a restaura computerul din partitie, urmati acesti pasi:
1. Accesati Recovery Manager in oricare din urmatoarele moduri:

e Selectati Start > Toate programele > Recovery Manager >
Recovery Manager.

—Ssau —

e Porniti sau reporniti computerul, apoi apasati esc in timp ce
mesajul ,Press the ESC key for Startup Menu” (Apasati tasta
ESC pentru meniul de pornire) este afigat in partea inferioara a
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ecranului. Apoi apasati f11 in timp ce mesajul ,F11 (HP
Recovery)” este afisat pe ecran.

2. Faceti clic pe Recuperare sistem in fereastra Recovery Manager.
3. Urmati instructiunile de pe ecran.

Recuperarea utilizand discurile de recuperare
1. Daca este posibil, copiati de rezerva toate fisierele personale.

2. Introduceti primul disc de recuperare in unitatea optica din computer
sau in unitatea optica externa optionald, apoi reporniti computerul.

3. Urmati instructiunile de pe ecran.

Copierea de rezerva a informatiilor

Trebuie sa efectuati copieri de rezerva ale figierelor din computer in mod
regulat pentru a mentine o copie de rezerva recenta. Puteti efectua
copieri de rezerva ale informatiilor pe o unitate de disc externa optionala,
pe o unitate din retea sau pe discuri. Efectuati copieri de rezerva ale
sistemului in urmatoarele cazuri:

e In mod regulat, pe baza unei programari

Bf NOTA: Setati mementouri care sa va aminteasca periodic de
copierea de rezerva a informatiilor.

e Inainte de a repara sau restaura computerul

e Inainte de a adiuga sau modifica hardware-ul sau software-ul

Indicatii:

e Creati puncte de restaurare a sistemului utilizadnd caracteristica
Restaurare sistem din Windows® si copiati-le in mod periodic pe un
disc optic sau pe o unitate de disc externa. Pentru mai multe
informatii despre utilizarea punctelor de restaurare a sistemului,

consultati Utilizarea punctelor de restaurare a sistemului,
la pagina 79.

e Stocati fisierele personale in biblioteca Documente si efectuati
periodic copieri de rezerva ale acestui folder.

e Salvati setarile particularizate dintr-o fereastra, bara de instrumente
sau bara de meniu copiind un instantaneu de ecran al setarilor. Cu
instantaneul de ecran puteti economisi timp daca trebuie sa resetati
preferintele.

78 Capitolul 7 Copiere de rezerva si recuperare



Utilizarea aplicatiei Copiere de rezerva si restaurare din Windows

Aplicatia Copiere de rezerva si restaurare din Windows va permite sa
copiati de rezerva fisiere individuale sau intreaga imagine a
computerului.

Indicatii:

e Inainte de a incepe procesul copierii de rezerva, asigurati-va ca ati
conectat computerul la sursa de c.a.

e Alocati un timp suficient pentru a se finaliza procesul de copiere de
rezerva. In functie de dimensiunile figierelor, poate dura mai mult de
o ora.

Pentru a crea o copie de rezerva:

1. Selectati Start > Panou de control > Sistem si securitate >
Copiere de rezerva si restaurare.

2. Urmati instructiunile de pe ecran pentru a programa si crea o copie
de rezerva.

2 NOTA: Windows® include o caracteristica denumita Control cont
utilizator, pentru a imbunatati securitatea computerului. Este posibil sa vi
se solicite permisiunea sau parola pentru activitati precum instalarea de
software, executarea utilitarelor sau modificarea setarilor Windows.
Pentru informatii suplimentare, consultati Ajutor si Asistenta.

Utilizarea punctelor de restaurare a sistemului

Un punct de restaurare a sistemului va permite sa salvati i s denumiti
un instantaneu al unitatii de disc la un anumit moment. Apoi, daca doriti
sa revocati modificarile ulterioare, aveti posibilitatea sa recuperati
sistemul la starea din acel moment.

2 NOTA: Restaurarea la un punct de restaurare anterior nu afecteaza
fisierele de date salvate sau mesajele de e-mail create dupa ultimul
punct de restaurare.

De asemenea, puteti crea mai multe puncte de restaurare, pentru a
asigura o protectie sporita fisierelor si setarilor.

Cand trebuie create puncte de restaurare

o TInainte s& addugati sau s& modificati substantial software sau
hardware

e Periodic, Tn orice moment in care computerul functioneaza optim
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B NOTA: Daca reveniti la un punct de restaurare si dupa aceea va
razganditi, aveti posibilitatea sa anulati restaurarea.

Crearea unui punct de restaurare a sistemului

1. Selectati Start > Panou de control > Sistem si securitate >
Sistem.

in panoul din partea stanga, faceti clic pe Protectie sistem.
Faceti clic pe fila Protectie sistem.

Urmati instructiunile de pe ecran.
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Restaurarea la o data si ora anterioare

Pentru a reveni la un punct de restaurare (creat la o data si ora
anterioare), cand computerul functiona optim, urmati acesti pasi:

1. Selectati Start > Panou de control > Sistem si securitate >
Sistem.

in panoul din partea stanga, faceti clic pe Protectie sistem.
Faceti clic pe fila Protectie sistem.

Faceti clic pe Restaurare sistem.

o &~ 0N

Urmati instructiunile de pe ecran.
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Asistenta pentru clienti

y
in acest capitol sunt incluse urmétoarele sectiuni:
e Contactarea asistentei pentru clienti
e FEtichete

Contactarea asistentei pentru clienti

EE)

Daca informatiile furnizate in acest ghid Notiuni introductive, in Ghidul de
referinta pentru computerul portabil HP sau Tn Ajutor si Asistenta nu au
rezolvat problema dvs., puteti sa contactati Asistenta pentru clienti HP la:

http://www.hp.com/go/contactHP

NOTA: Pentru asistenta in intreaga lume, faceti clic pe Contact HP
worldwide (Contactare HP in intreaga lume) din partea stanga a paginii
sau accesati http://welcome.hp.com/country/us/en/wwcontact_us.html.

Aici puteti sa:

e Discutati online cu un tehnician de la HP.

Bf NOTA: Daca discutia cu un membru al asistentei tehnice nu este
posibila intr-o anumita limba, este posibila in limba engleza.

e  Trimiteti un e-mail la serviciul HP de asistenta pentru clienti.

e  Gasiti numerele de telefon valabile in intreaga lume pentru serviciul
HP de asistenta pentru clienti.

e  Gasiti un centru de service HP.

Etichete

Etichetele atasate la computer furnizeaza informatii de care s-ar putea sa
aveti nevoie cand depanati sistemul sau cand calatoriti in strainatate cu
computerul:

e Eticheta cu numarul de serie — Ofera informatii importante, inclusiv
urmatoarele:

Capitolul 8 Asistenta pentru clienti


http://www.hp.com/go/contactHP
http://welcome.hp.com/country/us/en/wwcontact_us.html

[ [77) XO0OOO00L
Q1 Serial: 000000 BIINIMANTRNEENN
— Produd: JOOOO0OX MENNIELIRENNIN

LW - Iyl
Y

Componenta

1) Nume produs

(2) Numar de serie (s/n)

3) Cod componenta/Numar de produs (p/n)
(4) Perioada de garantie

(5) Descrierea modelului

Se recomanda sé aveti disponibile aceste informatii cand contactati
asistenta tehnica. Eticheta cu numarul de serie este atasata in
partea inferioara a computerului.

Certificat de autenticitate Microsoft® — Contine cheia de produs
pentru Windows. Cheia de produs va poate fi necesara pentru a
actualiza sau pentru a depana sistemul de operare. Certificatul de
autenticitate Microsoft este amplasat in partea inferioara a
computerului.

Eticheta de reglementare — Furnizeaza informatii despre
reglementari privind computerul. Eticheta de reglementare este
atasata in interiorul docului pentru acumulator.

Etichete de certificare wireless (numai la anumite modele) —
Furnizeaza informatii despre dispozitivele wireless optionale si
marcajele de aprobare ale unor tari/regiuni in care dispozitivele au
fost aprobate pentru utilizare. Daca modelul dvs. de computer
include unul sau mai multe dispozitive wireless, computerul este
livrat cu una sau mai multe etichete de certificare. Aceste informatii
va pot fi necesare cand efectuati o calatorie in strainatate. Etichetele
de certificare pentru comunicatii wireless sunt atagate in partea
inferioara a computerului.
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Specificatii
In acest capitol sunt incluse urmétoarele sectiuni:

e Putere de intrare

e Mediul de functionare

Putere de intrare

EE)

Informatiile despre alimentare din aceasta sectiune pot fi utile atunci
cand intentionati sa calatoriti in strainatate cu computerul.

Computerul functioneaza cu curent continuu, care poate fi furnizat de un
adaptor de curent alternativ sau de o sursa de alimentare de curent
continuu. Sursa de alimentare de c.a. trebuie sa aiba tensiunea nominala
de 100 — 240 V, 50 — 60 Hz. Desi computerul poate fi alimentat de la o
sursa independenta de curent continuu, trebuie sa fie alimentat numai de
la un adaptor de c.a. sau de la o sursa de alimentare de c.c. furnizate si
aprobate de HP pentru utilizare cu acest computer.

Computerul poate functiona cu curent continuu in cadrul specificatiilor
urmatoare.

Putere de intrare Valoare nominala
Tensiune de functionare 19,5Vcc.la65A-120 W
Curent de functionare 6,5A

NOTA: Acest produs este proiectat pentru sistemele energetice IT din
Norvegia, cu tensiune de linie care nu depaseste 240 V rms.

NOTA: Tensiunea si curentul de functionare ale computerului pot fi
gasite pe eticheta de reglementare a sistemului, situata in interiorul
docului pentru acumulator.

Capitolul 9 Specificatii



Mediul de functionare

Factor in sistem metric S.UA.

Temperatura

Functionare (cu scriere pe disc  de la 5°C pana la 35°C de la 41°F pana la 95°F
optic)

Nefunctionare de la -20°C pana la 60°C de la -4°F pana la 140°F

Umiditate relativa (fara condensare)

Functionare 10 - 90% 10 - 90%

Nefunctionare 5-95% 5-95%

Altitudine maxima (nepresurizat)

Functionare de la-15mla 3.048 m de la -50 picioare la 10.000
picioare

Nefunctionare dela-15mla12.192 m de la -50 picioare la 40.000
picioare
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