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O tem priroéniku

Ta navodila dajejo informacije o funkcijah monitorja, pripravi monitorja in njegovih tehni¢nih podatkih.

/\ OPOZORILO! Tako poudarjeno besedilo opozarja, da utegnete biti izpostavljeni nevarnosti telesnih
poskodb ali smrtni nevarnosti, ¢e ne boste upostevali navodil.

POZOR: Tako poudarjeno besedilo opozarja, da se lahko oprema poskoduje oziroma podatki
izgubijo, ¢e ne boste upostevali navodil.

[:;’/f OPOMBA: Tako poudarjeno besedilo oznacuje pomembne dodatne informacije.

HuOITI

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
Ta izdelek vsebuje tehnologijo HDMI.
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1  Funkcije izdelka

HP-jev monitor Z27x

Monitor LCD (zaslon s teko¢imi kristali) ima zaslon TFT (thin-film transistor) z aktivho matriko. Monitor
ima naslednje funkcije:

e Prikazovalnik z 68,58-centimetrsko (27-paléno) diagonalo vidnega obmodja, locljivostjo
2560 x 1440 in podporo za celozaslonski prikaz za nizje lo€ljivosti Vklju€uje poljubno
prilagajanje velikosti za podporo lo¢ljivosti 4096 x 2160 ali 3840 x 2160 s Stevilnimi
predstavitvenimi nacini

e Siroka barvna lestvica s 100 % pokritostjo barvnih prostorov AdobeRGB in sSRGB in 98 % DCI-
P3

e Zmoznost natanCnega prilagajanja barvne palete monitorja (znotraj podprte barvne palete
zaslona), ki omogoca izbiro barvnega prostora in zelo natan¢no nastavi primarne barve RGB za
stalne in ponavljajo¢e se barve

e Zelo visoka barvna in svetilna stabilnost (pri obi€ajni uporabi)

e TovarniSke prednastavitve kalibriranega barvnega prostora za sRGB, AdobeRGB, DCI-P3, BT.
709, BT.601, in BT-2020 za uporabo monitorja v zahtevnih aplikacijah z minimalno nastavitvijo

e Barvne prednastavitve z moznostjo ponovne kalibracije, ki omogocajo ponovno kalibracijo
standardnega ali poljubnega barvnega prostora z dolo¢anjem glavnih barvnih znadilnosti; to¢ka
beline, gama in svetilnost (potreben je nakup HP DreamColor Calibration Solution
(kalibracijskega kompleta HP DreamColor))

e Moznost vrnitve tovarniskih ali uporabniskih kalibriranih nastavitev, s ¢imer pri monitorju lazje
obnovite tovarniSke nastavitve

e Uporabniska kalibracija, ki zahteva kalibracijski komplet DreamColor (kupite ga lo¢eno) ali
merilni pripomocki drugih proizvajalcev

e Vgrajena podpora za merilne pripomocke Klein K10-A Photo Research PR-6xx, serija 7xx, in
Konica Minolta CA-310

e Posodobljiva vdelana programska oprema monitorja, ki HP-ju omogoc¢a hitro in enostavno
iskanje reSitev pri prepoznanih tezavah ter ponudbo resitev po meri

e Stirje prilagodljivi kontrolni gumbi, s katerimi hitro izberete najpogostej$e postopke

e Siroko vidno polje, ki omogoé¢a ogled iz stojecega ali sedeega polozaja, ali pri gibanju iz ene
strani na drugo

e  Prilagodljive moznosti nagiba, viSine, vrtljivosti in sukanja
e Odstranljivo stojalo za prilagodijive nacine pritrditve monitorja

e Mehanizem HP Quick Release 2 omogoca hitro names¢anje zaslona na stojalu s preprostim
zaskokom in odstranjevanje zaslona s priroénim drsnim jezickom za sprostitev.

e Dodatni nosilec za montazo tankega odjemalca se pritrdi na zadnjo stran stojala (kupi se
posebej)

HP-jev monitor Z27x
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Poglavje 1

40 mm x 40 mm standardne odprtine za pritrditev nosilca VESA na zadniji ploSc¢i za pritrditev
zunanje naprave

Kartica s podatki za vzpostavitev stika s HP-jem, ki jo lahko preprosto izvlecete

Dva vhoda za video signal za podporo digitalne povezave DisplayPort s prilozenim kablom
Vhodni video signal za podporo digitalne povezave HDMI s prilozenim kablom

Analogni avdio izhod za sluSalke ali dodatni zvo¢nik HP speaker bar

SPDIF digitalni zvocni izhod

Omrezni prikljuéek RJ-45

Vrata DreamColor USB 2.0 za povezavo z orodjem za barvno kalibracijo ali za posodobitev
vdelane programske opreme

Zvezdis€e USB 3.0 z enimi povratnimi vrati (kabel je prilozen), ki povezujejo raCunalnik in Stiri
vrata za povezavo z napravami USB

Omogoca uporabo funkcije »Plug-and-play«, e jo podpira operacijski sistem.

Varnostna reza na zadniji strani monitorja za klju¢avnico kabla

Pripomocek za razporeditev kablov in zic

Zaslonski meni (OSD oziroma On-Screen Display) za prilagajanje nastavitev in optimizacijo v
vec jezikih

Zascita pred kopiranjem HDCP (High-Bandwidth Digital Content Protection) na vseh digitalnih
vhodih

Programska oprema in disk z dokumentacijo, ki vklju€uje gonilnike monitorja, dokumentacijo
izdelka in kalibracijsko programsko opremo za sistem Windows.

Varnostne in upravne informacije najdete v Opombe za izdelek na vasem disku, Ce ste ga dobili,

ali v kompletu za dokumentacijo. Ce Zelite poiskati posodobitve, v uporabnigkem priroéniku za
vas izdelek pojdite na http://www.hp.com/support in izberite svojo drzavo. Izberite Gonilniki in
prenosi ter sledite navodilom na zaslonu.

Funkcije izdelka
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2 Priporocila za varnost in vzdrzevanje

Pomembne varnostne informacije

Monitorju je prilozen napajalni kabel. Ce uporabite drug kabel, uporabite samo vir napajanja in
prikljuCek, ki sta primerna za ta monitor. Informacije o pravilnem napajalnem kablu za ta monitor
poisCite v Opombe za izdelek na vasem disku, Ce ste ga dobili, ali v kompletu za dokumentacijo.

/\ OPOZORILO! Da bi zmanj$ali moznost elektriénega udara ali podkodbe opreme:
» Napajalni kabel prikljucite v vti¢nico, ki je vedno prosto dostopna.
* Napajanje racunalnika odklopite tako, da napajalni kabel izvle€ete iz vti€nice za izmeniéni tok.

« Ce ima napajalni kabel 3-polni vti¢, kabel vtaknite v (ozemljeno) 3-polno vtiénico. Ne onemogogite
ozemljitvenega pola napajalnega kabla, na primer tako, da prikljucite 2-polni adapter. Ozemljitveni pol
je pomembna varnostna naprava.

Za lastno varnost na napajalne in druge kable ne polagajte niCesar. Postavite jih tako, da ne bo nihce
stopil nanje ali se spotaknil ob njih. Nikoli ne vlecite kablov. Ce zelite kabel iztakniti iz vtiCnice, ga
primite za vtikac.

Ce zelite zmanj$ati tveganje resnih poskodb, preberite Prirocnik za varno in udobno uporabo. N njem
so opisani pravilna namestitev delovne postaje, drza, zdravje in delovne navade racunalniskih
uporabnikov, pri ¢emer vsebuje tudi pomembne informacije o elektricni in mehanski varnosti. Ta
prirocnik najdete na spletni strani http://www.hp.com/ergo.

APOZOR: Za vecjo zascCito monitorja in raCunalnika priklju€ite vse napajalne kable racunalnika in
zunanjih naprav (kot so monitor, tiskalnik ali optini bralnik) na napravo za prenapetostno zascito
(npr. razdelilnik ali pripomocek za brezprekinitveno napajanje — UPS). Vsi kabelski podaljski ne
zagotavljajo prenapetostne zascite, zato preverite njihove oznake. Uporabite tak kabelski podaljSek,
za katerega proizvajalec ponuja polico za zavarovanje pred Skodo, s katero vam bo v primeru okvare
prenapetostne zas¢ite povrnjena Skoda.

Pri namestitvi HP-jevega monitorja LCD uporabite ustrezno pohistvo primerne velikosti.

/\ OPOZORILO! Monitorji LCD, ki so neustrezno postavljeni na predalnike, knjizne omare, police,
pisalne mize, zvo¢nike, skrinje ali voziCke, se lahko prevrnejo in vas poskodujejo.

Vse kable in Zice monitorja LCD namestite tako, da jih ni mogoc€e izvledi, iztakniti ali se ob njih
spotakniti.

Nasveti za vzdrzevanje
Ce zelite izbolj$ati uginkovitost delovanja in podalj$ati Zivljenjsko dobo monitorja:

e Ne odpirajte ohiSja monitorja ali ga skusajte sami popraviti. Spreminjajte samo nastavitve,
opisane v tem poglavju. Ce monitor ne deluje pravilno, e vam je padel na tla ali Ce se je
poskodoval, se obrnite na poobladéenega HP-jevega zastopnika, prodajalca ali serviserja.

e Uporabite samo vir napajanja in prikljucek, primeren za monitor, kot je ozna¢eno na nalepki ali
ploscici na hrbtni strani monitorja.

e  Skupna obremenitev porabnikov, prikljucenih v zidno vti¢nico, mora biti manj$a od trenutne
nazivne obremenitve vti¢nice, skupen tok vseh izdelkov, prikljuéenih z napajalnim kablom, pa

Pomembne varnostne informacije 3
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manjsi od nazivnega toka tega kabla. Nazivni tok (AMPS ali A) in drugi podatki za naprave so

obi¢ajno oznaceni na njih.

e Postavite monitor blizu vti€nice, ki je preprosto dosegljiva. Kabel monitorja izvleCete tako, da

trdno primete vtikac in ga izvle€ete iz vticnice. Nikoli ne vlecite le kabla.

e Ko monitorja ne uporabljate, ga izklopite. Njegovo Zivljenjsko dobo lahko znatno podaljSate, ¢e

uporabljate ohranjevalnik zaslona in ¢e monitor izklopite, kadar ni v uporabi.

Ef OPOMBA: Poskodba vzgane slike na monitorjih ni vkljuéena v garancijo HP.

e Na ohiSju je vec€ rez in odprtin za hlajenje, ki jih ne smete zamasiti ali prekriti. V reZze na ohi$ju in

v druge odprtine ne vstavljajte nicesar.
e Pazite, da vam monitor ne pade na tla, in ne postavljajte ga na neravne povrsine.

e Nicesar ne postavljajte na napajalni kabel. Ne hodite po njem.

e  Monitor naj bo na dobro prezratenem mestu, zaSc¢iten pred moc¢no svetlobo, vro€ino ali vlago.

e  Pri odstranjevanju stojala monitorja mora biti ta obrnjen z zaslonom navzdol, zato je pomembno,

da ga ustrezno zasditite pred praskami in drugimi poskodbami.

4
.

iS€enje monitorja

1. Izklopite monitor in izklju€ite napajalni kabel iz zadnje strani enote.

2. Obrisite prah z monitorja, tako da zaslon in ohiSje obriSete z mehko, Cisto antistati¢no krpo.

3. Za zahtevnejSe CiSCenje uporabite meSanico vode in izopropilnega alkohola v razmerju 1:1.

/A\POZOR: Cistilo razpréite na krpo in z njo neZno obrisite povrsino zaslona. Cistila nikoli ne nanasaijte

neposredno na zaslon. Lahko bi steklo za ohisje in poSkodovalo elektroniko.

POZOR: Za ciscenje monitorjev ali ohija ne uporabljajte Cistil na osnovi nafte, kot so benzol,

razredcila ali katere koli druge hlapljive snovi. Te kemikalije lahko poSkodujejo monitor.

Prevoz monitorja

Shranite izvirno embalazo, ker jo boste morda potrebovali pri morebitni selitvi monitorja.

Poglavje 2 Priporocila za varnost in vzdrzevanje



3 Nastavitev monitorja

Preden zaCnete nastavljati monitor, preverite, ali je izklopljeno napajanje monitorja, raCunalnika in
drugih naprav, priklju¢enih vanj, ter sledite navodilom, opisanim v nadaljevanju.

[%f OPOMBA: Poskrbite, da je glavno stikalo za napajanje na hrbtni strani monitorja izklopljeno. Glavno
stikalo povsem prekine napajanje monitorja.

Pri pripravi monitorja bodite previdni

Da preprecite Skodo na monitorju, se ne dotikajte povrsine prikazovalnika LCD. Pritisk na zaslonu
lahko povzro€i barvno neskladnost ali napacno usmerjenost tekocih kristalov. Ce se to zgodi, zaslon
ne bo ve¢ normalno deloval.

Ce boste namestili podstavek, postavite monitor s &elno ploskvijo navzdol na plosko povrsino, ki je
prekrita z zascitno peno ali mehko krpo. To preprecuje, da bi se zaslon opraskal, poSkodoval ali
razbil, hkrati pa preprecuje Skodo na gumbih Celne ploSce.

[%j‘> OPOMBA: Va$ monitor je lahko drugacen od monitorja v tej ilustraciji.

Namestitev stojala

A POZOR: Ne dotikajte se povrSine zaslona LCD. Pritisk na zaslon lahko povzroci neskladnost barv
ali napa¢no usmerjenost tekocih kristalov oziroma nepravilno delovanje zaslona.

Monitor uporablja HP Quick Release 2 za enostavno montazo in demontazo plo$¢e monitorja.
Namestitev ploS¢e na stojalo:

1. Monitor z zaslonom navzdol polozite na ravno povrsino, ki naj bo pokrita s €isto, suho krpo.

2. Potisnite zgornji del pritrdilne plosc¢e (1) na stojalu pod zgornji rob vdolbine na hrbtni strani
zaslona.

3. Spustite spodniji del pritrdilne ploS¢e (2) stojala v vdolbino, da se zaskoci na svoje mesto.

Pri pripravi monitorja bodite previdni 5



4. JeziCek HP Quick Release 2 (3) skoCi navzgor, ko je stojalo zasko€eno na svojem mestu.

B OPOMBA: Ce monitor namesgate na pritrdilni element, namesto na stojalo, glejte Pritrditev
monitorja na strani 18.

Komponente na zadniji strani

©06 000000000

Komponenta Funkcija

1 s+ Izhodni prikljucki USB Omogoca priklju¢itev dodatnih naprav USB na monitor.
3.0 (stranska plos¢a)

2 ~ Glavno stikalo za Povsem prekine napajanje monitorja.
napajanje

OPOMBA: Ce stikalo potisnete v poloZaj za izklop, bo
poraba monitorja minimalna, kadar ga ne uporabljate.

3 ~ Priklju¢ek za napajanje Omogoca prikljucitev napajalnega kabla na monitor.
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Komponenta Funkcija
4 SPDIF Digitalni zvo¢ni izhod Omogoca prikljucitev digitalne zvoéne komponente na
monitor.
5 ((,:;, Analogni zvoéni izhod Omogoca prikljucitev slusalk ali dodatnega zvocnika HP
4 Speaker Bar na monitor.
6 B 1 DisplayPort 1 Omogoca prikljucitev kabla DisplayPort na monitor.
7 HDMI HDMI Omogoca prikljucitev kabla HDMI na monitor.
8 B 2 DisplayPort 2 Omogoca prikljucitev kabla DisplayPort na monitor.
9 [ X omrezni prikljuéek RJ-45  Omogoca prikljucitev omreznega kabla na monitor.
10 Vrata DreamColor USB Za povezavo orodja za barvno kalibracijo ali USB pogona
%@’ 2.0 za barvno kalibracijo ali posodobitev vdelane programske
opreme.
11 O Vhodna vrata USB 3.0 Omogoca prikljucitev kabla za zvezdis¢e USB na monitor in
—= na gostiteljska vrata ali zvezdis¢e USB.
12 s+ Izhodna vrata USB 3.0 Omogoca priklju¢itev dodatnih naprav USB na monitor.

Prikljucitev kablov

1. Postavite monitor na priro€no, dobro prezraéevano mesto zraven racunalnika.

2. Preden prikljucite kable, jih napeljite skozi odprtino za napeljavo kablov na sredini stojala.

Prikljucitev kablov
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3. Odvisno od vase konfiguracije, napeljite video kabel DisplayPort ali HDMI med racunalnikom in
monitorjem.

[%’ OPOMBA: Video kabel, ki ga uporabljate, dolo¢a video nacin. Monitor bo samodejno ugotovil,
na katerih vhodih so ustrezni videosignali. Vhode lahko izberete na zaslonskem prikazu (OSD),
tako da pritisnete enega od petih kontrolnih gumbov, s imer jih aktivirate, in nato pritisnete
spodnji gumb Open Menu za dostop do OSD. V OSD izberite Video Input (video vhod) in izberite
zeleni vhodni vir.

e Ce zelite monitor uporabljati v digitalnem naginu s signalom DisplayPort, priklopite kabel za
signal DisplayPort v priklju¢ek DisplayPort na hrbtni strani monitorja, drugi konec kabla pa v
priklju¢ek DisplayPort na racunalniku (kabel je prilozen).

E,?"” OPOMBA: Na zadnji strani monitorja sta dva priklju¢ka DisplayPort, ki omogocata
povezavo dveh delovnih postaj z monitorjem.
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e Ce zelite monitor uporabljati v digitalnem nacinu s signalom HDMI, priklopite kabel za
signal HDMI v priklju€ek HDMI na hrbtni strani monitorja, drugi konec kabla pa v prikljucek
HDMI na racunalniku (kabel je prilozen).

4. En konec kabla USB prikljucite v priklju¢ek zvezdi§¢a USB na hrbtni strani racunalnika, drugi
konec pa v vhodni priklju¢ek USB na monitorju.

[% OPOMBA: Monitor podpira USB 3.0. Za optimalno delovanje povezite kabel USB z vrati USB
3.0 na racunalniku, ¢e so na voljo.
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5. Povezite aktivni omrezni konektor z omreznim konektorjem na zadniji strani monitorja (dodatno).
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6. Prikljucite en konec napajalnega kabla v priklju¢ek za napajanje na hrbtni strani monitorja,
drugega pa v elektricno zidno vti¢nico.

B OPOMBA: Glavno stikalo za vklop/izklop na zadnjem delu monitorja mora biti v polozaju
vklopa (On), preden pritisnete gumb za vklop na spredniji strani monitorja.

/\ OPOZORILO! Da bi zmanj$ali moznost elektri¢nega udara ali poskodbe opreme:
Napaijalni kabel prikljucite v vti¢nico, ki je vedno prosto dostopna.
Napajanje racunalnika odklopite tako, da napajalni kabel izvleCete iz vtiCnice za izmenicni tok.

Ce ima napajalni kabel 3-polni vti¢, kabel vtaknite v (ozemljeno) 3-polno vtiénico. Ne
onemogocite ozemljitvenega pola napajalnega kabla, na primer tako, da prikljucite 2-polni
adapter. Ozemljitveni pol je pomembna varnostna naprava.

Zaradi varnosti na napajalne in druge kable ne polagajte nicesar. Postavite jih tako, da ne bo
nihce stopil nanje ali se spotaknil ob njih. Nikoli ne vlecite kablov. Ce Zelite kabel iztakniti iz
vticnice, ga primite za vtikac.
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Gumbi na sprednji strani

Gumb Funkcija

1 Funkcijski gumbi S temi gumbi se lahko pomikate po zaslonskem meniju glede na indikatorje poleg
aktiviranih gumbov v odprtem zaslonskem meniju.

2 Tipka Open Menu Odpre in zapre OSD.
OPOMBA: Za aktivacijo gumba Open Menu in funkcijskih gumbov pritisnite
enega od gumbov, tako da so oznake gumbov na desni strani zaslona in so LED
diode osvetljene.

3 Stikalo za vklop/ Omogoca vklop in izklop monitorja.

izklop

OPOMBA: Ce Zelite vklopiti monitor, preverite, ali je glavno stikalo za napajanje
na hrbtni strani monitorja vklopljeno.

B OPOMBA: Ce si Zelite ogledati simulator menija OSD, obiséite HP Customer Self Repair Services
Media Library (Knjiznica medijev sluzbe za samostojna popravila s strani strank HP) na naslovu

http://www.hp.com/go/sml.

7 OPOMBA:  Lahko prilagodite svetlost kontrolnih gumbov in spremenite njinovo funkcijo v
zaslonskem meniju. Za ve¢ informacij glejte Prilagoditev LED diod kontrolnih gumbov na strani 41
in Spreminjanje funkcij kontrolnih gumbov na strani 39.
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Prilagajanje monitorja

1. Zaslon monitorja nagnite naprej ali nazaj, da ga nastavite na ustrezno visino oci.

2. ZanajboljSe vidno polje zasukajte monitor malo na levo ali desno.

Prilagajanje monitorja 13



3. Prilagodite viSino monitorja, tako da bo njegov polozaj udoben za delo z vaso delovno postajo.
Zgornji rob okvirja monitorja ne sme biti viSje, kot je viSina vasih oCi. Monitor, ki je nameScen bolj
nizko in je nagnjen, je lahko bolj udoben za uporabnike s korekcijskimi le€ami. Ko skozi delovni
dan spreminjate svoj delovni polozaj, bi morali spreminjati tudi polozaj monitorja.

4.  Monitor lahko obrnete iz lezeCega v pokonéni polozaj, da ga prilagodite svojim potrebam in
aplikacijam.

a. Prilagodite monitor na polno viSino in ga nagnite nazaj, kolikor je mogoce (1).

b.  Obrnite monitor v smeri urinega kazalca za 90° iz lezeCega v pokoncni polozaj (2).

/\ POZOR: Ce monitor pri obraganju ni nastavljen na polno vi§ino in ni popolnoma nagnjen,
bo spodnja desna stran monitorja prisla v stik s stojalom, zaradi ¢esar se monitor lahko

poskoduije.

Ce na monitor dodajate poljubni zvo¢nigki modul, ga namestite po obraganju monitorja.
Zvocniski modul se bo pri obra¢anju dotaknila stojala, kar lahko povzrodi $kodo na
monitorju ali na enoti z zvocniki.
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@ OPOMBA: V nastavitvah zaslona operacijskega sistema obrnite sliko na zaslonu iz lezece v
pokonc&no. Ce zelite zasukati zaslonski prikaz (OSD) s pokonénega v lezeCe, odprite OSD in
izberite Image Adjustment > On-Screen Menu Rotation > Portrait.

Vklop monitorja

1. Preklopite glavno stikalo za napajanje na hrbtni strani monitorja v polozaj za vklop.
2. Vklopite racunalnik.

3. Pritisnite gumb za napajanje na spredniji strani monitorja.
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/\POZOR: Poskodba vzgane slike se pojavi na monitorjih, na katerih je dalj ¢asa na zaslonu
prikazana ista mirujoCa slika.* Da bi preprecili to poSkodbo na zaslonu monitorja, morate vedno
vklopiti ohranjevalnik zaslona ali izklopiti monitor, kadar ga dlje ¢asa ne uporabljate. To pojav je
obi¢ajen na zaslonih LCD vseh proizvajalcev. PoSkodba vzgane slike na monitorjih ni vklju¢ena v
garancijo HP.

* Dalj ¢asa pomeni 12 zaporednih ur stati¢ne slike.

[%,Zf OPOMBA: Ce se po pritisku gumba za napajanje ne zgodi ni¢, je morda omogod&ena funkcija Power
Button Lockout (Zaklepanje gumba za napajanje). Funkcijo onemogocite tako, da pritisnete gumb in
ga drzite 10 sekund.

Ko je monitor vklopljen, se za pet sekund prikaze sporocilo o stanju monitorja. Sporocilo prikazuje,
kateri vhod sprejema trenutno aktivni signal, stanje nastavitve samodejnega preklopa vira (Vklopljeno
ali Izklopljeno; privzeto je nastavljeno na Vklopljeno), privzeti signal vira (privzeto je nastavljeno na
DisplayPort), trenutno locljivost zaslona in priporocljivo prednastavljeno lo¢ljivost zaslona.

Monitor samodejno prebere signalne vhode za aktivni vhod in ta vhod uporabi za prikaz. Ce sta
aktivna dva vhoda ali ve&, monitor prikaze privzeti vhodni vir. Ce privzeti vir ni eden od aktivnih
vhodov, bo monitor prikazal vhode po prednostnem vrstnem redu. Vhodni vir lahko izberete v
zaslonskem meniju. S pritiskom na enega od kontrolnih gumbov jih aktivirate, nato pa pritisnite gumb
Open Menu, da odprete zaslonski meni. V OSD izberite Video Input (video vhod) in izberite zeleni
vhodni vir.

HP-jeva pravila glede vodnih zZigov in zadrzevanja slike

Modeli monitorjev IPS uporabljajo tehnologijo prikazovanja IPS (In-Plane Switching), ki omogoca
izjemno Sirokokotno gledanje in napredno kakovost slik. Monitorji IPS so primerni za Sirok spekter
aplikacij z napredno kakovostjo slike. Ta tehnologija pa ni primerna za aplikacije, ki dalj ¢asa
prikazujejo statiCne, stacionarne in nespremenljive slike ter pri tem ne uporabljajo ohranjevalnikov
zaslona. Te vrste aplikacij lahko vklju€ujejo video nadzor, video igrice, oglaSevalske logotipe in
predloge, ki so dolgo €asa prikazani na zaslonu. Stati¢ne slike lahko povzrocijo poSkodbe zaradi
zadrZevanja slike, kar se na zaslonu monitorja lahko kaze kot madezi ali vodni Zigi.

Monitorjev, ki se uporabljajo 24 ur na dan in so poskodovani zaradi zadrzevanja slike, garancija HP
ne krije. Da se izognete poskodbam zaradi zadrZevanja slike, monitor vedno izklopite, kadar ga ne
uporabljate, ali pa uporabite funkcijo nadzora porabe energije, e jo va$ sistem podpira, da se zaslon
ugasne, ko sistem ni dejaven.
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Prikljucitev naprav USB

Monitor je opremljen s Stirimi izhodnimi vrati USB (dvoje na zadniji strani in dvoje na stranski ploS¢i).

Ef OPOMBA: Kabel za zvezdidée USB morate prikljuéiti iz monitorja v radunalnik, ¢e Zelite omogogiti
vrata USB na monitorju. Oglejte si 4. korak v razdelku Prikljucitev kablov na strani 7.

Odstranjevanje stojala za monitor

Ce Zelite monitor namestiti na zid, nosilno roko ali drug nastavek za pritrditev, ga odstranite s stojala.

/\POZOR: Preden zaénete razstavljati monitor, preverite, ali je izklopljen in ali so napajalni, signalni in
omrezni kabli izklju€eni. 1zkljucite tudi vse kable USB, ki so priklju¢eni na monitor.

1.  Odklopite in odstranite vse kable iz monitorja.
2. Monitor z zaslonom navzdol polozite na ravno povrsino, ki naj bo pokrita s €isto, suho krpo.

3. JeziCek na spodniji strani sredine monitorja pritisnite navzdol, da odklenete mehanizem HP
Quick Release 2 (1).

4. Dno stojala zasukajte navzgor, da ploS¢a za nameSc&anje odstopi iz vdolbine na zaslonu (2).

Prikljucitev naprav USB
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5. Stojalo potisnite iz vdolbine (3).

Pritrditev monitorja

Monitor lahko pritrdite na zid, nosilno roko ali drug nastavek za pritrditev.

Plos¢o monitorja lahko pritrdite na montazni element s pomoc&jo montaznega nosilca HP Quick
Release 2 ali pa jo pritrdite na montazni element brez montaznega nosilca HP Quick Release 2.

@ OPOMBA: Naprava je izdelana tako, da se lahko uporablja s stenskimi nosilci, ki imajo potrdilo UL
ali CSA.

/\POZOR: Ta monitor podpira 100-milimetrske luknje za pritrditev v skladu z industrijskim standardom
VESA 100 mm. Ce Zelite na monitor pritrditi razli¢na stojala drugih proizvajalcev, boste potrebovali
Stiri 4-milimetrske vijake z razmikom 0,7 mm in dolzino 10 mm. Ne uporabljajte daljSih vijakov, ker
lahko poskodujejo monitor. PrepriCajte se, da je proizvajaléeva namestitvena naprava skladna s
standardom VESA in lahko prenese tezo monitorja s ploskim zaslonom. Za najboljSe delovanje je
pomembno, da uporabljate napajalni kabel in video kable, ki ste jih dobili skupaj z monitorjem.
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Montaza monitorja z uporabo montaznega nosilca Quick Release 2

Ce zelite plod&o monitorja pritrditi na montaZni element s pomogjo montaznega nosilca Quick
Release 2:

1.  Odstranite &tiri vijake, s katerimi je ploS€a za nameSc¢anje pri¢vrScena na vrh stojala:

2. Odstranite Stiri vijake iz montazne plosce, da lo€ite montazno plosco in njen pokrov.
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3. Odstranite Stiri vijake iz odprtin za pritrditev nosilca VESA na zadnji strani ploS¢e monitorja.

4. S pomocjo stirih vijakov, ki ste jih odstranili iz odprtin za pritrditev nosilca VESA na zadniji strani
plos¢e monitorja namestite montazno plo$&o na steno ali vrtljivo roko po izbiri.
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Plos€o monitorja postavite na namesceni nosilec tako, da poravnate vdolbino zaslona z
nosilcem za namescanje, ga nato potisnete navzdol preko zgornjega dela nosilca in ga potisnete
ob nosilec na svoje mesto. JeziCek za sprostitev na monitorju skoCi navzgor, ko je monitor varno

zaskocCen na svojem mestu.
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Montaza monitorja brez montaznega nosilca Quick Release 2

Ce Zelite plo$&o monitorja namestiti neposredno na montazni element, ne da bi uporabili montazni
nosilec HP Quick Release 2, uporabite Stiri vijake, ki ste jih odstranili iz odprtin za pritrditev nosilca
VESA na zadniji strani plo§¢e monitorja in jih vstavite tako, da z njimi pritrdite montazni element na
zadnjo stran plo$¢e monitorja.

Namestitev dodatnega kompleta s pokrovom HP

Komplet HP LCD s pokrovom je dodatna moznost za uporabo z monitorjem, ki blokira bleS¢anje od
zgoraj. Pokrov pomaga izboljsati prikaz barv in kontrastov monitorja v prostoru s svetlimi lué¢mi.

e Zaslon za&citi pred svetlobo v prostoru.
e ZmanjSa ble$€anje na zaslonu zaradi okoliSke osvetlitve in stekel
e Izboljsa prikaz barv in kontrastov monitorja

1. Pokrov sestavite v skladu s prilozenimi navodili.
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2. Odstranite vtiCe, ki prekrivajo odprtine za montazo pokrova.

B OPOMBA: Morda boste za odpiranje vti¢ev morali uporabiti manjsi izvijag.

3. Pokrov pritrdite na monitor z vijaki, prilozenimi kompletu.
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Iskanje serijske Stevilke in Stevilke izdelka

Serijska Stevilka in Stevilka izdelka sta navedeni na nalepki na zadnji strani glave monitorja.
Potrebovali jih boste pri stiku s HP-jem v zvezi s svojim modelom monitorja.

E OPOMBA: Ce zelite prebrati nalepko, boste morda morali nekoliko zasukati glavo zaslona.

XXXXXXKKXX
XXXXXX
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Iskanje kartice z informacijami

Identifikacijski podatki se nahajajo na izvle¢ni kartici (in na nalepki na zadnji strani monitorja). Kartico
izvleCete za prikljucki USB na levi strani zaslona. Podatki za garancijsko podporo (Stevilka modela,
serijska Stevilka, Stevilka izdelka) so natisnjeni na spredniji strani kartice (in na nalepki), na zadnji
strani kartice pa so natisnjena upravna obvestila.

Pritrjevanje naprave na zadnji del monitorja

Na zadnjem delu monitorja so §tiri standardne odprtine za pritrditev nosilca VESA 40 mm X 40 mm, s
katerimi lahko pritrdite napravo, kot je npr. SDI ali HDMI pretvornik.

1. Odstranite vti€e iz odprtin za pritrditev nosilca VESA na zadnji strani monitorja.

[%’ OPOMBA: Morda boste za odpiranje vticev morali uporabiti manjsi izvijac.
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2. Montirajte napravo na zadnji del monitorja.

Namestitev kljuCavnice za kabel

Monitor lahko zavarujete z dodatno klju¢avnico za kabel, ki je na voljo pri HP.
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4 Uporaba monitorja

Programska oprema in orodja

Monitorju je prilozen disk, na katerem so datoteke, ki jih lahko namestite v raCunalnik:

datoteka .INF (Information),

Datoteke ICM (Image Color Matching) (ena za vsak kalibriran barvni prostor)

certifikati odjemalca in streZnika za oddaljeno upravljanje prek splethega vmesnika Z27x
Z27x USB Software Development Kit (SDK) za sisteme Linux, Windows in Mac

vzoréne kalibracijske datoteke StudioCal XML

Ef OPOMBA: Ce monitorju ni prilozen disk, lahko zgornje elemente prenesete s HP-jevega spletnega
mesta za podporo za monitorje. Glejte razdelek PrenaSanje s spleta na strani 28 v tem poglaviju.

Datoteka .INF

Datoteka .INF doloc¢a vire monitorja, ki jih uporabljajo operacijski sistemi Microsoft Windows, da
zagotavljajo zdruzljivost monitorja z grafi¢no kartico raCunalnika.

Ta monitor je zdruZzljiv s funkcijo operacijskega sistema Microsoft Windows, imenovano Plug and
Play, in pravilno deluje, tudi e ne namestite datoteke .INF. Za pravilno delovanje funkcije Plug and
Play mora biti grafi¢na kartica racunalnika zdruzljiva s standardom VESA DDC2, monitor pa
priklju¢en neposredno nanjo. Plug and Play ne deluje, ¢e uporabljate lo¢ene prikljucke vrste BNC ali
distribucijske vmesnike/ojacevalnike.

Datoteka .ICM

Datoteke .ICM so podatkovne datoteke, ki se uporabljajo skupaj z graficno programsko opremo in

omogocajo dosledno usklajevanje barv od zaslona monitorja do tiskalnika in od opti¢nega bralnika do

zaslona monitorja. Aktivirajo jo vsi graficni programi, ki podpirajo to funkcijo.

ERk

[ OPOMBA: Barvni profil ICM je zapisan skladno s specifikacijo International Color Consortium (ICC)

Profile Format.

Programska oprema in orodja
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Namescanje datotek .INF in .ICM

Ko ugotovite, da je potrebna posodobitev, lahko datoteki .INF in .ICM namestite z diska ali prenesete
iz spleta.

Namestitev z diska

Ce zelite datoteki .INF in .ICM namestiti z diska:
1. Vstavite disk v opti¢ni pogon ra¢unalnika. Prikaze se meni diska.
2.

Oglejte si datoteko HP Monitor Software Information (Informacije o programski opremi za
monitor HP).

w

Izberite Install Monitor Driver Software (Namesti programsko opremo gonilnika za monitor).
4. Sledite navodilom na zaslonu.

5. Preverite, ali sta na nadzorni plos¢€i zaslona v operacijskem sistemu Windows prikazani pravilna
locljivost in hitrost osveZevanja.

[%/’/]"’ OPOMBA: Ce pri namestitvi naletite na napako, boste morda morali roéno namestiti digitalno
podpisani datoteki .INF in .ICM. Ve¢ o tem lahko preberete v datoteki HP Monitor Software
Information (Informacije o programski opremi za monitor HP) na disku.

PrenaSanje s spleta

NajnovejSo razliCico datotek .INF in .ICM takole prenesete s HP-jevega spletnega mesta za podporo
za monitorje:

1. Pojdite na naslov http://www.hp.com/support in izberite ustrezno drzavo in jezik.

2. lzberite povezavo Gonilniki in prenosi in nato v iskalno polje vnesite Z27x ter pritisnite gumb
Pojdi.
Izberite vas model in nato Se jezik ter operacijski sistem.

4. Po navodilih na strani prenesite programsko opremo.

Posodabljanje vdelane programske opreme

HP priporoc¢a, da preverite za posodobitve vdelane programske opreme zaslona in namestite novejso
razlicico, €e je na voljo.

993

[ OPOMBA: Notranji procesor monitorja - potreben za posodobitve vdelane programske opreme - je
privzeto onemogocen. Pred posodobitvijo vdelane programske opreme monitorja morate omogociti
notranji procesor. V zaslonskem prikazu OSD izberite Management > Manage Internal Processor in
izberite Enable za vklop procesorja. V primeru vklopa tik pred posodobitvijo vdelane programske
opreme pocakaijte priblizno minuto, da se notraniji procesor popolnoma zazene.

Za posodobitev vdelane programske opreme prek USB:

1. Preverite trenutno razliico vdelane programske opreme.
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Pritisnite kateri koli gumb na sprednjem okuvirju.
Pritisnite spodnji gumb Open Menu, da odprete zaslonski meni.

Izberite Informacije za ogled trenutne razli€ice vdelane programske opreme.

¥ NASVET: Bliznji¢na tipka na okvirju, informacije o zaslonu ..., so na voljo na &etrti tipki na

okvirju v tovarniski konfiguraciji Z27x. Prek te bliznjice lahko dostopate do te strani z

prikazuje tudi, ali je notranji procesor vklju€en ali izkljucen.

2. Na spletu najdite najnovejSo vdelano programsko opremo.

a.
b.

Pojdite na naslov http://www.hp.com/support in izberite drzavo ali regijo.

Izberite povezavo Gonilniki in prenosi in nato v iskalno polje vnesite Z27x ter pritisnite
gumb Pojdi.

Izberite vas model in nato Se jezik ter operacijski sistem.

Preglejte najnovejSe razlicice vdelane programske opreme za “HP Z27x” in preverite, Ce je
na voljo novejsa razliCica.

Prenesite vdelano programsko opremo na USB pogon. Podprti so sledeci formati USB
pogona: FAT, FAT32, NTFS.

3. Vstavite USB pogon z najnovej$o vdelano programsko opremo v eno od vrat USB DreamColor
in sledite navodilom na zaslonu za namestitev vdelane programske opreme.
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[ OPOMBA: Vdelana programska oprema je na voljo kot stisnjena in podpisana datoteka tar.

Pred namestitvijo ne raztegujte datoteke.

/\ POZOR: Zaslon monitorja bo med namestitvijo ¢rne barve in LED indikator na sprednji plosci
bo utripal rumeno. Med posodobitvijo vdelane programske opreme ne izklopite monitorja.

Izbiranje prednastavitve barvnega prostora

Z27x omogoca tovarnisko kalibrirane prednastavitve barvnega prostora, primerne za vrsto delovnih
procesov, kjer so barve klju¢nega pomena, kar vkljuCuje vizualne u€inke, animacijo, pregledovanije
dnevnikov, profesionalno fotografijo, zasnovo izdelkov, tiskanje in predogled, graficha umetnost in

Izbiranje prednastavitve barvnega prostora
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Stevilne druge. Na voljo je pet industrijsko standardnih barvnih prostorov ter dva razli¢na nacina za
dostop do izvirne barvne lestvice zaslona. Sledeca tabela navaja podatke o petih razpolozljivih
standardnih barvnih prostorov.

Ime Rdeca Zelena Modra Belina Gama Svetilnost
prednastavitve  primarna primarna primarna
(uv) (uv) (uv)

sRGB 0,451, 0,523 0,125, 0,563 0,175, 0,158 D65 sRGB 250 cd/m?
sRGB D50 0,451, 0,523 0,125, 0,563 0,175, 0,158 D50 sRGB 250 cd/m?
AdobeRGB 0,451, 0,523 0,076, 0,576 0,175, 0,158 D65 2,2 250 cd/m?
BT.709 0,451, 0,523 0,125, 0,563 0,175, 0,158 D65 2,4 100 cd/m?
BT.2020 0,557, 0,516 0,056, 0,587 0,159, 0,126 D65 2,4 100 cd/m?
DCI P3 0,496, 0,526 0,099, 0,578 0,175, 0,158 P3 2,6 48 cd/m?

Poleg tega izvirna prednastavitev zagotavlja dostop do izvirne barvne lestvice zaslona. Ta
prednastavitev je prav tako kalibrirana za vrednost beline D65 in game 2,2.

Izbiranje prednastavitve barvnega prostora:

1.

2
3.
4

Pritisnite kateri koli gumb na sprednjem okvirju.
Pritisnite spodnji gumb Open Menu, da odprete zaslonski meni.
Izberite Color Space za prikaz konfiguracijskega zaslona barvnega prostora.

Z gumbi gor/dol se pomaknite do Zelenega barvnega prostora in pritisnite gumb Select za
aktivacijo.

Prilagajanje svetilnosti

Ceprav je vsaka prednastavitev kalibrirana na dologen nivo svetilnosti, jo lahko nastavite tudi v
naknadni kalibraciji. Obmocje svetilnosti za vse kalibrirane prednastavitve barvnega prostora je
prilagodljivo med 48 - 250 cd/m?. Izvirno prednastavitev lahko prilagodite med 0 - 100 % maksimalne
svetilnosti zaslona.
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[ OPOMBA: Zaradi nacina, na katerega se zarnice LED odzivajo na napetost, bo vsaka nadaljnja, od

kalibracijske vrednosti oddaljena, prilagoditev svetilnosti vplivala na natanénost prikaza vrednosti
svetilnosti v zaslonskem meniju. HP priporoc¢a kalibracijo monitorja na zeleno delovno svetilnost.

Za prilagoditev svetilnosti:

1.

Ll

5.

Pritisnite kateri koli gumb na sprednjem okvirju.
Pritisnite spodnji gumb Open Menu, da odprete zaslonski meni.
Izberite Color Space za prikaz konfiguracijskega zaslona barvnega prostora.

Z gumbi gor/dol se pomaknite do moznosti Adjust Luminance in pritisnite gumb Select za
aktivacijo.

Z gumbi Increase/Decrease prilagodite svetilnost na zeleno raven.

’L,% OPOMBA: Moznost Adjust Luminance prikazuje trenutno vrednost svetilnosti na desni strani menija.
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Razumevanje moznosti nastavitev slike Z27x

Z27x ponuja Stevilne moznosti posebnih prilagoditev slike, ki so posebej zasnovane za dolocene
delovne procese v medijski in zabavni industriji. Razdelek v nadaljevanju ponuja opis teh funkcij
glede na uporabo v delovnih procesih.

Uporaba video ravni (16 - 235)

Ta moznost je zasnovana za natancen prikaz "video legalnih" signalov, ki vklju¢ujejo obmocje noge
pod ¢rno in obmocdje glave nad belo. S tovrstnimi signali se obi¢ajno srecate pri delu z video signali, ki
so skladni s standardom ITU-R BT.709, saj ta standard omogoc¢a oddaljitev prek ¢rno-bele, namesto
da je ¢rno-bela obravnavana kot absolutna.

S temi signali se obi¢ajno sreCate v sledecih situacijah:

e Pregledovanije video izhoda HDMI ali HD-SDI prek zajema videa in kartice za predvajanje, kot
sta AJA Kona ali Blackmagic Design DeckLink

e Pregledovanje slik v oknu Composer/Edit/Preview v nelinearnem programu za obdelavo videa
e Pregledovanje video izhoda predvajalnika Blu-Ray/DVD za domace uporabnike

V vseh navedenih situacijah video signal obicajno vkljuCuje obmocje glave in noge BT.709. Pri
pregledovanju na racunalniSkem monitorju brez omogo¢ene moznosti so temni odtenki in sence
svetlejSe, beli odtenki temnejsi, barve pa so manj nasi¢ene kot pri dejanski vsebini signala.

Ko je ta moznost omogoc&ena, bodo temni odtenki odrezani pri vrednosti 8 bitov od 16 in pri belih
odtenkih pri vrednosti 8 bitov od 235 (pri 10 bitih bo do obrezovanja prislo pri vrednostih 64 in 960).
Signal je nato znova nastavljen za prikaz v ustreznem vizualnem obmocdju.

Pomnite, da vir in vnaprejSnja obdelava vira videa vplivata na to, ali naj bo ta nastavitev omogocena,
a boste v Stevilnih primerih videli natanénejSo sliko, ¢e moznost omogocite. Morda boste zatem, ko
ste omogodili to nastavitev, morali prilagoditi svetlost vmesnika aplikacije za urejanje.

Uporaba video ravni:

1. Pritisnite kateri koli gumb na sprednjem okvirju.

2. Pritisnite spodnji gumb Open Menu, da odprete zaslonski meni.

3. Izberite Image Adjustment za prikaz moznosti prilagoditve.

4. Z gumbi gor/dol se pomaknite do moznosti Use Video Levels in pritisnite gumb Select za

aktivacijo. Moznost bo oznacena, ko je aktivna.

Korekcija slike, ki sega €ez rob zaslona

Ceprav Z27x privzeto prikazuje vse slikovne pike na sliki, si je v€asih pri predvajanju video dnevnikov
ali revizijskem urejanju priporoeno ogledati sliko v nacinu korekcije slike, podobno kot na obic¢ajnih
digitalnih televizorjih. MoZnost "Overscan Frame by 5%" bo povecala sliko, tako da je prikazan le del
okvirja znotraj varnega obmocja. Varno obmocje je definirano kot obmocje, ki se pricne 5 % od roba
okvirja.

Za uporabo nacina Okvir prek roba (Overscan Frame):
1. Pritisnite kateri koli gumb na sprednjem okvirju.

2. Pritisnite spodnji gumb Open Menu, da odprete zaslonski meni.
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3. Izberite Image Adjustment za prikaz moznosti prilagoditve.
4. Z gumbi gor/dol se pomaknite do moznosti Overscan Frame by 5% in pritisnite gumb Select za
aktivacijo. Moznost bo oznacena, ko je aktivna.

Prikaz samo modrega kanala

Ker je Clovesko oko najmanj obCutljivo za spremembe modrih odtenkov, vecina stiskanja in kodirnih
algoritmov dodeli najmanjSo koli¢ino pasovne Sirine modremu kanalu. Zaradi tega so napake pri
stiskanju/kodiranju najlazje vidne pri gledanju modrega kanala. Z27x uporabniku omogoca gledanje
le modrega kanala, za kar zaCasno izklju€i rde¢ in zelen kanal, z namenom pregledovanja napak na
sliki.

Za ogled samo modrega kanala:

1 Pritisnite kateri koli gumb na sprednjem okvirju.

2. Pritisnite spodnji gumb Open Menu, da odprete zaslonski meni.

3. Izberite Image Adjustment za prikaz moznosti prilagoditve.
4

Z gumbi gor/dol se pomaknite do moznosti Show Blue Channel Only in pritisnite gumb Select za
aktivacijo. Moznost bo oznacena, ko je aktivna.

Moznosti uporabe razmerja visina/sirina Z27x

Z27x ponuja Stevilne posebne moznosti uporabe razmerja viSina/Sirina, ki jih obi¢ajni racunalniski
monitorji ne ponujajo. Ta razdelek opisuje te moznosti s poudarkom na vgradnji teh moznosti v
doloCene delovne procese.

Moznosti “Fill To (Zapolni)”

Te moznosti dolo¢ajo prikaz vhodnega vira na zaslonu, ¢e se locljivost razlikuje od izvorne locljivosti
monitorja 2560 x 1440.
Zapolni v razmerju vira (sorazmerno)

Ta moznost bo ohranila razmerje vira in v najvecji meri povecala sliko, ki bo na monitorju srediscna,
pri tem pa bo uporabila 0 % &rne za zapolnitev neuporabljenih delov zaslona. Ce je npr. vir oZji kot 16
x 9, bo ta prikazan v polni viSini s &rnimi robovi na levi in desni strani slike vira, vir, ki je SirSi kot 16 x
9, pa bo prikazan v polni Sirini s ¢rnimi robovi nad in pod sliko vira.

Zapolni v razmerju vira je privzeta moznost, ki je najprimernej$a za vecino delovnih procesov.

Zapolni na celoten zaslon (nesorazmerno)

Ta moznost bo popacila razmerje virov, ki niso v razmerju 16 x 9, in jih prilagodila razmerju monitorja
16 x 9. Nastala slika bo zavzela celoten zaslon in bo raztegnjena bodisi vodoravno (pri ozjih
razmerjih) ali navpicno (pri SirSih razmerijih).

Uporabite moznost zapolni na celoten zaslon, e je razmerje vira nepomembno in ne zelite zapolniti
celotnega ekrana, ne glede na mozno povzro¢eno popacenje.

Zapolni na Sirino zaslona (sorazmerno)

To moznost uporabite pri dolo€enih delovnih procesih z virom videa, ki je 0zji od izvornega razmerja
monitorja 16 x 9. Nekateri filmski delovni procesi zahtevajo obdelavo animacije ali vizualnih ucinkov v
razmerju 4 x 3 in "srediS¢no ujemanje" za Sirokozaslonsko obdelavo. Ce omogocite to moznost, bo
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velikost slike vira spremenjena, tako da se bo Sirina ujemala s Sirino monitorja. Nato je slika vira
navpi¢no osrediS¢ena in zgorniji ter spodniji del slike odrezan, pri ¢emer ostane le 16x9 “srediS¢no
ujemanje” okvirja 4x3. Razmerja slike vira so ohranjena.

Uporabite moznost Zapolni na Sirino zaslona, ko so navpi¢na sredi$¢na ujemanja zazelena kot del
dnevnikov ali postopka pregledovanja.

Zapolni na visino zaslona (sorazmerno)

To moznost uporabite pri dolocenih delovnih procesih z virom videa, ki je SirSi od izvornega razmerja
monitorja 16 x 9. Pri nekaterih filmskih delovnih procesih je zazeleno 16 x 9 vodoravno ujemanje
$irSega razmerja vira. Ce omogodite to moznost, bo velikost slike vira spremenjena, tako da se bo
viSina ujemala z visino monitorja. Nato je slika vira vodoravno osredi§€ena in zgornji ter spodnji del

slike odrezan, pri Cemer ostane le 16x9 “srediS¢no ujemanje” SirSega okvirja. Razmerja slike vira so
ohranjena.

Uporabite moznost Zapolni na viSino zaslona, ko so vodoravna srediS¢na ujemanja zazelena kot del
dnevnikov ali postopka pregledovanja.

Slikovna pika za slikovno piko

To moznost uporabite pri viru videa z nizjo locljivostjo kot izvorna lo¢ljivost monitorja 2560 x 1440,
kadar si Zelite ogledati sliko brez spremembe razmerja. Ce je npr. slika vira logljivosti 1920 x 1080 in
Zelite preveriti slikovne pike in se prepri€ati, da ni priSlo do tezav pri upodabljanju prikazane vsebine,
lahko uporabite to moznost.

Ta moznost je posebej uporabna, kadar je vir videa visje locCljivosti kot 2560 x 1440. Podrobnosti
sledijo v naslednjem razdelku.

Primeri “zapolnjevanja”

Sledece ilustracije prikazujejo, kako je slika vira 4 x 3 prikazana z uporabo moznosti "Zapolni".
Moznost "Zapolni na viSino zaslona" ni na voljo za to razmerje vira, zato ni prikazana.

Slika 4-1 Vhodni vir4 x 3
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Slika 4-2 Zapolni v razmerju Sirine/viSine

Slika 4-3 Zapolni na celoten zaslon

Slika 4-4 Zapolni na Sirino zaslona
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Slika 4-5 Pixel-for-Pixel (Slikovna pika za slikovno piko)

Za spremembo nacina prikaza vira videa na zaslonu:

1.
2.
3.
4.
5.

Pritisnite kateri koli gumb na sprednjem okvirju.

Pritisnite spodnji gumb Open Menu, da odprete zaslonski meni.
Izberite Image Adjustment za prikaz moznosti prilagoditve.
Izberite Aspect Ratio Display za prikaz prikaznih moznosti.

Z gumbi gor/dol se pomaknite do zelene razpolozljive moznosti in pritisnite gumb Select za
aktivacijo.

E/{ OPOMBA: Stran razmerje Sirina/viSina zaslona je lahko spremenjena v funkcijski gumb na okvirju
za enostaven dostop. Glejte Spreminjanje funkcij kontrolnih gumbov na strani 39 za navodila za
spreminjanje funkcijskih gumbov na okvirju.

Delo s slikovnimi formati digitalnega kina 2K in 4K

Z27x neposredno podpira slikovna formata 2048 x 1080 in 4096 x 2160 (velikosti slike) kot je
dolo¢eno v specifikacijah Digital Cinema Initiatives (DCI) Digital Cinema System. Sledeca tabela
navaja podprte formate.

Raven DCI Vodoravne slikovne pike Navpiéne slikovne pike OsveZevanje
1 4096 2160 24,00
2 2048 1080 48,00
3 2048 1080 24,00
TBD* 2048 1080 60,00

*V Casu izdaje tega dokumenta format 2 K 60,00 fos Se ni bil uradno odobren s strani DCI. Z27x vkijucuje podporo za ta
format za uporabo in odobritev v bodocnosti.

Zaslon poleg tega podpira razmerja maskiranja za dve standardni razmerji 1,85:1 in 2,39:1, znotraj
velikosti slike DCI. Ko je izbrano razmerje maskiranja DCI, je vir videa maskiran za prikaz slikovnih
pik v dolo¢enem razmerju. SledeCa tabela navaja aktivne slikovne pike, prikazane za vsako velikost
slike in razmerije.
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Velikost slike DCI Razmerje viSina/Sirina Vodoravne aktivne slikovne Navpicne aktivne slikovne

pike pike
4096 x 2160 1.85:1 3996 2160
4096 x 2160 2.39:1 4096 1716
2048 x 1080 1.85:1 1998 1080
2048 x 1080 2.39:1 2048 858

Posebni nadini prikaza za vhodne lo€ljivosti 4K so prav tako na voljo za prikaz vsebine 4K na zaslonu
Z27X.

Uporaba prikaznih moznosti digitalnega kina

Vse prikazne moznosti digitalnega kina se nahajajo v zaslonskem prikazu v glavnem meniju na strani
> Image Adjustment > Aspect Ratio Display. Te moznost niso na voljo, tako kot moznost menija, ¢e
ena od slededih locljivosti ni prikazana prek aktivhega video vhoda:

e 2048 x 1080
e 4096 x 2160
e 3840 x 2160

[%/’/]" OPOMBA: Ceprav je moznost menija digitalnega kina na voljo za logljivost 3840 x 2160, moznosti
razmerja niso na voljo, saj 3840 x 2160 ni velikost slike DCI.

Za dostop do prikaznih moznosti digitalnega kina:

1. Povezite raCunalnik ali video napravo z monitorjem, ki je nastavljen za prikaz locljivosti 2048 x
1080 ali 4096 x 2160.

Pritisnite kateri koli gumb na sprednjem okuvirju.
Pritisnite spodnji gumb Open Menu, da odprete zaslonski meni.
Izberite Image Adjustment za prikaz moznosti prilagoditve.

Izberite Aspect Ratio Display za prikaz prikaznih moznosti.

o 0o~ 0N

Izberite Digital Cinema Options za prikaz moznosti digitalnega kina.

Sledeca razmerja DCI so na voljo v razdelku "Image Region" na strani z moznostmi digitalnega kina.
Show Entire DCI Container (Prikaz celotne velikosti slike DCI)

Ta moznost je privzeta in bo prikazala celoten okvir DCI 2048 x 1080 ali 4096 x 2160.
Crop to DCI 1.85:1 Aspect Ratio (Obrezi v razmerju Sirine/viSine DCI 1.85:1)

Ta moznost obreze 25 slikovnih pik z levih in desnih robov okvirja (za vire s Sirino 2048, 50 slikovnih
pik z levih in desnih robov okvirja za vire s Sirino 4096). Slika je nato prikazana kot dolo¢eno z
moznostjo Razmerje Sirina/viSina zaslona, opisana v prejSnjem razdelku.
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Crop to DCI 2.39:1 Aspect Ratio (Obrezi v razmerju Sirine/viSine DCI 2.39:1)

Ta moznost obreze 111 slikovnih pik z zgornjih in spodnjih robov okvirja (za vire s Sirino 2048, 222
slikovnih pik z zgornjih in spodnjih robov okvirja za vire s Sirino 4096). Slika je nato prikazana kot
dolo¢eno z moznostjo Razmerje Sirina/viSina zaslona, opisana v prejSnjem razdelku.

Show Cropped Region (Prikaz obrezanega obmocja)

Ce je ta moznost omogo&ena, namesto obrezovanja in spreminjanja velikosti slike na izbrano
razmerje, velikost slike ni spremenjena, a je namesto tega obmocje izven zelenega razmerja prekrito
z delno prosojno ¢rno masko. Ta moznost je uporabna, e npr. zelite preveriti zgornjo vrstico v
razmerju 2.39:1 in si ogledati katere informacije so lahko razpoloZljive, Ce je obmocje glave treba
prilagoditi s preokvirjanjem.

Set Cropped Region Opacity (Nastavitev neprosojnosti obrezanega obmogja)

Ta moznost je na voljo, ko je moznost Prikaz obrezanega obmocja aktivna in omogoca dolocitev
neprosojnosti na obrezanem obmocju. Prilagodite po potrebi, da dosezete Zeleno ravnovesje med
aktivnimi in obrezanimi obmogji okvirja.

Displaying 4K Source Video (Prikaz video vira 4K)

Ceprav je na voljo le izvirna logljivost 2560 x 1440, lahko Z27x sprejema in prikazuje vhodne signale
loCljivosti 4096 x 2160 ali 3840 x 2160. Na voljo je ve€ moznosti prilagajanja velikosti in prikaza Za
najboljSo kakovost prikaza vira videa 4K na zaslonu Z27x je bil algoritem prilagajanja velikosti
posebej prilagojen za naravno prilagajanje velikosti brez izboljSanja ostrine ali robov.

Ko monitor prejema signale locljivosti 4096 x 2160 ali 3840 x 2160, so prek razdelka 4K Sources (4K
viri) na strani moznosti digitalnega kina na voljo sledeCe mozZnosti prilagajanja velikosti. Ce je izbrano
obrezovanje DCI razmerja, so te moznosti uporabljene po obrezovaniju slike.

Moznost Obey Aspect Ratio (Upostevaj prikazno razmerje)

Ta privzeta moznost bo prikazala sliko glede na izbrano prikazno moznost Zapolni v razmerju Sirine/
viSine. Za informacije o teh moznostih glejte Moznosti uporabe razmerja viSina/Sirina Z27x
na strani 32.

Scale and Show Center Extraction (Prilagodi in prikazi srediS¢no ujemanje)

Ce je izbrana ta moznost, bo sredi$éni del okvirja obmogja 16 x 9 prikazan z zunanjimi podrogji tega
obrezanega srediS¢nega dela, podobno kot pri prej navedeni moznosti Zapolni na viSino zaslona. Od
prikaza celotnega vsebnika ali razmerja je odvisen prikaz velikosti slike v sredi§¢nem ujemanju.

Scale and Show Left Side of Frame (Prilagodi in prikazi levo stran okvirja)

Ce je izbrana ta moznost, bo najbolj levi del okvirja obmogja 16 x 9 prikazan z zunanjimi podrogji tega
obrezanega levega dela, podobno kot pri prej navedeni moznosti Zapolni na visino zaslona. Od
prikaza celotne velikosti slike ali razmerja je odvisen prikaz velikosti slike v levem ujemaniju.

Scale and Show Right Side of Frame (Prilagodi in prikazi desno stran okvirja)

Ce je izbrana ta moznost, bo najbolj desni del okvirja obmog&ja 16 x 9 prikazan z zunanjimi podrogji
tega obrezanega desnega dela, podobno kot pri prej navedeni moznosti Zapolni na viino zaslona.
Od prikaza celotne velikosti slike ali razmerja je odvisen prikaz velikosti slike v desnem ujemaniju.

Delo s slikovnimi formati digitalnega kina 2K in 4K
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Show 4K Source Video Pixel-for-Pixel (Prikaz 4K vira videa slikovna pika za slikovno piko)

Ce je razmerje zaslona vi$ina/$irina nastavljeno na slikovno piko za slikovno piko in je moZnost vira
4K nastavljena na moznost Obey Aspect Ratio (UpoStevaj prikazno razmerje), je lahko vir videa
loCljivosti 4096 x 2160 in 3840 x 2160 prikazan slikovna pika za slikovno piko. Na voljo sta dve
razliéni prikazni moznosti, "Show 4K Corner" in "Scroll 4K Region". Za dostop do teh moznosti je
treba dolo¢eno funkcijo dodeliti enemu izmed $tirih funkcijskih gumbov na ohiSju. Glejte Spreminjanje
funkcij kontrolnih gumbov na strani 39 za informacije o spreminjanju funkcijskih gumbov na okuvirju.

V sledecih razdelkih je opisana uporaba teh dveh moznosti.

Next 4K Corner

Pri gledanju vira 4K kot slikovna pika za slikovno piko pritisnite gumb "Next 4K Corner" za premikanje
po vrstnem redu med sledec&imi petimi polozaiji:

e  SredisCe okvirja
e  Zgornji levi kot

e  Zgornji desni kot
e  Spodniji levi kot

e  Spodnji desni kot

Ob vsakem pritisku gumba bo pet polozajev na sliki prestavljenih, dokler ne onemogocite prikaza
slikovne pika za slikovno piko.

Scroll 4K Region

Pri gledanju vira 4K kot slikovna pika za slikovno piko pritisnite gumb "Scroll 4K Region" za prikaz
navigacijskih pudgic, s katerimi se lahko premikate v okvirju do Zelenega podrogja. Ce je omogoéena
ta moznost, bo prikazano pojavno okno v spodnjem desnem delu monitorja, ki prikazuje celotno 4K
sliko in oznaCuje obmocje zanimanja v celozaslonskem prikazu. S smernimi gumbi na okvirju lahko
premaknete obmocje zanimanja. Ko je ta moznost izklopljena, bo pojavno okno izginilo, vendar bo
obmocje zanimanja Se vedno prikazano.

Uporaba slike v sliki (PIP) in slike ob sliki (PBP)

Monitor podpira tako PIP, kjer se vira prekrivata, kot PBP, kjer je en vir poleg drugega, bodisi
vodoravno (za leze€ polozaj) bodisi navpi¢no (za pokonc¢en polozaj).

Za uporabo PIP ali PBP:
1. Z monitorjem povezite sekundarni vhodni vir.

2. S pritiskom na enega od kontrolnih gumbov jih aktivirate, nato pa pritisnite gumb Open Menu, da
odprete zaslonski meni.

V OSD izberite PIP Control > PIP On/Off in nato ali Picture-in-Picture ali Picture-beside-Picture.

4. Monitor bo prebral sekundarne vhode za veljavni vhod in ga uporabil za prikaz slike PIP/PBP.
Ce zelite spremeniti vhod PIP/PBP, v OSD izberite PIP Input in nato izberite zeleni vhod
(DisplayPort 1, DisplayPort 2, ali HDMI).

5. Ce zelite spremeniti velikost PIP, izberite PIP Size v OSD in nato izberite ali Enlarge (poveéaj),
Reduce (zmanjsaj), Set to Maximum Size (nastavi na najvecjo velikost), Set to Minimum Size
(nastavi na najmanjSo velikost), ali Reset to Default Size (ponastavi na privzeto velikosti). Pri
najvedji velikosti bo PIP prikazal slikovna pika za slikovno piko vse vhodne formate do 2048 x
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1080, kar pomaga pri uporabi PIP kot kontrolni monitor. V slede¢em razdelku je podanih ve¢
informacij o uporabi.

6. Ce zelite prilagoditi polozaj PIP, v OSD izberite PIP Position, nato izberite ali Top Left (zgoraj
levo), Top Right (zgoraj desno), Bottom Left (spodaj levo), Bottom Right (spodaj desno) ali Fine
Tune Position (Natan¢no prilagajanje polozaja).

PIP kot kontrolni monitor

Ker je PIP zasnovan predvsem za uporabo kot kontrolni monitor - pri velikosti 100 % za 1080- ali 720-
vrsti¢no vsebino, kar vkljucuje vsebino DCI 2K - so Stevilne moznosti prilagoditve slike, na voljo za
glavni vhod, na voljo tudi za uporabo s PIP. Za nadaljnje informacijo o teh prilagoditvah glejte
Razumevanje moznosti nastavitev slike Z27x na strani 31 in Delo s slikovnimi formati digitalnega kina
2K in 4K na strani 35.

Sledece prilagoditve so na voljo v PIP. Privzeto ni omogoc¢ena nobena prilagoditev.

Use Video Levels (16-235) (Uporaba video ravni (16 - 235))

Ce izhodni video signal nadzorujete s kartico za zajem videa, kot sta AJA Kona ali Blackmagic
Design Decklink, naj bo ta moznost obi¢ajno omogocena, saj so video ravni obi¢ajno uporabljene v
delovnih procesih naknadne obdelave videa.

Overscan Within PIP (Korekcija slike v PIP)

To moznost uporabite, Ce Zelite videti, kako bo izhodni video prikazan na obi¢ajnih televizorjih. To je
zlasti uporabno, kadar Zelite zagotoviti, da so robovi spodnje tretjine graficnega prikaza pravilni in na
obicajnih televizorjih ne bo slika odrezana.

Digital Cinema Options (Moznosti digitalnega kina)

Ce signal 2048 x 1080 prikazujete kot PIP, lahko monitor nastavite za prikaz bodisi polne velikosti
slike DCI ali obrezete PIP na razmerje 1.85:1 ali 2.39:1. Pri obrezavi na razmerje bo oblika PIP
spremenjena na izbrano razmerije. Crni robovi ne bodo vidni na robovih PIP.

Spreminjanje funkcij kontrolnih gumbov

Lahko spremenite zgornje funkcije sprednjih kontrolnih gumbov s privzetih vrednosti, tako da lahko ob
aktivaciji gumbov hitro dostopate do pogosto uporabljenih ukazov.

Nastavite lahko sledec¢e ukaze:

e Color Space Select - prikaz seznama razpolozljivih prednastavitev barvnega prostora. Uporabite
za hiter preklop med razli¢nimi prednastavitvami barvnega prostora. Ta ukaz je privzeto dodeljen
prvemu funkcijskemu gumbu.

e Adjust Luminance - omogoc¢a hitro spremembo svetilnosti monitorja. Ta ukaz je privzeto
dodeljen tretjemu funkcijskemu gumbu.

e Video Input Select - prikaz seznama razpolozljivih video vhodov, tako da lahko po potrebi
preklopite na drug vhod. Ta ukaz je privzeto dodeljen drugemu funkcijskemu gumbu.

e Next Active Video Input - ta ukaz uporabite za hiter preklop med vsemi aktivnimi video vhodi.
Aktivni vhod je definiran kot vhod, ki sprejema signal z raCunalnika ali drugega vira videa.

e Aspect Ratio Display - prikaz podmenija prikaza razmerja viSina/Sirina za hiter dostop do
tovrstnih funkcij.

Spreminjanje funkcij kontrolnih gumbov
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Video Levels (16-235) On / Off - omogoca hiter preklop med polnim razponom in okrnjenim
razponom video vhodov. Ce je ta ukaz onemogocen, bo prikazan kot “Video Levels (16-235) On”
in e je omogocen, bo prikazan kot “Video Levels (16-235) Off.”

Overscan On / Off - za hiter vklop ali izklop korekgije slike videa. Ce je ta ukaz onemogoéen, bo
prikazan kot “Overscan On” in e je omogocen, bo prikazan kot “Overscan Off”.

Blue-Only Mode On / Off - za hiter vklop in izklop modrega zaslona. Ce je ta ukaz onemogoéen,
bo prikazan kot “Blue-Only Mode On” in ¢e je omogocen, bo prikazan kot “Blue-Only Mode Off”.

Scroll 4K Region - za pomikanje po sliki 4K, prikazani kot slikovna pika za slikovno piko. Za ve¢
informacij o teh ukazih glejte Show 4K Source Video Pixel-for-Pixel (Prikaz 4K vira videa
slikovna pika za slikovno piko) na strani 38.

Next 4K Corner- za preskok iz lokacije slike 4K, prikazane kot slikovna pika za slikovno piko na
drugo. Za ved informacij o teh ukazih glejte Show 4K Source Video Pixel-for-Pixel (Prikaz 4K
vira videa slikovna pika za slikovno piko) na strani 38.

PIP On / Off - omogoca hiter vklop/izklop PIP in je zasnovan kot pomoc¢, kadar ga uporabljate
kot kontrolni monitor. Ce je ta ukaz onemogoéen, bo prikazan kot “PIP On” in &e je omogoden,
bo prikazan kot “PIP Off”. Za vec€ informacij o uporabi glejte PIP kot kontrolni monitor

na strani 39.

Swap Primary / PIP Inputs - za hiter preklop med primarnimi vhodi in PIP vhodi. Za uporabo te
moznosti je lahko PIP tudi onemogocen, vendar mora biti vhod PIP konfiguriran. Zato to
moznost lahko uporabite kot moznost hitrega preklopa med dvema vhodoma.

Next PIP Corner - za premik PIP na zaslonu z enega polozaja na drugega. Veckratna uporaba
tega ukaza bo premaknila PIP v sledeCem zaporedju: zgorniji levi rob, zgornji desni rob, spodniji
levi rob, spodniji desni rob.

Show Display information - ta ukaz bo prikazal uporabne prikazne informacije, vklju€ujo¢ nacin
prikaza, aktivni barvni prostor, serijsko Stevilko monitorja, revizijo vdelane programske opreme in
8t. ur osvetlitve ozadja. Ta ukaz je privzeto dodeljen Cetrtemu funkcijskemu gumbu.

Show Color Space Information - ta ukaz bo prikazal uporabne informacije o trenutnem barvnem
prostoru ter primarne koordinate, koordinate beline in gamo.

Test Pattern Generator - ta ukaz bo prikazal seznam vgrajenih preizkusnih vzorcev, kot so ¢rna,
bela, srednje siva, rdeca, zelena in modra. S temi vzorci lahko v povezavi z zunanjim merilnim
pripomoc¢kom hitro preverite to¢nost kalibracije zaslona med kalibracijami.

Empty - ta ukaz pocisti funkcijski gumb na okvirju. Oznaka ne bo prazna, ko je izbrana.

Ce zelite spremeniti funkcije kontrolnih gumbov:

1.

S pritiskom na enega od kontrolnih gumbov bodo prikazane oznake gumbov, nato pa pritisnite
spodnji gumb Open Menu, da odprete zaslonski meni.

V zaslonskem meniju izberite Menu and Message Control > Configure Function Buttons in nato
med razpoloZljivimi moznostmi izberite gumb, ki ga Zelite prilagoditi.

Spreminjanje nacina funkcijskega gumba na okvirju

Pri vsakem pritisku gumba na okvirju se na levi strani gumbov privzeto prikaze meni, ki prikazuje
ukaze, dodeljene posameznemu gumbu. Ko je prikazan meni, lahko pritisnete zelen gumb za zagon
dodeljenega ukaza. Ko ste seznanjeni s konfiguracijo menija, lahko onemogocite funkcijo prikaza
oznak gumbov in preprosto pritisnete Zelen gumb na okvirju za zagon Zelenega ukaza. S tem boste
samo onemogocili prikaz oznak gumbov za ukaze funkcijskih gumbov. Ko ste odprli OSD, bodo
prikazane funkcijske oznake.

40 Poglavje 4 Uporaba monitorja



Ce zelite spremeniti nagin funkcijskih gumbov na okvirju:

1. S pritiskom na enega od petih gumbov na spredpjem okvirju jih prikazete, nato pa pritisnite
gumb Open Menu, da odprete zaslonski meni. (Ce ste Ze preklopili v ta nacin, pritisnite na
funkcijski gumb na spodnjem okvirju, da odprete OSD.)

2. V zaslonskem meniju izberite Menu and Message Control > Function Button Mode in izberite
eno izmed sledecih funkcij.

a. lzberite Open Button Label First za prikaz oznak gumbov, ko pritisnete gumb na okvirju.

b. Izberite Execute Command on First Press za takojSnjo izvedbo dodeljenega ukaza ob
pritisku gumba na okvirju.

Prilagoditev LED diod kontrolnih gumbov

LED diode kontrolnih gumbov se samodejno zatemnijo. Funkcija je privzeto aktivha. LED diode se
bodo zatemnile, ko se izteCe asovna omejitev prikaza OSD. Funkcijo LED diod lahko prilagodite
tako, da se sploh ne zatemnijo, lahko pa tudi prilagodite svetlost diod, Ce je funkcija zatemnitve
onemogocena.

Ce zelite onemogoéiti funkcijo zatemnitve kontrolnih gumbov:

1. S pritiskom na enega od kontrolnih gumbov jih aktivirate, nato pa pritisnite gumb Open Menu, da
odprete zaslonski meni.

2. V zaslonskem meniju izberite Menu and Message Control > Bezel Button Auto-Fade > Disable
(Always On).

Ce je bila funkcija zatemnitve kontrolnih gumbov onemogog&ena (kot opisano zgoraj), lahko prilagodite
svetlost gumbov na sprednjem okvirju na razliCne nivoje svetlobe iz okolice.

Ce Zelite spremeniti svetlost kontrolnih gumbov:

1. S pritiskom na enega od kontrolnih gumbov jih aktivirate, nato pa pritisnite gumb Open Menu, da
odprete zaslonski meni.

2.V zaslonskem meniju izberite Menu and Message Control > Bezel Button Brightness in
uporabite merilo za prilagoditev gumbov na zeleno svetlost.

Lahko spremenite tudi barvo LED Zarnic gumbov na sprednjem okvirju. LED zarnice gumbov so lahko
bele ali rdece, lahko pa se tudi samodejno spremenijo iz bele v rdeco, kadar je v prostoru manj
svetlobe. Rdeco uporabite, kadar monitor uporabljate v okoljih z manj svetlobe. Bele zarnice LED
lahko negativno vplivajo na barvno obdcutljivost vasih oCes, rdeCe pa ne.

Ce Zelite spremeniti barvo gumbov na okvirju:

1. S pritiskom na enega od kontrolnih gumbov jih aktivirate, nato pa pritisnite gumb Open Menu, da
odprete zaslonski meni.

2. V OSD izberite Menu and Message Control > Bezel Button color in izberite bodisi Always White,
Always Red ali Switch to Red at 70 cd/m?.

Uporaba nacina Auto-Sleep (Samodejni preklop v spanje)

Zaslon podpira moznost zaslonskega menija (OSD) Auto-Sleep Mode (Nacin samodejnega preklopa
v spanje), s katero lahko omogodite ali onemogogite stanje zmanj$anje porabe energije. Ce je Auto-
Sleep Mode (Nacin samodejnega preklopa v spanje) omogocéen (privzeto je omogoc¢en), bo monitor
presel v stanje zmanjSane porabe energije, ko gostiteljski raCunalnik sporoci na¢in majhne porabe
energije (odsotnost signala za vodoravno ali navpi¢no sinhronizacijo).
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Po prehodu v stanje spanja z zmanjSano porabo energije se zaslon monitorja izprazni, osvetlitev
ozadja se izklopi in indikatorska LED-lu¢ka napajanja sveti rumeno. V nacinu zmanjSane porabe
energije porabi monitor manj kot 0,5 W energije. Monitor se prebudi iz stanja spanja, ko gostiteljski
raCunalnik poslje signal o delovanju na monitor (na primer, e pritisnete tipko na tipkovnici ali
premaknete misko).

Nacin Auto-Sleep lahko onemogocdite v zaslonskem meniju. S pritiskom na enega od kontrolnih
gumbov jih aktivirate, nato pa pritisnite gumb Open Menu, da odprete zaslonski meni. V zaslonskem
meniju pritisnite Management > Auto-Sleep > Disable.

Uporaba zaslonskega menija

Zaslonski meni (OSD) omogoca, da sliko na zaslonu prilagodite svojim zahtevam. Vklopite ga tako:
1. Za aktivacijo gumbov pritisnite enega od petih gumbov na desni strani sprednjega okvirja.
2. Pritisnite spodnji gumb Open Menu, da odprete zaslonski meni.

3. Z zgornjimi Stirimi funkcijskimi gumbi se lahko pomikate, izbirate in prilagajate izbire menija.
Oznake gumbov so spremenljive glede na aktivni meni ali podmeni.

'L,% OPOMBA: Tocke zaslonskega menija, oznacene s sivo barvo, niso podprte za izbrani video vhod in
nastavitve.

Tabele v sledecih razdelkih navajajo moznosti izbire zaslonskega menija (OSD) in opise funkcij.

Meni barvnega prostora

Raven 1 Raven 2 Raven 3 Raven 4

Barvni prostor [Barvni prostor 1 ime]
[Barvni prostor 2 ime]
[Barvni prostor 3 ime]
[Barvni prostor 4 ime]
[Barvni prostor 5 ime]
[Barvni prostor 6 ime]

[Barvni prostor 7 ime]

Adjust Luminance Set Luminance Value
(Prilagoditev svetilnosti) (Nastavitev vrednosti
svetilnosti)
Back (Nazaj)
Color Space Information [Ime trenutnega barvnega
(Informacije o barvnem prostora)
prostoru)

Primarne (u'v'/ xy)

° Rdeca. x.xxx x.xxx
° Modra: x.xxx x.xxx
o Zelena: X.Xxx X.Xxx
Belina (u'v'/ xy)

o X.XXXX.XXX

e  /me beline (prim. D65)
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Raven 1

Raven 2

Raven 3 Raven 4

Gama (x.x ali SRGB)

Preklopi vzporedni zaslon na
to xy/u'v' (omogoca preklop
informacij na zaslon kot
bodisi CIE 1931 xy ali CIE
1976 u'v')

Back (Nazaj)

Reset to Last Calibration
(Ponastavi na zadnjo
kalibracijo)

Reset to Factory Calibration
(Ponastavi na tovarnisko
kalibracijo)

Back (Nazaj)

Video Input Menu (Meni video vhoda)

Raven 1

Raven 2

Raven 3 Raven 4

Video Input (Video vhod)

DisplayPort 1
DisplayPort 2
HDMI

Auto-Switch Source
(Samodejno preklapljanje
med viri)

Enable (Omogoci)
Disable (Onemogogi)

Back (Nazaj)

Back (Nazaj)

Image Adjustment Menu (Meni za nastavitev slike)

Raven 1

Raven 2

Raven 3 Raven 4

Image Adjustment
(Nastavitev slike)

Aspect Ratio Display
(Razmerje Sirina/viSina
zaslona)

Fill to Source Aspect Ratio
(Proportional) (Zapolni v
razmerju vira (sorazmerno))

Fill to Entire Screen (Non-
Proportional) (Zapolni na
celoten zaslon
(nesorazmerno))

Fill to Screen Width
(Proportional) (Zapolni na
Sirino zaslona (sorazmerno))

Fill to Screen Height (Non-
Proportional) (Zapolni na
viSino zaslona
(nesorazmerno))

Uporaba zaslonskega menija
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Raven 1 Raven 2 Raven 3 Raven 4

Pixel-for-Pixel (Slikovna pika
za slikovno piko)

Digital Cinema Options Image Region (Obmocje
(Moznosti digitalnega kina) slike).

Show Entire DCI Container
(Prikaz celotne velikosti slike
DCI)

Crop to DCI 1.85:1 Aspect
Ratio (Obrezi v razmerju
Sirine/viSine DCI 1.85:1)

Crop to DCI 2.39:1 Aspect
Ratio (Obrezi v razmerju
Sirine/viSine DCI 2.39:1)

Show Cropped Region
(Prikaz obrezanega
obmogdja)

Set Cropped Region Opacity
(Nastavitev neprosojnosti
obrezanega obmocja)

For 4K Sources (Za vire 4K):

Moznost Obey Aspect Ratio
(Upostevaj prikazno
razmerje)

Scale and Show Center
Extraction (Prilagodi in
prikazi srediSéno ujemanije)

Scale and Show Left Side of
Frame (Prilagodi in prikazi
levo stran okvirja)

Scale and Show Right Side
of Frame (Prilagodi in prikazi
desno stran okvirja)

Back (Nazaj)

Back (Nazaj)

Raven 1 Raven 2 Raven 3 Raven 4

Meni za nastavitev slike Use Video Levels Uporaba
(nadaljevanje) video ravni (16 - 235)

Overscan Frame by 5%
(Korekcija slike za 5 %)

Show Blue Channel Only
(Prikazi samo modri kanal)

On-Screen Menu Rotation Landscape (Lezece)

(Vrtenje zaslonskega menija) ) .
Portrait (Pokonéno)

Back (Nazaj)
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Raven 1

Raven 2

Raven 3

Raven 4

Advanced (Dodatno)

Overdrive

Overdrive lahko izboljsa
hitrost osveZevanya in
odpravi zatikanfe slike, a
bodo zato druge funkcife, kot
Je PIP, za dolocene vhodne
locljivosti onemogocene.

Enable (Omogoci)
Disable (Onemogoci)

Back (Nazaj)

Deinterlacer (Razpletanje)

Razpletanje naj bo
omogoceno, Ce uporabljate
prepleten vir (kot je 1080i).
Onemogocite za pregled
napak prepletanja pri
kodliranju v progresivni vir.

Enable (Omogodi)
Disable (Onemogoci)

Back (Nazaj)

Zaznavanje kadence
(Cadence Detection)

Z zaznavanjem kadence
bodo kadence filma kodirane
v hitrost video virov (prim:
2:3 "pulldown”).
Onemogocite za pregled
kadencnih napak v viru.

Enable (Omogodi)

Disable (Onemogoci)

PIP kontrolni meni

Back (Nazaj)
Back (Nazaj)
Back (Nazaj)
Display Mode Information
(Nacin prikaza informacij)
Raven 1 Raven 2 Raven 3 Raven 4

PIP Control (Nadzor PIP)

PIP On/Off (VKI./izkl. PIP)

Picture-in-Picture (Slika v
sliki)

Picture-beside-Picture (Slika

ob sliki)
Off (Izklop)
Back (Nazaj)

PIP Size (Velikost PIP)

Enlarge (povecaj)

Reduce (zmanjsaj)

Uporaba zaslonskega menija
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Raven 1

Raven 2

Raven 3

Raven 4
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Set to Maximum Size
(nastavi na najvecjo velikost)

Set to Minimum Size (nastavi
na najmanjso velikost)

Reset to Default Size
(ponastavi na privzeto
velikosti)

Back (Nazaj)

PIP Position (Polozaj PIP)

Top Left (Zgoraj levo)

Top Right (Zgoraj desno)
Bottom Left (Spodaj levo)
Bottom Right (Spodaj desno)

Fine Tune Position (polozaj
za fino nastavljanje)

Back (Nazaj)

PIP Input (Samodejno
zaznavanje vhoda)

DisplayPort 1
DisplayPort 2
HDMI

Swap Primary and PIP
Inputs (Zamenjaj primarni
vhod in vhod PIP)

Back (Nazaj)

Primary / PIP Source
Information (Primarni/PIP vir
informacij)

Use Video Levels (16-235)
(Uporaba video ravni (16 -
235))

Overscan Within PIP
(Korekcija slike v PIP)

Digital Cinema Options
(Moznosti digitalnega kina)

Image Region (Obmocje
slike):

Show Entire DCI Container
(Prikaz celotne velikosti slike
DCI)

Crop to DCI 1.85:1 Aspect
Ratio (Obrezi v razmerju
Sirine/viSine DCI 1.85:1)

Crop to DCI 2.39:1 Aspect
Ratio (Obrezi v razmerju
Sirine/viSine DCI 2.39:1)

Show Cropped Region
(Prikaz obrezanega
obmocja)




Raven 1

Raven 2

Raven 3 Raven 4

Back (Nazaj)

Primary / PIP Source
Information (Primarni/PIP vir
informacij)

Language Menu (Meni za nastavitev jezika)

Raven 1

Raven 2

Raven 3 Raven 4

Jezik

Nemscina

Kitaj$¢ina, tradicionalna
Kitajs¢ina, poenostavljena
Anglescina

Spansdina

Francoscina

Italijanscina

Japonscina

Nizozems$c¢ina

Portugal§¢ina

Management Menu (Meni upravljanja)

Raven 1

Raven 2

Raven 3 Raven 4

Upravljanje

Auto-Sleep (samodejno
spanje)

Ali Zelite, da zaslon preklopi v
nacin spanya, ko ni na voljo
aktivnega video vhoda?

Enable (Omogoci)
Disable (Onemogogi)

Back (Nazaj)

Power On Recall (Obnovitev
po vklopu)

Ali Zelite, da se zaslon po
nepricakovanem izpadu
energije znova samodejno
vkiljuci?

Enable (Omogoci)

Disable (Onemogoci)

Back (Nazaj)

DDC/CI Communications
(DDC/CI komunikacije)

Ali Zelite, da se zaslon odziva
na ukaze s strani gostitelja
prek DDC/CI?

Enable (Omogoci)

Disable (Onemogoci)

Uporaba zaslonskega menija
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Raven 1

Raven 2

Raven 3

Raven 4

Back (Nazaj)

Auto EDID Update
(Samodejna posodobitev
EDID)

Ali Zelite, da se zaslon EDID
privzeto samodejno posodobi,
ko zamenyjate barvni prostor?

Enable (Omogoci)
Disable (Onemogoci)

Back (Nazaj)

Hot Plug Initiate (Zmoznost
priklopa in odklopa med
delovanjem)

Alj Zelite, da zaslon zaZene
dogodek zmoZnosti priklopa in
odklopa, ko zamenjate barvni
prostor?

Enable (Omogodi)
Disable (Onemogo¢i)

Back (Nazaj)

DisplayPort Hot-Plug
zaznavanje

Ali Zelite, da se povezave
DisplayPort prekiopijo v nacin
nizke porabe energije, ko
monitor spi, ali ostanejo
aktivne, tako da se monifor
lahko odziva na komunikacijo z
gostiteljem?

Low Power (Nizka poraba)

Always Active (Vedno
vklju€eno)

Back (Nazaj)

Raven 1

Raven 2

Raven 3

Raven 4

Upravljanje (nadaljevanje)
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DisplayPort Compatibility
(DisplayPort zdruZzljivost)

Visi zasloni se ne morejo
sinhronizirati s povezavo
DisplayPort 1.2. Ali Zelite, da
Je DisplayPort vhod 1 za
povezane zaslone
prepoznan kot razlicica 1.1?

DisplayPort 1.1 zdruZljivostni
nacin

DisplayPort 1.2
Back (Nazaj)

Manage Internal Processor
(Upravljanje notranjega
procesorja)

Ali Zelite omogociti notranji
procesor? Notranji procesor
mora biti omogocen za
kalibracijo zaslona,
posodobitve vdelane
programske opreme in
oddaljeno upravijanje.

Enable (Omogoci)

Disable (Onemogoci)



Raven 1

Raven 2

Raven 3

Raven 4

Back (Nazaj)

Firmware Update Support
( Podpora za posodobitev
vdelane programske
opreme)

Ali Zelite dovoliti posodobitve

vdelane programske
opreme?

Enable, Via USB or Network
(Omogo¢i, prek USB ali
omrezja)

Enable, Via USB Only
(Omogo¢i, le prek USB)

Enable, Via Network Only
(Omogodi, le prek omrezja)

Disable (Onemogogi)

Back (Nazaj)

Calibration Support (Podpora
za kalibracijo)

Ali Zelite dovoliti kalibracijo
zaslona?

Enable (Omogoci)
Disable (Onemogogi)

Back (Nazaj)

Upravljanje (nadaljevanje)

Remote Management
Services (Storitve
oddaljenega upravljanja)

Enable / Disable Server
(Omogoci/onemogodi
streznik)

Ali Zelite omogociti spletni
streZnik za oddaljeno
notranje upravijanje?

Enable (Omogogi)
Disable (Onemogo¢i)

Back (Nazaj)

Nacin IP konfiguracije

DHCP
Manual (Ro¢no)
Naslov IPv4: XXX.XXX.XXX.XXX

Maska podomrezja IPv4:
XXX XXX XXX XXX

Prehod IPv4: XXX.XXX.XXX.XXX

Back (Nazaj)

WS-Management Setup
(Namestitev WS-upravljanja)

Enable WS-Management
(Omogoci WS-upravljanje):

Omogodi podporo za WS-
Identity

Back (Nazaj)

Install Certificate (Namesti
certifikat)

Reset Administrator
Password (Ponastavi geslo
skrbnika)

Back (Nazaj)

Uporaba zaslonskega menija
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Menu and Message Control Menu (Meni in meni za nadzor sporodil)

Raven 1

Raven 2

Raven 3

Raven 4

Menu and Message Control
(Meni in nadzor sporocil)

Menu and Message Position
(Meni in polozaj sporogil)

Uporabite gumbe za

prilagoditev poloZaja menija.

Pritisnite "Back (nazaj)", ko
koncate.

Menu and Message Opacity
(Meni in neprosojnost
sporogil)

Set Opacity Value
(Nastavitev vrednosti
neprosojnosti)

Back (Nazaj)

Menu and Message Timeout
(Meni in Easovna omejitev
sporogil)

Nastavitev vrednosti Casovne

omejitve

Back (Nazaj)

Enable / Disable Messages
(Omogoci/onemogoci
sporocila)

Show Info When Powering
Display On (Prikazi
informacije pri vklopu
zaslona)

Show Info When Input
Source Changes (Prikazi
informacije pri spremembi
vhodnega vira)

Show Info When Color
Space Changes (Prikazi
informacije pri spremembi
barvnega prostora)

Remind Me of the Warmup
Time (Opomni me o ¢asu
ogrevanja)

Notify Me When

Recalibration is Due (Obvesti

me, ko je potrebna ponovna
kalibracija)

Back (Nazaj)

Raven 1

Raven 2

Raven 3

Raven 4

Menu and Message Control
(Meni in nadzor sporocil)
(nadaljevanje)
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Configure Function Buttons
(Prilagoditev funkcijskih
gumbov)

Configure Function Button 1
(Prilagoditev funkcijskega
gumba 1)

Configure Function Button 2
(Prilagoditev funkcijskega
gumba 2)

Configure Function Button 3
(Prilagoditev funkcijskega
gumba 3)

Configure Function Button 4
(Prilagoditev funkcijskega
gumba 4)

Color Space Select (Izbira
barvnega prostora)

Adjust Luminance
(Prilagoditev svetilnosti)

Video Input Select (Izbira
video vhoda)

Switch to Next Active Video
Input (Preklopi na naslednji
aktivni video vhod)

Aspect Ratio Display
(Razmerje Sirina/visina
zaslona)



Raven 1

Raven 2

Raven 3 Raven 4

Video Levels (16 - 235) On /
Off

Overscan On / Off
Nacin Blue-Only On/Off
Scroll 4K Region

Next 4K Corner

PIP On/Off

Swap Primary / PIP Inputs
(Zamenijaj primarni vhod/
vhod PIP)

Next PIP Corner

Show Display Information
(Prikaz informacij o zaslonu)

Show Color Space
Information (Prikaz informacij
o barvnem prostoru)

Test Pattern Generator
(Generator preizkusnih
vzorcev)

Empty (brez funkcije)
Back (Nazaj)

Function Button Mode (Nacin
funkcijskega gumba)

Open Button Label First
(Najprej odpri oznako
gumba)

Execute Command on First
Press (Izvedi ukaz ob prvem
pritisku)

Back (Nazaj)

Bezel Button Color (Barva
gumba na okvirju)

Always White (Vedno bela)
Always Red (Vedno rdeca)

Auto-Switch to Red at 70 cd/
m? (Samodejen preklop na
rdeco pri 70 cd/m2)

Back (Nazaj)

Bezel Button Brightness
(Svetlost kontrolnega
gumba)

Set Brightness Value
(Nastavitev vrednosti
svetlosti)

Back (Nazaj)

Bezel Button Auto-Fade
(Samodejna zatemnitev
kontrolnega gumba)

Omogodi (upostevaj Casovno
omejitev menija)

Onemogodi (vedno vklj.)

Back (Nazaj)

Back (Nazaj)

Uporaba zaslonskega menija
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Information and Factory Reset Menus (Informacije in meniji za tovarnisko
ponastavitev)

Raven 1 Raven 2 Raven 3 Raven 4

Information (Informacije) Nacin prikaza.: Display Mode
Barvni prostor: Color Space

Current Video Pipeline
Delay: xx ms

Serijska stevilka.: Serial
Number

Firmware Revision: ID
revizijje vdelane programske
opreme

Zadnyja kalibracija: xxxxx ur

St ur osvetlitve ozadja:
XXXXX UF

Notranji procesor: On/Off
(IZKLOP)

StreZnik oddaljenega
upravijarya: On/Off (IZKLOP)

Naslov IPv4.: XxX.XXX.XXX.XXX

Informacife o video casu Aktivne slikovne pike (H x V).

Slikovne pike zgornjega robu
PrV):

Sinhroniziranje Sirine
slikovnih pik (H/ V):

Skupno slikovnih pik (H x V).
Vodoravna hitrost (KHz):

Navpicna hifrost osveZevanja
(Hz):

Frekvenca utripanja slik
(MHz):

Polarnost (H/ V):
Format:

Nacin opticnega branja:

Back (Nazaj)

Factory Reset (Ponastavitev
tovarniskih nastavitev)

Uvod v barvno kalibracijo

Z27x vklju€uje interno barvno kalibracijo in mehanizem za barvno upravljanje in za kalibracijo ne
potrebuje programske opreme za namestitev na raCunalniku gostitelja. Slededi razdelki opisujejo
osnove uporabniske kalibracije monitorja Z27x. Podrobnosti o kalibraciji so na voljo v Uporabniskem
vodniku za napredne uporabnike HP DreamColor Z27x.
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Z27x je predhodno tovarniSko kalibriran za natancen prikaz Sestih standardnih barvnih prostorov,
najpogosteje uporabljenih v industriji. Poleg tega lahko vse prednastavitve barvnih prostorov
uporabnik ponovno kalibrira. SledecCa tabela navaja nespremenjene prednastavitve barvnih prostorov
in podaja informacije o kalibracijski konfiguraciji.

Ime Rdeca Zelena Modra Belina Gama Svetilnost
prednastavitve  primarna primarna primarna
(u'v') (u'v’) uv)

sRGB 0,451, 0,523 0,125, 0,563 0,175, 0,158 D65 sRGB 250 cd/m?
sRGB D50 0,451, 0,523 0,125, 0,563 0,175, 0,158 D50 sRGB 250 cd/m?
AdobeRGB 0,451, 0,523 0,076, 0,576 0,175, 0,158 D65 2,2 250 cd/m?
BT.709 0,451, 0,523 0,125, 0,563 0,175, 0,158 D65 24 100 cd/m?
BT.2020 0,557, 0,516 0,056, 0,587 0,159, 0,126 D65 24 100 cd/m?
DCI P3 0,496, 0,526 0,099, 0,578 0,175, 0,158 P3 2,6 48 cd/m?

Uporaba zaslona vpliva na Zivljenjsko dobo osvetlitve ozadja, zaradi Cesar se oddajanje svetlobe
spreminja. Zasloni, kjer so barve kljuénega pomena, morajo biti tako redno ponovno kalibrirani za
zagotovitev natanénega barvnega prikaza. HP priporoa ponovno kalibracijo Z27x na vsakih tiso¢ ur
uporabe. Stevilo ur od zadnje kalibracije je prikazano v moznosti Prikaz informacij o zaslonu v
glavnem meniju OSD-ja ali prek ukaza Informacije o zaslonu.

HP podpira Stevilne instrumente za barvno meritev, od cenejSih resitev, ki stanejo nekaj sto evrov, do
kolorimetrov in spektroradiometrov, ki stanejo ve¢ deset tiso€ evrov. Podprti so sledeci merilni
instrumenti:

e Kalibracijski komplet HP DreamColor (X-Rite i1 kolorimeter)

e Klein K10-A kolorimeter

e Photo Research PR-655 SpectraScan spektroradiometer

e Photo Research PR-670 SpectraScan spektroradiometer

e Photo Research PR-680/PR-680L SpectraDuo spektroradiometer
e Photo Research PR-730/735 SpectraScan spektroradiometer

e Photo Research PR-740/745 SpectraScan spektroradiometer

e Konica Minolta CA-310 Display Color Analyzer kolorimeter

Glejte HP DreamColor Z27x uporabniski vodnik za napredne uporabnike ali belo knjigo Najboljse
kalibracifske prakse za priporo¢eno konfiguracijo teh inStrumentov.

Kalibracijski komplet HP DreamColor je na voljo neposredno na strani HP.com in pri zastopnikih HP.
Stopite v stik s proizvajalci drugih podprtih instrumentov glede cen in razpoloZljivosti.

[:?'/f’ OPOMBA: Ker se Z27x povezuje prek USB, morata napravi Photo Research in Konica Minolta imeti
na voljo povezavo USB, ki je pri nekaterih modelih dodatna moznost.

Podprta sta dva razli¢na kalibracijska delovna procesa:
e Kalibracija prek zaslona

e Kalibracija s HP StudioCal XML
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Ta uporabniski vodnik zajema le moznost kalibracije prek zaslona. Glejte HP DreamColor Z27x
uporabniski vodnik za napredne uporabnike ali belo knjigo NajboljSe kalibracijske prakse za
informacije o moznosti uporabe z XML.

Priprava na kalibracijo

Za kalibracijo morate omogociti notranji procesor Z27x. Notranji procesor je tovarniSko onemogocen,
da je monitor skladen z zahtevami energetske var¢nosti Energy Star 6.0.

Ce zelite omogod¢iti notranji procesor Z27x:

1. S pritiskom na enega od petih gumbov na sprednjem okvirju jih prikazete, nato pa pritisnite
gumb Open Menu, da odprete zaslonski meni.

2. 'V zaslonskem meniju izberite Management > Manage Internal Processor.
3. Izberite Enable in nato pritisnite Select za vklop procesorja.
4. Pritisnite Exit za izhod iz zaslonskega menija.

Ko ste omogocili procesor, po€akajte pribl. eno minuto, da se procesor popolnoma zazene, preden
zazenete kalibracijo.

/\POZOR: Moéno priporo¢amo, da kalibracijo opravljate v temnem prostoru. Svetloba, ki se odbija od
monitorja, negativno vpliva na natanénost kalibracije.

Kalibracija Z27x z zaslonskimi meniji

Ko ste zagnali notranji procesor, povezite merilni instrument z vrati USB na DreamColor na spodnjem
delu Z27x.

Po 15 - 60 sekundah, odvisno od merilnega instrumenta, bo na Z27x prikazano sporocilo z
vprasanjem o nacinu kalibracije monitorja.

Ponovna kalibracija trenutne prednastavitve

Ta moznost bo ponovno kalibrirala aktivni barvni prostor z uporabo trenutne konfiguracije. Ta
postopek je priporo¢en za ponovno kalibracijo barvnega prostora, ki je konfiguriran tako kot Zelite. Ko
ste izbrali to moznost, bo na zaslonu prikazana tar€a poravnave instrumenta. Poravnajte instrument s
srediS¢em kriza in nato pritisnite gumb na okvirju Start Calibration.
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E/{ OPOMBA: Ce uporabljate kalibracijski komplet HP DreamColor, morate pred uporabo instrumenta
obrniti filter za svetlobo v prostoru tako, da ne moti. Za druge instrumente odstranite pokrovcek leCe
pred kalibracijo.

Kalibracija lahko traja nekaj minut ali pa pol ure, odvisno od instrumenta v uporabi. Na zaslonu bo
med kalibracijskim postopkom prikazana vrsta barv, nato pa sporocilo o zaklju€eni kalibraciji.

Izbira in spreminjanje prednastavitve

S to moznostjo lahko izberete barvni prostor za kalibracijo in spreminjanje barvne lestvice, beline,
game in tar€ svetilnosti. Ta postopek je priporocen, Ce Zelite spremeniti prednastavitev barvnega
prostora s tovarniske konfiguracije.

Ko ste izbrali to moznost, boste lahko v nadaljevanju izbrali Zelene kalibracijske tar¢e. Na vsakem
zaslonu lahko izberete vrsto standardnih moznosti, kot sledi. Ce Zelite ustvariti poljubno vrsto
kalibracijskih tar&, uporabite moznost StudioCal XML, opisano v uporabni§kem vodniku za napredne
uporabnike Z27x.

Izberete lahko med sledecéimi standardnimi moznostmi:
° Barvna lestvica

o sRGB/BT.709 - standardna barvna lestvica za splosno racunalni§ko uporabo in video
visoke locljivosti (HD).

o AdobeRGB - to barvno lestvico pogosto uporabljajo profesionalni fotografi, saj ima v
primerjavi s sSRGB razsirjeno zeleno barvno lestvico

° BT.601 - standardna barvna lestvica za NTSC in PAL video v standardni locljivosti (SD)
° BT.2020 - aspiracijska barvna lestvica za Ultra High Definition (UHD ali 4K) televizorje
° DCI P3 - standardna barvna lestvica za prikaz v digitalnem kinu

e Belina

o D65 - standardna belina za sploSno uporabo, kot v grafiéni umetnosti, fotografiji in SD, HD
ter UHD televizijski poobdelavi/obdelavi; v uporabi tudi v nekaterih delovnih procesih
digitalnega kina

° D50 - standardna belina za obi¢ajno tiskanje in predtiskanje
o D55 - standardna belina za obi¢ajno filmsko delo
° DCI-P3 - standardna belina za delovne procese DCI digitalnega kina
e Gama
° 2.2 - gama standard za sploSne aplikacije
0 2.4 - gama standard za video aplikacije v pretezno zatemnjenih prostorih
0 2.6 - gama standard za aplikacije digitalnega kina in popolnoma zatemnjene prostore
o 1.8 - klasi¢na gama za predhodne sisteme Mac
e  Svetilnost
° 250 cd/m? (cd na kvadratni meter) - primerno za uporabo v zelo svetlih okoljih
° 150 cd/m? - primerno za uporabo v obi¢ajnih in domacih pisarnah

° 120 cd/m? - primerno za zatemnjeno osvetljavo v naknadni obdelavi videa
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° 80 cd/m? - prav tako primerno za zatemnjeno osvetljavo v naknadni obdelavi videa

o 48 cd/m? - primerno za temna okolja v filmski naknadni obdelavi in prikazovanju dnevnikov

1993

& OPOMBA: Glejte uporabniski vodnik za napredne uporabnike HP DreamColor Z27x za nadaljnje
informacije o teh standardnih vrednostih.

Ko ste izbrali vse moznosti, bo na zaslonu prikazana kalibracijska tar€a. Poravnajte instrument s
sredi§¢em kriza in nato pritisnite gumb na okvirju Start Calibration.

Kalibracija lahko traja nekaj minut ali pa pol ure, odvisno od instrumenta v uporabi. Na zaslonu bo
med kalibracijskim postopkom prikazana vrsta barv, nato pa sporocilo o zaklju€eni kalibraciji.

Auto EDID Update ( Samodejna posodobitev EDID)

Zaslon EDID je privzeto samodejno posodobljen, ko zamenjate barvni prostor.

Ce je omogo&eno samodejno posodabljanje EDID, bo EDID posodobljen za vse vhode vsakic, ko
spremenite aktivno prednastavitev barvnega prostora. Ce je samodejno posodabljanje EDID
onemogoceno, bo vsak vhod ponastavljen na tovarniSke vrednosti izvirnega barvnega prostora.

Samodejno posodobitev EDID lahko onemogocite/omogocite v zaslonskem meniju:

1. Za aktivacijo gumbov pritisnite enega od petih krmilnih gumbov na desni strani sprednjega
okvirja.

2. Pritisnite spodnji gumb Open Menu, da odprete zaslonski meni.

3. V zaslonskem meniju izberite Management > Auto EDID Update in nato izberite bodisi Enable
(omogoci) bodisi Disable (onemogodi).
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A  Tehnicni podatki

B OPOMBA: Vsi podatki predstavljajo obiajne podatke, ki jih ponujajo proizvajalci HP-jevih
komponent; dejanska zmogljivost je lahko visja ali nizja.

Model Z27x

Zaslon 68,58 cm, Siroki zaslon 27 palceyv, Siroki zaslon
Vrsta TFT LCD

Vidna povrsina zaslona Diagonala 68,58 cm Diagonala 27 palcev
Najvedja teza (nezapakirano) 8,8 kg 19,4 funta

Mere (skupaj s stojalom)

Visina (najvisji polozaj) 53,60 cm 21,10 palca
Visina (najnizji polozaj) 44,29 cm 117,44 palca
Globina 24,10 cm 9,49 palca
Sirina 64,75 cm 25,49 palca
Najvecja locljivost 2560 x 1440 (60 Hz) digitalni vhod

Optimum Graphic Resolution 2560 x 1440 (60 Hz) digitalni vhod

Zahteve glede temperature okolja

Delovna temperatura od 5 do 35°C od 41 do 95°F
Temperatura skladi$éenja 0d -20 do 60 °C od -4 do 140 °F
Vir napajanja 100-240 V AC, 50/60 Hz

Vhodni priklju¢ek Dva priklju¢ka DisplayPort; en prikljucek

HDMI (priloZen je po en kabel
DisplayPort in en kabel HDMI)

OPOMBA: Za najnovejse specifikacije ali dodatne informacije o tem izdelku obiscite http://www.hp.com/go/productbulletin
in poiscite model vasega zaslona v hitrem pregledu tehni¢nih podatkov QuickSpecs.

Vnaprej nastavljene locljivosti zaslona

Locljivosti zaslona, navedene spodaj, so najpogosteje uporabljeni nacini in so nastavljene kot
tovarnisko privzete. Ta monitor samodejno prepozna vnaprej nastavljene nacine, tako da se prikazejo
na sredini zaslona in v pravilni velikosti.
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Model Z27x

Predna Oblika slikovnih pik Razmerje viSina/  Navpi¢na Frekvenca
stavitev Sirina frekvenca (Hz) utripanja slik. pik
(MHz)

1 640 x 480 4:3 60 (p) 25.175
2 720 x 480 4:3 60 (i) 27,000
3 720 x 480 4:3 60 (p) 27,000
4 720 x 480 16:9 60 (i) 27,000
5 720 x 480 16:9 60 (p) 27,000
6 720 x 576 4:3 50 (i) 27,000
7 720 x 576 4:3 50 (p) 27,000
8 720 x 576 16:9 50 (i) 27,000
9 720 x 576 16:9 50 (p) 27,000
10 800 x 600 4:3 60,317 40,000
11 1024 x 768 4:3 60,004 65,000
12 1280 x 720 16:9 24 (p) 59.400
13 1280 x 720 16:9 30 (p) 74.250
14 1280 x 720 16:9 50 (p) 74.250
15 1280 x 720 16:9 60 (p) 74.250
16 1280 x 1024 5:4 60,020 108,000
17 1366 x 768 16:9 60,000 72,000
18 1.600 x 1200 4:3 60,000 162,000
19 1920 x 1080 16:9 24 (p) 74.250
20 1920 x 1080 16:9 30 (p) 74.250
21 1920 x 1080 16:9 50 (i) 74.250
22 1920 x 1080 16:9 50 (p) 148.500
23 1920 x 1080 16:9 60 (i) 74.250
24 1920 x 1080 16:9 60 (p) 148.500
25 1920 x 1200 16:10 59,950 154,000
26 1920 x 1200 16:10 59,995 193,250
27 2048 x 1080 1.89:1 24 (p) 58,2382

1.85:1

2.39:1
28 2048 x 1080 1.89:1 48 (p) 117,123

1.85:1

2.39:1
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Predna Oblika slikovnih pik Razmerje viSina/  Navpi¢na Frekvenca
stavitev Sirina frekvenca (Hz) utripanja slik. pik
(MHz)
29 2048 x 1080 1.89:1 60 (p) 147,1853
1.85:1
2.39:1
30 2560 x 1440 16:9 48 (p) 192,3149
31 2560 x 1440 16:9 50 (p) 200,4640
32 2560 x 1440 16:9 60 (p) 252,000
33 2560 x 1600 16:10 59,97 268,500
34 3840 x 2160 16:9 24 (p) 209,7600
35 3840 x 2160 16:9 25 (p) 218,6000
36 3840 x 2160 16:9 30 (p) 262,9200
37 4096 x 2160 1.89:1 24 (p) 223,1846
1.85:1
2.39:1

OPOMBA: Prepleteni nacini so ozna&eni z (i); progresivni nagini so oznageni s (p). Ce ni
posebne oznake, je nacin progresiven

OPOMBA: Nacina 2048 x 1080 in 4096 x 2160 predstavljata dve standardni “ovojnici”,
opisani v specifikaciji Digital Cinema Initiative (DCI). Imata izvorno razmerje pribl. 1.896:1
(256/135), a podpirata tudi razmerji 1.85:1 ter 2.39:1. Za vec informacij glejte razdelek
Uporaba prikaznih moznosti digitalnega kina na strani 36.

OPOMBA: Ce Zelite uporabiti prednastavitve 34 do 37, navedene zgoraj, mora grafi¢na
kartica prednastavitve podpirati. Morda boste lahko uporabljali le DisplayPort 1 in DisplayPort
1 mora biti nastavljen v nacin DisplayPort 1.2 v OSD (Management > DisplayPort

Compatibility > DisplayPort 1.2).

Vnaprej nastavljene locljivosti zaslona
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Resevanje pogostih tezav

B Podpora in odpravljanje tezav

V tabeli so navedene najpogostejSe tezave, mozni vzroki zanje in priporoCene resitve.

Tezava

MozZen vzrok

Resitev

Zaslon je prazen ali pa
utripa slika.

Napajalni kabel je iztaknjen.

Prikljucite napajalni kabel.

Stikalo za napajanje na spredniji
strani monitorja je izklopljeno.

Pritisnite gumb za napajanje na spredniji strani monitorja.

OPOMBA: Ce ob pritisku gumba za napajanje ni
ucinka, ga pritisnite in drzite 10 sekund, da onemogocite
funkcijo zaklepanja.

Video kabel ni pravilno prikljucen.

Pravilno prikljucite video kabel. Za ve¢ informacij glejte
Nastavitev monitorja na strani 5.

Sistem je v nacinu spanja.

Za deaktiviranje ohranjevalnika zaslona pritisnite katero
koli tipko na tipkovnici ali premaknite misko.

Zdruzljivost video kartice.

Odprite zaslonski meni in izberite meni Video Input
(video vhod). Nastavite Input Auto-Switch Source na
Disable (onemogodi) in ro¢no izberite vhod.

Monitor se ne vklopi.

Glavno stikalo za napajanje na
hrbtni strani monitorja je
izklopljeno.

Vklopite glavno stikalo za napajanje.

Slika je zabrisana,
nerazlo¢na ali pretemna.

Svetlost je prenizka.

Odprite zaslonski meni in izberite Color Space > Adjust
Luminance za zeleno prilagoditev merila svetilnosti.

Na zaslonu je prikazano
sporocilo Check Video
Cable (Preverite video
kabel).

Video kabel za monitor je
iztaknjen.

Prikljucite ustrezni kabel za video signal v racunalnik in
monitor. Preden zacnete prikljucevati kable, se
prepri€ajte, ali je napajanje racunalnika izklopljeno.

Na zaslonu je prikazano
sporocilo Input Signal Out
of Range (Vhodni signal je
zunaj dovoljenega
obmocgja).

Locljivost in/ali hitrost osvezevanja
sta vi§ja od vrednosti, ki jih monitor
podpira.

Spremenite nastavitve na podprto nastavitev (glejte
Vnaprej nastavljene locljivosti zaslona na strani 57).

Monitor je izklopljen,
vendar se ni preklopil v
stanje pripravljenosti.

Funkcija monitorja za nadzor nad
varCevanjem porabe je
onemogocena.

Odprite zaslonski meni in izberite Management > Auto-
Sleep in nastavite samodejni preklop v spanje na Enable
(omogodi).

Prikazano je sporocilo
OSD Lockout (Zaklepanje
zaslonskega menija).

Funkcija monitorja za zaklepanje
zaslonskega menija je
omogocena.

Pritisnite in za deset sekund zadrzite spodnji gumb
Menu, da onemogocite funkcijo Odklepanje OSD.

Prikazano je sporocilo
Power Button Lockout
(Zaklepanje gumba za
vklop/izklop).

Funkcija monitorja za zaklepanje
gumba za vklop/izklop je
omogocena.

Pritisnite in drzite gumb za napajanje 10 sekund, da
odklenete funkcijo.
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Tezava

MozZen vzrok

Resitev

LED diode kontrolnih
gumbov ne svetijo.

LED diode kontrolnih gumbov so
pri neuporabi privzeto nastavljeni
na zatemnitev.

Za nastavitev stalne vklju€enosti LED diod kontrolnih
gumbov odprite zaslonski meni in izberite Menu and
Message Control > Bezel Button Auto-Fade > Disable
(Always On).

LED diode kontrolnih
gumbov so vedno
vkljuéene a so presvetle ali
preve¢ zatemnjene.

Samodejna zatemnitev kontrolnih
gumbov je bila izklju¢ena v
zaslonskem meniju in svetlost je
treba prilagoditi.

Odprite zaslonski meni in izberite Menu and Message
Control > Bezel Button Brightness in prilagodite vrednost
svetlosti.

Prikazane barve niso
prave.

Monitor ni kalibriran.

Ponovna kalibracija monitorja ali obnovitev tovarniske
kalibracije.

Kalibracija ni uspela.

Neustrezna namestitev ali napaka
opreme.

Ponovite kalibracijo.

Zaklepanje gumbov

Ko primarni zaslonski prikaz ali oznake gumbov nista prikazana, boste z zadrzanjem dolo¢enih
gumbov za deset sekund zaklenili dolo¢ene dele funkcionalnosti zaslonskega prikaza OSD.

Funkcionalnost lahko obnovite, tako da zadrzite dolo¢ene gumbe za deset sekund. Ta funkcionalnost

je na voljo le, ko je zaslon priklju¢en v napajanje in prikazuje aktivni signal.

Sledeca tabela vsebuje razpolozljiva zaklepanja in gumbe, ki jih morate zadrzati za deset sekund, da

omogocite ali onemogodite zaklepanije.

Tipka za aktivacijo

Zaklepanje

Belezke

Stikalo za vklop/izklop

Zaklepanje gumba za vkl./
izkl.

Ko je gumb zaklenjen, ne morete vkljugiti/izkljuciti
naprave. Zaslon Se vedno lahko izkljuCite s stikalom na
spodnjem delu zaslona.

Gumb spodnjega menija

Gumb za zaklepanje menija

Primarnega zaslonskega prikaza ni mogoce odpreti. Kljub
temu so na voljo vsi dodeljeni funkcijski gumbi (kot je
preklop med barvnimi prostori ali vhod). Kalibracija in
posodobitve vdelane programske opreme so Se vedno na
voljo, razen ¢e ste jih v meniju za upravljanje onemogodili.

Zgornja menijska tipka

Zaklepanje menija in funkcij

Tako tipka za primarni OSD in funkcijske tipke so
zaklenjene. Kalibracija in posodobitve vdelane
programske opreme so $e vedno na voljo, razen e ste jih
Vv meniju za upravljanje onemogogili.

Drugi in Cetrti gumb

Zaklepanje menija za
upravljanje

Moznost menija za upravljanje je v glavnem meniju
primarnega zaslonskega prikaza onemogocena.

Podpora za izdelke

Za dodatne informacije o uporabi vasega racunalnika vse-v-enem obis€ite http://www.hp.com/
support. Izberite svojo drzavo ali obmogje, izberite Odpravljanje tezav, vnesite model v okno za
iskanje in kliknite gumb Pojdi.

http://www.hp.com/support.

Ef OPOMBA: Uporabniski priro&nik za monitor, referenéni priroénik in gonilniki so na voljo na naslovu

Zaklepanje gumbov
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Ce med informacijami, podanimi v priroéniku, ne najdete odgovorov na svoja vprasanja, se lahko
obrnete na podporo. Za podporo v ZDA obiscite http://www.hp.com/go/contactHP. Za podporo po
svetu obiscite http://welcome.hp.com/country/us/en/wwcontact us.html.

Spletno mesto ponuja:

Spletni klepet s HP-jevim tehnikom

Ef OPOMBA: Ce podpora v doloéenem jeziku ni na voljo, je na voljo v anglegini.

Telefonske Stevilke tehni¢ne podpore

Iskanje HP-jevega servisa

Priprava za klic tehnicnhe podpore

Ce tezave ne morete resiti s pomog&jo nasvetov za odpravljanje tezav v tem poglavju, boste morda
morali poklicati tehni¢no podporo. Preden pokli¢ete, pripravite naslednje informacije:

Stevilko modela monitorja,

serijsko Stevilko monitorja,

datum nakupa z racuna,

okoliscine, v katerih se je pojavila tezava,
prikazana sporocila o napakah,
konfiguracijo strojne opreme,

ime in razli¢ico strojne in programske opreme, ki jo uporabljate.
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Kakovost zaslona LCD in posamezne
slikovne pike

Zasloni TFT uporabljajo izjemno natan¢no tehnologijo in se proizvajajo skladno s HP-jevimi standardi,
ki so zagotovilo brezhibnega delovanja. Kljub temu se lahko na zaslonu ob¢asno pojavijo kozmeticne
pomanijkljivosti, ki so videti kot majhne svetle ali temne pike. To je obi€ajna napaka pri vseh zaslonih
LCD, ne glede na proizvajalca, vzrok zanjo pa so posamezne nedelujoCe slikovne pike ali podpike.

e Vsaka slikovna pika je sestavljena iz ene rdece, zelene in modre podpike.

e Ce je okvarjena celotna slikovna pika, bo zaslon na tem mestu vedno svetil (svetla to¢ka na
temnem ozadju) ali pa bo vedno ugasnjen (temna tocka na svetlem ozadju). Prva od teh napak
je obi¢ajno bolj opazna.

e Okvarjena podpika je manjsa in vidna manj kot okvarjena celotna slikovna pika. Tako napako je
mogoce videti samo na dolo¢enih ozadjih.

Ce zelite preveriti, ali so na zaslonu okvarjene slikovne pike, si morate monitor ogledati v obi¢ajnem
delovnem okolju, pri obi¢ajnem nadinu delovanja, pri podprti locljivosti in frekvenci osvezevanja slike
ter na razdalji priblizno 50 cm.

HP pri¢akuje, da bo tehnologija izdelave zaslonov LCD s€asoma napredovala in bo omogocala
izdelavo zaslonov s Se manj okvarjenimi slikovnimi pikami. HP bo ustrezno temu razvoju prilagodil
tudi zgornja priporocila.
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