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Aviso del producto

La tablay la fotografia con la leyenda del teclado de la pagina siguiente solo muestran algunas de las muchas
funciones disponibles en la calculadora grafica HP Prime. Esta guia de inicio rapido trata sobre estas y otras funciones
de la calculadora. Para obtener una lista completa de las funciones, consulte la Guia del usuario de la calculadora
grafica HP Prime en el sitio web de HP: Para obtener una lista completa de las funciones, consulte la Guia del usuario
de la calculadora grdfica HP Prime en el sitio web de HP: http://www.hp.com/support.

Informacion de entorno y normativa del producto
La informacion de entorno y normativa del producto se proporciona en el CD que viene con este producto.
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Leyenda del teclado

Numero Funcion

1

10
11
12
13

14
15
16
17

Pantalla tactil y LCD: 320 x 240 pixeles
Menu de botones tactiles contextuales
Teclas de aplicaciones de HP

Configuracion de las preferencias y la vista de
Inicio

Funciones matematicas y cientificas
habituales SmbB

Teclas Alpha y Shift Bohs

Num B8

Tecla de encendido, de cancelacion y de
apagado

Catalogos de listas, matrices, programas y
notas

Tecla de ultima respuesta (Ans)
Tecla de aceptacion (Intro)
Tecla de retroceso y eliminacion

Tecla de menu (y pegado)

Configuracion de las preferencias y de la vista
del sistema algebraico computacional (CAS)

Tecla de vista (y copiado)

Tecla de escape (y borrado)
Tecla de ayuda

Rueda basculante (para mover el cursor)
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Pasos iniciales

La calculadora grafica HP Prime es una calculadora potente de facil uso disefiada especificamente para la ensefianza de
matematicas en secundaria y otros niveles superiores. Ofrece cientos de funciones e incluye un sistema algebraico
computacional (CAS, por sus siglas en inglés) para calculos simboélicos. Esta guia de inicio rapido trata tareas basicas como
laintroducciony edicién de expresiones, el trazado de graficas y la creacién de tablas de valores generados por expresiones.
Esta guia también sirve de introduccién a las aplicaciones de HP. Las aplicaciones de HP son aplicaciones especiales
disefiadas para el estudio y la exploracion de una rama de las matematicas o para la resolucién de problemas de diversa
indole. También se describen brevemente los temas avanzados, como sistema algebraico computacional, geometria, listas,
matrices, programas y la hoja de calculo. Para obtener informacion detallada, consulte la Guia del usuario de la calculadora
grdfica HP Prime. También encontrara ayuda en linea disponible en la calculadora. Presione para ver la informacién
sobre la pantalla actual y para acceder a mas informacion acerca de la calculadora.

El teclado de la calculadora ofrece acceso a las funciones con shift y sin shift. Una funcion sin shift es aquella que inicia
presionando una unica tecla. Por ejemplo, si pulsa [Yes], se abre el menu Variables. Una funcion con shift se inicia con una
combinacion de teclas. Por ejemplo, para seleccionar la funcién exponencial natural, pulse (™). Tenga en cuenta que el
nombre o el simbolo de una funcion con shift aparece de color azul o naranja en la segunda linea de la tecla. Hay
determinados operadores y caracteres que también se pueden introducir mediante combinaciones de teclas.

Para ayudarlo a diferenciar las teclas del teclado y las opciones que aparecen en pantalla, esta guia utiliza las siguientes
convenciones:

+ Una tecla que inicia una funcion sin shift se representa por una imagen de esta tecla: por ejemplo, E&-

« Una combinacion de teclas que inicia una funcion con shift (o inserta un caracter) aparece representada por la tecla shift
correspondiente (EE} o @) seguida de la tecla para esa funcion o caracter. Por ejemplo, inicia la funcion
exponencial natural y inserta el caracter numeral (#). El nombre de la funcion con shift también puede darse
después de la combinacion de teclas, como en (Borrar).

» Una tecla que se presiona para insertar un digito aparece representada por ese digito: por ejemplo, 7.

= Todo el texto fijo que aparece en pantalla (como los nombres de pantallas y campos) aparecen en negrita: por ejemplo,
Increm. X.

» Los elementos que puede seleccionar en un menu, asi como los caracteres de la linea de entrada, cuentan con una
fuente monoespacio: por ejemplo, Funcién, Integrar, euler, Ans, etc.

» Un elemento de menu que se selecciona pulsando la pantalla aparece representado por laimagen de ese elemento: por
ejemplo, IS

» Lanotacién de ruta de acceso se utiliza para representar una seleccién de submenus o submenus de submenus. Por
ejemplo, «Seleccione Polinomio > Algebra > Cocienten significa que debe seleccionar en primer lugar
Polinomio, acontinuacion, Algebray, por Ultimo, Cociente.

« Las teclas del cursor aparecen representadas por @), ®, ®,y (©. Puede utilizar estas teclas para moverse de un
campo a otro de la pantalla, de una opcién a otra del menu o de un grafico a otro cuando tiene varias funciones trazadas.
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Carga de la bateria

Cargue la bateria por completo antes de utilizar la calculadora por primera vez. Para cargar la bateria, tiene dos opciones:

« Conectar la calculadora al equipo mediante el cable USB que se incluye en el paquete de su HP Prime. (Para que se
cargue la bateria, la PC debe estar encendida).

» (onecte la calculadora a una toma de CA usando el adaptador de CA que proporciona HP.

Cuando la calculadora estd activada, un simbolo de bateria aparece en la barra de titulo de la pantalla. Su estado indicara la

carga de bateria restante de la calculadora. Una bateria descargada tardara aproximadamente 4 horas en cargarse

completamente.

/\ ADVERTENCIA

- Parareducir el riesgo de incendio o guemaduras, no desmonte, aplaste ni perfore la bateria; no produzca
cortocircuitos en los contactos externos; ni exponga la bateria al fuego o al agua.

- Parareducir los posibles riegos de seguridad, utilice Unicamente la bateria que viene con la calculadora, una bateria de
repuesto proporcionada por HP o una bateria compatible recomendada por HP. Existe peligro de explosion si la
bateria se reemplaza por una bateria incompatible.

- Siga las instrucciones del fabricante para desechar la bateria usada.
- Mantenga la bateria fuera del alcance de los nifios.

- Siexperimenta algun problema al cargar la calculadora, deje de cargarla y pongase en contacto inmediatamente con
HP.

{\ ADVERTENCIA
- Parareducir el riesgo de descarga eléctrica o dafios en el equipo, conecte el adaptador de pared aunatomade CAala
que pueda acceder facilmente en cualquier momento.
- Parareducir otros riesgos potenciales de seguridad, utilice Unicamente el adaptador de pared que viene con la
calculadora, el adaptador de pared de reemplazo proporcionado por HP o un adaptador de pared compatible
adquirido como accesorio de HP.

Instalacion de software

Mientras esperara a que su calculadora HP Prime se cargue por completo, inserte el CD del producto en su equipo e instale
el Kit de conectividad de HP. Esta aplicacién de software le ayuda a obtener el maximo provecho de su calculadora HP Prime.
Encendido y apagado de la calculadora

Para encender la calculadora, presione (9 . Para apagarla, presione (Apagado).

Para ajustar el brillo de la pantalla, mantenga presionada la tecla y, a continuacion, presione 0 varias veces.
Sipresiona aumentara el brillo; si presiona disminuira.

Restablecimiento de la calculadora HP Prime

Si su calculadora HP Prime deja de responder por algun motivo, primero verifigue que las baterias tengan carga suficiente.
Si la calculadora no responde, mantenga presionado mientras presiona para restablecer la calculadora. Sila
calculadora auin no responde, inserte una clavija en el orificio de reinicio en la parte posterior de la calculadora y presione
suavemente.
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Vista de Inicio

La vista de Inicio es el punto de partida de muchas calculadoras. Barra de
Presione para mostrarla. La vista de Inicio tiene cuatro titulo
secciones (tal y como se muestra a la derecha). La barra de titulo
muestra el nombre de la pantalla o el nombre de la aplicacion que

Function

., . . Historial
esta seleccionada en ese momento. En el ejemplo de la derecha, es e . 3.96332729761
la aplicacion Funcién. En esta barra también aparece la hora, un 5‘“[“]'”‘”[3] -1.73205080758
indicador de carga de la bateria y un nimero de simbolos que LN(54) 3,98898404656

Ans+2 7.97796809312

indican varios ajustes de la calculadora. Consulte la Guiadelusuario Llinea de entrada—
para obtener una explicacién de estos ajustes. El historial muestra Botones de ment—
un registro de los ultimos calculos realizados. La linea de entrada

muestra el objeto que esta introduciendo o modificando. El objeto puede ser un parametro, una expresion, una lista, una
matriz, una linea de codigos de programacion, etc. Los botones del menu son opciones relevantes de la pantalla actual.
Estas opciones se seleccionan pulsando el botdn correspondiente del menu. Solo tendra una funcion el botén que esté
etiquetado. Algunos botones del menu abren otro menu. Para cerrar esos menus sin hacer una seleccion, presione 3.
Navegacion

La calculadora HP Prime ofrece dos modos de navegacion: tactil y con pulsacion de teclas. En muchos casos, puede pulsar
unicono, campo, menu u objeto para seleccionarlo (o anular su seleccion). Por ejemplo, puede abrir la aplicacion Funcién
pulsando una vez sobre suicono en la Biblioteca de aplicaciones. Sin embargo, para abrir la Biblioteca de aplicaciones, tiene
que presionar la tecla: @ Las selecciones pueden hacerse pulsando la pantalla tactil o usando las teclas. Por ejemplo,
ademas de pulsar unicono en la Biblioteca de aplicaciones, puede presionar las teclas del cursor hasta que la aplicacion que
desea abrir quede resaltada y, a continuacién, presionar [ e ]. A veces, también tendra la opcién de usar los gestos tactiles
0 presionar una combinacién de teclas. Por ejemplo, puede anular la seleccion de una opcién pulsando sobre ella o usando
las teclas del cursor para desplazarse por el campo y pulsando un botén tactil en la parte inferior de la pantalla (en este caso
A Tenga en cuenta que y tienen la misma funcién, al igual que [EEE

Gestos tactiles
La calculadora HP Primer reconoce los siguientes gestos tactiles:

» Pulsar: sefiale un elemento en la pantalla y luego pulse con un dedo para seleccionarlo.
» Pulsary mantener: ponga el dedo sobre la pantalla y manténgalo en esa posicién durante un momento.

» Desplazar: cologue un dedo en la pantalla y luego arrastrelo hacia arriba, abajo, izquierda, derecha, o en diagonal para
moverse hacia arriba, abajo, de lado a lado o en diagonal en una pagina o imagen.

» Deslizar un dedo: para desplazarse por la pantalla, deslice ligeramente el dedo por la pantalla en la direccién que desea
moverse. Para arrastrar, Unicamente en la Vista de grafico de la aplicacion Geometria, mantenga pulsado un objeto, y
luego, arrastrelo para moverlo. Para seleccionar varias celdas en la Vista numérica de las aplicaciones Hoja de calculo,
1Var Estadisticay 2Var Estadisticas y en los Editores de lista y matriz, mantenga presionada una celda y arrastre el dedo
para seleccionar las celdas posteriores.

» Ampliar o reducir mediante el gesto de pinza con dos dedos: para reducir el zoom, coloque dos dedos separados y luego
juntelos. Para aumentar el zoom, coloque dos dedos juntos y luego separelos. En la aplicacién Hoja de calculo, este
gesto controla el ancho de las columnas o la altura de las filas.
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Es posible que los gestos tactiles no sean compatibles en todas aplicaciones, editores y formularios de entrada, y su funcién
puede variar. Recuerde las siguientes instrucciones:

» Enla Vista de grafico, sirealiza el gesto de pinza de dos dedos de forma horizontal, la ampliacion o reduccién del zoom
se realiza solo en el eje x. Si realiza el gesto de pinza de dos dedos de forma vertical, la ampliacién o reduccién del zoom
se realiza solo en el eje y. Sirealiza el gesto de pinza de dos dedos en diagonal, el zoom se amplia o reduce como un
cuadrado (es decir, la ampliacién o reduccién del zoom se realiza en ambos ejes). En la aplicacion Geometria, solo se
admite el zoom diagonal.

» Enla Vista numérica, si realiza el gesto de pinza de dos dedos de forma vertical, la ampliacién o reduccion del zoom se
realiza en la fila de la tabla actualmente seleccionada. Acercar el zoom disminuye la diferencia comun en los valores de x
y alejar el zoom aumenta la diferencia comun en los valores de x. Sirealiza el gesto de pinza de dos dedos de forma
horizontal, cambia el ancho de la columna.

Configuracion de Inicio

El usuario puede configurar muchos ajustes de la calculadora como, por ejemplo, la Home Settings |
medida de los angulos, el formato de los nimeros, el formato de entrada, la marca Angle Measure: Radians .
decimal, etc. Para ver o modificar un ajuste, pulse (Configuracion). Aparece la Runhegiooat: W

ventana Configuracién de Inicio. Esta ventana es un formulario de entrada; es decir, Digi Grouping: e e =
una ventana con uno 0 mas campos en los que puede introducir datos o seleccionar Im::?; E:litniiering . ’
una opcion. Para cambiar el contenido en un campo, utilice las teclas del cursor para T Rmdfd
desplazarse al campo que desea modificar. A continuacion, realice su cambio y pulse Language: English .

Page Y,

0 también puede pulsar el campo o la etiqueta del campo y:
* siel campo permite la introduccion de datos, pulselo, introduzca los datos y pulse
* siel campo le permite seleccionar un elemento de un menu, pulselo dos veces y seleccione el elemento que desea.

* siel campo es un campo de activacion/desactivacion (que puede estar seleccionado o no), pulselo una vez para
seleccionarlo y vuelva a pulsarlo para configurar la opcién a su valor alternativo.

Tenga en cuenta que la configuracién de inicio tiene cuatro paginas. Toque para mostrar la segunda pagina.

Esta pagina tiene los ajustes de tamafio de fuente, nombre de la calculadora, formato de visualizacion de resultados,

formato de un elemento del menu, hora, fecha, tema de colory color de sombreado.

La tercera pagina de configuracién serd interesante sobre todo para aquellos Exam Mode g
supervisores de examenes que necesitan asegurarse de gue los estudiantes utilizan Configuration: [Default xam 1]
adecuadamente la calculadora durante un examen. Los supervisores pueden Timeout: 15 Minutes '
deshabilitar determinadas funciones de la calculadora de un alumno durante un Password]

Erase memory:
Blink LED:

periodo fijo de tiempo. Esa desactivacion esta controlada por contrasefia. Por ejemplo,
para configurar la calculadora HP Prime en el modo de examen basico, en el campo
Configuracion, seleccione el Moedo basico y, a continuacion, toque

En el modo de examen basico, se configuran los siguientes ajustes: Choose exam mode configuration

) :
* Lamemoria de la calculadora HP Prime se borra.

* Laluz verde en la parte superior de la calculadora parpadea.

Para salir de este modo, conecte la calculadora a una PC o a otra calculadora HP Prime mediante el cable micro-USB incluido.
Para obtener mas informacion, consulte la Guia del usuario de la calculadora grdfica HP Prime.
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Si su calculadora HP Prime admite conectividad inaldmbrica, vera una cuarta pagina de configuracién de inicio. Esta pagina
tiene un cuadro desplegable que le permiten seleccionar una Red de clase inaldmbrica HP. Una conexién a una Red de clase
inaldmbrica HP requiere el Kit de conexién inaldmbrica de HP (se adquiere por separado). Consulte la Guia del usuario del Kit
de conectividad HP para obtener mas detalles.

Enla vista de Inicio, puede pulsar los iconos, en la esquina superior derecha de la pantalla para abrir el menu de Configuracion
rapida. Las acciones que puede realizar en este menu incluyen:

= Pulsar uno de los iconos del angulo para cambiar el modo de medicién del angulo (radianes o grados).
* Pulsar la fechay hora para abrir un calendario mensual. Desplazarse entre meses para encontrar las fechas de interés.

» Sisu calculadora HP Prime admite conectividad inalambrica, pulse el icono de conexiones inalambricas para conectarse a
la Red de clase inalambrica HP mas cercana o para desconectarse de la Red de clase inalambrica HP actual.

Para restablecer el valor predeterminado de un campo, mueva el cursor a dicho campo y presione (€ ]. Para restaurar los
valores predeterminados de todos los campos, presione (Borrar).

Tenga en cuenta que las opciones de restablecimiento de parametros estan disponibles en todas las pantallas de
configuracion (no solo en la pantalla Configuracién de Inicio). Silos pardmetros de configuracion ocupan mas de una pagina,
si presiona (Borrar), restablece solo la configuracién de la pagina que se esta mostrando.

Para volver a la vista de Inicio, presione B&8. Tenga en cuenta que el sistema algebraico computacional tiene sus propios

g

ajustes (consulte “Configuracion del sistema algebraico computacional” en la pagina 18).

Introduccion y edicion de expresiones

Métodos

La configuracion de inicio le permite seleccionar uno de los tres métodos de entrada:

« Algebraica: la entrada se hace en una tnica linea (como en x2)

« Libro de texto: la entrada puede ser de varias lineas, como en un libro de texto (por ejemplo, x2)

» RPN (esto es, Notacion polaca inversa): las entradas preceden a los operadores. Por lo tanto, dao.
Los ejemplos de esta guia ilustrardn el modo de entrada de libro de texto. El orden en el que se introducen los elementos en

el modo de libro de texto es el mismo que en el modo algebraico. Solo difiere el aspecto de la entrada. No obstante, el orden
de la entrada en el modo RPN es diferente. Si prefiere utilizar el modo RPN, consulte la Guia del usuario.

Ejemplo

Para calcular /7, introduzca (Frer ).
Tenga en cuenta que tanto v como = se introducen como una combinacion de teclas.
s 1.77245385091

Son caracteres secundarios (con shift).

De forma predeterminada, todos los resultados se muestran con 12 digitos de
precisién. También puede evaluar las expresiones mediante el sistema algebraico
computacional o un comando de éste desde la vista de Inicio. Esto da resultados simbdlicos en lugar de numéricos (consulte
“Sistema algebraico computacional (CAS)” en la pagina 17).

Presione @ dos veces para resaltar la expresion que ha introducido. Observe que
apareceran dos elementos de men adicionales: ({255 v (XN £l
comando [IETS se describe en pagina 14. El comando [0 es til si un resultado 1.77245385091
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es demasiado grande para poder verlo por completo (por ejemplo, una matriz de varias filas). Si resalta el resultado y pulsa
BT, sc muestra en formato de libro de texto en pantalla completa. En la vista de pantalla completa puede presionar (&)
y ® (asi como My (@) para poder ver las partes ocultas del resultado. Toque para volver a la vista anterior.

-{} RECOMENDACION: Una forma rapida de introducir varios tipos de 5 o0 2 @
expresiones matematicas es presionar [;”']. Aparece una paleta de plantillas o Z L s
. . o Lim o0] ]
(como la que se muestra a la derecha). Puede seleccionar una plantilla 8 VB P fBe b
pulsando en ella y afiadir a continuacion los parametros necesarios. ol of| fp »ep|our
Entrada de texto

Los caracteres alfabéticos comunes (a—z y A-Z) pueden introducirse con el teclado. Para introducir un caracter en
mayusculas, primero presione y, @ continuacion, la tecla que tiene el caracter impreso en naranja. Para introducir F,
introduzca AR (,* J. Para introducir un caracter en minusculas, primero presione y, a continuacion, la tecla que
tiene el caracter impreso en naranja. Para introducir £, introduzca (). Hay una forma de bloquear el teclado para
que todos los caracteres que se introduzcan estén en mayusculas sin tener que presionar EEB. También se puede bloquear
elteclado para que cada caracter alfabético esté en minusculas sin utilizar EX Para obtener masinformacion, consulte
la Guia del usuario.

Edicion, eliminacion y borrado

Con una expresion resaltada en el historial, pulse [ copy B expresion se copia
en la linea de entrada (tal y como se muestra en la imagen de la derecha). Si quiso
s 1.77245385091

introducir Jf’v , puede editar la expresion actual desplazando el cursor hacia la =
derecha de =, presionando y, a continuacion, escribiendo 3.

Presione paraborrar la linea de entrada completa. Para realizar un nuevo calculo,
pulse [ (Fer J.

La seccion de historial de la vista de Inicio conserva un registro de todo su trabajo. Para eliminar un elemento del historial,
seleccionelo y pulse (€. Puede eliminar todo el historial pulsando B3 pero tenga cuidado; no podra deshacer esta

£
accion.

Ultima respuesta

Presione (Ans) para recuperar su Ultima respuesta y utilizarla en otro calculo.
Ans aparece en la linea de entrada. Es una taquigrafia de su ultima respuesta y puede
formar parte de una nueva expresién. Ahora podria introducir otros componentes de
un calculo (operadores, nimeros, variables, etc.) y crear un nuevo calculo.

I 1.77245385091
Ans+13 23.0419000618

-{} RECOMENDACION: No necesita seleccionar siempre en primer lugar Ans antes de gue forme parte de un nuevo
" calculo. Si presiona cualquier tecla de operador binario para iniciar un nuevo calculo, Ans se afiade automaticamente a
la linea de entrada como el primer componente del nuevo calculo. Por ejemplo, para multiplicar la Ultima respuesta por
13, podria introducir EX 13 Eer . Pero las dos primeras pulsaciones no son necesarias. Todo lo que necesita

introducir es , *,J13 [ Euer J.
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Uso de las variables

Puede almacenar un valor en una variable (es decir, asignar un valor a una variable). Si después desea utilizar ese valor en
un calculo, puede hacer referencia a él por el nombre de variable. Puede crear sus propias variables en la vista de Inicio y del
sistema algebraico computacional, 0 aprovechar las variables integradas en la vista de Inicio (variables reales Aala Zy 0,
variables complejas Z0-Z9, y algunas mas). Las variables del sistema algebraico computacional se pueden utilizar en
calculos en la vista de Inicio, y las variables de Inicio pueden usarse en calculos en el sistema algebraico computacionales.
También hay variables de aplicaciones integradas y variables de geometria. Estas se pueden utilizar en los calculos. Consulte
la Guia del usuario para obtener mas informacion.

Para almacenar su ultima respuesta en la variable de Inicio A:

s

Elvalor almacenado aparecera taly como se muestra a la derecha. Si entonces quisiera
multiplicar su valor almacenado por 5, podria introducir: F=R (% J5(Frer .

También puede crear sus propias variables (ambas en la vista de Inicio y en la vista de

I 1.77245385091
lAns«13 23.0419000618

CAS). Por ejemplo, siintroduce 101 seasignalOlala |ansra 23.0419000618

variable ME, y, si a continuacion realiza un calculo como ME * 3 dara como resultado TP e, e e g c—)
303.

Las variables también se pueden crear adoptando la sintaxis siguiente: [nombre de 1a variable]:=[objeto].

Por ejemplo, si introduce A (= )55 Fer ) seasigna 55 a la variable YOU. Sia
continuacion realiza un calculo como YOU+ME dara como resultado 156.

La calculadora HP Prime conserva una lista de todas las variables que crea. Puede ver la lista si presiona [Yers), pulsa
y selecciona Variables de usuario. Se muestra una lista de variables definidas por el usuario. Para utilizar una de esas
variables en un calculo actual, seleccionela de la lista. Para eliminar una variable de la lista, utilice las teclas del cursor para
resaltarla y, a continuacion, presione (€.

Copiar y pegar

La calculadora dispone de la funcién copiar y pegar. Las opciones de copiado varian en funcién de la parte de la calculadora
que esté utilizando. Por ejemplo, siva a crear una matriz en el editor de matrices y selecciona copiar ( ) copia el valor
de la celda resaltada en el portapapeles. Vaya a la celda de destino, presione i para ver el portapapeles y seleccione
la entrada que desea pegar.

Si esta trabajando en el Editor de programas o el Editor de notas y pulsa
obtendra diversas opciones de copia. La ilustracion de la derecha muestra los
elementos del menu que puede ver en el Editor de programas: marcar elinicio de una  |[EERIEXDEDEDERETD
seleccion, marcar el fin de la seleccién, seleccionar la linea actual, seleccionar todo,

cortar lo que ha seleccionado y copiar lo que ha seleccionado.

Enla aplicacion Hoja de calculo, la funcion de pegado le permite elegir lo que desea pegar: el valor que ha copiado, la férmula
secundaria, el formato de lo que ha copiado o la férmula y su formato asociado.

En el Editor de listas, puede seleccionar parte de una lista, una lista completa, o una matriz rectangular de elementos de
varias listas. Esta seleccion se puede copiar y pegar en el Editor de matriz o en la Vista numérica de las aplicaciones Hoja de
(Calculo, 1Var Estadistica o 2Var Estadisticas. Del mismo modo, en el Editor de matrices, puede seleccionar una o mas filas,
una o mas columnas, una sub-matriz, o toda la matriz. Esta seleccién se puede copiar y pegar en el Editor de lista o en la
Vista numérica de las tres aplicaciones enumeradas anteriormente.

En general, la funcién de copiar y pegar le permite transferir nimeros y expresiones por todo el software de la calculadora.
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Obtener ayuda

La calculadora HP Primer tiene un amplio sistema de ayuda en linea que es sensible al
contexto. En general, se puede ver la ayuda sensible al contexto para cada aplicacion,
cada vista de aplicaciones, cada editor dedicado (Lista, Matriz, etc.), y cada funcion o

comando. Presione paraabrir la ayuda en linea de su contexto actual. Por ejemplo,
siabre la Vista simbdlica en la aplicacién Funcién y pulsa @i, se muestra la pagina de

ayuda a la derecha.

Muchas de las paginas del menu tienen la
tecla de menu [EEREY] disponible. Pulse esta
tecla para pegar un ejemplo en la posicion
actual del cursor. Por ejemplo, pulse [EEnael v
luego pulse el primer ejemplo en la lista:
SIN(6*X)*e~X. La funcion se pega en la linea
de comandos en la Vista simbolica de la
aplicacion Funcion. Presione para
pegar esta funcion en F1(X). Presione
para ver el grafico.

Cuando se muestra una pagina de ayuda,

Function Symbolic View )

In the Function Symbolic View, you can define up
to ten functions, F1(X) through F9(X) and FO(X).
Highlight one of the function fields and begin
entering an expression dependent on x, or tap
Edit to edit an existing expression.

The menu buttons are:

« Edit: opens an input line to edit the selected
Example .

1SIN(B*X)*eAX }Erilnf;nctmn on or off for

)ntering functions of x

-

==

Function Symbolic View
In the Function Symbolic View, you can define up
to ten functions, F1(X) through F9(X) and FO(X).
Highlight one of the function fields and begin
entering an expression dependent on x, or tap
Edit to edit an existing expression.

The menu buttons are:

« Edit: opens an input line to edit the selected
function definition

« /: toggles the selected function on or off for
plotting and table-building

« X: a typing aid for Enteling functions of x
i PRI Yo TP _

¢ B FI0= 516 x)se”
W F2(0)]
W F3(x)=
Fa00=

W F5(x)=
M Fo(x)=

M F7(x
Enter function

x| Ushow] ol ]

puede pulsar para visualizar una pantalla de arbol jerarquico de todo el sistema de ayuda. Pulse en una entrada y
luego pulse para ver la pagina. Pulse + para ampliar cualquier entrada y ver sus subentradas. Pulse y,a
continuacion, pulse cualguier tecla (o cualquier combinacion de teclas con shift) para visualizar la ayuda correspondiente a
esa tecla.

Hay una amplia ayuda disponible para cada comando. La ayuda proporciona la sintaxis de cada comando, una descripcion
del comando, y un ejemplo. Siintroduce un comando, pero necesita la sintaxis, pulse para mostrar su sintaxis. Por
ejemplo, si haintroducido int ( ) enlavista CAS, sipresiona vera la ayuda sobre el comando integral.

Por ultimo, si usted tiene ayuda en linea abierto, puede pulsar e introducir una palabra clave para buscar ayuda para
esa palabra clave.
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Descripcion de la interfaz de usuario

Elementos del menu Marcas de verificacion
Enlaparteinferior de Una casilla de Function Plot Setup o
la pantalla, aparece verificacion le permite Axes: Labels:[]
un menu de hasta seleccionar o anular la Grid Dots: Grid Lines: ¢
seis elementos. seleccién de una opcion. i B
Puede seleccionarun Paracambiar la seleccion ' -

Method: Adaptive v

elementopulsandolo
una vez con el dedo.

Los elementos del
menu cambian en
funcion de lo que
muestrala pantallao
del ultimo elemento que selecciono.

_Zoom | Traces

Menu |

actual, pulse sobre ella
unavez para
seleccionarlay vuelva a
pulsarla para cambiar el
valor a su ajuste
alternativo.

También puede utilizar las teclas del cursor para desplazarse
a la casilla de verificacion y pulsar

Label the axes

Cuadros de seleccion Campos de entrada

un cua}tjro de Home Settings e | Para introducir datos en Function Plot Setup
seleccion muestra Angle Measure: Radians . un campo de entrada

un elemento de un Number Formar: EETHETS vacio, pulse el campoy

menu de elementos. Digit Grouping| Fixed - empiece a introducir los xrgfEs s
Para seleccionar un Scientific datos. Lo que introduzca ’

elemento distinto al EMIY| engineering “| aparecerdenlalineade | 'FE%? 109
que se muestra, Integers:|  Fioating 3 entrada. Siel campo de | *Te«!

pulse el cuadroy, Complex:| Rounded entrada ya contiene guicicl1

a continuacion, el Language: English v datos y lo pulsa dos

elemento. Choose format for numbers veces, los datos de la Enter minimum horizontal alue
S presions [ (o N GMENSECTVNSESENN |, o cnadaian D Page /i T
(- )) avanzara (o seguidos del cursor, lo

retrocederad) por las distintas opciones.

También puede utilizar las teclas del cursor para resaltar
un cuadro de seleccion, pulsar [daea, utilizar las teclas
del cursor para seleccionar un elemento y pulsar [ e J.

que significa que puede introducir sus cambios.
Cuando haya terminado de escribir o modificar los datos,

o presione [ Eter ], También puede
§ para rechazar los datos que ha introducido o

modificado.

Sistema algebraico computacional (CAS)

El sistema algebraico computacional (CAS) le permite realizar calculos simbolicos. De forma predeterminada, este sistema
funciona en modo exacto. Por otra parte, los calculos que no se hacen en el sistema algebraico computacional como, por
ejemplo, los que se realizan en la vista de Inicio o por parte de una aplicacion, son calculos numéricos vy, a veces,

aproximaciones limitadas por la precision de la calculadora (102 12 en el caso de a calculadora HP Prime). Por ejemplo,-]j +%

da una respuesta aproximada de 0,619047619047 en la vista de Inicio (con formato numérico estandar); sin embargo, en el

sistema algebraico computacional, la respuesta es %% .
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Para abrir el sistema algebraico computacional, presione 8. La vista del sistema i
algebraico computacional que aparece es similar a la vista de Inicio. Los calculos
anteriores del sistema algebraico computacional se registran en el historial. Puede
volver a utilizar una expresion o resultado exactamente de la misma manera:
seleccionando esa expresion o resultado y pulsando €. Otras operaciones
generales son exactamente las mismas. Por ejemplo, si presiona se borratodala in.[g,*f-e,mg] %

il i i Shift i E: i i 2
linea, y si presiona se borra el historial completo. pmoim _M_z] Ls2l
Los botones de menu en la vista CAS son los siguientes:

g [sior Jsmpi]l | ] | ]

:asigna un objeto a un variable (consulte “Ment CAS” en la pagina 51)

9l - aplica las reglas comunes de simplificacion para reducir una expresion a su forma mas simple. Por ejemplo,
simplify (e? * MN(P*¢%)) dara comoresultado b * (e”a) * (e~c).

. y funciona igual que en la vista de Inicio (consulte “Vista de Inicio” en la pagina 11).

El CAS ofrece cientos de funciones, entre ellas, algebra, calculos, calculos de ecuaciones, polinomios y mas. Puede
seleccionar una funcién del menu Sistema algebraico computacional, uno de los menus del cuadro de herramientas
(consulte “Menus del cuadro de herramientas” en la pagina 51).

Configuracion del sistema algebraico computacional CAS Settings g
Existen varios ajustes que le permiten configurar el modo de funcionamiento del Angle Measure:[Redians 1]
sistema algebraico computacional. Para mostrar la pantalla Config. sist. algebraico i andard a2
comp., donde se pueden cambiar estos ajustes, presione [ 8. Hay dos paginas de :::s::; r.Dn:iI.:]ilm i :
ajustes. La configuracién se explica en detalle en la Guia del usuario. o p—
Calculos del sistema algebraico computacional: algunos ejemplos i, Use i
Supongamos que desea encontrar el cociente de dividir > + 25 + 3x + 4 entre —x + 2. Chuus:;,'{;f;p;:;im frereasing:

1. Presione para abrir el sistema algebraico computacional. e 10088 o PO L

2. Presione para ver los menus del cuadro de herramientas.
3. Siel ment de CAS no esta abierto, pulse XN

199 . . . .

r_zf NOTA: Las funciones del sistema algebraico computacional se agrupan por Eineion i
categoria. Si selecciona una categoria, las funciones de esa categoria aparecen
en un submenu. Es posible que algunos de los elementos de ese submenu

abran a su vez otros submenus. En este ejemplo, hacemos frente a una division ;;‘:;‘::;Er
polinémica. Por lo tanto, en el nivel principal, hay que abrir la categoria aDegree
Polinémica paraencontrar la funcién adecuada del sistema algebraico ;EZ‘E‘:*G"CVDD**”
computacional. Sin embargo, la division es también una operacién algebraica. < Zero Count

Por lo tanto, encontrara la funcion de cociente en el subment Algebra ShineshIRBmalnda

(tal y como se muestra a la derecha).

4. Seleccione Polinomio > Algebra > Cociente.
La funcion quo () aparece en la linea de entrada.
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También puede seleccionar una funcion del sistema algebraico computacional con los nimeros de acceso rapido
asignados a cada elemento de los menus de CAS. Fijese en lailustracién anterior en que Polinomio es el elemento
6 del menu principal, Algebra es el elemento 8 del primer submentiy Cociente es el elemento 1 del siguiente
submenu. Para seleccionar rapidamente Cociente una vez que el menu CAS esta abierto, podria presionar
simplemente 681 en el teclado.

Ademas, puede seleccionar una funcién de CAS directamente desde el menu Catlg.

5. Introduzca el dividendo y el divisor separados por una coma. (La Guia del usuarioy la 3
ayuda en linea incluyen la sintaxis necesaria de cada funcion de CAS. Tenga en quolx +2#x2+3ux+d, —x+2)
cuenta que, en CAS, las variables deben escribirse en minusculas).

AR (<) (7 J3 0 LF J2ER [ =) [ ) (F J3AEB [ x) [F 402 o) 75 BB < )[F )2
6. Presione para ver el resultado: —x°— 4x—11.

7. Tenga en cuenta que la entrada y el resultado aparecen en el historial, desde donde
puede seleccionarlos para volver a usarlos. Ahora volveremos a utilizar la funcién 3 2
quojx +2wx +3Fux+d, |{x]+2

para determinar el resto de la division. o
8. Pulse en la funcién y, a continuacion, [[ETI. La expresion se copia en la linea de x

—4%x-11

entrada.
9. Mediante las teclas del cursor y la tecla (€ Jcambie quo por rem.

10. Presione para ver el resultado: 26 s
Menu CAS remx +2%x +3xx+4,—[x[+2

26

De manera predeterminada, una funcion de CAS se presenta en un menu de CAS con un nombre descriptivo, no con su
nombre de comando. Asi pues, el nombre del comando gbasis se presenta como Bases de Groebner y proot se
presenta como Buscar raices. Por el contrario, si prefiere que los menus de CAS muestren los nombres de los
comandos, cancele la seleccion de la opcion Pantalla del menii de la pagina 2 de la pantalla Configuracion de Inicio
(consulte “Configuracion de Inicio” en la pagina 12).

Uso de CAS en la vista de Inicio

Para utilizar una funcion CAS en la vista de Inicio, solo tiene que seleccionar la funciéon del menu de Sistema algebraico
computacional mientras introduce la expresion. El prefijo CAS . se afiade a la funcion CAS para recordarle que CAS evaluara
este componente de su expresion. También puede copiar un elemento del historial de CAS en una expresion que vaya a
introducir en la vista de Inicio. Presione y seleccione Obtener desde CAS. Se abrira la vista de CAS. Pulse el elemento
gue desee y éste se copiara directamente en la posicién del cursor de la vista de Inicio. Del mismo modo, puede insertar

un elemento del historial de la vista de Inicio en una expresion que vaya a introducir en la vista de CAS. Solo tiene que
presionar y seleccionar Obtener desde Inicio. Se abrira la vista de Inicio. Pulse el elemento que desee y éste se copiara
directamente en la posicion del cursor de la vista de CAS.
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2

Aplicaciones de HP y vistas de aplicaciones

Aplicaciones del sistema

Gran parte de la funcionalidad de la calculadora HP Prime se ofrece en paquetes denominados aplicaciones de HP.

La calculadora HP Prime incorpora 18 aplicaciones de HP: 12 dedicadas a temas o tareas matematicas, tres solucionadores
especializados y tres exploradores de funciones. Para iniciar una aplicacién, primero debe pulsar (que muestrala
pantalla Biblioteca de aplicaciones) y, a continuacion, pulsar el icono de la aplicacion que desee abrir. Las aplicaciones se
describen brevemente en las tablas 1, 2 y 3 que hay a continuacién y puede encontrar una descripcién detallada en los
capitulos 3, 4 y 5 respectivamente.

Tabla 2-1 Aplicaciones principales

Nombre de la Finalidad

aplicacion de HP

Funcion Definir funciones y explorar graficas y tablas de valores

Creacion de graficas  Definir y examinar las graficas de sentencias simbdlicas abiertas en xe y

avanzada

Geometria Interactuar de forma dindmica con representaciones geométricas, cambiar su magnitud, posicién y
orientacién, y observar los cambios resultantes en sus propiedades numéricas

Hoja de calculo Crear una hoja de calculo usando cualquiera de las funciones de la calculadora

TVar estadistica Introducir columnas de datos, realizar analisis estadisticos de una variable, realizar calculos de los
resimenes de estadisticas y explorar los graficos estadisticos

2Var estadistica Introducir columnas de datos, realizar analisis estadisticos de dos variables, realizar calculos de los
restimenes de estadisticas y explorar los graficos estadisticos

Inferencia Realizar calculos y explorar pruebas de hipdtesis e intervalos de confianza

DataStreamer Recopilar datos en tiempo real mediante el uso de sensores y HP StreamSmart 410

Soluc. Resolver una ecuacion de una de sus variables o solucionar un sistema de ecuaciones lineales o no lineales

Paramétrica Definir ecuaciones paramétricas y explorar sus graficas y tablas de valores

Polar Definir ecuaciones polares y explorar sus graficas y tablas de valores

Secuencia Definir secuencias y explorar graficas y tablas de valores

Los tres solucionadores especializados, que se describen brevemente en la siguiente Tabla, se han disefiado para ayudarlo
a solucionar problemas de tipo especifico.
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Tabla 2-2 Aplicaciones de Soluc. de HP

Nombre de aplicacion de Soluc.  Finalidad

Finanzas Resolver problemas relacionados con el valor del dinero en el tiempo (TVM) y con la
amortizacion

Soluc. lineal Solucionar sistemas de ecuaciones lineales 2x2 and 3 x3

Soluc. de triang. Solucionar problemas relacionados con la longitud de los lados y las medidas de los

angulos en triangulos

Tres aplicaciones se han disefiado especificamente para ayudarlo a explorar las relaciones entre los valores de los
parametros de una funciény su forma de la grafica. Consulte la tabla siguiente.

Tabla 2-3 Aplicaciones de Explorador de HP

Nombre de la aplicacion de Finalidad
Explorador
Explorador lineal Explorar la relacion entre la forma de la grafica y los valores de los parametros en

funciones lineales

Explor. cuadratico Explorar la relacion entre la forma de la grafica y los valores de los parametros en
funciones cuadraticas

Explor. trigonom. Explorar la relacion entre la forma de la grafica y los valores de los parametros en
funciones sinusoidales

Persistencia de datos

Cuando se trabaja con una aplicacion, se introducen datos de diversos tipos como, por ejemplo, definiciones de funciones,
configuraciones de ventana y preferencias. La aplicacion graba todos estos datos y los guarda automaticamente. Si sale de
la aplicaciony vuelve a utilizarla mas tarde, todos los datos seguiran estando ahi. De hecho, puede guardar una instancia de
la aplicacién con un nuevo nombre 'y utilizar la version original con otro fin. La nueva versién, con el nombre nuevo, contiene
todos los datos de la aplicacion de origen. (Esto aparece explicado en “Creacion de aplicaciones personalizadas” en la
pagina 50).

Sino desea conservar los datos almacenados en una aplicacion la préxima vez que abra esa aplicacién, puede restablecer la
aplicacion a sus valores y ajustes predeterminados. Con la Biblioteca de aplicaciones abierta (), utilice las teclas del
cursor para resaltar la aplicacion que desee restablecer y, a continuacion, pulse @ Confirme su intencién de
restablecer la aplicacién pulsando S 0 presionando [ Ewer .

Uso compartido de datos

Con el cable USB suministrado, puede enviar una aplicacién desde una calculadora HP Prime a otra. Puede ser una aplicacién
integrada o una que haya personalizado. De hecho, puede compartir con otros usuarios de HP Prime muchos de los objetos
gue cree con su calculadora HP Prime como, por ejemplo, programas, notas, listas y matrices.

Tenga en cuenta que los conectores de los extremos del cable USB son ligeramente

diferentes. El conector micro-A tiene un extremo rectangular, mientras que el ;E[ﬂ-g-}iﬂhﬂ"‘_’]i
conector micro-B tiene un extremo trapezoidal. Para compartir objetos con otra e ! -
calculadora HP Prime, debe insertar el conector micro-A al puerto USB de la Micro-A: remi- Micro-B: receptor

Guia de inicio rapido 21



calculadora que enviay el conector micro-B al puerto USB de la calculadora receptora. En ciertos casos, es posible que la
conectividad de calculadora a calculadora no funcione; en estos casos, utilice el Kit de conectividad HP para transferir la

aplicacion.

Vistas de aplicaciones

La mayoria de las aplicaciones de HP tienen la misma estructura, basada en las representaciones simbdlicas, graficas y
numeéricas de los objetos matematicos. Estas representaciones reciben el nombre de vistasy pueden visualizarse

presionando gEg. y B

respectivamente. Cada vista principal se puede configurar desde una vista de configuracion

asociada. Por ejemplo, si presiona se muestra la vista Config. de grafico donde puede especificar el intervalo de
valores que desea trazar, los intervalos de ejes, la apariencia del cursor, etc.
Tenga en cuenta que una aplicacion permanece seleccionada hasta que seleccione otra. Por lo tanto, si sale de una

aplicacion, realiza otra tarea con la calculadora y, a continuacion, pulsa g8, 0 BB, se volveran a mostrar los datos
anteriores de estas vistas. Entre ellos se incluyen expresiones, graficos y valores.

A continuacion podra ver las ilustraciones de las seis vistas de aplicaciones principales (usando la aplicacion Funcion como

ejemplo).

Vista simbdélica:
Esta vista se utiliza

Function Symbolic View

principalmente v B Ffr—z
para definir los 1
objetos vl F2(X)=- 3 [X46
matematicos B F300=
(como expresiones Fa=

y sentencias B (0=
abiertas) que se e
representaran en e

las vistas de grafico  [Enter function

y numeérica.

También se utiliza
para especificar los analisis estadisticos que desee
emprender.

Vista de grafico:
Muestra una
representacion
grafica de los
objetos
seleccionados enla
Vista simbolica Las
representaciones
graficas incluyen
graficas de
funciones, graficos
estadisticos e
intervalos de
confianza. Pulse para rastrear, deslice el dedo para
desplazarse o utilice un pellizco para acercar o alejar.

X: 0 F1(X): -2

22

Vista Config. simbélica:

Esta vista le permite
cambiar determinados
ajustes secundarios de
la aplicacion, como la
medida de los angulos y
el formato de los
numeros. Los ajustes
que realice aqui
anularan los ajustes
correspondientes de la
ventana Configuracién
de Inicio.

Vista Config. de grafico:

Esta vista le permite
especificar el intervalo de
valores que aparecen en
la Vista de grafico. Tenga
en cuenta que las
funciones de zoomyy
barrido anularan los
ajustes de intervalos.
También le permite
establecer la apariencia
de la Vista de grafico (si
se muestran los ejes, el
espaciado de las marcas

Function Symbolic Setup

Number Format: System v
Complex: System .

Choose angle measure

=

Function Plot Setup <nll

XRng: 159

Y Rng: -10.9 109
X Tick: 1
¥ Tick: 1

Enter minimum horizontal value
Edit Page', Y ]

de verificacién y la precision del grafico).
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Vista numérica: Vista Config. numérica: B

Esta vista muestra X & & Esta vista le permite AR NITESaFE i
una tabla de 0 2 3 definir la apariencia de nmsartp ]
evaluaciones. i 2 Hre la Vista numérica (como )
Ademas, le permite  |o3 |33 5955 el nimero de inicio, el um Stepif0 1
introducir valores o4 124 sz incremento y el tipo de
especificosparasu |2 5% 582 tabla: automatica o de Rumizooms 4
ﬁ;’:%?g%'; lEar; la SR e 5755 creacion propia).

YT i L5 : i Num Type: Automatic v
aplicaciones, esta R e o3 La ODC'O”, hace ¥ :
vista se evalua de 0 qpe los aJU’STﬁQS dela Enter table start value
acuerdo con las Zoo Defn |Column Vls'ta'numerlca Edit Plot—>
definiciones - ®  coincidan con aquellos  F
especificadas en la ajustes gue se aplican
Vista simbdlica Sirve para una finalidad distinta en otras actualmente a la Vista de grafico.

aplicaciones, como las aplicaciones Estadisticas, Hoja de
calculo y Geometria.

Métodos de creacion de graficas

La calculadora HP Prime le ofrece la opcion de seleccionar entre tres métodos de creacion de graficas. Estos métodos
determinan la precision del grafico:

» Adaptable: ofrece resultados bastante precisos y se utiliza de forma predeterminada.

* Segm. de increm. fijo: este método muestra los valores de x, calcula sus valores y correspondientes y, a continuacion,
representa graficamente los puntos, a la vez que los conecta.

» Ptos de increm. fijo: funciona como el método Segm. de increm. fijo, pero no conecta los puntos.
Puede modificar el método de creacion de graficas actual en la pagina 2 de la vista Config. de grafico.
Las tres figuras que aparecen muestran las diferencias visuales entre estos métodos para la funcion f(x)=9*sin(e*).

Adaptable Segm. de increm. fijo Ptos de increm. fijo

X:0 F1(x): 7.57323886327 [[[END) X:0 F1(x): 7.57323886327 [[[END)
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3
Aplicaciones principales

Este capitulo describe brevemente cada aplicacion primaria y se resumen las vistas y funciones principales disponibles en
cada vista. Estas aplicaciones, y las aplicaciones Soluc. y Explorador, se describen detalladamente en la Guia del usuario.
Tenga en cuenta que todas las variables primarias introducidas en expresiones y sentencias abiertas en estas aplicaciones:
X, Y, T,0, N, etc., deben introducirse como caracteres en mayusculas. Pueden incluirse variables definidas por el usuario y
estas pueden estar en: en mayusculas, en mindsculas o en ambas. Asi que, si ha creado una variable denominada Costo,
podria definir una funcien como x2+Costo. Para obtener instrucciones sobre como crear variables, consulte “Uso de las
variables” en la pagina 15.

Aplicaciones Funcidn, Creacion de graficas avanzada, Paramétrica, Polar y Secuencia
Las aplicaciones Funcién, Creacién de graficas avanzada, Paramétrica, Polar y Secuencia son muy similares y pueden
describirse juntas. La aplicacién Funcion se utilizara como aplicacion de muestra.

La aplicacién Funcion le permite definir funciones en x, ver sus graficas, crear tablas de evaluacién y buscar intersecciones,
raices, pendientes, extremos, etc. Para abrir la aplicacién Funcion, presione y seleccione Funcion.

Vista simbélica Enla Vista simbdlica (g8) puede introducir hasta diez definiciones

Function Symbolic View

simbolicas. Para la aplicacién Funcion, se tratan de funciones de x. Un ejemplo es v B FIe-x-2
2% =3x+4. pr— _[%]*X,*s
Las funciones con una marca de verificacion delante se trazaran en la Vista de grafico B F300-

y se tabularan en la Vista numérica. Cada definicion también tiene un cuadro coloreado FA(X)=

a suizquierda. Indica el color de la funcién cuando esta trazada en la Vista de grafico. W F500=

Para cambiar el color que se muestra, pulse dos veces el cuadro, una vez para I Fe(0)=
seleccionarlo y otra para abrir el selector de color para, a continuacion, elegir un color.  [Enter function

Show

Los elementos del ment son los siguientes:
« I activa la linea de entrada para que pueda afiadir una definicion o editar la definicion seleccionada.

« @ selecciona o anula la seleccion de una funcién de creacién de gréficas y tablas. También puede pulsar un cuadro
de seleccién para seleccionarlo o anular su seleccion.

« BEW: insertauna x

cancela la adicién o el cambio actual.

- acepta la adicién o el cambio actual.

« R muestra la funcién seleccionada en formato de libro de texto en pantalla completa (con el barrido vertical y
horizontal habilitado).

« BB : resuelve referencias cuando una funcién esta relacionada con otra.
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Vista de grafico Presione para visualizar la vista de grafico y ver las graficas de
las ecuaciones seleccionadas en la Vista simbdlica. La Vista de grafico le permite trazar
un grafico, acercar o alejar el zoom de un grafico, ver su definicion simbolicay encontrar
varios valores criticos.
Pulse [ para mostrar (u ocultar) el ment completo de esta vista. Los elementos
del menu son los siguientes:
. : abre el ment Zoom y permite acercar o alejar el grafico. También puede
aplicar el zoom rapidamente en la posicion actual del cursor presionando
(v (= J). Puede también aplicar el zoom de forma vertical, horizontal o como un
cuadrado utilizando el gesto de pinza de dos dedos.

X: 0 F1(X): -2

« BT activay desactiva el cursor de trazado. Con el cursor de trazado activado, puede presionar (» o (€) para mover
un punto a lo largo de un grafico. Las coordenadas del punto aparecen en la parte inferior de la pantalla. Presione (&)

0 (v para pasar de un grafico a otro.

. : muestra un cuadro de entrada en el que puede especificar un valor x para
el cursor de trazado. También puede introducir simplemente un valor x.
Este elemento muestra el cuadro de entrada Ir a. Solo tiene que pulsar para
confirmar el valor. Esta opcion ofrece una manera rapida de evaluar una funcién
para un valor x especifico.

« 2 abre el men de funciones, con opciones para cualquiera encontrar los
siguientes objetos o0 esbozar una funcion simple:

- Raiz

- Interseccion

- Pendiente

- Area firmada

- Extremo

- Tangente (hasta el punto de traza)

m | Traces Defn | Menu

- Boceto: le permite esbozar una funcion en la Vista de grafico con el dedo y luego ajustar una funcién comun (lineal,

cuadratica, exponencial, logaritmica o sinusoidal) al resultado.

« IR muestra la definicién simbélica de la funcion seleccionada actualmente (es decir, la definicién introducida en la
(Vista simbdlica). Si se traza mas de una funcion, presione (@) o () para seleccionar otra funcién.

Vista Config. de grafico Presione para visualizar la vista Config. de grafico.
Esta vista le permite configurar el aspecto de las graficas de la Vista de grafico. Existen
dos paginas de opciones. Los campos de la primera pagina son:

= Rng X: rango de creacion de grafica horizontal (minimo y maximo)
» RngY: rango de creacion de grafica vertical (minimo y maximo)

* Mrc X: espaciado entre marcas de graduacién horizontal

* MrcY: espaciado entre marcas de graduacion vertical

Los elementos del menu de la primera pagina de esta vista son:

Function Plot Setup

xrogfiss 159
Y Rng: -10.9 10.9
X Tick: 1
Y Tick: 1

Enter minimum horizontal value
| Edit Page', ¥

« [EI: permite editar el valor seleccionado. También puede pulsar el campo dos veces.

. CECRER - muestra la segunda pagina de opciones.
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La segunda péagina de la vista Config. de grafico proporciona las siguientes opciones:
» Ejes: muestra u oculta los ejes.

- Etiquetas: muestra u oculta las etiquetas de los ejes (esto es, los valores de Rng X
yRng Y al final de los ejes).

* Puntos cuadr.: muestra u ocultar los puntos de una cuadricula

+ Lineas cuadric.: muestra u oculta las lineas de una cuadricula

» Cursor: selecciona el cursor estandar, de inversion o de parpadeo.

* Método: le permite seleccionar entre los métodos de creacion de graficas

Function Plot Setup

Axes: Labels:[]

Grid Dots: Grid Lines: v
Cursor: Standard v
Method: Adaptive v

Label the axes

adaptable, segmentos de incremento fijo y puntos de incremento fijo (consulte “Métodos de creacion de graficas” en la

pagina 23)

Los elementos del menu de esta vista, que varian en funcién de la posicion del cursor, son:

« [ muestra un menu de opciones. Solo se muestra si el campo seleccionado ofrece un ment de opciones.

« B activa o desactiva la configuracion actual.

. m: le devuelve a la primera pagina de la vista Config. de grafico.

Vista numérica Presione §g para visualizar la Vista numérica. Esta vista muestra
en formato tabular los valores generados por las funciones seleccionadas en la Vista
simbolica. Seleccione cualquier celda de la columna de la variable independiente (Xen
el ejemplo de la derecha), introduzca un valor real y, a continuacion, presione o}
pulse . Todos los valores vuelven a calcularse inmediatamente. Los elementos
del menut son los siguientes:

« [EBII: acerca o aleja una fila resaltada de la tabla. Tenga en cuenta que en la
Vista numérica, el zoom cambia el incremento entre valores de x consecutivos. Si
acerca el zoom, disminuye el incremento; si aleja el zoom, aumenta el incremento.
Los valores de la fila que acerca o aleja siguen siendo los mismos. También puede

X F1 F2

ol 2 6

0.1 2.1 5.995
0.2 2.2 5.98
0.3 2.3 5.955
0.4 r2.4 5.92
0.5 2.5 5.875
0.6 2.6 5.82
0.7 r2.7 5.755
0.8 2.8 5.68
0.9 2.9 5.595

3

Defn |Column

acercar o alejar de una fila en la tabla con una vertical de 2 dedos pizca de zoom gesto.

« [ muestra un ment de opciones de edicion

- Seleccionar fila: selecciona la fila que contiene la celda seleccionada en ese momento; se puede copiar toda la fila.
- Intercambiar final: esta opcion aparece después de haber seleccionado varias celdas. Cambia los valores de la

primeray ultima celda de la seleccién actual.

- Incluir encabezados: selecciona la fila y los encabezados de la fila y que contiene la celda seleccionada en ese

momento; se puede copiar toda la seleccion..
- Seleccion: activa o desactiva el modo de seleccién.
- Tamaiio de fuente: selecciona pequeiio, mediano, o grande.
. : mueve el cursor hasta el valor especificado de la variable independiente
« B muestra la definicion de la columna seleccionada.

26

Guia de inicio rapido




Vista Configuracion numérica Presione para visualizar la vista Function Num Setup
Configuracion numérica Esta vista le permite configurar la apariencia de los datos de la Num start:[0
Vista numérica. Los pasos son los siguientes: Num Step: 0.1

« Num. inicial: el primer valor de X para mostrar en la columna de la variable

. . Num Zoom: 4
independiente de la tabla.
» Nuam. increm.: la diferencia comun (es decir, el incremento) entre valores x Num Type: Automatic
consecutivos.
. . , . Enter table start value
« Num. zoom: el factor que se utilizara al acercar o alejar el zoom de la tabla. " Edit Plot—

+ Tipo de niimero: seleccione como desea que se genere la tabla:
- Automatica: en funcion de los valores Num. inicial y NUm. increm. la aplicacién genera los valores xy los valores de
funcién correspondientes.
- Generar propio: permite que el usuario proporcione los valores de xy la aplicacion generara los valores de funcion
correspondientes.
A continuacion se indican los elementos de menu de esta vista:
« [E: permite editar el valor seleccionado.

« [EEED: define Num. inicial y Num. increm de modo que los valores de la tabla coincidan con los ajustes de la Vista de
grafico. Por ejemplo, NUm. inicial corresponde al minimo de valores de Rng X.

Aplicacion Creacion de graficas avanzada

La aplicacion Creacién de graficas avanzada le permite definir y examinar las graficas de sentencias simbolicas abiertas en x
e y. Puede trazar secciones conicas (por ejemplo, x2 + 42 = 64), desigualdades de dos variables (como 2x— 3y < 6), graficas
gue le permiten examinar la teoria numérica y mucho mas. Para abrir la aplicacién Creacién de graficas avanzada,
presione g v seleccione Creacién de graficas avanzada. La aplicacion se abrird en la Vista simbdlica. La informacion
siguiente describe las principales diferencias entre la aplicacién Creacién de graficas avanzada y la aplicacion Funcién
(consulte “Aplicaciones Funcion, Creacién de graficas avanzada, Paramétrica, Polar y Secuencia” en la pagina 24).

Vista simbélica La Vista simbolica de la aplicacion Creacion de graficas avanzada le Advanced Graphing Symbolic View
permite especificar hasta diez sentencias abiertas, cada una de ellas expresada en 'E S1:[£HE]:1
L. . . Lo . 315

funcion de x, y, y, ambas o ninguna. Algunos ejemplos son los siguientes: v B s2{2ex-3w)<6

« X[3-5=1 « 2x-3y<6 v Il 53:Y MOD X=3
4 | S4:SIN[[ pa+vz-s) >SIN[8*ATAN[%H

- . ] 2 o AR

* yMOD x=3 * sin((JfX+y -5))> slnl‘_8- leGn[\E)l_); B s3] ]

5 [- Sh: .
‘) H H H Al H 1A nter an open sentence
Los elementos del ment son los mismos que en la (Vista simbolica de la aplicacion Fiit v 1ok et Show Jbial)

Funcion, excepto en que aqui hay un botén para Yy otro para X. Si introduce estas
variables manualmente, asegurese de hacerlo como caracteres en mayusculas: Xe Y, noxey.
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Vista de grafico Presione para mostrar la Vista de grafico y ver las graficas de las sentencias abiertas seleccionadas
en la Vista simbdlica. La hipérbola de la primera ilustracion que hay a continuacion es S1 en la (Vista simbolica (ver arriba), y
el area sombreadaindica dénde la desigualdad definida en S2 es VERDADERO. La segunda ilustracion muestraS3y la tercera
muestra S4. La grafica de S4 se ha ampliado para mostrar parte de su estructura mas fina.

/ i T e R

X:-3.975 V.0 X:-25.4 ¥:4.75 ) X:7.95 V.0

Definiciones de S1y S2 Definicion de S3 Definicion de S4 (con los ejes ocultos)

Las opciones disponibles al pulsar son similares a las de la aplicacion Funcion. Sin embargo, la opcic’)n le
permite especificar las coordenadas Xe Ydel punto al que desea ir. Ademas, la opcic’)n abre un menu de opciones de
trazado.

Vista Config. de grafico Presione para visualizar la vista Config. de grafico. Esta vista le permite configurar la
apariencia de las graficas. Ofrece las mismas opciones que la vista Config. de grafico de la aplicacién Funcién (consulte
“Aplicaciones Funcién, Creacién de graficas avanzada, Paramétrica, Polar y Secuencia” en la pagina 24), con la excepcion de
que no hay ningin campo Método.

Vista numérica Presione para visualizar la Vista numérica. Para varias X v s 52

combinaciones de Xe Y, la Vista numérica muestra si se ha satisfecho la sentencia f, B2 fae | fake

abierta. La ilustracion de la derecha muestra que la sentencia abierta 2x—3y < 6 j§ g; E:::: E::::

(definida como S2 en la Vista simbdlica: ver arriba) queda satisfecha cuando X= 4,5 :g ?3 Ea:se ?alse

i i . . alse rue

e Y=1, perono cuando X=4,4 e Y=0,9. Puede introducir sus propios valoresenlas e 11 False | True

4.7 1.2 False True

columnas XeY. hs 73 False | True

. . . .z ‘e 4.9 1.4 False True

Los elementos del menu son los mismos que los de la aplicacion Funcion, excepto que s 15 False | True
también hay un ment [IEISSY. Las opciones de este menti son iguales a las de la Vista

de grafico.

Aplicacion Paramétrica

La aplicacién Paramétrica le permite definir ecuaciones paramétricas y examinar sus graficas y tablas de valores.

Su estructura y funcionalidad es similar a la de la aplicacién Funcion. Para abrir la aplicacion Paramétrica, presione y
seleccione Paramétrica. La aplicacion se abrird en la Vista simboélica. La informacidn que aparece a continuacion describe
las principales diferencias entre la aplicacién Paramétrica y la aplicacion Funcidn (consulte “Aplicaciones Funcion, Creacion
de graficas avanzada, Paramétrica, Polar y Secuencia” en la pagina 24).
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Vista simbélica En la vista simbolica (gEg)

Parametric Symbolic View

puede especificar un total de diez conjuntos V. X1(T)=4+5IN(T)

de ecuaciones paramétricas, donde cada uno W v1M=8+cos(T)

define x(t)y y(t) en funcion de t. Por ejemplo, x2(rH] I’
x = 4-sin(t) e y = 4-cos(t) forman un conjunto H 2m=

de ecuaciones paramétricas. Tenga en cuenta S

que t debe introducirse como un caracter en W3-

mayusculas (T) en esta aplicacion. Em:jg’:mn

Show

Los elementos del menu son los mismos que
en la (Vista simbolica de la aplicacién Funcion,
excepto en que aqui sustituye a (e introduce una T cuando se pulsa).

T:0(0,8)

Vista de grafico Presione para visualizar la vista de grafico y ver las graficas de las ecuaciones seleccionadas en la
Vista simbdlica. La funcionalidad es la misma que la de la Vista de grafico de Funcién, con la excepcion de que no hay

funciones Fcn.

Vista Config. de grafico Presione para visualizar la vista Config. de grafico.
Esta vista le permite configurar la apariencia de las graficas paramétricas.

Esta vista es similar a la vista Config. de grafico de la aplicacion Funcion (consulte
“Aplicaciones Funcion, Creacion de graficas avanzada, Paramétrica, Polar y Secuencia”
en la pagina 24), con la excepcién de que también contiene los campos Rng T e Incr T.
Estos campos le permiten especificar el rango y la precision de los valores t utilizados
para generar los puntos (x,y) en la representacién grafica.

Vista numérica Presione para visualizar la Vista numérica. Esta vista es la
misma que puede ver en la aplicacion Funcién.

Aplicacion Polar

La aplicacion Polar le permite definir ecuaciones polares y examinar sus graficasy
tablas de valores. Su estructura y funcionalidad es similar a la de la aplicacion Funcion.
Para abrir la aplicacion Polar, presione y seleccione Polar. La aplicacion se abrira
en la Vista simbdlica. La informacién que aparece a continuacion describe las
principales diferencias entre la aplicacion Polar y la aplicacion Funcién (consulte
“Aplicaciones Funcion, Creacion de graficas avanzada, Paramétrica, Polar y Secuencia”
en la pagina 24).

Vista simbélica La Vista simbolica de la aplicacion Polar le permite especificar un
total de diez ecuaciones polares, donde cada una define r, la distancia firmada a la que

Parametric Plot Setup
T Step: 0.05
X Rng: -15.9
Y Rng: -10.9
X Tick: 1
¥ Tick: 1

15.9
10.9

Enter minimum time value

Polar Symbolic View

vE R1(8)=$

W R2(0)
W R3(0)-

R4(0)=
H R5(0)-
M R6(0)-

e
Enter function
’ Show

un punto se encuentra del origen: (0,0), en funcién de 0, el angulo que gira en sentido contrario a las agujas del reloj que hace

un segmento desde el punto hasta el origen con el eje polar. Un ejemplo es: r = (30)/x.

Los elementos del menu son los mismos que en la (Vista simbdlica de Funcion, excepto en que aqui sustituye

2 EW (e introduce 6 como ayuda de escritura).
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Vista de grafico Presione para visualizar la vista de grafico y ver las graficas de
las ecuaciones seleccionadas en la Vista simbdlica. La funcionalidad es la misma que la
de la Vista de grafico de Funcion, con la excepcion de que no hay funciones Fcn.

N

a0 R1(8) 0
Polar Plot Setup

Vista Config. de grafico Presione para visualizar la vista Config. de grafico.

En esta vista podra configurar la apariencia de las graficas polares. Esta vista es similar 8 Rng: 0 628318530718
a la vista Config. de grafico de la aplicacion Funcién (consulte “Aplicaciones Funcion, 8 Step: 0.1308996939

Creacion de graficas avanzada, Paramétrica, Polar y Secuencia” en la pagina 24), conla XRngi[15.9 159
excepcion de que también contiene los campos Rng 8 e Incr 6. Estos campos le VRnEL199 109
permiten especificar el rango y la precision de los valores 0 utilizados para generar los i:i:l

puntos para la representacion grafica.

Vistanumeérica Presione para ver la Vista numérica. Esta vista es lamisma que  [Enter horizontal tick spacing

up

puede ver en la aplicacion Funcion.

Aplicacion Secuencia

La aplicacién Secuencia permite definir secuencias. A continuacion puede ver un grafico de una secuencia de forma
escalonada o de tela de arafiay explorar una tabla de valores de secuencia. Para abrir la aplicacion Secuencia, presione
y seleccione Secuencia. La aplicacién se abrira en la Vista simbdlica. La informacién que aparece a continuacion describe las
principales diferencias entre la aplicacion Secuencia y la aplicacion Funcién (consulte “Aplicaciones Funcidn, Creacion de
graficas avanzada, Paramétrica, Polar y Secuencia” en la pagina 24).

Vista simbdlica La Vista simbolica le permite especificar hasta diez definiciones de LR
secuencias en N. Cada secuencia se define de manera explicita en términos de No de U= 1 1
forma repetitiva. Debe establecer un valor entero de partida no negativo de N para BUiEy=1
cada secuencia. Este valor se introduce a la derecha del primer valor de la secuencia. [/ U1t=u1in-1)-u1n-2) |
Tenga en cuenta que N debe introducirse como un caracter en mayusculas (N) en esta .”2”’: !

. .y u2(2=
aplicacion. o
Los elementos del menu disponibles dependen de la ecuacion que especifique en ese u3E ]
momento: Enter function

« IET: permite editar la definicion seleccionada.
« AR : selecciona o anula la seleccion de una secuencia de creacion de gréaficas v tablas.

- DD . [T, @8N introducen el texto correspondiente cuando se pulsa sobre ellos.
cancela la adicion o el cambio actual.

- acepta la adicién o el cambio actual.

- muestra la secuencia seleccionada en formato de libro de texto en pantalla completa (con el barrido vertical y
horizontal habilitado).

« B resuelve referencias cuando una secuencia esta relacionada con otra.
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Vista de grafico Presione paraver la
Vista de grafico y ver las graficas de las
secuencias seleccionadas en la Vista

Sequence Plot Setup |

pol

Seq Plot: Stairstep

NRng: 1 24
simbolica. La funcionalidad es la misma que la xegfa o
de la Vista de grafico de Funcién, conla ¥ Rng: 1.8 20
excepcion de gue no hay funciones Fcn. X Tick: 1

Y Tick: 1

Vista Config. de grafico Presione
para visualizar la vista Config. de grafico. Esta T SR St
vista le permite configurar la apariencia de las N: 7 UI(N): 13 _ Edit Page ¥, T
graficas de secuencia.

Ofrece las mismas opciones que la vista Config. de grafico de la aplicacion Funcién (consulte “Aplicaciones Funcion, Creacion
de gréficas avanzada, Paramétrica, Polar y Secuencia” en la pagina 24), pero dispone de dos campos adicionales:

» Graf. secuencia: le permite elegir entre graficos escalonados o de tela de arafia. N Ui
» Rng N: indica el rango de términos en los que realizar el trazado de cada secuencia. ; ]
Ademas, no tiene campo Método. :31 %
Vista numérica Presione {8 para visualizar la Vista numérica. Esta vista es la g %3
misma que puede ver en la aplicacion Funcién. 3 21

o ks
Aplicacion Geometria I

La aplicacion Geometria le permite dibujar y explorar construcciones geométricas.
Una construccion geométrica puede estar compuesta por cualquier cantidad de
objetos geométricos, como puntos, lineas, poligonos, curvas, tangentes, etc. Puede
tomar medidas (por ejemplo, dreas y distancias), manipular objetos y observar como
cambian dichas medidas. Para abrir la aplicacion Geometria, pulse y seleccione o
Geometria. La aplicacion se abre en Vista de gréafico.

\
)

Vista de grafico En la Vista de grafico puede dibujar objetos directamente en la
pantalla mediante el menti Comandos (pulse [[EMEM). Por ejemplo, para dibujar un o0
circulo, pulse [[SIEN, pulse Curva y luego seleccione Circulo. Ahora, toque
donde desea que esté el centro del circulo y presione [ Eer ]. A continuacién, toque un punto que estara sobre la
circunferencia y presione [ Eer J. Se dibujard un circulo con el centro ubicado en su primer toque y con un radio igual a la
distancia entre el primer y segundo toque.

Tenga en cuenta las instrucciones de ayuda que aparecen en parte inferior de la pantalla. Por ejemplo, Seleccionar
otro punto significa pulsar la ubicacion en la que desea que esté el punto en su circulo. El comando actual y las
coordenadas del puntero también se muestran en la parte inferior de la pantalla. Confirme siempre suintencién presionando
después de pulsar la pantalla y presione cuando haya terminado de dibujar un objeto. Asi se desactiva la
herramienta de dibujo.

Cada objeto geométrico que cree recibe un nombre que incluye los puntos que conforman un objeto de multiples puntos.
Por lo tanto, si crea un poligono, éste recibe un nombre, al igual que cada punto de cada vértice y cada segmento. Si crea un
circulo, éste recibe un nombre (C en el ejemplo anterior). También se le da nombre al punto central (A) y al punto de la
circunferencia (B).
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Para seleccionar un punto de la Vista de grafico, solo tiene que pulsarlo. Si el objeto que pulsa es un punto, y existen varios
puntos disponibles, aparecera una ventana que enumera todos los puntos. Seleccione el punto que desee y presione [_Eter ],
Sila parte inferior derecha de la pantalla muestra el nombre del punto, significara que ha pulsado con precision el punto; de
lo contrario, se mostraran las coordenadas del puntero, lo que indica que no se ha seleccionado el punto.

Sino ha seleccionado ninguin punto, puede realizar un barrido arrastrando un dedo por la pantalla: ya sea hacia arriba, abajo,
izquierda o derecha. También puede utilizar las teclas del cursor para realizar el barrido, ya que el cursor se encuentra en el
borde de la pantalla. Puede ampliar presionando 0 =), o pulsando [EZ¥ v eligiendo una opcién de ampliacién del
menu Zoom. Las opciones son las mismas que encontrara en la Vista de grafico de muchas aplicaciones: Acercar zoom,
alejar zoom, deshacer zoom, cuadro de zoom, escala automatica, zoom entero y zoom decimal.

Las categorias en el menu Comandos son los siguientes:

» Zoom: contiene las opciones de zoom, como alejar, acercar, etc.

* Punto: contiene las opciones de punto, como punto, punto medio, etc. Por ejemplo, para agregar un punto en un
segmento equidistante desde sus dos extremas, seleccione el segmento, pulse [[SiREN, pulse Punto, seleccione Punto
medio, y luego presione [ Eer |,

« Linea: contiene objetos rectos, como un segmento, raya, linea, tangente, etc. Por
ejemplo, para agregar una tangente a un circulo:

E
1. Pulse [[EREEN, pulse Punto, seleccione Punto sobre, y pulse el circulo sobre el g
gue quiere que esté el punto de tangencia.

2. Ahora, pulse [[EREEN, pulse Linea, y luego seleccione Tangente. A
3. Pulse el circulo, presione [ B ], pulse el punto de tangencia y, a continuacion,
presione [ Eer ). Se dibuja una tangente en el circulo a través del punto de

tangencia. Tenga en cuenta que el punto y la tangente reciben un nombre (Dy E [cmas options LR ey
respectivamente en el ejemplo de la pagina anterior).

D: 2.2644

@
+

 Poligono: contiene las opciones de poligonos, como un triangulo, cuadrildtero, etc.

» Curva: contiene opciones para objetos curvos como circulos y secciones conicas, asi como también la opcion de menu
Locus.

« Grafico: contiene las opciones de graficos simbdlicas para dibujar graficos, como funciones, grafico polar, campos de
inclinacion, etc.

» Transformar: contiene las transformaciones geométricas, por ejemplo, traslacion, [o:z.e239
rotacion, dilatacion, etc. Por ejemplo, para reflejar un objeto, pulse [[EURED, pulse
Transformar, y luego seleccione Reflexién. Pulse el objeto (punto u objeto recto)
que debe estar en el centro y presione [_Eer ]. Pulse ahora el objeto al que desea B

N
aplicar la reflexion y presione [ Eer J. El objeto seleccionado se reflejara en el U
centro. Note en la ilustracion de la derecha, como el circulo G es un reflejo sobre el %
punto E del circulo C.

+ Cartesiano: contiene las opciones para mostrar las coordenadas de los puntos, las
) p P P P R :5.55 v:-2.6
ecuaciones de lineas y curves, etc.

* Medida: contiene varias mediciones, como distancia, perimetro, inclinacién y area.

= Pruebas: contiene diversas pruebas que puede realizar en objetos como Is_Collinear? (;Es colineal?), Is_Parallelogram?
(¢Es paralelogramo?), etc.
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Todos los objetos geomeétricos creados en la Vista de grafico (puntos, lineas, circulos etc.) también se grabaran en la Vista
simbodlica. De manera similar, todos los calculos (coordenadas de punto, ecuaciones de curvas, mediciones, pruebas, etc.) se
grabaran en la Vista numeérica. Estos calculos aparecen en la Vista de grafico, acoplados en la parte superior izquierda.
Puede desacoplarlos y moverlos a cualquier lugar en la Vista de grafico. Ademas, puede volver a acoplarlos.
Vistasimbélica Cada objeto (ya sea un punto, segmento, linea, poligono o curva) recibe un nombre y su definicion se
muestra en la (Vista simbolica (§8). EL nombre es el nombre que recibe el objeto y que puede ver en la Vista de grafico con
«G» como prefijo. Por lo tanto, un punto con la etiqueta B en la Vista de grafico recibe el nombre de GB en la Vista simbodlica.

El nombre con prefijo G es una variable a la que se puede hacer referencia en la Vista TR AR
numeérica (ver a continuacion) y en los calculos del sistema algebraico computacional. point(-3.1,-0.4)
Fijese en lailustracion de la derecha en que GG es el nombre de la variable que GB  poini(-1.9,-2.05)
representa el circulo que se acaba de reflejar. Si trabaja en el sistema algebraico GC  circle(GA,GB-GA)
computacional y desea conocer el drea de ese circulo, puede introducir &rea (GG) 6D element(Gc,2.624)

GE  point(0.6,0.7)
para obtener el resultado.

GG reflection(GE,GC)
Puede modificar la definicion de un objeto silo seleccionay pulsa [[ZEl. El objetose |
modifica en consecuencia en la Vista de graficos. Por ejemplo, si quisiera cambiar el [l )

., . . . . . Cmds [ Edi Inser! |
punto de reflexién en el ejemplo del circulo anterior, solo tendria que seleccionar el Lonts L L et _L_L_|

punto GE y modificar sus argumentos. Los argumentos son las coordenadas del punto.

También puede crear un objeto en Vista simbolica. Pulse y utilice el menu Comandos para ayudarlo a definir el objeto.
Por ejemplo, punto (4, 6),ypresione [ B ] Elobjeto se creay puede verse en la Vista de grafico. EL men( TEL es igual
aquiy en la Vista de grafico excepto que las categorias Zoom, Cartesiano. Medida y Pruebas no estan disponibles. Los
comandos para crear objetos geométricos estan disponibles, pero debe ingresar cada comando con su sintaxis correcta.
Seleccione el comando y luego presione para ver su sintaxis. También puede cambiar el nombre y eliminar objetos en
la Vista simbdlica, asi como anular su seleccién. Sianula la seleccién de un objeto, lo estara ocultando en la Vista de grafico.

v
V
V
V
V
V

HEz0nn

Vista numérica La Vista numérica (g8g) le permite ver, crear y editar calculos. Los e T e
resultados mostrados son dinamicos: simanipula un objeto en la Vista de grafico, todos |v B areaice) 13.08
los calculos de la Vista numérica que hagan referencia a ese objeto se actualizaran v B radius(GO) 2.04

sy . . . . 1Distance
automaticamente para reflejar las nuevas propiedades del objeto manipulado. Para e[ ] 2 Radius

sequir con nuestro ejemplo, si va a la Vista numérica y pulsa , puede introducir 2Perimeter
y : i SPUNPNN Gcomiry Commands  [ERSS
una ecuacion para calcular el area del primer circulo gue hemos creado. La sintaxis es

1Cartesian y|5Area
la misma que en el sistema algebraico computacional: &rea (GC) . Presione =Measure s[eangie
para calcular y mostrar el area (tal y como se muestra a la derecha). Seleccione la PUED 2|Arc Length

medicién para poder verla en la Vista de grafico. Si vuelve a la Vista de grafico, vera la C”‘—‘“J---
medicién nueva en la esquina superior izquierda. Si cambia el tamafio del circulo, el
valor del area actualizara de forma dinamica.

El men TSI en la Vista numérica contiene las categorias Cartesiano. Medida y Pruebas similares a la Vista de grafico.

De forma predeterminada, todos los calculos se etiguetan con sus definiciones. Puede cambiar la etigueta de un calculo para
facilitar la lectura sin cambiar la definicion subyacente. Pulse Etiqueta y aparece la opcion de editar una linea. Introduzca la
nueva etiqueta y pulse . La nueva etiquete aparece a la izquierda del valor, en lugar de la definicion; la definicion
subyacente aparece en la parte inferior de la pantalla. W Edit | para editar la definicién.

Cualquier calculo que haya seleccionado, resaltandolo y presionando [, también apareceran en la Vista de gréfico.
Puede editar, eliminar y mover un calculo resaltado hacia arriba y hacia abajo en la lista de calculos. La ultima opcion es util
si tiene calculos que dependen de otros calculos.
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Config. de grafico Esta vista le permite personalizar la apariencia de la Vista de Geometry Plot Setup

grafico. Los cuadros Xmin, Ymin, y Tamaiio del pixel le permiten definir las xmgble |16
dimensiones de la Vista de grafico, sujeto a las restricciones de que los pixeles en la ¥ Rng: -11 10.9

Vista de grafico siempre son cuadrados con respecto a las unidades cartesianas. BixsliElad0.1

Después de editar estos tres cuadros, los campos Xmax y Ymax se calculan XMckt ekt
automaticamente. El resto de los cuadros en esta vista son comunes a la mayoria de Grid‘;):tz j Gri;i:’:e'z y

las aplicaciones, tal como Mrc X, Mrc Y, etc. Hay también una casilla de verificacion ceroll Text:

adicional, Despl. texto. Seleccione esta casilla para desplazar automaticamente el Enter minimum horizontal value

comando actual en la Vista de grafico. Desmarque esta casilla para desplazar

manualmente el comando usando los gestos tactiles.

Aplicacion Hoja de calculo

Laaplicacion de hoja de calculo ofrece una cuadricula de celdas para que introduzca contenido (nimeros, texto, expresiones,
etc.) y para realizar ciertas operaciones con lo que introduce. Para abrir la aplicacion Hoja de calculo, presione y
seleccione Hoja de calculo. La aplicacion se abre en la Vista numérica. (No tiene Vista de grafico ni Vista simbolica).

Navegacion, seleccion y gestos

Puede moverse por una hoja de calculo mediante las teclas del cursor, pasando el dedo por la pantalla o pulsando
y especificando la celda hasta la que quiere desplazarse. Seleccione una celda desplazandose hasta ella. También puede
seleccionar una columna entera si pulsa la letra de la columna y seleccionar una fila entera si pulsa el numero de la fila.
Incluso puede seleccionar toda la hoja de calculo: pulse la celda no numerada en la esquina superior izquierda de la hoja de
calculo. Tiene el logotipo de HP.

Puede seleccionar un blogue de celdas si presiona en la celda que sera la celda de la esquina de la seleccién y, tras un
segundo, arrastra el dedo a la celda opuesta diagonalmente. También puede seleccionar un blogue de celdas si se desplaza
a una celda de la esquina, pulsa y utiliza las teclas del cursor para desplazarse hasta la celda opuesta
diagonalmente. Si pulsa u otra celda, anulara la seleccion del blogue.

Introduccion de contenido

Una celda puede contener un objeto de la calculadora valido: un nimero real (3,74), un nimero complejo (a + ib), un entero
(#1Ah), una lista ({1, 2}), una matriz o un vector ([1, 2]), una cadena ("texto"), una unidad (2_m) o una expresion (es decir,
una formula). Desplacese hasta la celda en la que desea afiadir contenido para empezar a introducir el contenido tal y como
harfa en la vista de Inicio. Presione cuando haya terminado. También puede introducir contenido en varias celdas con
una sola entrada. Seleccione las celdas, introduzca el contenido. Por ejemplo, = Fila*3y presione [ Eter ].

Lo queintroduzca en la linea de entrada se evaluard en el momento que presione [ Eer ],y el resultado aparecerd en la celda
0 celdas. Sin embargo, si quiere conservar la formula secundaria, precédala con (£ ). Por ejemplo, imagine que desea
afiadir la celda A1 (que contiene el nimero 7) a la celda B2 (que contiene el nimero 12). Siintroduce ATA1 B2 en
la celda A4, por ejemplo, el resultado dara 19, igual que si introduce (2 ]a1(*]) B2 enlacelda A5. Sin embargo, si el
valor de A1 (o0 B2) cambia, el valor de A5 también, pero no el valor de A4. Esto se debe a que la expresion (o formula) se
conservaba en A5. Para ver siuna celda contiene solo el valor que se muestra en ella o si hay una férmula secundaria que
genera el valor, desplace el cursor hasta la celda. La linea de entrada mostrara una formula en el caso de que la haya.
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Una sola formula puede afiadir contenido a cada celda de una columna o fila. Por ejemplo, desplacese a ¢ (la celda que es el
encabezado de la columna C), introduzca (2 JSIN (Row) ypresione [ Eer ]. Cada celda de la columna serellenara con
el seno del numero de la fila de la celda. Un proceso muy similar le permite rellenar cada celda de una fila con la misma
férmula. También puede afiadir una formula una vez y aplicarla a cada celda de la hoja de célculo. Para ello, coloque la
formula en la celda superior izquierda (la celda con el logotipo de HP en su interior). Para ver cémo funciona, imagine que
desea generar una tabla de potencias (al cuadrado, al cubo, etc.) empezando por las potencias al cuadrado:

1. Pulse la celda que contiene el logotipo de HP (en la esquina superior izquierda).

También puede utilizar las teclas del cursor para desplazarse hasta esa celda (igual ~ |@ c p
.. . . 11 Il il Il il

que también puede seleccionar el encabezado de una columna o una fila). T g 6 B2 52

. . . 3 9 27 81 243 729
2. Enlalinea de entrada, escriba (= JRow Col 1 2 16 64 256 1024 7.0%6
. . . . 5 25 125 625 3.125 15,625
Row y Col son variables integradas. Representan el niumero de filay columnadela [6s 216 1,296 [7.776 16,656
celda, respectivamente, con una férmula que los contiene. D T
H 9 181 729 6,561 59.049  [531.44]
3. o presione [ e J. 10100 hooo  liooon  hooooo 11oong

=Row(Col+1)
| a

Tome en cuenta que cada columna proporciona la nésima potencia del nimero de
fila, empezando por las potencias al cuadrado. Por lo tanto, 9° es 59.049.

Denominacion y referencias de las celdas

Puede referirse al valor de una celda en formulas como si se tratara de una variable. La referencia de una celda consiste en
sus coordenadas de columnas vy filas. Las referencias pueden ser absolutas o relativas. Una referencia absoluta se escribe

como $C$R (donde Ces el nimero de columnay R el nimero de fila). Por lo tanto, $B$7 es una referencia absoluta. En una
formula, siempre hara referencia a los datos de la celda B7 sinimportar donde se sittie la formula (o su copia). Por otra parte,
B7 es una referencia relativa. Se basa en la posicidn relativa de las celdas. Por lo tanto, una férmula en la que, por ejemplo,
B8 hace referencia a B7, si la férmula se copia a (8, la formula hara referencia a C7 en vez de a B7.

También se pueden especificar rangos de celdas, como en C6:E12, y también columnas enteras (E:E) o filas enteras ($3:$5).
Tenga en cuenta que el componente alfabético de los nombres de las columnas pueden estar en mayusculas o en
minusculas, excepto para las columnas g, |, my z. Estas deben estar en minusculas si no van precedidas de $. Por lo tanto,
puede hacerse referencia a la celda B1 como B1, b1, $BS$1 0 SbS1 mientras que a la celda M1 solo puede hacerse
referenciacomoml, $m$1 o $M$1 (G, L, My Z son nombres reservados para objetos de graficas, listas, matrices y nimeros
complejos).

Las celdas, filas y columnas pueden recibir un nombre. Para dar un nombre a una celda, fila o columna, vaya a la celda, al
encabezado de la celda o de la columna, introduzca un nombre y pulse . El nombre se puede utilizar a continuacion
en una férmula. Tenga en cuenta el ejemplo siguiente:

1. Seleccione la celda A (que es el encabezado de la columna A). o B q 5 E
2. Introduzca COST y pulse . ; 32 3532
3. Seleccione la celda B (que es el encabezado de la columna B). e
4. Introduzca EE3 (= ) COST*0.33y pulse pals O
5. Introduzca algunos valores en la columna Ay observe los resultados calculados en : <

la columna B. ?O g

. 1 0

Copiar y pegar -C0sT+.33

e Jrormatl GoTo Jselect] GoJ | |

Seleccione una o mas celdas y presione B8 - Desplacese hasta el lugar deseado y
presione (gE®). Puede elegir pegar los valores, las férmulas o los formatos (o la
formulay el formato asociado).
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Elementos del menti

36

BEEIW: activa la linea de entrada para introducir o editar la seleccion.

: da un nombre a la seleccién. Este elemento solo aparece cuando empieza a introducir contenido o después de
pulsar (T

BEEXD: hace que lo que esta a punto de introducir sea evaluado por el CAS. Por ejemplo, (£ )23[*]2da
normalmente 11,5 pero si antes del calculo pulsa [[FEEI, el resultado que se obtiene es 23/2. Puede volver a la
evaluacion sin sistema algebraico computacional si pulsa BT tstos elementos del ment solo aparecen cuando
empieza a introducir contenido o después de pulsar (e

IEERY: muestra un formulario de entrada para especificar la celda a la que desea ir.

. establece la calculadora en modo de seleccidn para poder seleccionar facilmente un blogue de celdas con las
teclas del cursor. Cambia a I para permitirle anular la seleccién de celdas. (También puede mantener pulsado y
arrastrar para seleccionar un blogue de celdas).

0 : define la direccion a la que se mueve el cursor una vez que se ha introducido contenido en una celda.
:muestra el contenido de la celda seleccionada en pantalla completa (y en formato de libro de texto).

: muestra un menu donde puede elegir una columna para ordenarla (con una opcién mas para ordenar en orden
ascendente o descendente). Solo aparece después de haber seleccionado las celdas para ordenar.

[N muestra un ment de opciones de formato para la celda, fila, columnau gz B c 5 £
hoja de calculo completa seleccionada. Las opciones de formato se describen en .

- Nombre: muestra un formulario de entrada para que introduzca un nombre
para la seleccion.

- Formato de niim.: Automatico, Estandar, Fijo, Cientifico o Ingenieria.
- Tam. fuente: Automatico o de 10 a 22 puntos.

- Color: color del contenido (texto, nimero, etc.) en las celdas seleccionadas; la
opcién con puntos grises representa la opcion Automatico

- Rellenar: color de fondo que rellena las celdas seleccionadas; la opcion con
puntos grises representa la opcion Automatico

- Alinear < : alineacion horizontal; Automatico, Izquierda, Centro, Derecha
- Alinear t: alienacion vertical; Automatico, Arriba, Centro, Fondo

- Columna <—: muestra un formulario de entrada para especificar el ancho necesario de las columnas seleccionadas;
solo esta disponible si ha seleccionado toda la hoja de calculo o una o mas columnas enteras.

- Fila t: muestra un formulario de entrada para especificar la altura necesaria de las filas seleccionadas; solo esta
disponible si ha seleccionado toda la hoja de calculo o una o mas filas enteras

- Mostrar “: muestra comillas alrededor de las cadenas en el cuerpo de la hoja; Automatico, Si, No
- Libro de texto: muestra las férmulas en formato de libro de texto; Automatico, Si, No

- Almacenamiento: active esta opcion para acelerar los calculos de las hojas de calculo con muchas férmulas;
solo disponible si ha seleccionado la hoja de calculo entera

1Name
zNumber Format »

»
»
»
»
»
»

GIUED GoTo [select] Gol | ]
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Aplicacion 1Var estadistica

La aplicacién 1Var estadistica se ha disefiado para estudiar estadisticas de una variable. Esta aplicacion proporciona las
herramientas necesarias para introducir datos numeéricos, calcular resumenes de estadisticas y trazar graficas estadisticas
con una variable. La aplicacion puede intercambiar datos con las aplicaciones 2Var estadistica y Hoja de calculo (se explica
en la Guia del usuario). También puede recibir datos de la aplicacion DataStreamer y proporcionar directamente resimenes
de estadisticas a la aplicacion Inferencia (donde puede calcular intervalos de confianza e hip6tesis de prueba). Para abrir la
aplicacion 1Var estadistica, presione y seleccione 1Var estadistica. La aplicacion se abre en la Vista numérica.

Info

Vista numérica Esta vista contiene una tabla con hasta diez columnas de datos,
denominadas de D1 a D9y DO. Los elementos del menu son los siguientes:

« IET: activa la linea de entrada para que pueda afiadir un valor o cambiar el valor
seleccionado.

. : abre un menu de opciones de edicion.
- Insertar

« Fila: inserta una nueva fila en la lista actual. La nueva fila contiene 0 como su
elemento.

Statistics 1Var Numeric View

1

5)

10

10

12

14

14

16|
16|
18
20l

N EE RIS EE

=3

+ Columna: borra el contenido de la lista actual. Para eliminar un solo elemento, seleccionelo y presione (€ ].

- Seleccionar
« Fila: selecciona la fila actual. Una vez seleccionada, la fila se puede copiar.

» Columna: selecciona la lista actual. Una vez seleccionada, |a lista se puede copiar.

» Cuadro: abre un cuadro de didlogo para seleccionar una matriz rectangular definida por un punto de partida y una
ubicacion final. También puede mantener pulsada una celda para seleccionarla como la ubicacion inicial, y después
arrastrar el dedo para seleccionar la matriz rectangular de elementos. Una vez seleccionada, la matriz se puede

copiar.

« Intercambiar final: intercambia los valores de la primera y la Ultima celda de la matriz rectangular de celdas

seleccionada.

- Seleccidn: activa o desactiva el modo de seleccion. También puede pulsar y mantener en una celda y luego arrastre el

dedo para seleccionar varias celdas.
- Intercambiar
« Columna: intercambia el contenido de dos columnas (o listas).

« [E@ED: mueve el cursor hasta el elemento especificado en la lista. Esto es especialmente Util para las listas largas.

« EEI: organiza la columna actual; en orden ascendente o descendente.

« IEE; muestra un formulario de entrada para que pueda introducir una formula
para generar una lista de valores para una columna especifica. En el ejemplo de la
derecha, se colocaran 5 puntos de datos en la columna D2. La expresion X%~ Flos
generara cuando X provenga del conjunto {1, 3, 5, 7, 9}. Esos son los valores entre
1y 10 que se diferencian por 2. F es cualquier valor que se le haya asignado en
cualquier lugar (como en la Vista de Inicio). Si Ffuera 5, la columna D2 se rellenaria
con{-4, 4, 20, 44, 76}.
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Expression:b_(z-F

Var: X
Start: 1
Stop: 10
Step: 2

Col: D2

X

Enter expression to evaluate
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. proporciona resimenes de estadisticas de los analisis definidos actualmente en la Vista simbolica.

Las estadisticas proporcionadas son n, Min, Q1, Med, Q3, Max, =X, X2, Min, X, SX, X, SerrX, y ssX.

Lisevp

cinco andlisis de una variable (H1-H5) mediante la seleccion de una columna de datos
y una columna de frecuencia opcional por cada analisis. Para la columna de datos,
puede introducir el nombre de una columna (D0—D9) 0 una expresion matematica
relacionada con el nombre de una columna (por ejemplo, D1*9. 8). También hay un
campo Grafico para cada analisis. Aqui puede elegir la representacion grafica que mas
se ajuste a sus objetivos. Los elementos del menu, que cambian en funcién del campo
seleccionado, son:

Vista simbélica Presione para visualizar la Vista simbolica. Puede definir hasta

- [ activa lalinea de entrada para que pueda afiadir un valor o cambiar el valor
seleccionado.

normal, linea, barras o pareto.
« I convierte un analisis en activo o inactivo.

horizontal habilitado).
« IEER: resuelve referencias cuando una ecuacion esta relacionada con otra.
Vista de grafico Presione para
visualizar la Vista de grafico. Esta vista
muestra los graficos estadisticos de una
variable de cada analisis seleccionado. Elmenu
es similar a la Vista de grafico de Funcion, con | - |
opciones de zoom y trazado (pero sin las | |
funciones Ir a o Fucn).
Vista Config. de grafico Presione
para visualizar la vista Config. de gréfico. Esta

vista le permite configurar la apariencia de los
graficos estadisticos. Ofrece las mismas

H1[Med]: 15

: abre una lista de columnas de datos disponibles que se pueden seleccionar

Statistics 1Var Symbolic View

T T—
Plot1: Box Whisker v
[l Option1: No outliers v

H2:
Plot2: Histogram v
[l Option2:

H3:
Enter independent column

Lo [ v Jcolumn ] show ] ol |

: muestra un menu en el que puede seleccionar el tipo de grafico: histograma, diagrama de caja, probabilidad

: muestra la ecuacion seleccionada en formato de libro de texto y en pantalla completa (con el barrido vertical y

Statistics 1Var Plot Setup

H Width: 1
H Rng: 0 24
Y Rng: -1.8 20
X Tick: 1
¥ Tick: 1

Enter minimum horizontal value

Page, '

opciones que la vista Config. de grafico de la aplicacion Funcion (consulte “Aplicaciones Funcion, Creacion de graficas
avanzada, Paramétrica, Polar y Secuencia” en la pagina 24), pero dispone de dos campos adicionales:

» Anch H: permite especificar la anchura de una barra del histograma.
* Rng H: permite especificar el rango de datos que desea trazar.
Ademas, no tiene campo Método.

38
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Aplicacion 2Var estadistica

La aplicacion 2Var estadistica se ha disefiado para estudiar estadisticas de dos Statistics 2¥ar NUmeric View

variables. Proporciona las herramientas necesarias para introducir datos numéricos, - S | <
calcular resimenes de estadisticas de dos variables y crear graficos estadisticos con g 2 g

dos variables. La aplicacién puede intercambiar datos con las aplicaciones 1Var a 9 E

estadistica y Hoja de calculo (se explica en detalle en la Guia del usuario). También : i 3

puede recibir datos de la aplicacién DataStreamer y proporcionar directamente L = 12

resimenes de estadisticas a la aplicacion Inferencia (donde puede calcular intervalos

de confianza .e hipétesis de DI’L'Jetia). Para ab.rlr laaphcaoon 2Var e;tad|st|c§, Presmne
y seleccione 2Var estadistica.. La aplicacion se abre en la Vista numérica.

Vista numérica Esta vista contiene una tabla con hasta diez columnas de datos, denominadas de C1 aCc9vy CO.
Los elementos del ment son los mismos que los de la Vista numérica de 1Var estadistica (consulte “Aplicacion 1Var
estadistica” en la pagina 37).

Vista simbdlica Presione g@gpara visualizar la Vista simbolica. Puede definir hasta Statistics 2Var Symbolic View "]
cinco anélisis de dos variables, denominadas de ST a S5, especificando dos columnas — |vsifcr o
de datos (con una columna de frecuencia opcional para la columna de datos Type1: Linear k=N |
dependientes) y un tipo de ajuste para cada analisis. También puede elegir untipo de | Fitl: M8
marca y un color para cada punto en un grafico de dispersion. Por ultimo, puede elegir e

L . , . .y Type2: Linear -Om
un color para el grafico de ajuste. Los elementos del menu, gue cambian en funcion del

X M Fit2: M#X+B
campo seleccionado, son: =5

« IEZEM: para especificar una columna de datos o, cuando se selecciona un campo  [Enter independent column

Ajstn para introducir o editar una ecuacién de ajuste. Siintroduce su propia
ecuacién de ajuste, el campoTipon cambia automaticamente a Definido por usuario.

« [ muestra un ment en el que puede seleccionar un tipo de ajuste: lineal, logaritmico, exponencial, etc. visible
Unicamente cuando el campo Tipoen esta seleccionado.

« [ convierte un analisis en activo o inactivo.

- [@ME: abre una lista de columnas de datos disponibles que puede seleccionar; solo esta visible si se selecciona un
campo Sn.

+ EE®: introduce una X cuando se pulsa sobre éL. solo estd visible si se selecciona un campo Ajstn.

« I especifica si se trazara una grafica del tipo seleccionado cuando visualiza la Vista de grafico. Sino se selecciona
este elemento, solo se trazaran los puntos de datos.

« IR muestra la seleccion en formato de libro de texto en pantalla completa; : visible tinicamente si se selecciona el
campo Sn o Ajstn.

« EEED: cvalia las variables en la forma en que se seleccione; : visible Uinicamente si se selecciona el campo Sn o Ajstn.

Al especificar las columnas dependiente e independiente de los campos Sn puede introducir nombres de columna (por €j.,
C1) 0 expresiones matematicas en funcion de los nombres de columna (por ej., 2*C1).
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Vista de grafico Presione para visualizar la Vista de grafico. En esta vista se
muestran los graficos de dispersion de cada analisis seleccionado. Pulse XN para
mostrar (u ocultar) el ment completo de esta vista. Los elementos del ment son los
siguientes:

« [T abre el mend Zoom y permite acercar o alejar el grafico. También puede
presionar para acercar el cursor o presionar para alejarlo. Puede también
alejar o acercar el zoom de forma vertical, horizontal o como un cuadrado
utilizando el gesto de pinza de dos dedos.

« [E: activay desactiva el cursor de trazado. Con el cursor de trazado activado,
puede presionar (» o (©) para moverse de un punto de datos a otro. Los valores
de cada punto aparecen en la parte inferior de la pantalla. Si se muestra una ecuacion de ajuste, puede presionar (&)
0 (» para trazar en su lugar la ecuacién. Presione (» o (©) para moverse por la ecuacion. Los valores de la variable
dependiente, como pronostico la ecuacién de ajuste, se muestran en la parte inferior de la pantalla.

« IEED®: coloca el cursor de trazado en el punto que especifique (o en el punto mas préximo).
« EE: muestra (u oculta) la grafica de la ecuacion de ajuste. Statistics 2Var Plot Setup "2 L]

« IEEID: muestra las columnas utilizadas para definir la grafica o, si el cursor de
trazado estd en un punto de la grafica de la ecuacién de ajuste, la definicion de la
ecuacion de ajuste. También puede ver la ecuacién de ajuste volviendo a la Vista xmglis o

simbolica y mirando el campo Ajstn correspondiente. ;;:‘:’ :'B 2
Vista Config. de grafico Presione para visualizar la pagina 1 de la vista ¥ Tick: 1
Config. de grafico de 2Var estadistica. Esta vista es similar a la pagina 1 de la vista
Config. de grafico de 1Var estadistica, excepto que los campos AnchHy Rng Hhan sido ~ [Eater minimum horizontal value —

Coic || rogess 1

sustituidos por campos que le permiten elegir diferentes marcas de punto de datos
para cada grafico de dispersion.

La pagina 2 de esta vista es idéntica a la pagina 2 de la vista Config. de grafico de Funcion (consulte “Aplicaciones Funcion,
Creacion de graficas avanzada, Paramétrica, Polar y Secuencia” en la pagina 24) excepto por la adicion de un campo
Conectar. Siselecciona este campo, los puntos de datos apareceran conectados por segmentos rectos. Tenga en cuenta que
estos segmentos no constituyen un ajuste.

Aplicacion Inferencia

La aplicacién Inferencia ofrece herramientas para la estadistica inferencial, lo que le

Inference Symbolic View

permite especificar intervalos de confianzay pruebas de hipotesis. Puedenimportarse Method:[Hypothesis test
a esta aplicacion los resimenes de estadisticas de cualquier columna de la Vista Type: Z-Test: 14
numeérica de las aplicaciones 1Var estadistica o 2Var estadistica. Para abrir la AltHypoth: <y

aplicacién Inferencia, presione y seleccione Inferencia. La aplicacion se abrirden
la Vista simbolica.

Vistasimbélica Esta vista contiene campos en los que puede definir unintervalo de
confianza o una prueba de hipétesis. Los pasos son los siguientes:

Choose an inferential method
Choose

» Método: selecciona la prueba de hipétesis o el intervalo de confianza, pruebas de
Chi-cuadrado, o inferencia de regresion o ANOVA.

 Tipo: selecciona una distribucion especifica de la prueba o el intervalo basada en las distribuciones T, Z y Chi-cuadrado.
« Hipét. Alt: elige una de las tres hipotesis alternativas (solo para pruebas de hipotesis).
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Vista numérica Presione para visualizar la Vista numérica. Esta vista contiene Tefererce Himreric Ve

campos para estadisticas de muestra (por ej., promedio de la muestrax y tamafio de wpasizes ]
la muestra n), los pardmetros de propagacion (por ej., promedio de hipétesis nula pg n: 50

desviacion estandar o), y el nivel de significacion a.. Los elementos de menu son los Ho! 0.5

siguientes: c:10.2887

« EEE: mueve el cursor a la linea de entrada donde puede afiadir o cambiar un
valor.

a: 0.05

« EOA: le permite importar estadisticas (por ejemplo X, n, etc. ) desde cualquier  [3ample mean

L edit [ Jimport] | calc |

columna de las aplicaciones 1Var estadistica o 2Var estadistica (o cualquier
aplicacién basada en estas dos).

« T muestra elintervalo o los resultados de la prueba.
Pulse [fETEl para ver los resultados del

intervalo de confianza o de la prueba de i P=.172021922639
. = . Result 11 [Test 7=-.946205374811
hipotesis y paravolver a la Vista TestZ  |0.946205374811
L. Test % 0.461368
numerica. P 0.172021922639
. . Crit. Z ~1.64485362695
Presione para acceder a la Vista de Crit. & [0.432843347747 /

grafico. Esta vista muestra graficamente los
resultados de la prueba o el intervalo de
confianza. En la inferencia para regresion, la
Vista de grafico pasa a través de diferentes
tipos de graficos para la prueba lineal t. La
Vista de grafico no esta disponible para todos
los métodos.

0 Z

5
|Tes[ #=.461368

([ () () (R

Fail to reject H, at a=0.0!

Pulse para ver la valoracion critica respecto a la puntuacién de la prueba. Presione (+) o (&) para aumentar o reducir
el nivel a..

Conmutacion DataStreamer (solo en algunos modelos)

La aplicacion DataStreamer le permite recopilar datos en tiempo real de sensores cientificos. Funciona con el transmisor de
datos HP StreamSmart 410 y con muchos de los sensores cientificos de Fourier Systems. Puede, por ejemplo, trabajar con
sensores que detectan la temperatura, la presion, la distancia, etc. La aplicacién reconoce los sensores automaticamente y
configura la transmisién de datos, de modo que se muestran los datos entrantes de manera grafica como una transferencia
en tiempo real. Si desea obtener mas informacién, consulte la Guia del usuario de HP StreamSmart 410.

En primer lugar, conecte HP StreamSmart 410 a la calculadora HP Prime y, a continuacién, conecte entre uno y cuatro
sensores a HP StreamSmart. Abra la aplicacion DataStreamer presionando y seleccionando DataStreamer.

La aplicacion busca los sensores que estan conectados a la calculadora y, cuando los encuentra, le pide que inicie la captura
de datos pulsando
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La aplicacion DataStreamer se inicia en la Vista de grafico. Esta vista muestra los datos (g Temperamre WE00s
de 1 a 4 sensores de forma grafica como si se tratase de una grafica en tiempo real
denominada transferencia de datos. Cada linea de la vista representa los datos de un —
sensor. Los elementos del menu son los siguientes:

#skIg cada sensor tiene asignado un canal. Pulse este botdn para cambiar el
enfoque a otro canal. También puede presionar 1, 2, 3 6 4 para cambiar el enfoque
a cada uno de estos canales. La informacion que aparece en la parte inferior de la
pantalla esta relacionada con el canal seleccionado actualmente. En el ejemplo de  [x 128.303s y: 27.33°
la derecha se ha seleccionado el canal Temperatura. Este canal recopila .
informacion del sensor de temperatura de un matraz y esa informacion muestra
que, 128,303 seqgundos después del inicio de la transferencia, la temperatura del matraz ha alcanzado los 27,33°.

. o [T cambia la accion de las teclas del cursor entre barrido y zoom. Acerque y aleje el zoom en sentido
horizontal a las transferencias incluso durante una transferencia de datos para acelerar o ralentizar el proceso.
Desplacese verticalmente para separar o centrar las transferencias.

:activa y desactiva el modo de osciloscopio.

0 : permite detener o iniciar una transferencia de datos.

Sipulsa , aparecen tres elementos de menu mas:

« [IE: activa y desactiva el trazado de la transferencia actual de datos. Con la funcién de trazado activa, puede
pulsar (© o (» para mover el cursor de trazado a lo largo del canal seleccionado actualmente. Los valores que aparecen
en la parte inferior de la pantalla cambian a medida gue movemos el cursor.

« EEEEEY: abre un ment para seleccionar los datos que desee exportar a las aplicaciones 1Var estadistica o 2Var
estadistica.

. -: muestra mas opciones. Puede, por ejemplo, colocar una marca en la posicion actual del trazador, intercambiar
la posicion de la marca y del trazador, saltar a un momento especifico de la transferencia, afiadir el punto del trazador
actual a su conjunto de datos y mostrar la pantalla Exportar a estadisticas (ver a continuacion).

Al presionar aparecen mas elementos de menu:

« @ configura el borde situado mas a la izquierda de los datos que desea estudiar. Se recortan todos los datos de la
izquierda.

- B configura el borde situado mas a la derecha de los datos que desea estudiar. Se recortan todos los datos de la
derecha.

. -: muestra mas opciones. Puede, por ejemplo, seleccionar este elemento para ver Unicamente un subconjunto de
muestras y para afiadir o borrar datos. También dispone de un boton para poder visualizar la pantalla Exportar a
estadisticas (ver a continuacion).

En la pantalla Exportar a estadisticas, seleccione la aplicacion de estadistica que

Export to Statistics

desee utilizar para analizar los datos (1Var o 2Var) y, a continuacion, seleccione los Apglstatistics 2var
canales cuyas estadisticas desee analizar (y la hora, en caso necesario). Para cada v Time C1

canal y marca de tiempo, puede seleccionar la columna de la aplicacién en la que JeH1a

desea copiar esos datos. Al pulsar | se abre la Vista numérica de la estadistica  |¥ H2 G
seleccionada. Ahora puede continuar su andlisis de los datos recopilados en esa U@
aplicacion. T

Las aplicaciones de estadistica se describen en “Aplicacién 1Var estadistica” en la Choose app to export data

pagina 37y “Aplicacion 2Var estadistica” en la pagina 39.
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Aplicacion Soluc.

La aplicacién Soluc. le permite definir hasta diez ecuaciones con tantas variables como desee en cada una. Puede calcular
una Unica ecuacion para una de sus variables, en funcion de un valor de inicializacién. También puede calcular un sistema de
ecuaciones (lineal o no lineal) utilizando de nuevo valores de inicializacién. Para abrir la aplicacion Soluc., presione y

seleccione Seoluc. La aplicacién se abrird en la Vista simbdlica.

Vista simbélica La Vista simbdlica le permite especificar las ecuaciones con tantas
variables como desee en cada una. Todas las variables deben estar en mayusculas.
Los elementos del ment son los siguientes:

« =M mueve el cursor a la linea de entrada, donde puede afiadir una nueva
ecuacion o cambiar una ecuacion seleccionada.

« A sclecciona o anula la seleccion de una ecuacion para calcular.

« I : introduce el signo igual.

: muestra la ecuacion seleccionada en formato de libro de texto en pantalla
completa (con el barrido vertical y horizontal habilitado).

« EEED: resuelve referencias cuando una ecuacion esta relacionada con otra.

Vista numérica Presione para visualizar la Vista numérica. En la aplicacion
Soluc., la Vista numérica no es una tabla de evaluaciones (como lo es en la aplicacion
Funcion). Ensulugar, es un formulario de entrada en el que debe introducir valores para
las variables conocidas. A continuacion, mueva el cursor a la variable desconocida y
pulse B . puede introducir un valor de inicializacion para la variable desconocida
en caso de que haya varias soluciones. Los elementos del menu son los siguientes:
« IET: mueve el cursor a la linea de entrada donde puede afiadir o cambiar un
valor.

« EEXE: ofrece informacion sobre la naturaleza de la solucion encontrada; solo
aparece si esta solucionando una ecuacion.

Solve Symbolic View
v [l E1:X3+Y2=16
W E2:X-Y=-1

[ | E:|

E4:

M 5

M E6:

E7:
Enter function

Show

Solve Numeric View

v X:f2.28388218142

v ¥:3.28388218142

Enter value or press solve
I

. : calcula la variable resaltada basandose en los valores de las otras variables.

Vista de grafico Solo puede trazar una ecuacion a la vez en la aplicacién Soluc.,

asi que asegurese de seleccionar Unicamente una ecuacion en la Vista simbdlica.

Para ver la Vista de grafico, presione @8- Los lados izquierdo y derecho de la ecuacion
seleccionada se trazan como graficas independientes. La variable resaltada en la Vista
numeérica se entiende como la variable independiente.

Los elementos del menu de la Vista de grafico y la vista Config. de grafico son los
mismos que los de la aplicacion Funcion (consulte “Aplicaciones Funcion, Creacion de
graficas avanzada, Paramétrica, Polar y Secuencia” en la pagina 24). Sin embargo, no
hay ninguna funcion Func en la aplicacién Soluc.

Guia de inicio rapido

Solve

N

Y:0 E2:-3.28388218142

43



q
Aplicaciones Soluc.

La calculadora HP Prime cuenta con tres aplicaciones de solucionador disefiadas para resolver problemas de tipo especifico:
Finanzas, Soluc. lineal y Soluc. de triang. La aplicacién Finanzas resuelve problemas relacionados con el valor del dinero en
el tiempo (TVM) y de amortizacion; Soluc. lineal resuelve los sistemas de ecuaciones lineales; y Soluc. de triang. encuentra
angulos vy longitudes de lados en los problemas relacionados con los triangulos.

Aplicacion Finanzas

La aplicacion Finanzas resuelve problemas relacionados con el valor del dinero en el

tiempo (TVM) y con la amortizacién. Para abrir la aplicacion Finanzas, presione y [ I

seleccione Finanzas. La aplicacion Finanzas tiene dos paginas: una paralos problemas Rv;{0 LA

de TVMy otra para los problemas de amortizacién. La pagina de amortizacion utiliza P":\Tz c:’::l’z
N na:

valores de la pagina de TVM.

La pagina de TVM le permite solucionar los problemas de TVM. Puede introducir tantos Group Size: 12

datos como deseey, a continuacién, resaltar una variable cuyo valor desee calcular.
Los pasos son los siguientes:

Enter number of payments or solve
Edit -- Amort

» N: el nimero total de pagos o periodos

+ 1%/ANO: la tasa de interés anual

» VA: el valor actual del flujo de caja inicial

« P/ANO: el nimero de pagos realizados en un afio

» PAGO: indica la cantidad de dinero de cada pago periodico.

« C/ANO: el niimero de periodos de capitalizacion por afio

» VF: elimporte del flujo de caja final

* Final: si el pago se realiza al principio o al final de cada periodo

- Tamaiio de grupo: indica el nimero de pagos por grupo (para un programa de amortizacion).
Los elementos del ment son los siguientes:

« I mueve el cursor a la linea de entrada donde puede afiadir o cambiar un valor.
. : muestra la pagina de amortizacion (consulte “Ejemplo 2” en la pagina 45)

- B calcula la variable seleccionada en funcion de otras variables.
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Ejemplo 1
Imaginese que financia la compra de una casa
conun préstamo de 30 afios auninterés anual

Time Value of Money

del 6,5 %. El costo de la casa es de $ 180.000 (360 I%/VR: 6.5

liza un pago inicial de $ 30.000. Por lo gy PAE:(12
yred ’ ’ FMT:: CYR: 12
tanto, se financian $ 150.000 netos. ;A cudnto B0 end: ¢

asciende el pago mensual obligatorio?
Imaginese que los pagos comienzan al final
del primer periodo.

Group Size: 12

Enter payment amount or solve
EE

| Tamon | sohe ]
Ejemplo 1

Introduzca los datos tal y como se muestra en
laimagen de la derecha.

Solucion

Time Value of Money

Enter payment amount or solve

N: 360 19/VR: 6.5
PV: 150000 PIVR: 12

pMT:[348.102035233 | CVR: 12
FV:0 End: v

Group Size: 12

| [amort] [ solve ]

Solucién

Resalte el campo PAGO (ya que se trata del valor de pago que queremos calcular). Toque [N Se calcula el valor de pago.
Tal y como se muestra en la segunda imagen de la derecha, necesitara realizar pagos mensuales de $ 948,10 (los valores
negativos indican los pagos que realiza, mientras que los valores positivos indican los pagos ya realizados).

Ejemplo 2
Siguiendo con el ejemplo anterior, imaginese
gue esperavender la casa después de 10 afios

Time Value of Money

y que pagara el saldo del préstamo con un N: 360 I9/YR: 6.5
pago final global. ¢A cuanto ascenderd el pago i150000 EAR 12
final global? o 0ataszeo | 2

g ' FV:0 End: v

Para resolver este problema necesita
visualizar el programa de amortizacion del
préstamo. Toque [NNORd. EL programa de
amortizacion es una tabla con columnas para
un grupo de pago (P), la cantidad principal
pagada durante el grupo, el interés pagado
durante el grupoy el saldo restante al final del
grupo. Los elementos del ment son los siguientes:

Group Size: 12

Enter payment amount or solve

| JAmort] [ solve ]
Ejemplo 2

Principal Interest Balance

1.676588e3
3.465461€3
2.374137e3
7.410641e3
9.583534¢3
1.190195e4
1.437563e4
1.701498e4
1.983110e4
2.283581e4
[2.604176e4

"9.700636E3
~1.928899:4
2.875754c4
-3.8098264
4.730259e4
"5.636140e4
6.526494£4
7.400281e4
8.256392e4
9.093643c4
9.910771e4

1.4832341€5
1.4653454E5
1.4462586E5
1.4258936E5
1.4041647€5
1.3809805E5
1.3562437€5
1.3298502E5
1.3016890e5
1.2716419e5
1.2395824€5

Solucién

- muestra un menu en el que puede seleccionar el tamafio de fuente: pequefio, mediano o grande.

P : vuelve a la pagina de TYM

Solucion

Para ver el pago final global después de 10 afios de pagos, desplacese hacia abajo en
la columna P hasta que llegue a la fila donde P = 10. Alli vera que habra pagado

$ 22.835,81 en capital principal, ademas de $ 90.936,43 en intereses. La cuarta
columna muestra un balance de $ 127.164,19 después de 10 afios. Ese es el tamafio
del pago final global necesario.

Presione para ver una representacion grafica de la tabla de amortizacion.

Presione (® parair a cada grupo de pago e ir viendo, en la parte inferior de la pantalla,
el importe principal y el interés pagado en cada grupo.
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Aplicacion Solucidn lineal

La aplicacion Soluc. lineal calcula sistemas 2x2 y 3x3 de ecuaciones lineales. Para abrir

la aplicacion Soluc. lineal, presione y seleccione Soluc. lineal. La aplicacion Soluc.  |[__ok+: 0+ 07=: 0

lineal tiene dos paginas: una para sistemas 2x2 y otras para sistemas 3x3. De forma 0x+: aj+: Iz 0
. . . .. .. OX+: 0Y+: 0Z=: 0

predeterminada, al abrir la aplicacién se muestra la pagina 3x3. o

Introduzca un valor para el coeficiente de cada ecuacion lineal y anote la solucion Infinite number of solutions

proporcionada debajo de las ecuaciones. La solucion mostrada cambia
constantemente a medida que afiade o cambia los coeficientes de las ecuaciones.
Los elementos del menu son los siguientes: L 1 ]
« I mueve el cursor a la linea de entrada donde puede afiadir o cambiar un
valor. También puede resaltar un campo, introducir un valor y pulsar [ Eer . El cursor se mueve automaticamente al
campo siguiente, donde puede introducir el siguiente valor y presionar [ e ],

- BB muestra la pagina para resolver un sistema de 2 ecuaciones lineales en 2 variables; Cambia a (222238 cuando se
activa.

« EEED: muestra la pagina para resolver un sistema de 3 ecuaciones lineales en 3 variables; Cambia a
activa.

Ejemplo

Resuelva el sistema lineal de 5x+ 2y =8y 3x—y=7.

Solucion

Pulse [ para ver la pagina 2x2 e introduzca los coeficientes y las constantes de 3

. . . . X:2 ¥: -1
ambas ecuaciones, tal y como se muestra en laimagen de la derecha. (Para introducir

un nimero negativo, presione primero (7).

A medida que va introduciendo valores, la solucion se actualiza automaticamente.
La solucion que desea aparece Unicamente cuando se han introducido todos los D
coeficientes y todas las constantes. En este ejemplo, la soluciones x=2e y=-1.

Aplicacion Soluc. de triangulo

Esta aplicacion calcula las longitudes de los lados y los tamafios de los angulos de los tridngulos. Para abrir la aplicacion
Soluc. de triang., presione y seleccione Soluc. de triang.

Las longitudes de los lados aparecen representadas por a, b,y ¢, y el angulo opuesto a
cada lado aparece representado por A, B,y Crespectivamente. Introduzca 3 valores
(uno de los cuales debe ser una longitud) y la aplicacion calculara el resto de valores.

Los elementos del menu son los siguientes: E:
« I mueve el cursor a la linea de entrada donde puede afiadir o cambiar un ‘ ¢
valor. También puede introducir simplemente un valor y pulsar [ Erer ], B
. 0 BEEIERH: cambia la medicion del angulo entre grados y radianes. Tenga

en cuenta que, cuando se muestra la medida de los angulos es en grados %”g“‘ zisihe
' : s ) ‘ O Eii | Degecl 4 | ] o
y que cuando se muestra REEIERE, la medida de los angulos es en radianes.

. R : cambia entre las formas de entrada de tridangulos de angulo general y derecho (el ultimo requiere una entrada
menos).

- B calcula los valores restantes.
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Ejemplo

Un triangulo tiene lados de longitudes 9y 6. El angulo opuesto al lado que mide 6 es 30°. ;Cual es la longitud del tercer lado?
Solucion

1. Si fuera necesario, pulse [ERENY para establecer la medida del angulo a grados.

2. Introduzcaa=9, b=6,y B=30.

3. Pulse [N para ver el resultado.

La longitud del tercer lado se muestra como ¢ =11,76... También se calculan los dngulos Ay C.

Observe que, en este caso, hay una segunda
solucién. Eso se puede saber por la presencia

Triangle Solver ] Triangle Solver
de un nuevo elemento de ment: [ETED. Solution found Solution found
Pulse para ver la sequnda solucién: a9 A: 485903778907 a9 A:131.409622109
c:3,825...Presione nuevamente para b: 6 B:30 b: 6 B:30

ver el resultado anterior.

€ 11.7628556007 C:[101.409622109

B

Enter angle C

| Edit | [pegree] 4 [ Alt [ solve ]

Solucién 1

€: 3.82560166752 C:[18.590377891

B

Enter angle C

| Edit | [pegree] 4 [ Alt [ solve ]

Solucién 2

5
Aplicaciones Explorador

Las aplicaciones Explorador se han disefiado para que pueda explorar las funciones lineales, cuadraticas y trigonométricas.
Se muestran varias funciones y sus graficas asociadas. Puede cambiar los pardmetros de una funcién y ver inmediatamente
cémo cambia la grafica de esa funcién. También puede modificar una grafica y ver el cambio inmediatamente en los
parametros de la ecuacién correspondiente. A continuacion, puede probar sus conocimientos en la asignacion de funciones
con graficas.

Aplicaciones Explorador lineal y Explor. cuadratico

La aplicacion Explorador lineal le brinda la oportunidad de examinar el comportamiento de las graficas con forma y=axe
y=ax+bcomo los valores del cambio ay b. La aplicacion Explor. cuadratico es muy similar. Con ella puede examinar el
comportamiento de y = a(x+ h)2 + v como los valores del cambio g, hy v. En las dos aplicaciones puede cambiar la ecuacion
y ver el cambio en la grafica, o cambiar la graficay ver el cambio en la ecuacion. Se puede cambiar una grafica con las teclas

de cambio . También puede traducir una grafica pulsandola y, a continuacién, arrastrandola.
Para abrir la aplicacién Explorador lineal (o Explor. cuadratico), presione y seleccione Explorador lineal (o Explor.

cuadratico). Dada la similitud de estas aplicaciones, hablaremos de ellas conjuntamente en esta seccion (con la aplicacion
Explor. cuadratico como modelo).
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La parteizquierda de la pantalla muestra la grafica de una funcion cuadratica. La parte
derecha muestra la forma general de la ecuacion que se explora (en la parte superior)
y, debajo, la ecuacién actual de esa forma. Los simbolos de las teclas que puede

utilizar para manipular la ecuacion o la grafica aparecen debajo de la ecuacion. (Estas

o fle 4=
reciben el nombre de teclas de cambio). En el ejemplo de la derecha, los simbolos =X
representan las teclas @), @, @, ®, .*J, (), and (de izquierda a derecha). Bdac: 0

Las teclas de cambio activas varian en funcién de la grafica que se exploray del modo
de exploracion: grafica o ecuacion. Debajo de las teclas aparecen la ecuacion, el
discriminante (es decir b2 — 4ac), y las raices de la funcion cuadratica.

Puede presionar y pulsar
momento.

para restablecer la aplicacion en cualquier

Los elementos del ment son los siguientes:
. =@ : cuando esta activo (indicado por un punto al lado) puede utilizar las teclas de cambio para moverse por los
parametros de la ecuacion y cambiar sus valores.

« [EE: cuando esta activo (indicado por un punto al lado) puede utilizar las teclas de cambio para modificar la grafica
directamente.

« [EIEER: clige el incremento en el que cambiaran los valores de los parametros: 0,5, 1 0 2

« D clige varias formas de ecuacién: hay dos en el Explorador lineal y cuatro en el Explor. cuadratico.
« = muestra la vista de prueba de la aplicacion (ver a continuacion).

Pulse [IE para activar el modo de grafica.

En este modo, se pueden utilizar las teclasde [~ 47 ] . -
cambio para cambiar directamente la posiciéon S P b .

o la forma de la grafica y observar el efecto AU I S AN

sobre los pardmetros de la ecuacion. P A i s 4]
. Y=X2-2X+5 Y=X2-2X+5
Pulse [E para activar el modo de . . SRR
.1 o 2-dac: -16 =dac: -
ecuacién. En este modo, puede utilizar las . No real roots S ... . Noreal roots
teclas de cambio para seleccionar y cambiar D
los parametros de la ecuacion directamentey B Gtaphs ncil e JaToste me)

observar el efecto sobre la grafica.
Pulse [IEETW para entrar en la vista de Modo de grafica
prueba. En la vista de prueba, puede

comprobar su habilidad para hacer coincidir una ecuacién con la grafica mostrada.
La vista de prueba es como el modo de ecuacién en que usa las teclas de cambio para seleccionar y cambiar el valor de cada
parametro de la ecuacion. El objetivo es intentar hacer coincidir la grafica que se muestra.

Los elementos de menu de la vista de prueba son:

« [EETD: en cada nivel de ecuacion (consulte [T a continuacion) existen varias graficas con dificultad. Pulse este

botdn para alternar entre ellos. Un punto en el botdn () indica que esta examinando sus propios conocimientos
en una de las graficas con dificultad.

Modo de ecuacion
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« I3 en cada nivel de ecuacién hay un nimero de graficas de menor dificultad. 17 W—|
Pulse este boton para alternar entre ellos. Un punto en el botén ([EXB) indica | - -4 - { - ¢ /0RO
gue esta examinando sus propios conocimientos en una de las graficas de menor |- + - 4+t - f
dificultad. -l
« @B clige varias formas de ecuacion: hay dos en el Explorador linealy cuatro |-+ :
en el Explor. cuadratico. s
- @M e permite comprobar la respuesta actual con respecto a la respuesta o
correcta.

« [ muestra la respuesta correcta.
« EET: devuelve a la Vista de grafico.

Aplicacion Explor. trigonom

La aplicacion Explor. trigonom. le permite explorar el comportamiento de las ecuaciones sinusoidales y = a-sin(bx+c) +d e
y=a-cos(bx+ c) +d como los valores del cambio q, b, ¢, y d. Puede cambiar la ecuacion y ver el cambio en la grafica, o
modificar la graficay ver el cambio en la ecuacion. Se puede cambiar una grafica con las teclas del cursor. También se puede
trasladar pulsandola y, a continuacion, arrastrandola. Para abrir la aplicacion Explor. trigonom., presione y seleccione
Explor. trigonom..

La ecuacion actual se muestra en la parte superior de la pantalla con la grafica a V=TSINIT=X)

continuacién. Los elementos del ment son los siguientes:

. o @ cambia entre los modos de grafica y de ecuacion.

. o [ cambia entre las graficas de senos y de cosenos.

. o IEF: cambia entre el modo de medicion de radianes y grados para x. [ A A

. o BT cambia entre trasladar el grafico ([FSHE) y cambiar su B
frecuencia o amplitud ([[EXEM). Puede realizar estos cambios con las teclas del
cursor.

+4

+2

« [P muestra la vista de prueba de la aplicacion (ver a continuacion).

. o R pasa por los incrementos por los que cambian determinados parametros: n/4, ©/6, 7/9, 0 20°, 30°,
45° (en funcion del ajuste de medicion del angulo).

En el modo de grafica, puede utilizar las teclas

ape e Y=2+5IN(0.6%X) Y=2+SIN X+0m)+0
del cursor para modificar la grafica. La S I XU
ecuacion de la parte superior de la pantalla + +4
cambia para ajustarse al cambio querealice en 02 +2

la gréfica. El comportamiento de las teclas del

cursor depende de si se selecciona ([ > s _2 L
oIEX (ver arriba).

Elincremento por el que los parametros a, b,y
dcambian es siempre 0,1; elincremento por el
gue cambia el parametro cdepende de la
configuracion de su incremento (ver arriba).
Presione para mostrar la grafica en el
eje x.

-4 -4

Modo de grafica Modo de ecuacién
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En el modo de ecuacién puede cambiar directamente los parametros de la ecuacion. La grafica cambia para ajustarse a los
cambios que introduce en la ecuacion.

Presione ® o (© para seleccionar un parametro.

Presione @ o (® para aumentar o disminuir el pardmetro seleccionado. (Los mismos incrementos se aplican tanto en el
modo de ecuacion como en el modo de grafica).

Presione para cambiar el signo del pardmetro a.

Pulse [T para entrar en la vista de prueba. En la vista de prueba, puede comprobar su habilidad para hacer coincidir una
ecuacion con la grafica mostrada. La vista de prueba es como el modo de ecuacion en que usa las teclas del cursor para
seleccionar y cambiar el valor de cada parametro de la ecuacion. El objetivo es intentar hacer coincidir la grafica que se
muestra. La funcionalidad de la vista de prueba en la aplicacion Explor. trigonom. es casi idéntica a la de la vista de prueba
de Explor. cuadratico (consulte “Aplicaciones Explorador lineal y Explor. cuadratico” en la pagina 47).

Creacién de aplicaciones personalizadas

Las aplicaciones que incluye la calculadora HP Prime estan integradas y no se pueden eliminar. Siempre estan disponibles
(presionando simplemente &). No obstante, puede crear las instancias personalizadas que desee de una aplicacion.
También puede crear una instancia de una aplicacion que esté basada en una aplicacion personalizada con anterioridad.
Las aplicaciones personalizadas se abren desde una biblioteca de aplicaciones de la misma manera en que se abre una
aplicacion integrada.

La ventaja de crear una instancia personalizada de una aplicacién es que puede seguir usando la aplicacion integrada para
otro tipo de problemay volver a la aplicacion personalizada en cualguier momento, ya que ésta seguird mostrando todos
sus datos.

Aligual que las aplicaciones integradas, las aplicaciones personalizadas pueden enviarse a otra calculadora HP Prime.
Esto aparece explicado en “Uso compartido de datos” en la pagina 21.

Imagine que desea crear una aplicacion personalizada basada en la aplicacion integrada Secuencia. La aplicacion generara
la secuencia Fibonacci.

1. Presione y utilice las teclas del cursor para resaltar la aplicacion Secuencia. No abra la aplicacion.

fo

2. Togue EX cste clemento le permite crear una copia de la aplicacién integrada y guardarla con un nuevo nombre.
Se conservaran todos los datos que contenga la aplicacion integrada, a la que podra volver mas tarde abriendo la
aplicacion Secuencia.

3. En el campo Nombre, introduzca un nombre para la nueva aplicacion (por ejemplo, Fibonacci) y presione dos veces
=),

Su nueva aplicacién se afiadira a la Biblioteca de aplicaciones. Tenga en cuenta que tiene el mismo icono de la aplicacion de

origen (Secuencia), pero con el nombre gue usted le ha dado: Fibonacci en este ejemplo. Ahora ya puede utilizar esta

aplicacion del mismo modo que la aplicacion integrada Secuencia.
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7

Menus del cuadro de herramientas

Los menus completos de funciones, comandos y variables se agrupan en un conjunto de cinco menus conocidos con el
nombre de menus del cuadro de herramientas. Puede pulsar la tecla del cuadro de herramientas (#E®) para ver estos
menus, cuyas etiquetas son: Matem., CAS, Apl., Usua. y Catlg..

Ademas de las dos técnicas habituales de seleccionar un elemento del menu (pulsar sobre él o usar las teclas del cursor para
resaltarlo y presionar a continuacion (& ]) también puede escribir parte del nombre del elemento y el cursor se movera
hasta él. También puede introducir el nimero del elemento, como aparece en el mend. (La ultima técnica aparece ilustrada
en “Calculos del sistema algebraico computacional: algunos ejemplos” en la pagina 18).

Menu Matem.

Este menu contiene todas las funciones de matematica disponibles en la vista de Inicio, ordenadas por categoria.

Presione y, si es necesario, toque [NERI. Seleccione la categoria adecuaday, a continuacion, elija la funcion que desee.
Por ejemplo, supongamos que desea determinar el complejo conjugado del nimero complejo 6+4 * 1:

1. Presione (y pulse [EYEM si es necesario).

2. En el menu principal, seleccione Aritmética, Complejo en el submenu y,

Spreadsheet

Math

sPercentage (2Real Part
sComplex »|+Imaginary Part
7 Exponential »[sUnit Vector [

3. Introduzca 6+4* 1 entre los paréntesis y presione [ Eer ]. Elresultado es 6—-4* 1.  [eList

7Matrix

Conjugado en el submenu del subment. iNumberse
2Arithmetic [t Maximum
La sintaxis adecuada —CONJ () — aparece en la linea de entrada, donde podra =Trigonometry > = Minimum
Py . . +Hyperbolic  »[2Modulus 1Argument
especificar el nimero complejo. <Probability »|aFind Root  |ECanjigate

Formato de meni e
De manera predeterminada, una funcion se presenta en un menud de matematica con e
un nombre descriptivo, no con su nombre de comando. Por o tanto, el nombre del

comando CONCAT se presenta como Concatenar yMOD se presenta como Médulos. Por el contrario, si prefiere que los
menus de matematica muestren los nombres de los comandos, cancele la seleccion de la opcion Pantalla del meni de la
pagina 2 de la pantalla Configuracion de Inicio (consulte “Configuracion de Inicio” en la pagina 12). Tenga en cuenta que esto
también afecta al formato de los menus de CAS.

Menu CAS

Este menu contiene las funciones matematicas mas comunes disponibles en el CAS, Advanced Graphing ]
ordenadas por categoria. Otras funciones de CAS estan disponibles en el menu Catlg.)
Presione y, si es necesario, toque [JJEXI. Seleccione la categoria adecuaday, a

. L .. L. . . . 1Algebra  »|1Divisors
continuacion, elija la funcién que desee. Por ejemplo, imagine que desea encontrar el | [acaicutus  +|zFactors
maximo comun divisor de 4656, 764 y 8794: R cEactoillist

4 Rewrite +[4GCD
1. Presione (y pulse [Jf¥XM si es necesario). Slnteger  3|sLCM
. , L , & Polynomial »|6Prime  »
2. Seleccione Entero en el ment principal y MCD en el submenu. 2Plot |7 Division |
La funcion —gcd () —aparece en la linea de entrada, donde puede especificar los GAS

numeros cuyo maximo comun divisor intenta buscar.
3.Escriba 4656, 764, 8794 entre los paréntesis y presione [ B . El resultado es 2.
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Menii Aplicaciones

Este menu enumera todas las funciones de las aplicaciones a las que puede acceder, Spreadsheet 124
ordenadas por aplicacion. Presione y, si es necesario, toque [T Seleccione la
aplicacién adecuaday, a continuacion, elija la funcién de aplicacion que desee. *Spreadsheet ’
A ; - X 2Statistics 2Var » |t EXTREMUM
Por ejemplo, imagine que desea saber la pendiente de 2x° —9xdonde x= 2. Fineion |lz1sect
En lugar de utilizar la aplicacion Funcion, le indicamos a continuacion una maneramas | [*%lve HptEza
L. 5Statistics 1Var » |4AREA

rapido de hacerlo: cInference » |ssLoPE

. . ) 7 Parametric » |6 CHECK
1. Presione (y pulse XTI si es necesario). s + |-uncHEck
2. En el menu principal, seleccione Funcién y, en el submenu, seleccione SLOPE. App

La funcion SLOPE () aparece en la linea de entrada, donde puede especificar la
funciony el valor x (separado por una coma). Tenga en cuenta que si la aplicacion actual no es la aplicacién de la funcion,
lo que aparece en la linea de entrada estd Function.SLOPE ().

3. Introduzca 2*x2-9+*x, 2 y presione [ &= J. El resultado es —1.

Menu Usua.

El menu Usua. contiene las funciones y programas definidos por el usuario.

Por ejemplo, con la funcion Definir (fSE3 puede definir sus propias funciones.

El nombre gue le dé a una funcion aparecera en el menut Usua.. Puede, por ejemplo,
crear la funcidn SIN(X)+COS(Y) y llamarla SINCOS. SINCOS aparecera después en el

Function

menu Usua... Sila selecciona, SINCOS () aparecera en la posicién del cursor.
A continuacién, tiene que introducir los argumentos que especificé al crear la funcién. 2MYPROGRAM )
Porlotanto, SINCOS (0.5, 0.75) dardcomoresultado 1.2111...(sisuajuste de oKEY K.Sin() 1

4User Functions »[|1 SINCOS|

medicion del angulo es radianes). UETo

Los programas que cree usando el lenguaje de programacion de la calculadora

también se mostraran en el ment Usua., si ha hecho que sean globales (utilizando el comando EXPORTAR). Igual que puede
evaluar una funcion definida por el usuario si selecciona en primer lugar el menu Usua. , también puede ejecutar un
programa seleccionandolo en el menu Usua..

Meni Catalogo (Catlg.)

La tecla del cuadro de herramientas también le proporciona acceso a un menu con
todos los comandos y funciones disponibles en la calcua HP Prime. Pulse [[ERTR v el
comando o la funcién que desee. Se copiara en la ubicacion del cursor.

Spreadsheet

%
Hay mas de 400 comandos y funciones en este mendu. Es posible que le resulte mas %CHANGE
facil seleccionar un elemento introduciendo las primeras letras del nombre. El menu poCIAL

. - o (
se desplaza automaticamente al primer comando cuyo nombre coincida con las letras

que ha introducido. Por ejemplo, imagine que desea obtener el nimero de valores
enteros positivos que no sean mayores ni coprimos con 200. La funcion totiente de
Euler es una manera rapida de buscar ese nimero, y la funcién esta disponible en el
menu Catlg.

*
+
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1. Presione (y pulse [fERED si es necesario).
2. Introduzca eu. Note que el menu se desplaza automaticamente a euler.

3. Seleccione euler, escriba 200 entre los paréntesis y presione [ Er . El resultado es 80.

8

Catalogos y editores

La calculadora HP Prime dispone de un nimero de practicos catalogos para almacenar las listas, matrices, programas y
notas gue cree. Cada uno de estos catalogos tiene un editor que le ayuda a crear y modificar rapidamente una lista, matriz,
programa o nota. Al igual que las aplicaciones, los elementos que afiada a un catalogo pueden enviarse a otra calculadora
HP Prime mediante el cable USB suministrado (consulte “Uso compartido de datos” en la pagina 21).

Editor y catalogo de listas

Puede crear listas de numeros reales, nimeros complejos, expresiones, matrices y
otras listas. También puede realizar determinadas operaciones matematicas en las
listas. Presione 7 para ver el Catalogo de listas. Puede almacenar hasta diez listas
en el catalogo y denominarlas de L1-19 o LO. Los elementos de ment del catalogo
de listas son:

« IEZEM: abre la lista seleccionada para que pueda afiadir o modificar elementos.
También puede pulsar simplemente en el nombre de una lista.

- elimina el contenido de una lista seleccionada.

- transfiere una lista resaltada a otra calculadora HP Prime.

Al seleccionar una lista, se abre el editor de listas. En este editor es donde se afiaden
elementos a una lista o donde se modifican. Cuando abre una lista por primera vez, ésta
estard en blanco. Para introducir un elemento solo tiene que empezar a escribir su
nombre. Los elementos de menu del Editor de listas son los siguientes:

« [EI: copia el elemento seleccionado en la linea de entrada, donde lo podra

editar. Este elemento solo esta visible cuando se selecciona un elemento de la lista.

. : abre un menu de opciones de edicion. Para obtener mas informacion sobre
este mend, consulte “Editor y catdlogo de matrices” en la pagina 54.

. : mueve el cursor hasta el elemento especificado en la lista. Esta opcion es
especialmente Util para listas muy grandes.

,_
wn
coocoocoooa

Lo 0
, Edit | Delete Send

N ¥ 3

L1 L2 [E] L4
1] | | |

it | More [GoTo Go | | ]

. o D configura la forma en que el cursor se mueve después de presionar [ &= ). Las opciones son Abajo,

Derecha, y Ninguna.
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Introduzca el primer elemento en su lista y presione [t ] o pulse
El cursor se mueve a la siguiente fila. Repita el proceso hasta que haya anad|do todos
los elementos que desee afiadir. Una vez que haya completado la lista, presione
7 para volver al Catalogo de listas.

En programas y en la vista de Inicio, puede hacer referencia a una lista por su nombre
(L1, 1.2, etc.). Por ejemplo, imagine que L2 se compone de {5,6,1,5,8}. En la vista de
Inicio podriaintroducir 5*L2. El resultado mostrado seria {25, 30, 5, 25, 40}.Note
gue cada elemento de la nueva lista es cinco veces su elemento correspondiente en
L2. Fijese ademas en que una lista esta representada por un par de corchetes ({}), con

L1 L2 L3 L4

=10 B - (V]

EEEREEE

[ kit | More [GoTo Go ] | |

cada elemento separado por una coma. Si desea almacenar su resultado en la lista 1.6, solo tiene que pulsar TR,
introducir L6, y pulsar [ Eer ]. Sia continuacion abre el catalogo de listas, podréa ver que se ha rellenado L6.

Puede crear una lista en la vista de Inicio presionando 88 e introduciendo cada elemento separado por una coma.
El ment Matem. cuenta con numerosas funciones relacionadas con listas (consulte “Ment Matem.” en la pagina 51).

Editor y catalogo de matrices

Puede crear tanto matrices como vectores. Presione 4 para acceder al catalogo
de notas. Un catalogo puede almacenar un total de diez matrices o vectores,

denominados de M1-M9 o MO. Los elementos de menu del Catalogo de matrices son:

« IE: abre la matriz o vector seleccionado para afiadir o cambiar elementos.
También puede pulsar simplemente sobre su nombre.

- elimina el contenido de la matriz o el vector seleccionado.
: cambia la matriz seleccionada a un vector.

: envia la matriz o el vector seleccionado a otra calculadora HP Prime.

Al seleccionar una matriz, se abre el Editor de matrices. Los elementos de menu del

Editor de matrices son:

« IEM: copia el elemento seleccionado en la linea de entrada, donde lo podra
editar. Este elemento solo esta visible cuando se selecciona un elemento de la
matriz o del vector.

. : abre un menu de opciones de edicién. Este menu contiene opciones
similares a las del menu Mas del Editor de listas, pero con opciones adicionales que
se utilizan solamente para editar matrices. Las opciones son las siguientes:

- Insertar

Matrices

0
| Edit | More [GoTolGoo] [ |

« Fila: inserta una nueva fila encima de la fila actual en la matriz. La nueva fila contiene ceros.

» Columna: inserta una nueva columna a la izquierda de la columna actual en la matriz. La nueva columna contiene

ceros.
- Elimi.
+ Fila: elimina la fila actual de la matriz.
* Columna: elimina la columna actual de la matriz.
» Todo: borra el contenido de la matriz.
- Seleccionar
» Fila: selecciona la fila actual. Una vez seleccionada, la fila se puede copiar.
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» Columna: selecciona la columna actual Una vez seleccionada, la columna se puede copiar.

» Cuadro: abre un cuadro de didlogo para seleccionar una matriz rectangular definida por un punto de partida y una
ubicacion final. También puede pulsar y mantener una celda para seleccionarla como la ubicacion de inicio, a
continuacion, arrastre el dedo para seleccionar una matriz rectangular de elementos. Una vez seleccionada,

la matriz rectangular se puede copiar.

« Intercambiar final: intercambia los valores de la primeray la ultima celda de la matriz de celdas seleccionada.
- Seleccidn: activa o desactiva el modo de seleccién. También puede mantener pulsada una celda y luego arrastrar el

dedo para seleccionar varias celdas.
- Intercambiar
« Fila: intercambia los valores de las filas seleccionadas.
» Columna: intercambia, los valores de las columnas seleccionadas.

- IEED: mueve el cursor hasta el elemento especificado en la matriz. Esta opcion es especialmente util para matrices

muy grandes.

. o [@M: configura la forma en que el cursor se mueve después de presionar [ E= ). Las opciones son Abajo,

Derecha, y Ninguna.

No es necesario definir las dimensiones de una matriz de antemano. Solo tiene que ir
escribiendo los elementos. Puede introducir valores fila a fila 0 columna a columna.

En programas y en la vista de Inicio, puede hacer referencia a una matriz o vector por
sunombre (M1, M2, etc.). Por ejemplo, imagine que M6 se compone de [[8,0,51,[5,1,61]
y M7 se compone de [[1,2,31,[4,5,6]]. En la vista de Inicio, puede introducir M6+M7.
Elresultado mostrado seria [ [9,2,81,[9,6,12]11].

Puede crear una matriz o un vector en la vista de Inicio si presiona 5 introduce cada
elemento. Utilice las teclas del cursor para moverse de una posicion a otra en la matriz
que aparece.

Matrices

M1 1 2

1 5| 2
2 3| 5
3 1 6
4 3| 5
B

| Edit [ More [GoTo[Goo] [ |

El menu Matem. cuenta con numerosas funciones relacionadas con matrices (consulte “Ment Matem.” en la pagina 51).

Editor y catalogo de programas

La calculadora HP Prime cuenta con un potente lenguaje de programacion que puede tener muchos usos. Los programas se
creany modifican en un editor y se almacenan en un catalogo. Presione EX para abrir el Catdlogo de programas. Puede
editar, ejecutar y depurar un programa, y enviarlo a otra calculadora HP Prime. También puede cambiar el nombre de los

programas o eliminarlos.

Cuando hay programas existentes, los elementos de menu del catalogo de programas son:

« IET: abre el Editor de programas con el programa seleccionado para que lo
edite.

:abre un cuadro de entrada para dar nombre a un programa nuevo.
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Program Catalog
Spreadsheet OKB|
SimpleCounter 1KB|
K_Sin() 1KB
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- abre un submenu con las siguientes opciones:

- Guard.: crea una copia de un programa con un nombre nuevo.

- Renom.: cambia el nombre de un programa existente.

- Orden.: ordena los programas (cronoldgica o alfabéticamente).
- Elimi.: elimina el programa seleccionado.

- Borrar: elimina todos los programas del catalogo de programas.
- envia el programa seleccionado a otra HP Prime.

: depura el programa seleccionado.
« [IEX: cjecuta el programa seleccionado.

Puede introducir su programa letra a letra si conoce los nombres de los comandos o
usar uno de los menus disponibles cuando el Editor de programas esté abierto:

: abre el menu de comandos.
« [EEE: abre un ment de estructuras comunes de bifurcacion y bucle.

Tenga en cuenta que los comandos de programacion también estan disponibles en el
ment Catlg. (consulte “Menu Catalogo (Catlg.)” en la pagina 52).

El boton ST le permite comprobar la sintaxis en cualquier momento.

Una vez finalizado el programa, presione ) para volver al Catalogo de
programas. Lo vera en la lista del catalogo. Pulse [JEXIIl para ejecutar su programa.

SimpleCounter
[EXPORT SimpleCounter()

BEGIN

FOR N FROM 17O 10 DO
MSGBOX("Counting: " +N);

END;

END;

_ Cmds | Tmplt Check

(En la vista de Inicio puede escribir el nombre de su programa'y pulsar para ejecutarlo).

Seilustra un programa sencillo a la derecha. Cuando se ejecuta, el valor de N se define
en 1y el programa continta hasta que se convierte en 10. El valor aparece en pantalla
en un cuadro de mensaje. El valor esta precedido por la cadena Counting:.Si

9 0 presiona [ Fer |, elvalor de Nincrementard en 1. Elvalor incrementado
se muestra en la pantalla en otro cuadro de mensaje. Para continuar, pulse [§ReL8
presione hasta que N sea mayor que 10, momento en el que el programa deja
de ejecutarse.
Consulte la Guia del usuario para obtener mas informacion acerca de la programacién
de la calculadora HP Prime.

Editor y catalogo de notas
La calculadora HP Prime tiene una funcion de notas que le permite crear una biblioteca
de notas. Presione para acceder al Catalogo de notas.

Aparecen los siguientes elementos de ment (algunos solo aparecen siya se ha creado
como minimo una nota):

« IET: abre el Editor de notas para editar la nota seleccionada.
:abre un formulario de entrada para dar un nombre a la nueva nota.
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SimpleCounter
EXPORT SimpleCounter()

BEGIN

FOR N FROM 170 10 DO
MSGBOX("Counting: " +N);

END;

END;

_Cmds

Tmplt Check

Note Catalog
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:abre un submen con las siguientes opciones:

- Guard.: crea una copia de una nota con un nombre nuevo.

- Renom.: cambia el nombre de la nota seleccionada

- Orden.: ordena las notas (cronoldgica o alfabéticamente).

- Elimi.: elimina la nota seleccionada.

- Borrar: elimina todas las notas del Catalogo de notas.

: envia la nota seleccionada a otra calculadora HP Prime.

e introduzca un nombre para su nueva nota. Toque

abrird el Editor de notas para que introduzca su nota.

Los elementos de menu del Editor de notas son:

. : proporciona opciones para definir el tamafio de la fuente, el color de
primer plano, el color de fondo y la alineacién de los parrafos.

. : ofrece las opciones de negrita, cursiva, subrayado, mayusculas,
superindice y subindice.

« [ pasa por tres estilos de vifietas (colocando la vifieta seleccionada frente al
parrafo sobre el que esté el cursor). Hay también una opcion que permite eliminar
una vifieta.

dos veces. Se
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Math Homework

For Tuesday's Class
e TVM calculations
l* Simultaneous equations

For Friday's Class
l* Conic sections
Piecewise plots|

Format| Style . 1
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