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Aviso do produto

A tabela de legenda do teclado e a fotografia da pagina seguinte ilustram algumas das muitas funcdes que a Calculadora
Grafica HP Prime oferece. Estas e outras funcdes da calculadora sdo explicadas neste guia de inicio rapido. Pode consultar
a lista completa das funcbes no Guia do Utilizador da Calculadora Grdfica HP Prime que é disponibilizado no Web site da HP:
http://www.hp.com/support.

Informacgao Regulamentar e Ambiental do Produto
A Informacéo Regulamentar e Ambiental do Produto encontra-se no CD fornecido com o produto.
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LCD e ecrd tatil: 320 x 240 pixeis

Menu tdtil sensivel ao contexto

Teclas Aplicagbes HP

Vista de Inicio e definicao de preferéncias
Funcdes comuns de matematica e de ciéncias
Teclas Alfa e Shift

Tecla ligar, cancelar e desligar

Catalogos de listas, matrizes, programas
e notas

Tecla de Ultima resposta (Ans)

Tecla Enter

Tecla de retroceder e eliminar

Tecla Menu (e colar)

Vista do CAS e definicdo de preferéncias
Tecla Vista (e copiar)

Tecla Escape (e limpar)

Tecla Ajuda 8 \ _, I | |III'/
Roda direcional (para o movimento do cursor)
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Informacdo Basica

A Calculadora Grafica HP Prime é uma calculadora grafica facil de utilizar mas poderosa, concebida para a matematica do ensino
secundario e posterior. Oferece centenas de fun¢des e inclui o sistema de algebra computacional (CAS - Computer Algebra System)
para calculos simbélicos. Este guia de inicio rapido abrange as operagdes basicas, tais como introduzir e editar expressdes, gerar 0s
respetivos graficos e criar tabelas de valores gerados por expressdes. Serve também como introducdo as aplicacdes HP. As
aplicacdes HP sdo aplicacdes especiais concebidas para o estudo e exploracdo de um ramo da Matematica ou para resolver
problemas de um ou mais tipos especiais. Os topicos avangados — tais como o CAS, geometria, listas, matrizes, programas e a folha
de clculo — sdo também descritos de forma sucinta. Para obter mais detalhes, consulte o Guia do Utilizador da Calculadora Grdfica
HP Prime. Ajuda online também se encontra disponivel na calculadora. Prima para ver informagdes sobre o ecra atual e aceder
ainformacdes sobre todas as funcionalidades da calculadora.

0 teclado da calculadora permite aceder a fun¢des sem shift e com shift. As fun¢des sem shift sdo aquelas que requerem a pressao

de umaso tecla. Por exemplo, premir abre o menu Varidveis. As funcdes com shift sdo as que requerem uma combinagdo de

teclas. Por exemplo, para selecionar a fun¢do de expoente natural, deve premir . Repare que o nome ou o simbolo das
fungdes com shift estd impresso a azul ou laranja na segunda linha da tecla. Alguns operadores e caracteres também podem ser
introduzidos através de combinaces de teclas.

Para ajudar a distinguir entre teclas fisicas e op¢des apresentadas no ecrd, este guia utiliza as seguintes convencdes:

» Uma tecla que inicia uma fungdo sem shift é representada por uma imagem dessa tecla: por exemplo, g -

» Uma combinacdo de teclas que inicia uma funcdo com shift (ou introduz um caracter) é representada pela tecla de shift
adequada (5@ ou AR) seguida pela tecla para essa funcdo ou esse caracter. Por exemplo, B inicia a funcdo exponencial
natural e FZR insere o caracter cardinal (#). 0 nome da funcdo com shift pode também ser indicado depois da combinagdo
de teclas, como em (Limpar).

» Uma tecla premida para inserir um digito é representada por esse digito: por exemplo, 7.

» Todo o texto fixo no ecrd — como 0s nomes de ecras e campos — aparece a negrito: por exemplo, Passo X.

» Ositens que podem ser selecionados num menu e o0s caracteres na linha de introducdo sao apresentados num tipo de letra
monoespacado: por exemplo, Funcao, Integrar, euler, Ans, etc.

» Um item de menu que é selecionado por toque no ecra é representado por uma imagem desse item: por exemplo, .

» Utiliza-se uma estrutura de navegacao hierarquica para representar uma selecdo em submenus ou subsubmenus. Por exemplo,
"Selecionar Polinémio > Algebra > Quociente" significa que deve selecionar primeiro Polinémio, depois Algebra e
finalmente Quociente.

+ As teclas de cursor sdo representadas por @), &, ® e (©. Estas teclas s&o utilizadas para passar de um campo para outro no
ecrd, de uma opgao para outra num menu ou de um grafico para outro quando estiver a trabalhar com varias funcées.

Carregar a bateria

Carregue totalmente a bateria antes de utilizar a calculadora pela primeira vez. Para carregar a bateria, efetue uma das seguintes

opcoes:

« Ligue a calculadora a um computador com o cabo USB incluido na embalagem da HP Prime. (O computador tem de estar ligado
para poder carregar.)

« Ligue a calculadora a uma tomada elétrica utilizando o transformador fornecido pela HP.

Se a calculadora estiver ligada, ird aparecer um simbolo de bateria na barra de titulo do ecrd. Este simbolo indica a carga restante na

bateria. Uma bateria totalmente sem carga demora cerca de 4 horas até ficar totalmente carregada.
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O\ AVISO!

- Parareduzir o risco de incéndios e queimaduras, ndo desmonte, esmague ou perfure a bateria; ndo provogue curto-circuitos
nos contactos externos; e ndo a elimine através de fogo ou agua.

- Parareduzir potenciais riscos de seguranca, utilize apenas a bateria fornecida com a calculadora, uma bateria de substituicdo
fornecida pela HP ou uma bateria compativel recomendada pela HP. Existe risco de explosdo se a bateria for substituida por
uma de tipo incompativel.

- Elimine a bateria de acordo com as instrugées.

- Mantenha a bateria fora do alcance das criancas.

- Se observar algum problema ao carregar a calculadora, pare o carregamento e contacte imediatamente a HP.

I\ AVISO!

Para reduzir o risco de choque elétrico e de danos no equipamento, ligue o transformador apenas a uma tomada elétrica que
esteja sempre acessivel.

- Para reduzir outros potenciais riscos de seguranca, utilize apenas o transformador fornecido com a calculadora,
um transformador de substituicdo fornecido pela HP ou um transformador comprado como acessoério a HP.

Instalar o software

Enguanto se encontra a aguardar que a calculadora HP Prime carregue totalmente, insira o CD do produto no seu computador
e instale o Kit de Conectividade HP. Esta aplicacdo de software ajuda-o a tirar o maximo partido da calculadora HP Prime.

Ligar e desligar a calculadora

Para ligar a calculadora, prima (0. Para a desligar, prima (Desligar).
Para ajustar a luminosidade do ecrg, prima e mantenha premida a tecla e depois prima ou ou repetidamente.
Premir [+ ] aumenta a luminosidade; premir reduz a luminosidade.

Reinicializar a calculadora HP Prime

Se a calculadora HP Prime deixar de responder por alguma razao, primeiro certifigue-se de que a bateria tem carga suficiente.
Se ndo parecer tratar-se de uma questao de bateria, prima e mantenha premida a tecla e simultaneamente prima para
reinicializar a calculadora. Se a calculadora ainda ndo responder, insira um pino no orificio de reinicializacdo na parte de tras da
calculadora e prima ligeiramente.

Vista de Inicio
A vista de Inicio é o ponto de partida de muitos calculos. Prima S Barra de Function
para aceder a esta. A vista de Inicio possui quatro seccdes (indicadas titulo

a direita). A barra de titulo apresenta o nome do ecrd ou da aplicacdo

atualmente selecionados — Fun¢do no exemplo a direita. Também Histri
Istorico

apresentaahora, o indicador de carga da bateria e varios simbolos que 5em 3.96332729761
indicam diversas defini¢bes da calculadora. Estes itens encontram-se SIN[n]-TAN[%] 173205080758
descritos no guia do utilizador. O historico apresenta um registo dos linha de LN(54] 3.08808404656
seus calculos anteriores. A linha de introducdo apresenta o objeto que infroducéio jans*2 7.97796809312

estiver a introduzir ou a alterar no momento. O objeto pode ser um Botdes de menu

parametro, uma expressdo, uma lista, uma matriz, uma linha de codigo
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de programacdo, etc. Os bot8es de menu sao opgdes relevantes no contexto do ecrd atual. Para selecionar estas op¢des, toque no
respetivo botdo de menu. (Apenas os botdes com nome possuem uma funcdo.) Alguns botdes de menu abrem um novo menu. Para
fechar um menu deste tipo sem efetuar qualquer sele¢do, prima B&3.

Navegacao

A calculadora HP Prime disponibiliza dois modos de navegacdo: ecrd tatil e teclado. Em muitas situacdes, pode tocar num icone,
campo, menu ou objeto para o selecionar (ou cancelar a selecdo). Por exemplo, pode abrir a aplicacdo Funcdo tocando uma vez
no respetivo icone na Biblioteca de Aplicagdes. Contudo, para abrir a Biblioteca de AplicagBes, precisara de premir uma tecla: [{Fg-
Muitas vezes, as sele¢Oes tanto podem ser realizadas com togues no ecra como premindo teclas. Por exemplo, para abrir uma
aplicacdo, pode tocar num icone da Biblioteca de Aplicacdes ou premir as teclas de cursor até realcar a aplicacdo que pretende e
depois premir [ Eer |, Por vezes, encontra-se disponivel uma combinagdo entre um gesto de toque no ecr& e premir uma tecla. Por
exemplo, para cancelar a selecdo de uma opcdo de alternancia, pode tocar nesta ou utilizar as teclas de cursor para chegar ao campo
em questdo e depois tocar num botdo na parte inferior do ecrd (neste caso, n). Tenha em atencdo que g [ FEoter )
efetuam a mesma funcdo, tal como [SelgiEell e B3

Gestos de toque

A calculadora HP Prime reconhece os seguintes gestos de toque:

» Tocar - Aponte para um item no ecrd e, em seguida, toque com um dedo para selecionar o item.

» Tocar sem soltar - Cologue o dedo no ecrd e mantenha-o premido por um momento.

» Deslocar - Coloque um dedo no ecrd e arraste-o para cima, para baixo, para a esquerda, para a direita ou diagonalmente para
mover-se para cima, para baixo, para os lados ou diagonalmente numa pagina ou imagem.

» Deslizar com um dedo - Para deslocar-se pelo ecrad, deslize levemente um dedo pelo ecrd na diregao em que se pretende mover.
Para arrastar, apenas na vista de Desenho da aplicacdo Geometria, prima e mantenha premido um objeto e, em seguida, arraste
0 objeto para mové-lo. Para selecionar varias células na vista Numérica das aplicacdes Folha de Calculo, Estatistica 1 var e
Estatistica 2 var e no Editor de Listas e Editor de Matrizes, toque sem soltar numa célula e, em seguida, arraste o dedo para
selecionar as células subsequentes.

» Zoom com beliscdo com 2 dedos - Reduza ao colocar dois dedos afastados no ecrd e, em seguida, aproxima-los. Amplie ao
colocar dois dedos juntos no ecrd e, em seguida, afasta-los. Na aplicagao Folha de Calculo, este gesto controla a largura das
colunas e a altura das linhas.
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Os gestos de toque podem ndo ser suportados em todas as aplicacdes, editores e formularios de introducdo, e a sua funcdo podera

variar. Tenha em atencdo as seguintes diretrizes:

« Na vista de Desenho, se um gesto de zoom com beliscdo com 2 dedos é efetuado na horizontal, 0 zoom é efetuado apenas no
eixo x. Na vista de Desenho, se um gesto de zoom com beliscdo com 2 dedos é efetuado na vertical, o zoom é efetuado apenas
no eixo y. Se um zoom com beliscdo com 2 dedos é efetuado na diagonal, é efetuado um zoom em quadrado (ou seja, 0 zoom ¢
efetuado em ambos os eixos). Na aplicacdo Geometria, apenas é suportado 0 zoom na diagonal.

« Na vista Numérica, se um zoom com beliscdo com 2 dedos é efetuado na vertical, o0 zoom ¢ efetuado na linha atualmente
selecionada na tabela. Ampliar diminui a diferenca comum nos valores de x e reduzir aumenta a diferenca comum nos valores
de x. Se um zoom com beliscdo com 2 dedos é efetuado na horizontal, a largura da coluna altera.

Definicdes de inicio

Varias das defini¢des da calculadora sao configuraveis pelo utilizador, como a medida do

Home Settings i)

angulo, o formato numeérico, o formato de introducdo, o separador decimal, etc. Para Angle Measure: Radians v
visualizar ou alterar uma definicdo, prima ER (DefinicGes). A janela Definicdes de inicio Number Format:[V Standard
é apresentada. Esta janela ¢ um formulario de introducdo, ou seja, uma janela que fornece Digit Grouping:| Fixed = .

. . ~ ~ ~ . Scientific
um ou mais campos paraintroducdo de dados ou selecdo de opcdes. Para alterar o contetido EMIY:| o cineering v
num campo, utilize as teclas de cursor para chegar ao campo em questdo. Efetue a alteracdo Integers:| Floating £
e prima _ Complex:| Rounded
E L . desi | stulo d f Language: English .

ma terqahva, poN e simplesmente tocar no campo ou no rétulo do campo e efetuar UMa | ,oose format for numbers

das seguintes op¢Ges: L[ | Pagew v [ |

« Se 0 campo permitir a mtrodugao de dados a sua escolha, toque no campo, introduza os
dados e toque em

« Se 0 campo permitir a selegao de um item num menu, toque nele duas vezes e selecione o item que pretende.

» Se o campo for um campo de alternancia — que esteja ou ndo selecionado —, toque uma vez neste para o selecionar e toque
novamente para definir a opcdo para o seu valor alternativo.

Tenha em atencdo que existem quatro paginas de defini¢des de inicio. Toque em para aceder a segunda pagina.

Esta pagina contém defini¢des relativas ao tamanho do tipo de letra, nome da calculadora, formato de apresentacdo do resultado,

formato dos itens de menu, hora, data, tema de cores e cor do sombreado.

A terceira pagina de definicdes interessa, essencialmente, a supervisores de exames que BEINGE

precisem de garantir a utilizacdo adequada da calculadora por parte dos alunos durante um Configuration: [Default xam 1]
exame. Os supervisores podem desativar algumas fun¢des da calculadora de um aluno Timeout: 15 Minutes v
durante um determinado periodo de tempo e proteger essa desativacdo com uma Password:

palavra-passe. Por exemplo, para definir a calculadora HP Prime para o modo de exame Erase memory:

Blink LED:

basico, no campo Configuracdo, selecione Modo Basico e, em seguida, toque em
No modo de exame basico, as seguintes defini¢des estdo configuradas:

« A memoria da calculadora HP Prime é apagada.

« Aluz verde na parte superior da calculadora pisca.

Para sair deste modo, ligue a calculadora a um computador ou a outra calculadora HP Prime

através do cabo micro USB incluido. Para obter mais informaces, consulte o Guia do Utilizador da Calculadora Grdfica HP Prime.
Se a sua calculadora HP Prime suportar conectividade sem fios, vera um quarta pagina de definic6es de inicio. Nesta pagina contém
uma caixa pendente que lhe permite selecionar uma Rede de Sala de Aula Sem Fios HP. Uma ligagdo a uma Rede de Sala de Aula
Sem Fios HP requer o Kit de Comunicacdo Sem Fios HP (adquirido separadamente). Consulte o Guia do Utilizador do Kit de
Conectividade HP para obter mais informacdes.

Na vista de Inicio, pode tocar nos icones no canto superior direito do ecrd para abrir o menu Definicdes Rapidas. As acdes que pode
realizar neste menu incluem as sequintes:

Choose exam mode configuration
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= Toque num dos icones de angulo para alterar o modo de medida do angulo (radianos ou graus).

» Togue na data/hora para abrir um calendario mensal. Pode navegar entre meses para encontrar datas especificas.

» Se asua calculadora HP Prime suportar conectividade sem fios, toque no icone de comunicacdo sem fios para se ligar a Rede
de Sala de Aula Sem Fios HP mais préxima ou para se desligar da Rede de Sala de Aula Sem Fios HP atual.

Para repor a predefinicdo de um campo, mova o cursor para esse campo e prima (€ . Para repor as predefinicdes de todos

0S Campos, prima (Limpar).

Tenha em atencdo que as op¢oes de reposicao estdo disponiveis em todos os ecrds que mostram definicdes (e ndo apenas no ecra

Defini¢des de inicio). Se as defini¢es se distribuirem por mais de uma pagina, premir (Limpar) s6 repde as definicdes na

pagina que esta a ser apresentada no momento.

Para regressar a vista de Inicio, prima E&l. Tenha em atenc¢do que o CAS possui as suas proprias definicdes (consulte “Definicdes

CAS” na pagina 17).

Introduzir e editar expressoes

Métodos

As defini¢des de inicio permitem-lhe escolher um de trés métodos de introducdo:

= Algébrico - Introducdo em apenas uma linha (exemplo: x*2)

= Texto - Introducdo em varias linhas (exemplo: x9)

* RPN (notacdo polaca inversa) - Introducdo de dados antes dos operadores. Assim, com obtém-se 9.

0s exemplos dados neste guia ilustram 0 modo de introducado de texto. A ordem pela qual os itens sdo introduzidos no modo

de texto é igual a do modo algébrico. E apenas o aspeto da entrada que é diferente. No entanto, no modo RPN, a ordem de entrada
¢ diferente. Se preferir utilizar o modo RPN, consulte o guia do utilizador.

Exemplo

Para calcular /7, introduza EE () S (3 (‘&= ).
Note que v e © foram introduzidos através de combinacdo de teclas. S&o caracteres com
shift [ 1.77245385091

Por predefinicao, todos os resultados sdo apresentados com 12 digitos de precisdo.

Também pode avaliar expressdes utilizando diretamente o sistema de algebra

computacional (CAS) ou através do comando CAS na vista de Inicio. Isto fornece resultados simbolicos em vez de resultados
numeéricos (consulte “Sistema de algebra computacional (CAS)” na pagina 17).

Prima @) duas vezes para realcar a expressao |ntrodu2|da Tenha em atencdo que sdo
apresentados dois itens de menu adloonals. '- 8. O comando é@
descrito na pagina 14. 0 comando éutilseo resultado for demasiado extensopara Mt 177245385091

poder ser visto na totalidade (por exemplo, uma matriz com varias linhas). Se realcar o

resultado e tocar em , este serd apresentado em formato de texto na vista de ecra

inteiro. Na vista de ecrd inteiro, pode premir @ e (» (ou (» e (©)) para ver as partes ocultas do resultado. Toque em
voltar a vista anterior.

para

-Q SUGESTAO: Uma forma rapida de introduzir muitos tipos de expressdes o
matematicas é premir . E apresentada uma variedade de modelos o
(apresentados a direita). Pode selecionar um modelo tocando neste e depois v Y5 & e ba ]
adicionar os parametros necessarios. ol o+ Zn bed oo

nu]
0o)

|

a
L
o

T
°
a5
&8
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Introducao de texto

Os caracteres alfabéticos comuns (a-z e A-Z) podem ser introduzidos a partir do teclado. Para introduzir um caracter alfabético em
letra maitiscula, primeiro prima EEB e, em seguida, a tecla que tem esse caracter a cor de laranja. Desta forma, para introduzir F,
prima EEB . * ). Para introduzir um caracter em letra mindscula, primeiro prima =R e, em seguida, a tecla gue tem esse
caracter a cor de laranja. Desta forma, para introduzir £, prima (¥ J. O teclado pode ser blogueado de forma a que todos
0s caracteres seguintes sejam inseridos em letras mailsculas sem ser necessario utilizar E=8. O teclado também pode ser
blogueado para que todos os caracteres alfabéticos seguintes sejam inseridos em letras minUsculas sem a utilizacdo de F=D EX1
Para obter mais informacdes, consulte o guia do utilizador.

Editar, eliminar e limpar

Realce uma expressao no histérico e toque em 4 A expressdo é copiada para a linha
de introducdo (como se vé a direita). Se pretendia introduzir ﬁ , pode editar a expressdo
atual movendo o cursor para a direita de &, premir e depois digitar 3. E“ 1.77245385091

i
Para limpar a linha de introdugao inteira, prima B&. Para fazer um novo célculo,

prima [ Euer ).
A seccao de histérico da vista de Inicio guarda um registo de todo o seu trabalho. Para eliminar um item do histérico, selecione-o e
prima (€. Pode eliminar todo o histérico ao premir 58 B8, mas tenha cuidado. Nao existe forma de anular esta acdo.

Ultima resposta

Prima ) (Ans) para recuperar a sua Ultima resposta para utilizacdo noutro calculo.
Aparece Ans na linha de introducdo. Isto € um atalho para a sua ultima resposta e pode
fazer parte de uma nova expressdo. Pode agora introduzir outros componentes de um fmm ;3’;{??33332?;
calculo —tais como, operadores, nimeros, variaveis, etc. — e criar um novo calculo.

[ETT0 ) ) (N

-ﬂ} SUGESTAO: N3o precisa de selecionar sempre Ans para que a Ultima resposta faca parte de um novo calculo. Se
i premir qualquer tecla de operador binario para iniciar um novo calculo, a Ans é adicionada automaticamente a linha de
introducdo como primeiro componente do novo calculo. Por exemplo, para multiplicar a Ultima resposta por 13, pode
introduzir [.*J13( e J. No entanto, premir as primeiras duas teclas é desnecessario. Basta introduzir 13 Euer ).

Utilizar variaveis

Pode guardar um valor numa variavel (ou seja, atribuir um valor a uma variavel). Quando precisar de utilizar esse valor num calculo,
pode obté-lo atraveés do nome da variavel. Pode criar as suas proprias variaveis na vista de Inicio ou na vista do CAS, ou pode recorrer
as varidveis integradas na vista de Inicio (variaveis reais Aa Ze 0, variaveis complexas Z0-Z9, etc.). As variaveis CAS podem ser utilizadas
em calculos na vista de Inicio e as variaveis de Inicio podem ser utilizadas em calculos no CAS. Também existem varidveis de aplicacao
integradas e variaveis de geometria. Estas também podem ser utilizadas em calculos. Consulte o guia do utilizador para mais detalhes.
Para guardar a sua ultima resposta na variavel A da vista de Inicio:

0 valor guardado aparece como se vé a direita. Se pretendesse, depois, multiplicar o valor
guardado por 5, poderia introduzir: F=R (x5 Fwer ],

Pode também criar as suas prdprias variaveis (tanto na vista de Inicio como na vista do CAS).
Por exemplo, introduzir 101 fzn [Ener ] atribui o valor 107 a variavel
ME, e um calculo subsequente COMo ME*3 ird dar oresultado 303.

Também é possivel criar variaveis através da sequinte sintaxe: [nome da

variavell:=[objeto]. Porexemplo,introduzir =R A () A
variavel YOU. Um calculo subsequente como YOU+ME ira dar o resultado 156.

0 1.77245385091
lAns«13 23.0419000618
lAnsrA 23.0419000618

Er I D N
(= )55( Erer ] atribui ovalor 55a
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A calculadora HP Prime guarda uma lista de todas as varidveis que criar. Para ver esta lista, prima (Yo%, toque em e selecione
Variaveis do utilizador. E apresentada uma lista das varidveis definidas pelo utilizador. Para utilizar uma variavel da lista num calculo
atual, selecione-a na lista. Para eliminar uma varidvel da lista, utilize as teclas de cursor para a realcar e, em seguida, prima (€.

Copiar e colar

Pode utilizar a funcionalidade de copiar e colar. As op¢6es de copia dependem do contexto em que se encontrar na calculadora. Por
exemplo, se estiver a criar uma matriz no Editor de Matrizes, selecionar Copiar ( ), copia apenas o valor da célula realcada
para a area de transferéncia. Navega depois para a célula de destino, prime para abrir a area de transferéncia e seleciona
a entrada que pretende colar.

Se estiver a trabalhar no Editor de Programas ou no Editor de Notas, premir m da-lhe
varias op¢des de copia. A ilustracdo a direita apresenta os itens de menu que aparecem se
estiver no Editor de Programas: marcar o inicio de uma sele¢do, marcar o fimdeumaselecdo, (TR EERETBDETREET
selecionar a linha atual, selecionar tudo, cortar o que estiver selecionado e copiar o que

estiver selecionado.

Na aplicacdo Folha de Calculo, a funcionalidade de colar permite-lhe escolher o que vai colar: o valor copiado, a férmula subjacente,
o formato daquilo que foi copiado, ou a férmula e respetiva formatacao.

No Editor de Listas, pode selecionar parte de uma lista ou uma matriz retangular de elementos de varias listas. Esta sele¢ao pode
ser copiada e colada no Editor de Matrizes ou na vista Numeérica das aplicacdes Folha de Calculo, Estatistica 1 var ou Estatistica 2 var.
Do mesmo modo, no Editor de Matrizes, pode selecionar uma ou mais linhas, uma ou mais colunas, uma submatriz ou matriz
completa. Esta sele¢do pode ser copiada e colada no Editor de Listas ou na vista Numérica das trés aplicacdes indicadas
anteriormente.

De um modo geral, a fungdo de copiar e colar permite transferir nimeros e expressdes em todo o software da calculadora.

Obter ajuda
A calculadora HP Prime tem um sistema alargado de ajuda online que é sensivel ao contexto. Function Symbolic View
Em geral, pode visualizar a ajuda sensivel ao contexto para cada aplicacdo, cada vista da In the Function Symbolic View, you can define up
) . . . . . . . to ten functions, F1(X) through F9(X) and FO(X).
aplicacdo, cada editor dedicado (Lista, Matriz, etc.) e cada fun¢do ou comando. Prima Highlight one of the function fields and begin
. . . . . . o entering an expression dependent on x, or tap
para abrir a ajuda online no seu contexto atual. Por exemplo, se abrir a vista Simbdlica na Edit to edit an existing expression.

aplicacdo Funcdo e premir &g, a pagina de ajuda a direita é apresentada.

The menu buttons are:
= Edit: opens an input line to edit the selected

function definition

« ': toggles the selected function on or off for
plotting and table-building

+ X: a typing aid for entering functions of x

_ - PRI Y

Vdrias das paginas do menu tém a tecla de

menu [ZEllal disponivel. Toque nesta tecla para Function Symbalic vView B
ic3 In the Function Symbolic View, you can define up - X

colar um exemplo na posicdo atual do cursor. b o Fomctione, FT ot oo ot Fabty 7 W= si(gee
Por exemplo, toque em (ZEQH e, em Highlight one of the function fields and begin B 2]

. . . . . entering an expression dependent on x, or tap
seguida, togue no primeiro exemplo na lista: Edit to edit an existing expression. B 3=

*VY)kAA 3 A H
SIN(6*X)*e~X. A funcdo é colada na linha de The menu buttons are: _ FA()=
comandos na vista Simbolica da aplicagéo « Edit: opens an input line to edit the selected W F5(x)=
Funcdo. Prima para colar esta funcdo W F6(x)=

i 5fi Wl F7(0)=

em F1(X). Prima para ver o grafico. | Laity

Quando uma pagina de ajuda é apresentada,
pode tocar em para apresentar uma
arvore hierarquica de todo o sistema de ajuda. Toque numa entrada e, em seguida, toque em

par a visualizar a pagina.
Toque em + para expandir qualquer entrada para visualizar as subentradas. Toque em e, em seguida, prima qualquer tecla
(ou gualquer combinacao de teclas com shift) para apresentar a ajuda para essa tecla.
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Existe ajuda alargada disponivel para cada comando. A ajuda fornece a sintaxe de cada comando, uma descricdo do comando

e um exemplo. Se introduzir um comando, mas necessitar da sintaxe, prima para apresentar a sua sintaxe. Por exemplo,
seintroduziu int ( ) navista do CAS, premir apresenta a ajuda no comando integral.

Finalmente, se tiver a ajuda online aberta, pode tocar em e introduzir uma palavra-chave para pesquisar na ajuda por essa
palavra-chave.

Compreender a interface de utilizador

Itens de menu

Caixas de verificacao

Aparteinferior do ecrd Uma caixa de verificacdo
contém um menu que permite selecionar ou ey Labels:[]

pode conter até seis cancelar aselecdo de uma Grid Dots: Grid Lines:

itens. Seleciona um opgdo. Para alterar a Cursor: Standard v
item tocando nele selecdo atual, togue nela Method: Adaptive v

uma vez com o dedo.

Os itens de menu
variam de acordo com
0 conteuido do ecrd ou
comoitem que
selecionou por ultimo.

Caixas de op;ﬁes

Uma caixa de opcoes

apresenta um de Ang,e Measure: Radians campo de entrada vazio,
varios itens de um Number Format: [V/standard togue no campo e comece
menu. Para Digit Grouping| Fixed . a introduzir os dados. xrog[lss 159
selecionar um item R _sclentiflc . 0 que introduzir aparece YRog: 10.9 109
diferente do que esta ntegers| g | na linha de introduggo. el
a ser apresentado, oating Se 0 campo de entrada ja .
) Complex:| Rounded . ¥ Tick: 1
togue na caixa - contiver dados, tocar nele
d st Language: English v d l
.E €pois oqu_e no Choose format for numbers uas veze_s coloca 0s Enter minimum horizontal value
item pretendido. TR dodosdalinhade

Se premir [+ )

Menu |

(ou [~ )) avanca (ou recua) nas opgoes.
Também pode utilizar as teclas de cursor para realcar uma

caixa de opcBes, tocar em [EilelsES], utilizar as teclas de cursor

para selecionar um item e depois premir [_er .

16

uma vez para a selecionar
e togue outra vez para
mudar o valor para a sua
definicdo alternativa.
Também pode utilizar as
teclas de cursor para

Label the axes

chegar a caixa de verificacgo e tocar em (D).

Campos de entrada
Paraintroduzir dados num

introducdo com o cursor

Function Plot Setup

no fim, para que possa fazer alteracdes.
Quando terminar a introducdo ou a alteracao dos dados, togue

em

ou prima [ e ]. Também pode tocar em

para rejeitar a adi¢do ou a alteracdo que tiver efetuado.
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Sistema de algebra computacional (CAS)

0 sistema de algebra computacional (CAS) permite efetuar calculos simbolicos. Por predefinicdo, o CAS funciona em modo exato.
Por outro lado, os calculos que ndo sdo realizados com o CAS, como os que sdo efetuados na vista de Inicio ou por uma aplicacao,

sdo calculos numeéricos e, muitas vezes, aproximacdes limitadas pela precisdo da calculadora (a 107" no caso da calculadora HP

Prime). Por exemplo% + % da o resultado aproximado de .619047619047 na vista de Inicio (com o formato numérico padrdo),
mas no CAS isto da %

Para abrir o CAS, prima . Avista do CAS que surge é semelhante a vista de Inicio. Os Fuincfion
calculos efetuados anteriormente no CAS sdo registados no histérico e pode reutilizar uma
expressdo ou um resultado exatamente da mesma forma: selecionando a mesma e tocando
em . As restantes opera¢des gerais sdo exatamente iguais. Por exemplo, premir
limpa a linha de introdugdo e premir limpa todo o histérico.

Os botdes de menu da vista do CAS sdo os sequintes: inJS*xz_s‘xM] 2
. - Atribui um objeto a uma variavel (consulte “Menu CAS” na pagina 47)

i il - Aplica as regras de simplificacdo comuns para reduzir uma expressao
a sua forma mais simples. Por exemplo, simplify (e? * KN (P*e9)) g3 [sorJsimpif] ] ] ] ]
b* (e”a)* (e”c).

. e - Funcionam tal como na vista de Inicio (consulte “Vista de Inicio” na pagina 10)

0 CAS oferece varias centenas de fun¢des, abrangendo algebra, calculo, resolucdo de equacdes, polindmios e muito mais.

As funcdes sdo selecionadas no menu do CAS, que é um dos menus da Toolbox (consulte “Menus Toolbox” na pagina 46).

2
prcclJZ*x -3*1—2] [~52]

Definigﬁes CAS CAS Settings it

Existem varias definicdes que permitem configurar a forma como o CAS funciona. Para aceder ao Angle Measure:[Radians 7]

ecrd Definigdes CAS, onde pode alterar estas defini¢des, prima Existem duas paginas de Bupbeniormat] standard 2

definicdes. As definicdes encontram-se explicadas em pormenor no guia do utilizador. i eears] Decimal i
Simplify: Maximum v

Calculos do CAS: alguns exemplos Bxact: complex:

Imagine que pretende determinar o quociente da divisdo de x® + 2x° + 3x+ 4 por —x + 2. Use i Use i:

1. Prima para abrir o CAS Principal: v Increasing:

: . ’ Choose angle measure
2. Prima para aceder aos menus Toolbox. | |choose] Pagew, ¥ [ |

3. Se o menu CAS ndo estiver aberto, toque em .

I%r NOTA: As funcdes do CAS estdo agrupadas por categoria. Quando seleciona uma

categoria, as funcdes dessa categoria aparecem num submenu. Alguns itens desse 1Find Roots

submenu podem abrir um outro submenu. Neste exemplo, estamos perante uma 1Quotient

P L . , . . L. . »|4Factor ListzRemainder
divisdo de polinémios. Assim, no nivel superior, a categoria Polinémio é a que =60 Degree

. ~ e . i >eLCM +Factor by Degree
devemos abrir para encontrar a fun¢do do CAS adequada. Mas a divisdo é também Wreate [scoet. D
«Zero Count
s|2Special  |7Chinese Remainder

uma operacdo algébrica. Por isso, encontrara a funcdo Quociente no submenu

Algebra (como se vé a direita).

4. Selecione Polinémio > Algebra > Quociente.
Aparece a funcdo quo () nalinha de introducdo.
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Também pode selecionar uma funcdo do CAS através dos nimeros de atalho que estdo associados a cada item nos menus do
CAS. Observe ailustracdo acima e tenha em atencdo que Polinémio € 0 item 6 no menu superior, Algebra é oitem 8 no
primeiro submenu e Quociente é o item 1 no submenu seguinte. Para selecionar rapidamente Quociente quando o menu
CAS estiver aberto, podera premir simplesmente 681 no teclado.

Também pode selecionar uma funcdo do CAS diretamente no menu Cat.

5. Introduza o dividendo e o divisor separados por uma virgula. (O guia do utilizador e a
ajuda online mostram a sintaxe necessaria para cada fungao do CAS. Tenha também em
atencdo que as variaveis tém de ser introduzidas em letra mintscula no CAS.)

3

x +2#x2+3ux+d, —x+2)

quol

EE ()T B OLF )2 () [ <[5 )3 () )42 ) L7 A (< )[F )2

6. Prima para ver o resultado: ——4x-11.

7. Tenha em atengdo que a entrada e o resultado aparecem no historico, onde pode
seleciona-los para serem reutilizados. Vamos agora reutilizar a funcdo para determinar
0 resto da divisdo.

3 2

X +2%x +3*x+4.{xh2

quol

8. Toque na fungdo e depois toque em . A expressao é copiada para a linha de introdugdo. B x2 —4ux-11
9. Com as teclas de cursor e a tecla (€, altere quo para rem.

10. Prima para ver o resultado: 26 s

Menu CAS remx +2%x +3*x+4,*[x]+2 26

Por predefinicdo, as fun¢des do CAS sdo apresentadas nos menus do CAS com o seu nome descritivo e ndo com o respetivo nome
do comando. Assim, o nome do comando gbasis é apresentado como Base de Groebner e proot é apresentado como
Encontrar raizes.Se preferir que os menus do CAS apresentem o nome do comando em vez do nome descritivo, desmarque
a opcao Apresent. Menu na pagina 2 do ecra Definicdes de inicio (consulte “Definicdes de inicio” na pagina 12).

Utilizar o CAS na vista de Inicio

Para utilizar a funcdo do CAS na vista de Inicio, selecione a func¢ao a partir do menu CAS enquanto introduz a sua expressao. O prefixo
CAS. éadicionado a sua funcao do CAS para o lembrar que este componente da sua expressdo ird ser avaliado pelo CAS. Também
pode copiar umitem do historico do CAS para uma expressao que esteja a introduzir na vista de Inicio. Prima e selecione Obter
de CAS. E apresentada a vista do CAS. Togue no item que pretende e este sera copiado diretamente para a posicdo do cursor na vista
de Inicio. Da mesma forma, pode inserir um item do histérico da vista de Inicio numa expressdo que esteja a introduzir na vista do
CAS. Bastaprem e selecionar Obter de Inicio. E apresentada a vista de Inicio. Toque no item que pretende e este sera copiado
diretamente para a posi¢do do cursor na vista do CAS.

Aplicacoes HP e respetivas vistas

Aplicacoes HP

Muitas das fun¢des da calculadora HP Prime sdo fornecidas através de pacotes chamados Aplicacdes HP. A calculadora HP Prime é
fornecida com 18 aplicagdes HP: 12 relacionadas com tépicos ou tarefas matematicas, trés solucionadores especializados e trés
exploradores de funcdo. Para abrir uma aplicagao, prima primeiro (que apresenta o ecrd Biblioteca de Aplicacdes) e togue no
icone da aplicacdo que pretende utilizar. As aplicagdes sdo apresentadas nas tabelas 1, 2 e 3 abaixo, e descritas em pormenor nos
capitulos 3, 4 e 5, respetivamente.

Tabela 2-1 Aplicaces principais

Nome da aplicacdo HP  Propésito

Funcao Definir funcdes e explorar graficos e tabelas de valores
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Nome da aplicacio HP  Propdsito

Graficos Avancados Definir e explorar graficos de equa¢des abertas simbolicas em xe y

Geometria Interagir dinamicamente com representacdes geomeétricas, alterar a sua dimensdo, posicdo
e orientagdo e observar as alteracbes resultantes em termos de propriedades numéricas

Folha de Calculo Criar uma folha de calculo com qualquer uma das fun¢des da calculadora

Estatistica 1 var Introduzir colunas de dados, efetuar analises estatisticas com 1 variavel, calcular estatisticas sumarias
e explorar graficos estatisticos

Estatistica 2 var Introduzir colunas de dados, efetuar andlises estatisticas com 2 varidveis, calcular estatisticas
sumarias e explorar graficos estatisticos

Inferéncia Calcular e explorar testes de hipoteses e intervalos de confianca

Datastreamer Recolher dados do mundo real utilizando sensores e o HP StreamSmart 410

Resolv Resolver uma equacdo para uma das suas variaveis ou resolver um sistema de equacdes lineares ou
ndo lineares

Parameétrica Definir equacdes parameétricas e explorar os respetivos graficos e tabelas de valores

Polar Definir equagdes polares e explorar os respetivos graficos e tabelas de valores

Sequéncia Definir sequéncias e explorar graficos e tabelas de valores

Os trés solucionadores especializados — descritos na tabela seguinte — foram concebidos para ajudar a resolver problemas de um
tipo especifico.
Tabela 2-2 Aplicacdes Solucionadoras HP

Nome da aplicacdo  Propdsito
solucionadora

Financeira Resolver problemas relacionados com o valor temporal do dinheiro (time-value-of-money - TVM) e com
amortizacbes

Solucionador linear  Resolver sistemas de equacdes lineares 2x2 e 3x3

Solucionador de Resolver problemas relacionados com comprimentos de lados e medidas de angulos em triangulos
triangulos

Estas trés aplicacdes foram especificamente concebidas para ajudar a explorar as relacdes entre os valores dos parametros numa
funcdo e a forma do grafico da fungdo. Consulte a tabela seguinte.
Tabela 2-3 Aplicagdes Exploradoras HP

Nome da aplicacao Proposito
exploradora

Explorador linear Explorar a relacdo entre a forma do grafico e os valores dos parametros em fungdes lineares
Explorador quadratico  Explorar a relacdo entre a forma do grafico e os valores dos parametros em fungdes quadraticas

Explorador Explorar a relagdo entre a forma do grafico e os valores dos parametros em funcdes sinusoidais
trigonométrico
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Persisténcia dos dados

Quando trabalha com uma aplicacdo, introduz certos tipos de dados, como sejam definicdes de fun¢des, defini¢des de janelas ou
preferéncias. A aplicacdo regista todos estes dados e guarda-os automaticamente. Se sair da aplicagdo e voltar mais tarde, todos
estes dados terdo sido guardados. Por esta razdo, pode até guardar uma instancia da aplicagdo com um novo nome e guardar

a versdo original para outro fim. A nova versdo, com o0 novo nome, contém todos os dados da aplicacdo original. (Este processo
encontra-se explicado em “Criar aplicacdes personalizadas” na pagina 46).

Se ndo quiser conservar os dados guardados numa aplicacdo, da préxima vez que a abrir pode repor as suas defini¢des e valores
predefinidos. Com a Biblioteca de Aplicacdes aberta (@), utilize as teclas de cursor para realcar a aplicacdo cujas predefinicdes

Info

pretende repor e toque em . Confirme a intencdo de repor as predefini¢des da aplicacdo tocando em
premindo [Ewer ).
Partilha de dados

Com o cabo USB fornecido, pode enviar uma aplicacdo de uma calculadora HP Prime para outra. Pode ser uma aplicacdo integrada
ou uma que ja tenha personalizado. De facto, pode partilhar muitos dos objetos que criar com a calculadora HP Prime, como
programas, notas, listas e matrizes, com outros utilizadores de HP Prime.

Tenha em atencdo que os conectores nas extremidades do cabo USB sdo ligeiramente
diferentes. O conector micro-A possui uma extremidade retangular e o conector micro-B T fC,ﬂ—_Q_E_—_“:T“"—--.
possui uma extremidade trapezoidal. Para partilhar objetos com outra calculadora HP [_-‘L&M-"J_” = —'7)
Prime, é necessario introduzir o conector micro-A na porta USB da calculadora que vai fazer Micro-A: emissor Micro-B: recetor
0 envio e o conector micro-B na porta USB da calculadora que vai fazer a rececdo. Em

alguns casos, a conectividade de calculadora para calculadora podera ndo funcionar;

nestes casos, utilize o Kit de Conectividade HP para transferir a aplicacdo.

Vistas das aplicacoes

Quase todas as aplicacdes HP tém a mesma estrutura, baseada nas representacdes simbdlicas, graficas e numéricas de

objetos matematicos. Estas representacdes tém o nome de vistas e podem ser selecionadas para visualiza¢do premindo,
respetivamente, , e B8R . Cada vista principal pode ser configurada numa vista de configuragdo associada. Por exemplo,
premir apresenta a vista Config Desenho, onde é possivel especificar os intervalos de valores a representar, os intervalos
dos eixos, 0 aspeto do cursor, etc.

Tenha em atencdo que uma aplicacdo permanece selecionada até que selecione outra. Assim, se sair de uma aplicacdo, efetuar
outra tarefa com a calculadora e depois premir &g, ou B8, voltam a ser apresentados os dados anteriores destas vistas. Isto
aplica-se a expressoes, graficos e valores.

As seis principais vistas de aplicacdo sdo apresentadas a seguir (utilizando a aplicacdo Funcdo como exemplo).

Vista Simbdlica: Vista Config Simbélica:

Esta vista é utilizada Function Symbolic View Esta vista permite alterar Function Symbolic Setup #
principalmente para |V @ Fipofx-—2 determinadas definicbes Angle Measure:[System 1]
definir os objetos ¢ B F200m| Mo subjacentes a aplicacao, Number Format: System v
matematicos — 2 como a medida de Complex: [System .
como expressdes e M B3(x= angulos e o formato

equacdes abertas — Fa(x)= numérico. O que for

que serdo M F5(0)= definido aqui

representados nas W Fe(x)= sobrepde-se as

vistas de Dgsenho € |enter function definig()es Choose angle measure
Numeérica.Eutilizada | / ) correspondentes da [ Choose

também para janela DefinicOes de

especificar as andlises estatisticas que pretende efetuar. inicio.
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Vista de Desenho:
Apresenta uma
representacao
grafica dos objetos
selecionados na
vista Simbdlica. As
representacdes
graficas incluem
graficos de funcoes,
graficos estatisticos
eintervalos de X:0
confianca. Toque

para localizar,

deslize o dedo para se deslocar e faca o gesto "beliscar” para
ampliar ou reduzir o tamanho.

F1(X): -2

Vista Numérica:

Esta vista apresenta X =] =]
uma tabela de o 2 3
avaliagBes. Também 2 | Hre
permite introduzir 0.3 (2.3 5.955

e 0.4 r2.4 5.92
valores especificos  fos 125 5.875

0.6 2.6 5.82

Dara Serem . 0.7 2.7 5.755
avaliados. Na maior  fos 2.8 5.68
parte das aplicacBes, [ 22 3395
esta vista efetua as

Defn

avaliacbes de acordo
com as defini¢des
especificadas na vista Simbolica. Noutras aplicacdes, como
as de Estatistica, Folha de Calculo e Geometria, tem uma
finalidade diferente.

Column

Métodos para graficos

Vista Config Desenho:

Esta vista permite
especificar o intervalo de
valores a apresentar na
vista de Desenho. (Tenha
em atencdo que o zoom
e 0 deslocamento irdo
anular as definicbes de
intervalo). Também
permite definir o aspeto
da vista de Desenho (por
exemplo, se 0s eixos
sdo apresentados,

Function Plot Setup aall

X Rog: 159

Y Rng: -10.9 10.9
X Tick: 1
¥ Tick: 1

Enter minimum horizontal value
I Pagel, ¥

0 espagamento entre marcas de escala e o nivel de detalhe do

grafico).

Vista Config Numérica

Esta vista permite definir
0 aspeto da vista
Numérica (como, por
exemplo, numero inicial,
incremento e tipo de
tabela: automatica ou
personalizada).

A opcdo adapta
as definicbes da vista
Numeérica as definicdes
atuais da vista de
Desenho.

Function Num Setup aall
Num Start: [0
Num Step: 0.1
Num Zoom: 4
Num Type: Automatic v
Enter table start value

I Plot—»

A calculadora HP Prime permite escolher entre trés tipos de métodos para graficos. Estes métodos determinam o nivel de detalhe

do grafico:

» Adaptavel - Proporciona resultados muito precisos e é o método predefinido.
+ Segmentos de passo fixo - Este método avalia os valores de x, calcula os valores de y correspondentes e sé depois desenha

o grafico e liga os pontos.

» Pontos de passo fixo - Este método funciona como o de segmentos de passo fixo, mas ndo liga os pontos.
Pode alterar o método atual de criacdo de graficos na pagina 2 da vista Config Desenho.
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As figuras seguintes ilustram as diferencas visuais entre estes métodos tendo como exemplo a funcdo f(x)=9*sin(e*).
Adaptavel Segmentos de passo fixo Pontos de passo fixo

X:0 F1(x): 7.57323886327 [N X:0 F1(x): 7.57323886327 [N

3
Aplicacdes principais

Este capitulo descreve resumidamente todas as aplica¢des principais, apresentando as suas vistas principais e as funcionalidades
disponiveis em cada vista. Estas aplicacdes — e as aplicacdes solucionadoras e exploradoras — sdo descritas em pormenor no guia
do utilizador.

Todas as varidveis principais introduzidas nas expressdes e equagdes abertas nestas aplicagdes— X, Y, T, 0, N, etc. — devem ser
introduzidas em letras maitsculas. E possivel incorporar variaveis definidas pelo utilizador e estas podem conter: caracteres
mailsculos, caracteres mintsculos ou caracteres mistos. Deste modo, se criou uma varidvel denominada Custo, pode definir uma
funcdo como x2+Custo. (Para instrucdes sobre como criar variaveis, consulte “Utilizar varidveis” na pagina 14.)

Aplicacdes Funcdo, Graficos Avancados, Paramétrica, Polar e Sequéncia

As aplicacdes Funcdo, Graficos Avancados, Paramétrica, Polar e Sequéncia sao muito semelhantes e podem ser descritas em

conjunto. Vamos utilizar a aplicacdo Fung¢do para exemplificar.

A aplicacdo Funcdo permite definir fungdes de x, ver os respetivos graficos, criar tabelas de avaliacdo e encontrar interse¢des, raizes,

declives, extremos, etc. Para abrir a aplicacdo Funcao, prima e selecione Funcdo.

Vista Simbélica Na vista Simbolica (§&g), pode introduzir até dez definicdes simbdlicas. Function Symbelic View

Para a aplicagdo Funcdo, estas sao as fun¢des de x. Um exemplo é 25 =3x+4. v B FIp0-x-2

As fungBes que tém um visto ao lado irdo ser apresentadas por grafico na vista de Desenho |y m Fm(,:_[%]*x%

e por tabela na vista Numérica. Cada definicdo tem também uma caixa colorida do lado

esquerdo. Estaindica a cor da fungdo quando representada na vista de Desenho. Para alterar

a cor apresentada, toque duas vezes na caixa— primeiro para a selecionar e depois para abrir

o seletor de cor — e escolha uma cor.

Ositens de menu sdo os seguintes: =

. - Ativa a linha de introducdo para que possa adicionar uma defini¢do ou editar
a definicdo selecionada

. n - Limpa ou seleciona uma funcdo para representacdo em grafico e tabela. (Também pode selecionar ou cancelar
a selecdo de uma funcdo tocando na caixa de verificacdo).

. Introduz um X

(Cancela a adicao ou alteracdo atual

- Aceita a adicdo ou alteracdo atual

M F300=
FA(X)=
W F5(0=

Show
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vertical e na horizontal)

. - Resolve referéncias quando uma funcdo esta definida em funcdo de outra
Vista de Desenho Prima para aceder a vista de Desenho e ver os graficos das
equacdes selecionadas na vista Simbalica. A vista de Desenho permite localizar coordenadas
num grafico, ampliar/reduzir, ver a respetiva definicdo simbdlica e determinar varios valores
criticos.
Toque em para apresentar (ou ocultar) o menu completo desta vista. Os itens de
menu sdo 0s sequintes:

yull - Apresenta o menu Zoom, com as op¢des de ampliar e reduzir. Também pode
ampliar (e reduzir) rapidamente em quadrado na posicdo atual do cursor premindo
(e (= J). Também pode ampliar ou reduzir na vertical, na horizontal ou em quadrado
utilizando um gesto de zoom com beliscdo com 2 dedos.

- Apresenta a funcdo selecionada em formato de texto na vista de ecra inteiro (com a possibilidade de deslocar na

X: 0 F1(): -2

. - Ativa/desativa o cursor de localizacdo. Com o cursor de localizacdo ativo, pode premir (» ou (€) para mover um ponto
ao longo de um grafico. As coordenadas do ponto sdo apresentadas na parte inferior do ecrd. Prima (&) ou (v) para saltar de um

grafico para outro.

. - Apresenta uma caixa de introdugdo para especificar um valor de x para o
cursor de localizacdo. Também pode, simplesmente, introduzir um valor de x. Isto faz
apresentar a caixa de introducdo Ir p/. Toque em para confirmar o valor. Esta
op¢ao fornece uma forma rapida para avaliar a funcdo para um determinado valor de x.

. - Abre 0 menu Fungdo, com op¢des para encontrar os objetos seguintes ou
esbocar uma funcdo simples:

- Raiz

- Interseccdo

- Declive

- Area com sinal

- Extremo

- Tangente (ao ponto do tracado)

 Zoom | Traces Defn | Menu

- Esboco - Permite esbocar uma funcéo na vista de Desenho utilizando o seu dedo e depois ajustar uma fun¢do comum (linear,

quadratica, exponencial, logaritmica ou sinusoidal) ao resultado

. - Apresenta a definicdo simbolica da funcdo que esta selecionada atualmente (ou seja, a definicdo que foi introduzida
na vista Simbdlica). Se estiverem representadas varias func@es, prima @) ou (¥) para selecionar outra funcdo.

Vista Config Desenho Prima para apresentar a vista Config Desenho. Esta vista

permite configurar o aspeto dos graficos na vista de Desenho. Existem duas paginas de

opcoes. Os campos da primeira pagina sdo 0s seguintes:

= Intervalo X - Intervalo horizontal do gréafico (minimo e maximo)

« Intervalo Y - Intervalo vertical do grafico (minimo e maximo)

» Marcas X - Espaco entre marcas no eixo horizontal

» Marcas Y - Espaco entre marcas no eixo vertical

Os itens de menu da primeira pagina desta vista sdo os seguintes:

. - Torna o valor selecionado editavel. (Também pode, simplesmente, tocar duas
vezes no campo).

Wl - Apresenta a segunda pagina de opgdes

Guia de Inicio Rapido

Function Plot Setup

xrogfiss 159
Y Rng: -10.9 10.9
X Tick: 1
Y Tick: 1

Enter minimum horizontal value
| Edit Page', ¥
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A segunda pagina da vista Config Desenho tem as seguintes opcdes:

« Eixos - Mostra ou oculta os eixos

« Rétulos - Mostra ou oculta os rotulos dos eixos (ou seja, os valores de Intervalo X e
Intervalo Y no fim dos eixos)

« Pontos de grelha - Mostra ou oculta os pontos de grelha

« Linhas de grelha - Mostra ou oculta as linhas de grelha

« Cursor - Seleciona o cursor normal, invertido ou intermitente

» Método - Permite escolher entre os seguintes métodos de criagao de graficos:
adaptavel, segmentos de passo fixo e pontos de passo fixo (consulte “Métodos para
graficos” na pagina 21)

Function Plot Setup

Axes: Labels:[]

Grid Dots: Grid Lines: v
Cursor: Standard v
Method: Adaptive v

Label the axes

Os itens de menu desta vista — que variam consoante a posicdo do cursor — sdo 0s seguintes:

« I - Ativa/desativa a definicao atual.

COl & Page 3 - Regressa a primeira pagina da vista Config Desenho.

Vista Numérica Prima para apresentar a vista Numérica. Esta vista apresenta em

forma de tabela os valores gerados pelas fun¢des selecionadas na vista Simbolica.

Selecione uma célula qualquer da coluna da varidvel independente (identificada com X no

exemplo a direita), introduza um valor real e prima ou toque em . Todos os

valores sdo imediatamente recalculados. Os itens de menu sdo 0s seguintes:

. - Amplia ou reduz uma linha real¢ada da tabela. Tenha em atencdo que na
vista Numeérica, o zoom altera o incremento entre valores de x consecutivos. Ampliar o
zoom diminui o incremento; reduzir o zoom aumenta o incremento. Os valores na linha
que ampliar ou reduzir permanecem 0s mesmos. Também pode ampliar ou reduzir
uma linha utilizando um gesto de zoom com beliscao com 2 dedos na vertical.

. - Apresenta um menu de opcdes de edicdo

X F1 F2
ol 2 6
0.1 2.1 5.995
0.2 2.2 5.98
0.3 2.3 5.955
0.4 2.4 5.92
0.5 2.5 5.875
0.6 2.6 5.82
0.7 2.7 5.755
0.8 2.8 5.68
0.9 2.9 5.595
1 3 5.5
0

Defn |Column

- Selecionar linha - Seleciona a linha que contém a célula atualmente selecionada; a linha inteira pode ser copiada.
- Trocar extremidades - Apos efetuar a sele¢do de varias células, aparece esta op¢ao. Troca os valores das primeiras

e ultimas células da selecdo atual.

- Incluir cabecalhos - Seleciona a linha e os cabecalhos da linha que contém a célula atualmente selecionada; a selecdo inteira

pode ser copiada.
- Selecdo - Ativa e desativa o modo de selegdo.
- Tamanho - Selecione pequeno, médio ou grande.
. - Move o cursor para o valor especificado da varidvel independente
. - Apresenta a definicdo da coluna selecionada

24
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Vista Config Numérica Prima paraapresentar a vista Config Numérica. Esta vista Function Num Setup

permite configurar o aspeto dos dados apresentados na vista Numérica. Os campos sdo 0s Numstartfp |

seguintes: Num Step: 0.1

* N.%inicial - O primeiro valor de Xna coluna da variavel independente da tabela

» N.2de passo - A diferenca comum (incremento) entre valores de x consecutivos

» N.2dezoom - O fator que sera utilizado nos aumentos e nas reducdes de zoom sobre a
tabela

» Tipoden.2- Escolha o método de geracdo da tabela: Enter table start value
- Automatico - Com base nos valores N.2inicial e N.2 de passo, a aplicacdo gera os _Edit Blot>

valores de x e os valores da funcdo correspondentes.

- Personalizado - O utilizador introduz os valores de x e a aplicacdo gera os valores da funcao correspondentes.

Os itens de menu nesta vista sao 0s seguintes:

. - Torna o valor selecionado editavel.

. - Define os valores N.2inicial e N.2 de passo para que os valores da tabela correspondam as defini¢des da vista
de Desenho. Por exemplo, o N.2 inicial assume o minimo dos valores do Intervalo X.

Num Zoom: 4

Num Type: Automatic

Aplicacdo Graficos Avancados
A aplicacdo Graficos Avancados permite definir e explorar os graficos de equagdes abertas simbélicas em x e y. Pode trabalhar
seccBes conicas (por exemplo, X2+ y2 = 64), desigualdades com duas varidveis (como 2x— 3y < 6), graficos gue lhe permitem
explorar a teoria de nimeros e muito mais. Para abrir a aplicacdo Graficos Avancados, prima e selecione Graficos Avancados.
A aplicacdo abre na vista Simbolica. A informagao seguinte descreve as principais diferencas entre a aplicagao Graficos Avancados
e a aplicacdo Funcdo (consulte “Aplicacdes Funcdo, Graficos Avancados, Paramétrica, Polar e Sequéncia” na pagina 22).

Vista Simbélica A vista Simbolica da aplicacdo Graficos Avancados permite especificar até Advanced Graphing Symbolic View

dez equacdes abertas, expressas em funcdo de x e y, ambos ou nenhum. Alguns exemplos |, - 51;["_;]-[%:1

S30 0s seguintes:

v [ 52:[2#X-3%Y] <6

« X[3-y/5=1 « 2x-3y<6 v M 53:¥ MOD X=3
. , P A | S4:SIN[[ avve-s) >SIN[B*ATAN[%H
* yMODx=3 * sin((JfX+y -5))> sin|‘8-cfc:n|_£|}- m s |

. ~ . . s . ~ ~ ~ M Sa:

Os itens de menu sdo os mesmos da vista Simbdlica da aplicacao Fungdo, com a exce¢do de  [enter an open sentence

que aqui existe um botdo para Ye para X. Se introduzir estas varidveis manualmente, Lot L v ] x| v [shon ] bval ]
certifique-se de que o faz com caracteres mailsculos: X e Y, ndo xey.
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Vista de Desenho Prima para aceder a vista de Desenho e ver os graficos das equacdes abertas selecionadas na vista
Simbdlica. A hipérbole na primeira ilustracdo abaixo corresponde a S1 na vista Simbdlica (ver acima) e a area sombreada indica onde
a desigualdade definida em S2 apresenta a avaliacdo de VERDADEIRA. A segunda ilustracdo abaixo apresenta S3 e a terceira S4.

0 grafico de S4 foi ampliado para apresentar alguma da sua estrutura mais detalhada.

/ 8 + +
X:-3.975 ' Y:0 . X:-25.4 ¥:4.75 X:-7.95 Y:0
Definicdes S1 e S2 Definicdo S3 Defini¢do S4 (com eixos ocultados)

As op¢0es disponiveis ao tocar em sao semelhantes as da aplicagdo Func¢do. No entanto, a op¢ao permite
especificar ambas as coordenadas X e Y do ponto para o qual pretende saltar. Para além disso, a opcao abre um menu

de op¢des de localizacdo.
Vista Config Desenho Prima B para apresentar a vista Config Desenho. Esta vista permite configurar o aspeto dos
graficos. Esta vista oferece as mesmas opc¢des que a vista Config Desenho da aplicacdo Funcdo (consulte “Aplicacdes Funcdo,

Graficos Avancados, Paramétrica, Polar e Sequéncia” na pagina 22), com a excecdo de ndo incluir o campo Método.

Vista Numérica Prima para apresentar a vista Numeérica. A vista Numérica indica se a X v &l 52
equagao aberta é satisfeita para varias combinac8es de Xe Y. Ailustracdo a direitaindicaque [} el E:::: E::::
a equacdo aberta 2x—3y < 6 (definida como S2 na vista Simbélica: ver acima) é satisfeita 42 o7 False | False
~ . . o 4.3 0.8 False False
quando X=4.5e Y=1, mas ndo quando X= 4.4 e Y=0.9. Pode introduzir 0s seus proprios  |a.a 0.9 False | False
4.5 1 False True

valores nas colunas X e Y. e ha false | True
: = i 3 5 3 i Avi 4.7 1.2 False True
O.s itens de menu sdo os mesmos da aplicacdo F~unt;ao, com a excecdo de que aqui existe a3 false | True
ainda o menu [EEXEEd. As opcdes deste menu sao paralelas as apresentadas na vista el e E::: Jrue

de Desenho.

Aplicacdo Paramétrica
A aplicacdo Paramétrica permite definir equacdes paramétricas e explorar os respetivos graficos e tabelas de valores. A sua
estrutura e funcionalidade sao semelhantes as da aplicacdo Fungdo. Para abrir a aplicagdo Paramétrica, prima e selecione
Paramétrica. A aplicacdo abre na vista Simbdlica. A informacédo seguinte descreve as principais diferencas entre a aplicacdo
Parameétrica e a aplicacdo Func&o (consulte “Aplicacdes Funcao, Graficos Avancados, Paramétrica, Polar e Sequéncia” na pagina 22).
Vista Simbélica Na vista Simbolica (EEg)

Parametric Symbolic View

pode especificar até dez conjuntos de equacgdes [y yqm-= axsinT)

paramétricas, cada uma definindo x(t) e y(t) B vi()-g+cogT)

em termos de t. Por exemplo, x = 4-sin(t) e xa(H] I
y = 4-cos(t) formam um conjunto de equacdes W 2=

paramétricas. Tenha em atencdo que t deve X3(TE

ser introduzido como caracter maitisculo (T) M V3=

nesta aplicacdo. X4(TR=

Enter function

Show

roos
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Os itens de menu sdo 0s mesmos da vista Simbolica da aplicacdo Fun¢do, com a excegao de aqui substitui

(e permite introduzir um T quando tocado).

Vista de Desenho Prima para aceder a vista de Desenho e ver os graficos das equagdes selecionadas na vista Simbolica.
A funcionalidade aqui ¢ igual a da vista de Desenho da aplicacdo Funcdo, com a excecdo de gque aqui ndo existem fungdes Func.

Vista Config Desenho Prima para apresentar a vista Config Desenho. Esta vista
permite configurar o aspeto dos graficos paramétricos.

Esta vista € semelhante a vista Config Desenho da aplicacdo Funcdo (consulte “Aplicacdes
Funcdo, Graficos Avancados, Paramétrica, Polar e Sequéncia” na pagina 22), com a excecao
de que também contém os campos Intervalo de T e Passo de T. Estes campos permitem
especificar o intervalo e o nivel de detalhe dos valores de t utilizados para gerar os pontos
(x,y) para os graficos.

Vista Numérica Prima
aplicacdo Fungdo.

para apresentar a vista Numeérica. Esta vista é idéntica a da

Aplicacao Polar

Aaplicacdo Polar permite definir equacdes polares e explorar os respetivos graficos e tabelas
de valores. A sua estrutura e funcionalidade sdo semelhantes as da aplicacdo Funcdo. Para
abrir a aplicagdo Polar, prima e selecione Pelar. A aplicacdo abre na vista Simbdlica.
Ainformacao sequinte descreve as principais diferencas entre a aplicacdo Polar e a aplicacdo
Funcdo (consulte “Aplicacdes Funcdo, Graficos Avancados, Parameétrica, Polar e
Sequéncia” na pagina 22).

Vista Simbélica A vista Simbdlica da aplicacdo Polar permite especificar até dez equacdes
polares, cada uma definindo r— a distancia com sinal a que um ponto se encontra da origem:
(0,0) —em termos de 6, 0 angulo no sentido contrario ao dos ponteiros do reldgio que um
segmento do ponto de origem faz com o eixo polar. Um exemplo é r = (30)/x.

Parametric Plot Setup
T Step: 0.05
X Rng: -15.9
Y Rng: -10.9
X Tick: 1
¥ Tick: 1

15.9
10.9

Enter minimum time value

Polar Symbolic View

vl R1{H)=¥

W R2(8)]
H R3(6)=

R4(B)=
W R5(8)=
M R6(6)=

-
Enter function

Os itens de menu sdo os mesmos da vista Simbélica da aplicagdo Fungdo, com a excecdo de que aqui substitui

(e introduz 6 quando tocado).

Vista de Desenho Prima para aceder a vista de Desenho e ver os graficos das
equacdes selecionadas na vista Simbolica. A funcionalidade aqui é igual a da vista de
Desenho da aplicacdo Funcdo, com a excecdo de que aqui ndo existem fun¢des Func.

Vista Config Desenho Prima 3 para apresentar a vista Config Desenho. Esta vista
permite configurar o aspeto dos graficos polares. Esta vista € semelhante a vista Config
Desenho da aplicacdo Funcdo (consulte “Aplicacdes Funcdo, Graficos Avancados,
Paramétrica, Polar e Sequéncia” na pagina 22), com a excecdo de gue também contém os
campos 0 Intervalo e 6 Passo. Estes campos permitem especificar o intervalo e o nivel de
detalhe dos valores de 6 utilizados para gerar os pontos para os graficos.

Vista Numérica Prima B para apresentar a vista Numérica. Esta vista é idéntica a da
aplicacdo Fungao.

1up
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8: 0 R1(8) 0
Polar Plot Setup
6 Rng: 0 6.28318530718
6 Step: 0.1308996939
X Rng: -15.9 15.9
¥ Rng: -10.9 10.9
X Tick: |1
¥ Tick: 1
Enter horizontal tick spacing
| Edit Page', ¥



Aplicacao Sequéncia

Aaplicacdo Sequéncia permite definir sequéncias. Pode, depois, ver um grafico "em escada" ou de "teia de aranha" de uma sequéncia
e explorar uma tabela dos valores de sequéncia. Para abrir a aplicacdo Sequéncia, prima e selecione Sequéncia. A aplicacdo
abre na vista Simbélica. A informacdo seguinte descreve as principais diferengas entre a aplicagdo Sequéncia e a aplicagdo Funcdo
(consulte “Aplicacdes Funcao, Graficos Avancados, Paramétrica, Polar e Sequéncia” na pagina 22).

Vista Simbélica A vista Simbdlica permite especificar até dez definicdes de sequéncia em

N. Cada sequéncia é definida ou de forma explicita em termos de N ou de forma recursiva.

Deve definir um valor inicial inteiro positivo de N para cada sequéncia. Este valor é

introduzido a direita do primeiro valor de sequéncia. Tenha em atencdo que N deve ser

introduzido como caracter maitsculo (N) nesta aplicacdo.

Os itens de menu disponiveis dependem da equagdo que estiver a especificar no momento:
- Torna a defini¢do selecionada editavel

. n - Seleciona ou cancela a selecdo da sequéncia para representacdo em grafico
e tabela

. , , , - Introduz o respetivo texto quando tocado

- Cancela a adicdo ou alteragdo atual

Aceita a adicdo ou alteracdo atual

na vertical e na horizontal)

- Resolve referéncias quando uma sequéncia esta definida em fun¢do de outra
Vista de Desenho Prima para aceder a
vista de Desenho e ver os graficos das
sequéncias selecionadas na vista Simbdlica. A
funcionalidade aqui é igual a da vista de Desenho
da aplicacdo Funcdo, com a excecdo de que aqui
ndo existem func¢des Func.

Vista Config Desenho Prima para
apresentar a vista Config Desenho. Esta vista
permite configurar o aspeto dos graficos das _ I !
sequéncias. i S
Esta vista oferece as mesmas op¢des que a vista

Sequence Symbolic View
ui()=1 1
BuUi2E1

v uiNu1(N-1]U1(N-2) |

uz(1)= 1
Bu22)F

U2(N)=

u3(1)= 1
Enter function

Ledit | v [ N ] vl [show] vl |

- Apresenta a sequéncia selecionada em formato de texto na vista de ecrd inteiro (com a possibilidade de deslocar

Sequence Plot Setup

Seq Plot: Stairstep v
N Rng: 1 24
¥ Rng: -1.8 20
X Tick: 1
¥ Tick: 1
Enter minimum horizontal value

| Edit Page %,

Config Desenho da aplicacdo Funcdo (consulte “Aplicacdes Funcdo, Graficos Avancados, Parameétrica, Polar e Sequéncia” na

pagina 22), mas com dois campos adicionais:

« Des. seq. - Permite escolher entre os graficos tipo teia e degrau de escada

« Intervalo N - Permite definir o intervalo de termos a representar em cada sequéncia
Tenha em atencdo que ndo existe o campo Método.

Vista Numérica Prima para apresentar a vista Numeérica. Esta vista é idéntica a da
aplicacdo Funcdo.

28

N u1
1 "
2 "
3 2
|3 B
5 5
6 i
[7 n3
8 21
9 34
10 55
11 89

Defn |Column
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Aplicacdo Geometria

A aplicacdo Geometria permite desenhar e explorar construcdes geométricas.

Uma construcdo geomeétrica pode ser constituida por um nimero qualquer de objetos
geométricos como pontos, linhas, poligonos, curvas, tangentes, etc. Pode fazer medicoes
(como areas e distancias), manipular objetos e observar como as medi¢des mudam. Para
abrir a aplicacdo Geometria, prima e selecione Geometria. A aplicacdo abre na vista de
Desenho.

Vista de Desenho Na vista de Desenho, pode desenhar objetos diretamente no ecra
utilizando o menu Comandos (toque em [[EMIEN). Por exemplo, para desenhar um circulo, T[]
toque em , togue em Curva e depois selecione Circulo. Agora, togue onde (IR <6 v:-2.45
pretende que se encontre o centro do circulo e prima [ B ]. Em seguida, toque num ponto

que se devera encontrar na circunferéncia e prima [ & . E desenhado um circulo com o centro no local em que deu o primeiro toque

e com um raio igual a distancia entre o primeiro e o segundo toque.

Tenha em atencdo gue sdo apresentadas instrucdes na parte inferior do ecra para o ajudar. Por exemplo, Selecione outro

ponto significa gue deve tocar no local onde pretende que se encontre o ponto no seu circulo. O comando atual e as coordenadas

do ponteiro também sdo apresentados na parte inferior do ecrd. Confirme sempre a sua intencdo, premindo depois de tocar
no ecra e prima depois de acabar de desenhar um objeto. Esta acdo desativa a ferramenta de desenho.

Cada objeto geomeétrico que criar recebe um nome. Isto inclui os pontos que comp&em um objeto de varios pontos. Assim, se criar

um poligono, é atribuido um nome tanto ao préprio poligono como a cada um dos pontos em cada veértice e em cada segmento.

Se criar um circulo, o circulo recebe um nome (C, no exemplo acima). O mesmo se aplica ao ponto central (A) e ao ponto na

circunferéncia (B).

Para selecionar um ponto na vista de Desenho, basta tocar nele. Se o objeto em que tocar for um ponto e se se encontrarem disponiveis

varios pontos, é apresentada uma janela com uma lista de todos os pontos. Selecione o ponto pretendido e, em seguida, prima [ e ].

Se o canto inferior direito do ecrd apresentar o nome do objeto, selecionou-o corretamente; caso contrario, € apresentada uma lista de

objetos que se encontram na proximidade do local em que tocou, indicando que o objeto nado foi selecionado.

Se ndo tiver sido selecionado nenhum objeto, pode deslocar aimagem arrastando o dedo pela superficie do ecra: para cima, para baixo,

para a esquerda ou para a direita. Também pode utilizar as teclas de cursor para deslocar aimagem, desde que o cursor se encontre na

extremidade do ecrd. Pode ampliar aimagem quer através do gesto de beliscar, quer premindo ou (.~ J ou tocando em g4

e escolhendo uma opgdo de zoom do menu Zoom. As op¢des de zoom sdo as mesmas que encontra na vista de Desenho em muitas

das aplicagdes: Ampliar, Reduzir, Anular Zoom, Caixa de Zoom, Escala Automatica, Zoom Inteiro e Zoom Decimal.

As categorias no menu Comandos sao as seguintes:

* Zoom - Contém as op¢des de zoom, tais como ampliar, reduzir e outras.

» Ponto - Contém opcdes de pontos, tais como ponto, ponto médio e outros. Por exemplo, para adicionar um ponto num
segmento de forma equidistante das duas extremidades, selecione 0 segmento, toque em , togue em Ponto, selecione
Ponto médio e, em seguida, prima [ Frer .

» Linha - Contém objetos retos, tais como o segmento, raio, linha, tangente e outros. Por
exemplo, para adicionar uma tangente a um circulo:

1. Toque em , togue em Ponto, selecione Ponto em e toque depois no circulo \

D: 2.2644

onde pretende que se encontre o ponto de tangéncia.
. Toque agoraem , togue em Linha e selecione depois Tangente.
3. Toque no circulo, prima (¥ ], toque no ponto de tangéncia e prima [ &= ]. E
desenhada uma tangente até ao circulo através do ponto de tangéncia. Tome em
atencdo que o ponto e a tangente recebem nomes (D e E, respetivamente, no

exemplo apresentado na pagina anterior). T T :5.85 V:-2.6

N

Guia de Inicio Rapido 29



« Poligono - Contém as opgdes de poligono, tais como triangulo, quadrilatero e outros.

« Curva - Contém op¢des para objetos curvos, tais como circulos e seccdes cdnicas, bem como a opcdo de menu Lugar geomeétrico.

« Desenho - Contém op¢des de desenho simbaélico para desenhar graficos, tais como fungdes, graficos polares, campos de
declive e outros.

» Transformacao - Contém transformacdes geométricas, tais como translacdo, rotacdo, D 2.6239
dilatacdo e outros. Por exemplo, para refletir um objeto, toque em , toque em
Transformacdo e selecione depois Reflexdo. Togue no objeto (ponto ou objeto reto) que
deverd ser o centro e, em seguida, prima [_E . Toque depois no objeto que devera ser m
refletido e, em seguida, prima [ J. O objeto selecionado é refletido em relagdo ao centro. . EN
Na ilustracdo a direita, o circulo G é uma reflexao em relacdo ao ponto E do circulo C. U

« Cartesiano - Contém opcOes para apresentar as coordenadas dos pontos, as equacdes
de linhas e curvas e outros.

» Medida - Contém varias medi¢des, tais como distancia, perimetro, declive e area. (ISR .55 vi-2.6

« Testes - Contém varios testes que pode realizar em objetos, tais como Is_Collinear?,

Is_Parallelogram? e outros.

Todos os objetos geométricos criados na vista de Desenho (pontos, linhas, circulos, etc.) sdo também guardados na vista Simbolica.

Do mesmo modo, todos os calculos (coordenadas de ponto, equacdes de curvas, medicdes, testes, etc.) sdo guardados na vista

Numeérica. Estes calculos sdo apresentados na vista de Desenho, agrupados no canto superior esquerdo. Pode desagrupa-los e

moveé-los para qualquer local na vista de Desenho. Pode também voltar a agrupa-los.

Vista Simbélica Todos os objetos — quer pontos, segmentos, linhas, poligonos ou curvas — recebem um nome e a sua definicdo

é apresentada na vista Simbolica (g&g). O nome é o que vé na vista de Desenho com o prefixo "G". Assim, um ponto rotulado com

B na vista de Desenho tem o0 nome GB na vista Simbolica.

0 nome com prefixo G é uma variavel que pode ser referenciada na vista Numérica (ver T ST e

abaixo) e em célculos do CAS. Nailustracdo a direita, tenha em atencdo que GG éonomeda (v m point(-3.1,-0.4)

variavel que representa o circulo que foi refletido. Se estiver a trabalhar no CAS e quiser v B GB point(-1.9,-2.05)

saber qual é a area desse circulo, pode introduzir area (GG) e obter o resultado. v B GC circle(GA GB-GA)

Pode alterar a definicio de um objeto selecionando-o e tocando em [JEETa. O objeto Y 8 GD  element(GC2.624)

é modificado na vista de Desenho em conformidade com a modificacdo realizada. V@ GE  point(0.6,07)

Por exemplo, se quiser alterar o ponto de reflexdo no exemplo do circulo acima, basta ¥/ W 66 | reflection(GE.60)

selecionar o ponto GE e alterar os respetivos argumentos. (Os argumentos sdo as pui?&,s_km

coordenadas do ponto). lomds [ Edit | Jmsert] [ | |

Também pode criar um objeto na vista Simbolica. Toque em e utilize o menu
Comandos para ajudar a definir o objeto — por exemplo, point (4, 6) —e prima . 0 objeto é criado e pode ser visto na vista de
Desenho. O menu ¢éigual ao da vista de Desenho, com a excecdo de que as categorias Zoom, Cartesiano, Medida e Testes ndo
se encontram disponiveis. Os comandos para criar objetos geométricos estdo disponiveis, mas é necessario introduzir cada comando
com a sintaxe correta. Selecione o comando e, em seguida, prima para ver a sua sintaxe. Pode também alterar o nome e eliminar
objetos na vista Simbolica e também cancelar a sua sele¢do. Ao cancelar a sele¢do de um objeto, este fica oculto na vista de Desenho.
Vista Numérica A vista Numérica (EBi§) permite ver, criar e editar célculos. Os resultados e AR e
apresentados sdo dinamicos, ou seja, se manipular um objeto na vista de Desenho, todos 0s  [v m areaco 13.08

calculos na vista Numérica que se refiram a esse objeto sdo atualizados automaticamente |V m radius(cc) 204
para apresentarem as novas propriedades do objeto manipulado. Continuando a explorar m [ ] |Distnce

zRadius
este exemplo, se for a vista Numérica e tocar em , pode calcular a area do primeiro 3Perimeter

| Geometry Commands [0S
1 Cartesian s|sArea
zMeasure »[6Angle
2Tests »|7Arc Length

cmos (SETI TR
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circulo que criou. A sintaxe é idéntica a que se utiliza no CAS: area (GC) . Prima para calcular e apresentar a area (como se
vé a direita). Selecione a medicdo para a tornar visivel na vista de Desenho. Se regressar a vista de Desenho, ird ver a nova medicdo
no canto superior esquerdo. Se alterar o tamanho do circulo, o valor da area ird ser atualizado dinamicamente.

0 menu na vista Numeérica contém as categorias Cartesiano, Medida e Testes, de forma semelhante a vista de Desenho.
Por predefinicdo, todos os calculos s&o identificados com as suas definicdes. E possivel alterar o rétulo de um calculo por razées de
legibilidade sem alterar a definicdo subjacente. Toqgue em Rétulo e é apresentada uma linha de edicdo. Introduza o seu novo rétulo
e toque em .0 novo rétulo é apresentado a esquerda do valor, em vez de definicdo; a defini¢do subjacente é apresentada
na parte inferior do ecra. Toque em para editar a definicdo.

Qualquer calculo que selecione —real¢ando-o e premindo n —também sera apresentado na vista de Desenho. Um calculo
realcado pode ser editado, eliminado e deslocado para cima ou para baixo na lista de calculos. (A Ultima opcdo é util se tiver calculos
que sao dependentes de outros calculos).

Config Desenho Esta vista permite-lhe personalizar o aspeto da vista de Desenho. As

Geometry Plot Setup

caixas Xmin, Ymin e Tamanho do pixel permitem definir as dimensdes da vista de Desenho, xrgFle___ |16
com a restricdo de que os pixéis na vista de Desenho sdo sempre quadrados em relacdo as YRng: -11 10.9
unidades cartesianas. Apos editar estas trés caixas, 05 campos Xmax e Ymax sao calculados Pixel Size: 0.1
de forma automatica. As restantes caixas nesta vista sdo comuns a maioria das aplicaces, X Tick: 1 ¥ Tick: 1
tais como Marcas X, Marcas Y, etc. Existe também uma caixa de verificacdo adicional Axes: f Labels:
Percorrer texto. Selecione esta caixa para percorrer de forma automatica o comando atual GridlDet=]/ Grid|Lines:|y/
na vista de Desenho. N&o selecione esta caixa para percorrer de forma manual o comando Szl
. Enter minimum horizontal value
utilizando gestos de toque. Ceac | | [ o | ]

Aplicacdo Folha de Calculo

A aplicacdo Folha de Calculo fornece uma grelha de células para que possa introduzir contetido (como nimeros, texto, expressdes,
etc.) e efetuar determinadas operacdes no que introduzir. Para abrir a aplicagdo Folha de Calculo, prima e selecione Folha de
Calculo. A aplicacdo abre na vista Numeérica. (Ndo contém vista de Desenho nem vista Simbalica.)

Navegacdo, selecao e gestos

Pode mover-se numa folha de célculo utilizando as teclas de cursor, deslizando o dedo ou tocando em e especificando

a célula para onde pretende ir. Seleciona uma célula deslocando-se simplesmente para a mesma. Também pode selecionar uma
coluna inteira — tocando na letra da coluna — e selecionar uma linha inteira (tocando no nimero da linha). Pode até selecionar toda
a folha de calculo: basta tocar na célula sem niimero no canto superior esquerdo da folha de calculo. (A célula que contém o logétipo
da HP.)

Pode selecionar um bloco de células, premindo uma célula que serd uma célula de canto da selecdo e, passado um segundo,
arrastando o dedo até a célula oposta na diagonal. Pode também selecionar um bloco de células deslocando-se para uma célula de
canto, tocando em e utilizando as teclas de cursor para se mover para a célula oposta na diagonal. Tocar em ou
noutra célula cancela a sele¢do do bloco.

Introducdo de conteiido

Uma célula pode conter qualquer objeto valido para a calculadora: um niimero real (3.14), um nimero complexo (a +ib), um nimero
inteiro (#1Ah), uma lista ({1, 2}), uma matriz ou vetor ([1, 2]), string ("texto"), uma unidade (2_m) ou uma expressao (isto &, uma
formula). Deslogue-se para a célula em que pretende adicionar contetido e introduza o contetido tal como faria na vista de Inicio.
Prima quando terminar. Pode também introduzir conteido em varias células com apenas uma entrada. Basta selecionar as
células, introduzir o contetido — por exemplo, =Linha*3 — e premir [ Eer |,
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0 que introduzir na linha de introduc&o é avaliado assim que premir [ Er ], e o resultado é inserido na célula ou células. No entanto,
se pretender conservar a formula subjacente, insira primeiro (2 ]. Por exemplo, imagine que pretende adicionar a célula

A1 (que contém 7) a célula B2 (que contém 12). Introduzir A1 B2 na, por exemplo, célula A4, da 19, tal como
introduzir (2 ]a1 B2 na célula A5. No entanto, se o valor na célula A1 (ou B2) for alterado, o valor na célula A5 é alterado,
mas o valor na célula A4 mantém-se. Isto deve-se ao facto de a expressdo (ou férmula) ter sido conservada na célula A5. Para
verificar se uma célula contém apenas o valor apresentado ou se também inclui uma férmula subjacente que gera o valor, mova
o cursor para a célula. A linha de introducdo apresenta a férmula, caso exista uma.

Uma unica formula pode adicionar contetido a todas as células de uma coluna ou linha. Por exemplo, desloque-se para C (a célula
cabecalho da coluna C), introduza (2 JSIN (Row) e prima [ Fr ]. Cada célula da coluna serd preenchida com o seno do
numero da linha da célula. Existe um processo similar que lhe permite preencher todas as células de uma linha com a mesma
férmula. Pode também adicionar uma férmula uma vez e torna-la aplicavel a todas as células da folha de calculo. Pode fazé-lo
introduzindo a férmula na célula do canto superior esquerdo (a célula que contém o logétipo da HP). Para exemplificar, imagine que
pretende gerar uma tabela de poténcias (quadrados, cubos, etc.) comecando pelos quadrados:

1. Toque na célula com o logdtipo da HP (no canto superior esquerdo). Em alternativa,

Spreadsheet

pode utilizar as teclas de cursor para se mover até a célula (tal como pode fazer para D E
selecionar o cabecalho de uma coluna ou linha). T . L

2. Na linha de introducdo, digite B8 (= JRow ¥ .0 Col [* )1 e 2 L 33324 1209%
Linha e Coluna sdo variadveis integradas. Representam o numero da linha e o numeroda  [5.125 [125 625 3125 15625
coluna, respetivamente, da célula que tem uma férmula contendo esses valores. ? 33 §1§ 13,35 32237 ‘1‘??22

3. Toque em ou prima [(#=]. o1 as —lssor ot Jsaiad
Cada coluna fornece a n-ésima poténcia do nimero da linha, a comecar pelos quadrados. |1 dargpy; i — 0000100000 110000
Assim, 9° é 59,049. | Edit [Format[GoTo [select[ Go) | ]

Referéncia e atribuicao de um nome a uma célula

Pode referir-se ao valor de uma célula em férmulas como se esta fosse uma variavel. As referéncias a células sdo feitas com as
coordenadas de linha e coluna e podem ser absolutas ou relativas. Uma referéncia absoluta tem a forma $C$R (em que Cé o nimero
da coluna e R é o nimero da linha). Assim, $B$7 é uma referéncia absoluta. Numa férmula, fara sempre referéncia aos dados da
célula B7, independentemente do local onde a férmula, ou uma copia da mesma, for colocada. Por outro lado, a forma B7 ¢ uma
referéncia relativa. Baseia-se na posicdo relativa das células. Desta forma, se uma férmula, por exemplo, em B8 faz referéncia a B7,
ird depois fazer referéncia a C7 em vez de B7, se for copiada para (8.

Também é possivel especificar intervalos de células, como em C6:E12, bem como colunas inteiras (E:E) ou linhas inteiras ($3:$5).
Tenha em atencdo que o componente alfabético dos nomes das colunas pode estar em maitscula ou minuscula, exceto nas colunas
g, |, m e z. 0s nomes destas colunas tém de estar em minuscula ou entdo ser precedidos por $. Assim, a célula B1 pode ser referida
comoB1,bl, $BS1 ou$b$1 enquanto que acélulaM1 apenas pode ser referidacomoml, $m$1 ou $M$1. (G, L, Me Z sdo nomes
reservados para objetos graficos, listas, matrizes e nimeros complexos.)

E possivel atribuir um nome a células, linhas e colunas. Para atribuir um nome a uma célula, linha ou coluna, deslogque-se para a
célula, cabecalho da linha ou cabecalho da coluna, introduza um nome e toque em . 0 nome pode depois ser utilizado numa
férmula. Considere o seguinte exemplo:
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1. Selecione a célula A (que é a célula cabecalho da coluna A). o B . 5 5
2. Introduza CUSTO e toque em . ; 32 fggg
3. Selecione a célula B (que ¢ a célula cabecalho da coluna B). 3 3 0.89
4 36 11.88
4. Introduza EE8( - ] CUSTO*0, 33 e toque em 5 425 [14.025
5. Introduza alguns valores na coluna A e observe os resultados do calculo na coluna B. ? = EME
8 ]
Copiar e colar 0 D
Selecione uma ou mais células e prima [EX @& . Mova-se para a localizacdo desejada e LN
prima (g&®). Pode escolher colar os valores, as formulas ou os formatos (ou aformulaeo | )

formato associado).

Itens de menu

- Ativa a linha de introducdo para que introduza ou edite o que estiver selecionado.

- Atribui um nome ao que estiver selecionado. Este item s aparece quando comeca a introduzir contetdo ou depois
de tocar em .

- Faz com que o que for introduzir seja calculado pelo CAS. Por exemplo, (2 ]23(.7,)J2d4 11,5 normalmente, mas
se antes do calculo tocar em , o resultado apresentado ¢ 23/2. Pode reverter para uma avaliacdo sem recurso ao CAS
tocando em EESENM . Estes itens de menu s6 aparecem guando comeca a introduzir contetido ou depois de tocar em .
- Apresenta um formulario de introducdo que permite especificar a célula para onde deseja ir.

- Coloca a calculadora no modo de selecdo, para que possa selecionar de forma facil um bloco de células utilizando as
teclas de cursor. Muda para para que possa cancelar a selecdo de células. (Também pode premir e manter premido

e arrastar para selecionar um bloco de células.)

ou - Define a direcdo na qual o cursor se move apdés a introducdo de contetido numa célula.

- Apresenta o contetido da célula selecionada em vista de ecra inteiro (e em formato de texto).

- Apresenta um menu para selecdo da coluna a ordenar (com a opcdo adicional de ordenacdo ascendente ou
descendente). S aparece depois de ter selecionado as células a ordenar.

- Apresenta um menu de opgdes de formatacéo para a célula, linha, coluna ou g B - 5 C

folha de calculo inteira selecionadas. As op¢des de formatagdo sdo as seguintes:

- Nome - Apresenta um formulario de introducdo para que possa atribuir um nome ao
que selecionou

- Formato numérico - Auto, Padréo, Fixo, Cientifico ou Engenharia

- Tamanho - Auto ou entre 10 e 22 pontos

- Cor - Cor para o contetdo (texto, nimero, etc.) nas células selecionadas; a opcao com
pontos a cinzento representa Auto

- Preenchimento - Cor de fundo que preenche as células selecionadas; a op¢do com
pontos a cinzento representa Auto

- Alinhar <= - Alinhamento horizontal — Auto, Esquerda, Centro, Direita

- Alinhar t— Alinhamento vertical — Auto, Em cima, Centro, Em baixo

- Coluna < - Apresenta um formulario de introducdo que permite especificar a largura necessaria das colunas selecionadas;
s¢ esta disponivel se tiver selecionado a folha de calculo inteira ou uma ou mais colunas inteiras

- Linha |- Apresenta um formulario de introducdo que permite especificar a altura necessaria das linhas necessarias; sé esta
disponivel se tiver selecionado a folha de calculo inteira ou uma ou mais linhas inteiras

- Mostrar " - Mostrar aspas antes e depois das strings no corpo da folha de calculo — Auto, Sim, Ndo

1Name
2Number Format »
=Font Size
4Color
sFill

Ber

7

sshow "

ZUUEN GoTo [select| Gol | |

>
>
>
>
>
>
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- Texto - Apresentar formulas no formato de texto — Auto, Sim, N&o
- Armazenamento temporario - Ative esta op¢do para acelerar os calculos nas folhas de calculo com muitas formulas; s6
esta disponivel se tiver selecionado a folha de calculo inteira

Aplicacdo Estatistica 1 var

A aplicacdo Estatistica 1 var foi concebida para estudar estatistica univariada. Fornece ferramentas para a introducdo de dados
numeéricos, o calculo de estatisticas sumarias com 1 varidvel e o desenho de graficos estatisticos com 1 varidvel. A aplicacdo
consegue trocar dados com a aplicacéo Estatistica 2 var e com a aplicacdo Folha de Calculo (explicado no guia do utilizador).
Também pode receber dados da aplicagdo DataStreamer e passar estatisticas sumarias diretamente para a aplicacdo Inferéncia
(onde pode calcular intervalos de confianca e testar hipoteses). Para abrir a aplicacdo Estatistica 1 var, prima e selecione
Estatistica 1 var. A aplicacdo abre na vista Numérica.

Vista Numérica A vista Numérica fornece uma tabela com até dez colunas para dados,

Statistics 1var Numeric View

com os nomes D1 a D9 e DO. Os itens de menu sdo 0s seguintes:
. - Ativa a linha de introducdo onde pode adicionar um valor ou alterar o valor ; wg q ‘
selecionado. 2 12 2
. - Abre um menu de op¢&es de edicdo. 2 = 76
- Inser Z lg
« Linha - Insere uma nova linha na lista atual. A nova linha contém 0 como o seu 9 18
elemento. 0 20
- Elimin

» Coluna - Elimina o contetdo da lista atual. Para eliminar um Unico elemento, selecione-o e prima (€.
- Selecionar

« Linha - Seleciona a linha atual. Apds ser selecionada, a linha pode ser copiada.

« Coluna - Seleciona a lista atual. Apds ser selecionada, a lista pode ser copiada.

« (Caixa - Abre uma caixa de didlogo onde pode selecionar uma matriz retangular definida por um local de inicio e um local
de fim. Pode também tocar sem soltar numa célula para seleciona-la como o local de inicio e, em seguida, arrastar o dedo
para selecionar a matriz retangular de elementos. Apds ser selecionada, a matriz pode ser copiada.

« Trocar extremidades - Troca os valores das primeiras e Ultimas células na matriz retangular de células selecionada.

- Selecdo - Ativa e desativa 0 modo de sele¢do. Também pode tocar sem soltar numa célula e, em seguida, arrastar com o
dedo para selecionar varias células.
- Trocar
« Coluna - Troca o contetido de duas colunas (ou listas).
. - Move o cursor para o elemento especificado na lista. Isto é especialmente muito Util para listas de grandes
dimensdes.
. - Ordena a coluna atual; pode escolher uma ordem ascendente ou descendente.

. - Apresenta um formulario de introduco para que possa introduzir uma Miake Callimin Daa 52
formula para gerar uma lista de valores para uma coluna especificada. No exemplo a Expression:fe-F
direita, 5 pontos de dados serdo colocados na coluna D2. Serdo gerados pela expressao Var: X
X2— F, em que X vem do conjunto {1, 3, 5, 7, 9). Estes s&o os valores entre 1 e 10 que S;r; 10
diferem por 2. Fé o valor que lhe foi atribuido noutro local (como, por exemplo, na vista S[Ep; 2
de Inicio). Se Ffosse 5, a coluna D2 seria preenchida com {-4, 4, 20, 44, 76}. col: D2
. - Fornece estatisticas sumarias para as analises que estiverem selecionadas
atualmente, definidas na vista Simbolica. As estatisticas fornecidas sdo n, Min, Q1, Méd,  |gier expression to evaluate
Q3, Méx, X, IX?, Min, X, sX, oX, serrXe ssX. L et [ [ x [ [Gancel] OK
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Vista Simbélica Prima para apresentar a vista Simbdlica. Pode definir até cinco
analises com 1 variavel (H1-H5) e escolher, para cada analise, uma coluna de dados e,
opcionalmente, uma coluna de frequéncia. Para a coluna de dados, pode introduzir o nome
de uma coluna (D0—D9) ou uma expressdo matematica gue inclua 0 nome de uma coluna
(por exemplo, D1*9, 8). Existe ainda um campo Desenho para cada analise. E aqui que
escolhe a representacdo grafica mais adequada aos seus objetivos. Os itens de menu
mudam consoante o campo selecionado e sao 0s seguintes:
. - Ativa a linha de introducdo para que possa adicionar um valor ou alterar o valor
selecionado

- Apresenta um menu onde pode selecionar um tipo de grafico: histograma,
grafico de caixa, de probabilidade normal, de linhas, de barras ou de Pareto

- A - Ativa/desativa uma analise
- Abre uma lista de colunas de dados disponiveis que pode selecionar

vertical e na horizontal)
. - Resolve referéncias quando uma equacao esta definida em fun¢do de outra
Vistade Desenho Prima para apresentar a
vista de Desenho. Esta vista apresenta os graficos
estatisticos com 1 varidvel selecionados para cada
andlise selecionada. O menu é semelhante ao da
vista de Desenho da aplicacdo Funcdo, com ‘ - ‘
opcOes para zoom e localizacdo (mas sem as | |
opcdes Ir p/ e Fung).
Vista Config Desenho Prima para
apresentar a vista Config Desenho. Esta vista
permite configurar o aspeto dos graficos
estatisticos. Esta vista oferece as mesmas opcoes

H1[Med]: 15

Statistics 1Var Symbolic View

o T—
Plot1: Box Whisker v
[l Option1: No outliers v
H2:
Plot2: Histogram v
[l Option2:
H3:
Enter independent column
Cecit | ¢ olumnl [ Show | Eual |

- Apresenta a equacao selecionada em formato de texto na vista de ecré inteiro (com a possibilidade de deslocar na

Statistics 1Var Plot Setup
H Width: 1

H Rng: 0 24
Y Rng: -1.8 20
X Tick: 1
¥ Tick: 1

Enter minimum horizontal value

que a vista Config Desenho da aplicacdo Funcdo (consulte “Aplicacdes Funcdo, Graficos Avancados, Paramétrica, Polar e Sequéncia”

na pagina 22), mas com dois campos adicionais:

» Largura H - Especifica a largura das barras do histograma

« Intervalo H - Especifica o intervalo de dados a representar no grafico
Tenha em atencdo que nao existe o campo Método.

Aplicacao Estatistica 2 var

A aplicacdo Estatistica 2 var foi concebida para estudar estatistica bivariada. Fornece
ferramentas para a introducdo de dados numeéricos, o calculo de estatisticas sumarias com
2 variaveis e a criacdo de graficos estatisticos com 2 varidveis. A aplicacdo consegue trocar
dados com a aplicacdo Estatistica 1 var e com a aplicacdo Folha de Calculo (explicado no guia
do utilizador). Também pode receber dados da aplicacdo DataStreamer e passar estatisticas
sumarias diretamente para a aplicacdo Inferéncia (onde pode calcular intervalos de confianca
e testar hipoteses). Para abrir a aplicacdo Estatistica 2 var, prima e selecione Estatistica
2 var. A aplicagdo abre na vista Numérica.

Vista Numérica A vista Numérica fornece uma tabela com até dez colunas para dados,
comosnomes C1acC9 e Co0.Ositens de menu sdo 0s mesmos da vista Numeérica da
aplicacdo Estatistica 1 var (consulte “Aplicacdo Estatistica 1 var” na pagina 34).
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Vista Simbélica Prima g para apresentar a vista Simbdlica. Pode definir até cinco Statistics 2Var symbolic View 2 12]

analises com 2 varidveis, com os nomes S1a S5, ao especificar duas colunas de dados (com Vsifa e

uma coluna de frequéncia opcional para a coluna de dados dependente) e um tipo de ajuste  [type1: Linear o= |

para cada andlise. Também pode escolher um tipo de marca e uma cor para cada pontonum | Bl Fitl: M«x+B

grafico de dispersdo. Finalmente, pode escolher uma cor para o desenho de ajuste. Os itens s2:

de menu mudam consoante o campo selecionado e sdo 0s seguintes: Type2: Linear om

. - Especificar uma coluna de dados ou quando um campo Ajusten estiver I [Fit2:|Mex+8
selecionado, para introduzir ou editar uma equacao de ajuste. Se introduzir a sua prépria Enf:;independm s

equacdo de ajuste, o campo Tipon correspondente é automaticamente alterado para [ Edit | v |column] Fit | Show |

Definido p/ utilizador.

[@BBES - Apresenta um menu para que possa selecionar um tipo de ajuste: linear, logaritmico, exponencial, etc.; visivel apenas
quando um campo de Tipon estiver selecionado.

« A - Ativa/desativa uma analise.

. - Abre uma lista de colunas de dados disponiveis que pode selecionar; visivel apenas quando um campo Sn estiver
selecionado.

. - Introduz um X quando tocado; visivel apenas quando um campo de Ajusten estiver selecionado.

. m - Especifica se o grafico do tipo selecionado sera desenhado quando a vista de Desenho for apresentada. Se esta opgdo
ndo estiver selecionada, serdo desenhados apenas os pontos de dados.

- Apresenta a selecdo em formato de texto, em vista de ecrd inteiro; visivel apenas quando um campo Sn ou Ajusten
estiver selecionado.

. - Avalia as variaveis de acordo com o que estiver selecionado; visivel apenas quando um campo Sn ou Ajusten estiver
selecionado.

Quando especificar colunas dependentes e independentes nos campos Sn, pode introduzir nomes de colunas (por exemplo, C1) ou

expressOes matematicas em termos de nomes de colunas (por exemplo, 2*C1).

Vistade Desenho Prima para apresentar a vista de Desenho. Esta vista apresenta o

grafico de dispersdo para cada analise selecionada. Toque em [l para apresentar (ou

ocultar) o menu completo desta vista. Os itens de menu sdo os seguintes:

. - Apresenta o menu Zoom, com as op¢des de ampliar e reduzir. Pode também
premir para ampliar e para reduzir no marcador. Utilize um gesto de zoom
com beliscdo com 2 dedos para ampliar ou reduzir na horizontal, na vertical ou em
quadrado.

. - Ativa/desativa o cursor de localizagdo. Com o cursor de localizacao ativo,
pode premir (» ou (©) para saltar de um ponto de dados para outro ponto de dados. Os
valores de cada ponto sdo apresentados na parte inferior do ecra. Se é apresentada
uma equacao de ajuste, pode premir (&) ou () para navegar nos valores da equacdo. Prima (») ou (©)para se deslocar ao longo
da equacdo. Os valores da variavel dependente, conforme previstos pela equacdo de ajuste, sdo apresentados na parte inferior
do ecra.

. - Leva o cursor de localizagdo para o ponto que especificar (ou para o ponto mais préximo).
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« [ - Mostra (ou oculta) o grafico da equacio de ajuste.

. - Apresenta as colunas utilizadas para definir o gréfico ou, caso o cursor de
localizagdo se encontre num ponto do grafico da equacdo de ajuste, a definicdo da

Statistics 2Var Plot Setup M)

equacdo de ajuste. Também pode ver a equacao de ajuste se regressar a vista Simbdlica xwglis  Po
e consultar o campo Ajusten correspondente. YRng: -1.8 20
X Tick: 1

Vista Config Desenho Prima 3 para apresentar a pagina 1 da vista Config
Desenho da aplicacao Estatistica 2 var. Esta vista é semelhante a pagina 1 da vista Config
Desenho da aplicacdo Estatistica 1 var, mas sem os campos Largura H e Intervalo H, que Enter minimum horizontal value

foram substituidos por campos que permitem selecionar marcadores de pontos de dados [ it [ | Pageis Y[ [ ]
diferentes para cada grafico de dispersao.

A pagina 2 desta vista é idéntica a pagina 2 da vista Config Desenho da aplicacdo Funcdo (consulte “Aplicacdes Funcao, Graficos
Avancados, Parameétrica, Polar e Sequéncia” na pagina 22), com a excecdo da adicdo de um campo Ligar. Se este campo estiver
selecionado, os pontos de dados sdo ligados por segmentos retos. Tenha em atengdo que estes segmentos ndo constituem um ajuste.

Aplicacdo Inferéncia

A aplicacdo Inferéncia fornece ferramentas para a estatistica inferencial, permitindo
especificar intervalos de confianca e testar hipdteses. As estatisticas sumarias de qualquer

¥ Tick: 1

Inference Symbolic View

Method: |Hypothesis test

coluna da vista Numérica das aplicacdes Estatistica 1 var ou Estatistica 2 var podem ser Type: Z-Test: 1 u
importadas para esta aplicacdo. Para abrir a aplicacdo Inferéncia, prima e selecione Alt Hypoth: p<,

Inferéncia. A aplicacdo abre na vista Simbdlica.
Vista Simbdlica Esta vista fornece os campos que lhe permitem definir um intervalo de
confianga ou um teste de hipdtese. Os campos sdo 0s seguintes:

* Método - Escolha um teste de hipétese, intervalo de confianca, testes qui-quadrado, R f—
inferéncia para regressdo ou ANOVA [ Choose

» Tipo - Escolha um teste especifico ou um intervalo de distribuicdo com base nas
distribuicdes de T, Z e qui-quadrado

« Hipétese alt. - Escolha uma de trés hipoteses alternativas (apenas para testes de hipdteses)

Vista Numérica Prima para apresentar a vista Numérica. Esta vista contém campos

Inference Numeric View |
paraaintroducdo de estatisticas da amostra (por exemplo, média da amostra X e tamanho xpacizes ]
da amostra n), de parametros da populagdo (por exemplo, média da hipétese nula pg n: 50
e desvio padrdo o) e do nivel de significancia ..Os itens de menu sdo os seguintes: 4ot 0.5
. - Move o cursor para a linha de introducdo, onde pode adicionar ou alterar o:0.2887

um valor
. - Permite importar estatisticas (como X, n, etc.)de qualquer coluna das .05
aplicacOes Estatistica 1 var ou Estatistica 2 var) (ou qualguer aplicacdo baseada nestas e e

aplicacGes) (Edit | [ [import] [ Calc |
. - Apresenta os resultados do intervalo ou do teste
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Toque em para ver os resultados do

intervalo de confianca ou do teste de hipdtese RESUT[ . P=.172021922639

etogue em para regressar a vista TestZ  [0.946205374811 [Test 2946205374811
Numérica. Bt i7ras1o22639

Prima para apresentar a vista de Desenho.  |Git-Z 16185362695 ;

Esta vista apresenta os resultados do teste ou

o intervalo de confianca graficamente.

Na inferéncia para regressao, a vista de Desenho 9 z
percorre diferentes tipos de grafico parao teste  |Fail to reject H, at 6=0.05 |Te5t :ﬁsz_qe‘\geg ¥

t linear. A vista de Desenho n&o esta disponivel o ] [ ] [ I ]
para todos 0s métodos.
Toque em para apresentar a comparacdo entre a pontuacao critica e a pontuacdo do teste. Prima () ou (@)para aumentar

ou diminuir o nivel de a.

Aplicacao DataStreamer (somente em alguns modelos)

A aplicacdo DataStreamer permite recolher dados do mundo real através de sensores cientificos. Funciona com o transmissor

de dados HP StreamSmart 410 e com muitos dos sensores cientificos disponibilizados pela Fourier Systems. Por exemplo, pode

trabalhar com sensores para medir a temperatura, pressao, distancia e outros valores. A aplicagdo reconhece automaticamente

0s sensores e estabelece a transferéncia de dados, apresentando graficamente os dados a serem recebidos em forma de fluxo
em tempo real. Consulte o Guia do Utilizador do HP StreamSmart 470 para obter mais detalhes.

Comece por ligar o HP StreamSmart 410 a calculadora HP Prime e ligue depois um a quatro sensores ao HP StreamSmart.

Abra a aplica¢do DataStreamer premindo e selecionando DataStreamer. A aplicacdo procura os sensores que estejam ligados

a calculadora e, ao encontra-los, indica ao utilizador que deve tocar em g9 para iniciar a recolha de dados.

A aplicacdo DataStreamer abre na vista de Desenho. Esta vista apresenta graficamente os

dados de 1 a4 sensores num grafico em tempo real denominado fluxo de dados. Cada linha

da vista representa os dados de um sensor. Os itens de menu sdo 0s seqguintes:

- E atribuido um canal a cada sensor. Toque neste bot&o para mudar o foco
para outro canal. Também pode premir 1, 2, 3 ou 4 para mudar o foco para o respetivo
canal. Ainformacdo apresentada na parte inferior do ecra refere-se ao canal que estiver
selecionado no momento. No exemplo a direita, esta selecionado o canal Temperatura.
Este canal esta a receber informacdo de um sensor de temperatura colocado num

.. . ~ . . s R x: 128.303s y: 27.33°
recipiente e essa informacao indica que 128,303 segundos apds o inicio da transmissdo Chan
de dados, a temperatura no recipiente tinha atingido os 27,33°. T

. ou - Alterna a acdo das teclas de cursor entre deslocamento e zoom. Amplie ou reduza os fluxos na horizontal
mesmo durante a transferéncia de dados, para os acelerar ou abrandar. Deslogue na vertical para separar ou centrar os fluxos.

. - Ativa e desativa 0 modo de osciloscopio.

i ou - Inicia ou para o fluxo de dados.

Quando toca em , sdao apresentados trés outros itens de menu:

. - Ativa/desativa a localizacdo no fluxo de dados atual. Com a localizacdo ativa, pode premir () ou (») para mover
o cursor de localizacdo ao longo do canal selecionado no momento. Os valores apresentados na parte inferior do ecrd mudam
a medida que o cursor se move.

. - Abre um menu para a selecdo dos dados a exportar para as aplicacdes Estatistica 1 var ou Estatistica 2 var.

. - - Mostra outras op¢des. Pode, por exemplo, colocar uma marca na posicdo atual do marcador, trocar a posicdo da
marca e do marcador, avancar para um tempo especifico no fluxo de dados atual, adicionar o ponto atual do marcador ao
conjunto de dados e apresentar o ecrd Exportar para estatistica (consulte em baixo).

Se premir , sdo apresentados mais itens de menu:

CH 1 Temperature Win 60.0s.

e e
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. n - Define a margem mais a esquerda dos dados que pretende analisar. Todos os dados a esquerda desse ponto serdo

cortados.

. - Define a margem mais a direita dos dados que pretende analisar. Todos os dados a direita desse ponto serdo

cortados.

. - - Mostra outras op¢8es. Pode, por exemplo, optar por ver apenas um subconjunto de amostras e adicionar ou eliminar

dados. Existe também um botdo
No ecra Exportar para estatistica, selecione a aplicacdo Estatistica que pretende utilizar
para analisar os dados — 1 var ou 2 var — e depois selecione 0s canais cujas estatisticas
pretende analisar (e o tempo, se necessario). Para cada canal e registo de hora, pode
selecionar a coluna, na aplicacao, para a qual pretende que os dados sejam copiados.
Quando toca em , € aberta a vista Numérica da aplicacdo Estatistica selecionada.
Pode agora continuar a analise dos dados recolhidos nessa aplicacdo.
As aplica¢Bes Estatistica encontram-se descritas na “Aplicacdo Estatistica 1 var” na
pagina 34 e “Aplicacdo Estatistica 2 var” na pagina 35.

Aplicacdo Resolv

para apresentar o ecrd Exportar para estatistica (consulte em baixo).

Export to Statistics

App|Statistics 2Var v
V' Time C1 v
YeH1 @ v
VeH2 a3 v
VCH3 v
VCHACS v
Choose app to export data

A aplicacdo Resolv permite definir até dez equacdes, cada uma com a quantidade de varidveis que desejar. Pode resolver uma Unica
equacdo para uma das suas variaveis com base num valor semente. Pode também resolver um sistema de equacdes (lineares ou
ndo lineares), utilizando também valores semente. Para abrir a aplicacdo Resolv, prima e selecione Resolv. A aplicagdo abre na

vista Simbdlica.

Vista Simbélica A vista Simbolica permite especificar as equaces, cada uma com a

quantidade de variaveis que desejar. As varidveis devem estar todas em letra maitscula.

Os itens de menu sdo os seguintes:

. - Move o cursor para a linha de introducdo, onde pode adicionar uma nova
equacdo ou alterar uma equacdo selecionada

. n - Seleciona ou cancela a sele¢do de uma equacdo para resolucdo

- B - Introduz o sinal de igual

- Apresenta a equacdo selecionada em formato de texto, na vista de ecra inteiro
(com a possibilidade de deslocar na vertical e na horizontal)

. - Resolve referéncias quando uma equac3o esta definida em funcdo de outra

Vista Numérica Prima para apresentar a vista Numérica. Na aplicacao Resoly, a vista

Numeérica ndo é uma tabela de avalia¢des (como é na aplicagdo Fungdo). Em vez disso, é um

formulario de introducao onde pode inserir valores das varidveis conhecidas. Deve, depois,

mover o cursor para a variavel desconhecida e tocar em 58 . Pode introduzir um valor

semente para a variavel desconhecida, para o caso de existirem multiplas solucdes. Os itens

de menu sdo os seguintes:

. - Move o cursor para a linha de introducdo, onde pode adicionar ou alterar um
valor

. - Fornece informacg6es acerca da natureza da solugdo encontrada; apenas é
apresentado se estiver a resolver uma equagao

. - Calcula a variavel realcada com base nos valores das restantes variaveis
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Solve Symbolic View
v [l B XE=16
W E2:X-Y=-1

[ | E:| |I
E4:

W Es:

M Ec:

HE”:

Enter function

Show

Solve Numeric View

v X:[2.28388218142

V¥ 3.28388218142

Enter value or press solve
| Edit Solve
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Vistade Desenho Na aplicacdo Resolv, apenas pode gerar graficos para uma equacao de
cada vez, pelo que deve certificar-se de que apenas uma equacdo esta selecionada na vista
Simbolica. Para apresentar a vista de Desenho, prima @8- O lado esquerdo e o lado direito
da equacdo selecionada sdo representados em graficos separados. A varidvel realcada na
vista Numeérica é assumida como sendo a variavel independente.

Os itens de menu da vista de Desenho e a vista Config Desenho sdo iguais aos da aplicacdo N
Funcdo (consulte “Aplicacdes Funcdo, Graficos Avancados, Paramétrica, Polar e Sequéncia”
na pagina 22). No entanto, a funcionalidade Fun¢ ndo existe na aplicacdo Resolv.
Y:0 E2:-3.28388218142

q
Aplicacoes Solucionadoras

A HP Prime possui trés aplicacdes solucionadoras, concebidas para resolver problemas especificos: uma aplicacdo Financeira, uma
aplicacdo Solucionador Linear e uma aplicacdo Solucionador de Triangulos. A aplicacdo Financeira resolve problemas relacionados
com o valor temporal do dinheiro (time-value-of-money - TVM) e com amortizacdes, o Solucionador Linear encontra solucdes para
sistemas de equacdes lineares e o Solucionador de Triangulos encontra medidas de angulos e comprimentos de lados em
problemas que envolvam triangulos.

Aplicacao Financeira

A aplicacdo Financeira resolve problemas relacionados com o valor temporal do dinheiro

(time-value-of-money - TVM) e com amortizacdes. Para abrir a aplicacdo Financeira, NP ] meweo

prima e selecione Financeira. A aplicacdao Financeira tem duas paginas: uma para PV: 0 PIVR: 12
problemas relacionados com o TVM e outra para amortizagoes. A pagina de amortizacdes PMT: 0 CYR: 12
utiliza valores da pagina do TVM. FV: 0 End: v/

A pagina do TVM permite resolver problemas relacionados com o TMV. Introduza todos os
dados de que dispde e, em seguida, realce a varidvel cujo valor pretende calcular. Os campos
sd0 0s seguintes:

« N - Numero total de periodos ou pagamentos

= 1%/YR - A taxa de juro anual nominal

« PV - Valor presente no inicio do fluxo de dinheiro

< P/YR - O nimero de pagamentos realizados num ano

« PMT - O pagamento devido por periodo

« C/YR - 0 nimero de pagamentos acumulados por ano

« FV - 0O valor no fim do fluxo de dinheiro

« Fim - Indica se 0 pagamento é efetuado no inicio ou no fim de cada periodo

= Tamanho do grupo - Nimero de pagamentos por grupo (para um plano de amortizacdo)
Os itens de menu sdo 0s seguintes:

. - Move o cursor para a linha de introducdo, onde pode adicionar ou alterar um valor
48 - Apresenta a pagina de amortizacdo (consulte “Exemplo 2” na pagina 41)

. - Calcula a variavel selecionada com base nas restantes varidveis

Group Size: 12

Enter number of payments or solve
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Exemplo 1

Financia a compra de uma casa com um
empréstimo de 30 anos com um juro anual de
6,5%. O custo da casa € $180.000 e paga uma
entrada de $30.000. Assim, serdo financiados
$150.000 liguidos. Qual é o valor necessario
como pagamento mensal? Vamos assumir que
0S pagamentos se iniciam no fim do primeiro
periodo.

Introduza os dados conforme ilustrado na
primeira figura a direita.

Solucao

Time Value of Money

N: 360 I9%/VR: 6.5
PV: 150000 PIVR: 12

Mt CIVR: 12
Fv: 0 End:

Group Size: 12

Enter payment amount or solve
(el ]

_ Dsone |

Exemplo 1

Enter payment amount or solve

Time Value of Money

N: 360 19/VR: 6.5
PV: 150000 PIVR: 12

pMT:[348.102035233 | CVR: 12
FV:0 End: v

Group Size: 12

| [amort] [ solve ]

Solucdo

Realce o campo PMT (porque pretendemos calcular o valor do pagamento). Toque em . 0 valor do pagamento é calculado.
Como é apresentado na segunda figura a direita, tera de realizar pagamentos mensais de $348.10. (Os valores negativos indicam
0s pagamentos que devera fazer, os valores positivos indicam os pagamentos que Lhe s&o feitos a si).

Exemplo 2

Para prosseguir com o exemplo anterior, imagine
que espera vender a casa 10 anos mais tarde e
liquidar o saldo do empréstimo com um
pagamento final. Qual serd o valor do pagamento
final?

Para resolver este problema, é necessario
apresentar o plano de amortizacdo do
empréstimo. Toque em EailsIad. O plano de
amortizacdo é apresentado em forma de tabela,
com colunas para o grupo de pagamento (P),

o capital pago durante o grupo, 0s juros pagos
durante o grupo e o saldo restante no fim do
grupo. Os itens de menu sdo 0s seguintes:

- Regressa a pagina do TVM
Solucao

Para determinar o pagamento final devido apds 10 anos de pagamentos, percorra a coluna
de P até chegar alinha onde P = 10. Nessa linha, vera que ja terd pago $22,835.81 do capital
e $90,936.43 emjuros. A quarta coluna mostra que o saldo de $127,164.19 ¢ ainda devido
apos 10 anos. Esse é o pagamento final necessario.

Prima

em cada grupo.

Guia de Inicio Rapido

Time Value of Money

I%/YR: 6.5
P/YR: 12
C/YR:12
End: v

N: 360
PV: 150000

PMT:|-948.102035239

FV: 0

Group Size: 12

Enter payment amount or solve

| [amort] [ solve ]

Exemplo 2

3 para ver uma representacdo grafica da tabela de amortizacdo. Prima (® para
percorrer cada grupo de pagamento e ver, na parte inferior do ecrd, o capital e 0s juros pagos

P Principal Interest Balance

1.676588e3
3.465461€3
2.374137e3
7.410641e3
9.583534¢3
1.190195e4
1.437563e4
1.701498e4
1.983110e4
2.283581e4
[2.604176e4

"9.700636E3 (1.4832341€5
~1.928899:4 (1.4653454€5
2.875754¢4 (1.4462586E5
3.809826¢4 (1.4258936E5
4.730259e4 (1.4041647€5
"5.636140t4 (1.3809805E5
"6.526494¢4 (1.3562437E5
"7.400281¢4 (1.3298502E5
8.256392¢4 (1.3016890€5
19.093643c4 (1.2716419€5
"9.910771¢4 (1.2395824€5

Solucdo

- Apresenta um menu onde pode selecionar o tamanho do tipo de letra: pequeno, médio ou grande

vy 71 - S |

““““““‘““‘llllllll'll.
I

09-120 Principal 3004.713494
Interest 8372.51092887




Aplicacdo Solucionador Linear

A aplicagdo Solucionador Linear resolve sistemas de equagdes lineares 2x2 e 3x3. Para abrir

a aplicacdo Solucionador Linear, prima e selecione Solucionador Linear. A aplicacdo

Solucionador Linear tem duas paginas: uma para sistemas 2x2 e outra para sistemas 3x3.

Por predefinicdo, a pagina de 3x3 é a que é apresentada ao abrir a aplicacdo.

Introduza um valor para o coeficiente de cada equacao linear e veja a solucdo fornecida

abaixo das equacdes. A solucdo apresentada muda consoante adiciona ou altera os

coeficientes das equacdes.

Os itens de menu sdo os seguintes:

. - Move o cursor para a linha de introducdo, onde pode adicionar ou alterar um
valor. Pode também realcar um campo, introduzir um valor e premir [ Ever ]. O cursor

o 0+ 0z=: 0
0X+: 0+ 0z=: 0
0X+: 0+ 0z=: 0

0

Infinite number of solutions

s s e s

desloca-se automaticamente para o campo seguinte, onde pode introduzir o valor seguinte e premir [ Erer ].
- [ - rpresenta a pagina para a resolucao de um sistema de 2 equacdes lineares em 2 variaveis; muda para (2B
quando ativo.

quando ativo.

Exemplo

Encontrar a solugdo do sistema linear 5x+ 2y =8e3x—y=7.

Solucdo

Toque em m para aceder a pagina 2x2 e introduza os coeficientes e as constantes de
ambas as equacdes, como se vé na figura a direita. (Para introduzir um valor negativo, prima
primeiro (27%).)

A solucdo é atualizada automaticamente a medida que for introduzindo os valores.

A solugao pretendida s6 é apresentada quando todos os coeficientes e constantes tiverem
sido introduzidos. Neste exemplo, a solugdo é x=2e y=-1.

Aplicacdo Solucionador de Triangulos

X:2 Y1

Esta aplicacdo calcula os comprimentos de lados e as medidas de angulos em triangulos. Para abrir a aplicagdo Solucionador de

Triangulos, prima e selecione Solucionador de Triangulos.
0s comprimentos dos lados sdo representados por a, b e ce 0 angulo oposto a cada lado é
representado por A, Be C, respetivamente. Introduza quaisquer 3 valores —um dos quais
tem de ser um comprimento — e a aplicacdo calcula os restantes valores. Os itens de menu
sdo 0s seguintes:

. - Move o cursor para a linha de introducdo, onde pode adicionar ou alterar um
valor. (Também pode, simplesmente, introduzir um valor e premir [ Ewer ).

. ou BEEIERH - Alterna a medida dos angulos entre graus e radianos. Tenha em
atencao que quando esta visivel , a medida do angulo é apresentada em graus;
quando esta visivel (ZRIEE, a medida do angulo é apresentada em radianos.

. - Alterna entre formularios de introducdo para triangulos gerais e para
triangulos retangulos (estes ultimos requerem menos um dado).

. - Calcula os restantes valores.

Exemplo

Triangle Solver

Enter 3 out of 6 values

Enter length of side a

[ edit | [pegree]l 4 [ [ solve ]

Um triangulo tem lados com comprimentos de 9 e 6. O angulo oposto ao lado que mede 6 é 30°. Determine o comprimento do

terceiro lado.

42
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Solucao

1. Se necessario, toque em para definir a medida dos angulos para graus.
2. Introduzaa=9, b=6e B=30.

3. Toque em para ver o resultado.

0 comprimento do terceiro lado é apresentado como ¢=11,76... Os angulos A e C também estdo calculados.
Neste caso, tenha em aten¢do que existe uma
segunda solucdo, indicada pela presenca de um

. Triangle Solver Triangle Solver
novo item de menu: ' Togueem Solution found solution found
para ver a segunda solugdo: ¢ = 3,825... a9 A: 48.5903778907 a9 A: 131.409622109
Prima novamente para ver o resultado b: 6 B: 30 b: 6 B:30
anterior. ¢: 11.7628556007 01209622109 | c: 3.82560166752 c[iess0377891 |
b b
Enter angle C Enter angle C
Ceot | loegree] o | At Lsove M cor | Degree] 4 1 At ] sove

Solugdo 1 Solugdo 2

5
Aplicacbes Exploradoras

As aplicacdes Exploradoras foram concebidas para explorar funcdes lineares, quadraticas e trigonomeétricas. Sdo apresentadas
varias funcdes e os respetivos graficos. Pode alterar os parametros de uma funcao e ver imediatamente como o grafico dessa
fun¢do muda. Pode também alterar um grafico e ver imediatamente as alteracdes nos parametros da equagao correspondente.
Pode depois testar as suas competéncias no que diz respeito a associar fun¢des a graficos.

Aplicacoes Explorador Linear e Explorador Quadratico

A aplicacdo Explorador Linear permite explorar o comportamento de graficos do formato y=axe y = ax+ b a medida que os valores
de ae bmudam. A aplicacdo Explorador Quadratico é muito semelhante. Com esta aplicagao, pode explorar o comportamento de
y=alx+h)%+vamedida que os valores de a, he vmudam. Em ambas as aplicacOes, pode alterar a equacdo e observar a mudanca
no grafico, ou alterar o grafico e observar amudanca na equacdo. E possivel alterar um grafico utilizando as teclas de alteracdo. Pode
também transladar um grafico tocando nele e arrastando-o.

Para abrir a aplicacdo Explorador Linear (ou aplicacdo Explorador Quadratico), prima e selecione Explorador Linear (ou
Explorador Quadratico. Dado que estas aplicacdes sdo muito semelhantes, serdo apresentadas em conjunto nesta sec¢ao
(utilizando a aplicacdo Explorador Quadratico) como modelo).
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A metade esquerda do ecrd apresenta o grafico de uma funcdo quadratica. A metade direita

mostra a forma geral da equacdo que esta a ser explorada (no topo) e, por baixo, a equacdo =X

atual dessa forma geral. Os simbolos das teclas que pode utilizar para manipular a equacdo

ou o grafico sdo apresentados por baixo da equacdo. (Estas sdo denominadas como teclas L S tpe e -
de alteragdo.) No exemplo a direita, os simbolos representam as teclas ), @, @), ), T BRET

[F ), e (da esquerda para a direita). As teclas de alteracdo que estdo ativas C T
dependem do grafico que estiver a ser explorado e do modo de exploragdo: grafico ou Co Co X0
equacao. Abaixo dos simbolos das teclas de alteracdo, pode encontrar a equacao,

o discriminante (ou seja, b2 - 4ac) e as raizes da equacao quadratica.

__g_[Graph-[incr 1 [leva [ Test [ ]

Pode premir e tocar em
momento.

para reinicializar a aplicacdo a qualquer

Os itens de menu sdo os seguintes:

. - Quando ativo —indicado por um ponto de lado — pode utilizar as teclas de alteragao para percorrer 0s parametros
da equacdo e alterar os seus valores

. - Quando ativo —indicado por um ponto de lado — pode utilizar as teclas de alteracdo para modificar diretamente
o grafico

. - Seleciona o incremento através do qual os valores do parametro irdo ser alterados: 0,5, 1 ou 2

. - Seleciona vérios formatos da equacdo: existem dois no Explorador Linear e quatro no Explorador Quadratico

. - Apresenta a vista de teste da aplicacdo (consulte em baixo)

Toque em para ativar o modo de

grafico. Neste modo, pode utilizar as teclas de AN o g W

alteracdo para alterar diretamente a posicao ou ; S e \ o e

a forma do grafico e observar o efeito nos TN Y A

parametros da equacdo.

Togue em para ativar o modo de
equacdo. Neste modo, pode utilizar as teclas de

ol H- - T+4-]
Y=X2-2X+5 Y=X2-2X+5
" b-dac: 16 b?-dac: -16

- No real roots

No real roots

alteragdo para selecionar e alterar diretamente
o0s parametros da equagao e observar o efeito no R A

grafico. [Eq loraph-Lincr 1| Levd [ Test | |
Togue em para entrar na vista de teste.
Na vista de teste, pode testar as suas
competéncias no que diz respeito a associar uma
eqguacao ao grafico apresentado.

Avista de teste é semelhante ao modo de equacdo, dado que utiliza as teclas de alteracdo para selecionar e alterar o valor de cada
parametro da equacdo. O objetivo é tentar associar uma equacdo ao grafico apresentado.

Os itens de menu da vista de teste sdo:

. - Em cada nivel de equacédo (consulte em baixo), existem varios graficos dificeis. Togue neste bot&o para os
percorrer. Um ponto no botdo () indica que esta a fazer o teste com um dos graficos dificeis.

Modo de grafico Modo de equacdo
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. - Em cada nivel de equacdo, existem varios graficos menos dificeis. Toque T —W
neste bot&o para os percorrer. Um ponto no botdo ([EES%M) indica que esta a fazer o R R
teste com um dos graficos menos dificeis. I A
. - Seleciona varios formatos da equacdo: existem dois no Explorador Linear e S
quatro no Explorador Quadratico.
» ENE4Y - Permite comparar a sua resposta atual com a resposta correta. N i
. - Apresenta a resposta correta.
. - Regressa a vista de Desenho.

Aplicacao Explorador Trigonométrico

Aaplicacdo Explorador Trigonométrico permite explorar o comportamento de equacdes sinusoidais y = a-sin(bx+c) + d e y = a-cos(bx

+¢) + d a medida que os valores de a, b, ce d mudam. Pode alterar a equacdo e observar a mudanca no grafico ou alterar o grafico

e observar amudanca na equacao. E possivel alterar um grafico utilizando as teclas de cursor. Também é possivel traduzi-lo tocando

nele e arrastando-o. Para abrir a aplicacdo Explorador Trigonométrico, prima e selecione Explorador Trigonométrico.

A equacdo atual é apresentada na parte superior do ecra e o respetivo grafico por baixo. 0s  [v=T=smreg

itens de menu sdo os seguintes:

. ou Alterna entre os modos de grafico e de equagdo.

. ou - Alterna entre os graficos de seno e cosseno. 2

. ou - Alterna entre radianos e graus para a medida do angulo x. T—__In 3

. ou [IERE - Alterna entre a translacio do grafico ([T e a alteracio da -2
sua frequéncia ou amplitude (m). Pode fazer estas alteracdes utilizando as teclas -4
de cursor.

. - Apresenta a vista de teste da aplicagdo (consulte em baixo).

. ou - Percorre os incrementos através dos quais determinados
parametros mudam: nt/4, ©/6, ©/9, ou 20°, 30°, 45° (dependendo da definicdo da medida de angulo).

No modo de grafico, pode utilizar as teclas de

cursor para alterar o grafico. A equacdo na parte

superior do ecra muda de acordo com o que 4 +4

alterar no grafico. O comportamento das teclas

de cursor depende da selecdo de

ou X (consulte acima). L

0 incremento pelo qual os parametros a, be d

mudam é sempre 0,1; o incremento pelo qual o

parametro ¢ muda depende das suas definicdes

de incremento (consulte acima).

Prima para refletir o grafico em relacdo Modo de grafico Modo de equacao

a0 eixo X.

No modo de equacdo, pode alterar diretamente

0s parametros da equacado. O grafico muda de acordo com o que alterar na equacao.

Prima ® ou (© para selecionar um parametro.

Prima @ ou (® para aumentar ou diminuir o parametro selecionado. (Aplicam-se 0s mesmos incrementos no modo de equacéo

e no modo de grafico).

Prima para alterar o sinal do parametro a.

LIl

+4

 Graph

V=2+SIN(D.6+X) ¥=2+SIN{iEg-X+ 0} +0

+2 +2

-2

-4 -4

. Eq SIN Rad Test e
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Toque em para entrar na vista de teste. Na vista de teste, pode testar as suas competéncias no que diz respeito a associar
uma equacdo ao grafico apresentado. A vista de teste é semelhante ao modo de equagao, dado que utiliza as teclas de cursor para
selecionar e alterar o valor de cada parametro da equacao. O objetivo é tentar associar uma equacdo ao grafico apresentado. A
funcionalidade da vista de teste do Explorador Trigonométrico é quase idéntica a vista de teste do Explorador Quadratico (consulte
“Aplicagdes Explorador Linear e Explorador Quadratico” na pagina 43).

Criar aplicacdes personalizadas

As aplica¢bes incluidas na calculadora HP Prime sdo aplicacfes integradas e ndao podem ser eliminadas. Encontram-se sempre

disponiveis (basta premir g&&g). No entanto, o utilizador pode criar a quantidade que desejar de instancias personalizadas de uma

aplicacdo. Pode até criar uma instancia de uma aplicacdo com base numa aplicacdo ja personalizada anteriormente. As aplicacdes

personalizadas sdo abertas a partir da Biblioteca de Aplicagdes da mesma forma que abre uma aplicacdo integrada.

A vantagem de criar uma instancia personalizada de uma aplicagdo é a possibilidade de continuar a utilizar a aplicacdo integrada

para outros problemas e voltar a aplicacdo personalizada a qualquer momento, com todos os dados tal como os deixou.

Tal como as aplicacdes integradas, as aplicacdes personalizadas podem ser enviadas para outra calculadora HP Prime. Este

processo encontra-se explicado em “Partilha de dados” na pagina 20.

Imagine que pretende criar uma aplicacdo personalizada com base na aplicacdo integrada Sequéncia. A aplicacdo vai gerar

a sequéncia Fibonacci.

1. Prima e utilize as teclas de cursor para realcar a aplicacdo Sequéncia. Ndo abra a aplicacdo.

2. Togue em 4 Isto permite criar uma cdpia da aplicacao integrada e guarda-la com um novo nome. Todos os dados ja
existentes na aplicacdo integrada sdo mantidos e pode voltar a eles mais tarde abrindo a aplicagdo Sequéncia.

3. No campo Nome, introduza um nome para a sua nova aplicacdo — por exemplo, Fibonacci — e prima duas vezes.

A sua nova aplicacdo é adicionada a Biblioteca de Aplicacbes. Tenha em atencdo que esta possui 0 mesmo icone que a aplicagao

original — Sequéncia — mas com o nome que lhe atribuiu: neste exemplo, Fibonacci. Pode agora utilizar esta aplicagdo tal como

utilizaria a aplicacdo integrada Sequéncia.

Menus Toolbox

A calculadora possui menus abrangentes com fun¢des, comandos e varidveis que se encontram agrupados num conjunto de cinco
menus denominados menus Toolbox. Prima a tecla Toolbox (M) para abrir estes menus, intitulados Matematica, CAS, Aplic.,
Utiliz e Cat..

Além das duas técnicas habituais de selecao de um item de menu —toque ou utilize as teclas de cursor para realgar o item e depois
premir —também pode digitar parte do nome do item para que o cursor salte para este. Pode ainda introduzir o numero que
aparece associado ao item no menu. (Esta ultima técnica encontra-se ilustrada na “Calculos do CAS: alguns exemplos” na

pagina 17.)

Menu Matematica

Este menu contém todas as fun¢des matematicas que estdo disponiveis na vista de Inicio, organizadas em categorias. Prima fE3
e, se necessario, toque em . Selecione a categoria adequada e escolha depois a funcdo que pretende. Por exemplo, imagine
que quer determinar o conjugado complexo do nimero complexo 6+4* i:
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1. Prima (e toque em Se necessario).
2. Selecione Aritmética no menu principal, Complexos no submenu e Conjugado no m

subsubmenu. INumbers
. . . ~ zArithmetic [t Maximum
A S|ntz'a>'<e C(zrreta _,CONJ () —aparece na linha de introducao, pronta para a S Trigonometry | Minimum
espeoﬁcagao do numero COI’T'ID[EXO. +Hyperbolic  »[=Modulus 1Argument
. X . 7 S e A s SProbability  »[4Find Root  [[2Conjugate
3. Introduza 6+4 * i entre os parénteses e prima [ & ]. O resultado é 6—-4* 1. s spercentage |FReal Part
7 Matrix s|éComplex  s[4Imaginary Part
Formato do menu =Special »|7 Exponential »[|3Unit Vector [
Por predefinicdo, as funcdes sdo apresentadas num menu Matematica utilizando o seu Math

nome descritivo e ndo 0 seu nome de comando. Desta forma, o nome do comando CONCAT

é apresentado como Concatenar e MOD é apresentado como Médulo. Se preferir que 0s menus Matematica apresentem
0 nome do comando em vez do nome descritivo, desmarque a opcdo Apresent. Menu na pdagina 2 do ecra Definic6es de inicio
(consulte “DefinicGes de inicio” na pagina 12). Esta acdo também afeta o formato dos menus CAS.

Menu CAS
Este menu contém as funcdes matematicas mais comuns que estdo disponiveis no CAS, Advanced Graphing
organizadas em categorias. (Também se encontram disponiveis outras funcdes do CAS no
menu Cat..) Prima e, se necessario, toque em (R .Selecione a categoria adequada
e escolha depois a fungdo que pretende. Por exemplo, imagine que quer determinar o ;2'::;?5 ;Ea“c";:?
maximo divisor comum entre 4656, 764 e 8794: N e
1. Prima (e togue em Se necessario). :;‘;‘:‘;‘: >;ch3
2. Selecione Inteiro no menu principal e MDC no submenu. s Polynomial s|Prime 5|
A funcdo —gcd () —é apresentada na linha de introducdo, pronta para a especificacdo Blot j(GDlvsionky
dos nimeros cujo maximo divisor comum pretende determinar. Y
3.ntroduza 4656, 764, 8794 entre os parénteses e prima [ E . O resultado é 2.
Menu Aplicacao
Este menu apresenta uma lista de todas as funcdes de aplicacdo que estdo disponiveis,
organizadas por aplicagdo. Prima e, se necessario, toque em . Selecione a
aplicacdo adequada e escolha depois a funcdo de aplicacdo que pretende. Por exemplo, 15preadsheet >
imagine que quer determinar o declive de 2x% —9xquando x= 2. Emvez de utilizar a aplicacdo zi;a;';:':: 2V . ;IE;‘ETCRFMUM
Funcdo, pode optar por uma forma mais rapida: Solve M:rooT
1. Prima (e toque em Se Necessario). :ISI:?:::;;;V“ ;::‘;:E
2. Selecione Fung¢doe no menu principal e DECLIVE no submenu. Parametric > |ecHECK
Afuncdo SLOPE () é apresentada na linha de introducdo, pronta para a especificacio da 2P g |LOHEHECK
func&o e do valor de x(separados por uma virgula). Tenha em atencdo que se a aplicacdo App

atual ndo for a aplicagdo Funcado, o que aparece na linha de introducdo
é Function.SLOPE ().
3. Introduza 2*X°-9*X, 2 e prima [ &= ). O resultado é 1.
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Menu Utilizador

0 menu Utiliz apresenta uma lista de fun¢des e programas definidos pelo utilizador. Por Function
exemplo, com a funcionalidade Definir (BE8 (")) pode definir as suas proprias fungdes. O
nome que atribuir a uma funcao ird ser apresentado no menu Utiliz. Por exemplo, pode criar
a funcdo SIN(X)+COS(Y) e dar-lhe 0 nome SINCOS. A fun¢do SINCOS serd entdo

apresentada no menu Utiliz. Se a selecionar, a funcdo SINCOS () serd apresentadana
posicao do cursor. De seguida, pode introduzir os argumentos que especificou guando criou 1SimpleCounter ,
afuncdo. Assim, SINCOS (0.5, 0.75) dardoresultado1.2111...(seamedidade angulo ng\;fpsos?nﬁfM
estiver definida para radianos). s User Functions »[1sINCOS]
Os programas que criar com a linguagem de programacdo da calculadora também sdo User-

apresentados no menu Utiliz se os tiver tornado globais (utilizando o comando ExPORTAR). Tal
como é possivel avaliar uma funcdo definida pelo utilizador selecionando-a no menu Utiliz, também é possivel executar um
programa selecionando-o no menu Utiliz.

P
Menu Catalogo (Cat.)
Atecla Toolbox também da acesso a um menu que contém todos 0s comandos e funcdes
. L . N Spreadsheet

disponiveis na calculadora HP Prime. Toque em e toque no comando ou na funcdo —

. . o~ atalog
que pretende. Este(a) é copiado(a) para a posicdo do cursor. i 2
Existem mais de 400 itens, entre comandos e funcdes, neste menu. Podera ser mais facil :CHANGE
para si selecionar umitem digitando as primeiras letras do respetivo nome. O menu avanca %TOTAL

automaticamente até ao primeiro comando que comece pelas letras que introduziu. Por (
exemplo, imagine que quer determinar o nimero de inteiros positivos ndo superiores e
coprimos em relacdo a 200. A funcdo tociente de Euler € uma forma rapida para encontrar
este numero e a funcao esta disponivel no menu Cat.. | Math
1. Prima (e toque em se necessario).

2. Introduza eu. Tenha em aten¢do que o menu avanca imediatamente para euler.

3. Selecione euler, introduza 200 entre os parénteses e prima [ B ]. O resultado é 80.

*
+

8
Catalogos e Editores

A calculadora HP Prime fornece varios catalogos praticos onde o utilizador pode guardar as listas, matrizes, programas e notas que
criar. Cada um destes catalogos inclui um editor que ajuda a criar ou alterar rapidamente uma lista, uma matriz, um programa ou
uma nota. Tal como as aplicagdes, os itens que adicionar a um catalogo podem ser enviados para outra calculadora HP Prime
através do cabo USB fornecido (consulte “Partilha de dados” na pagina 20).
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Catalogo e Editor de Listas

Pode criar listas de numeros reais, nimeros complexas, expressdes, matrizes e outras listas.

Também pode efetuar determinadas operacdes matematicas com as listas. Prima 7 Lo OKB
para aceder ao Catalogo de Listas. Pode guardar até dez listas no catalogo, com os nomes |2 2 P
L1-L9 ou LO. Os itens de menu Catalogo de Listas sdo os seguintes: 40 0KB
. - Abre a lista selecionada para a adi¢do ou alteracdo de elementos. Também tz g g:ﬁ:

pode, simplesmente, tocar no nome de uma lista. L7 0 0KB
. - Elimina o contetido da lista selecionada. oo P
. - Se presente, envia uma lista realcada para outra calculadora HP Prime. L0 0 OKB|

Edit |Delete
Quando seleciona uma lista, abre-se o Editor de Listas. E aqui que pode adicionar elementos i
ou alterar elementos numa lista. Quando abrir uma lista pela primeira vez, esta estara vazia. L1
Paraintroduzir um elemento, basta comecar a digitar. Os itens do menu Editor de Listas sdo
0s seguintes:

. - Copia 0 elemento selecionado para a linha de introdugdo, onde pode ser
editado. Este item apenas é visivel quando esta selecionado um elemento da lista.

. - Abre um menu de op¢des de edicdo. Para mais informacdes sobre este menu,
consulte “Catalogo e Editor de Matrizes” na pagina 49.

. - Move o cursor para o elemento especificado na lista. Esta opcao é [ Edit | More [GoTo[Go) ] [ |
especialmente muito Util para listas de grandes dimensdes.

. ou - Define como o cursor se move ap6s premir As opcoes sao Para baixo, Para a direita e Estatico.

Introduza o primeiro elemento da sua lista e prima ou toque em .Ocursor |

salta para a linha seguinte. Repita até ter adicionado todos os elementos que pretende Lil E2 & L4

adicionar. Quando tiver concluido a lista, prima 7 pararegressar ao Catalogo de Listas.

Nos programas e na vista de Inicio, pode referir-se a uma lista pelo nome (L1, L2, etc.). Por

exemplo, imagine que a L2 é constituida por {5,6,1,5,8}. Na vista de Inicio, pode introduzir

5*1,2. 0 resultado apresentado é {25, 30, 5,25, 40}. Tenha em atencdo que cada item

da nova lista é cinco vezes o item correspondente da lista L.2. Tenha também em atencdo

gue uma lista é representada entre chavetas — {} — com os itens separados por virgulas. Se

pretender guardar o resultado, por exemplo, na lista L6, toque em [[SERED. introduza L6 e EIEEDET IR IR

prima [ Er . Se depois abrir o Catdlogo de Listas, verd que a L6 foi preenchida.

Pode criar uma lista na vista de Inicio, premindo BE®8 e introduzindo os elementos separados por virgulas.

Estdo disponiveis varias funcdes relacionadas com listas no menu Matematica (consulte “Menu Matematica” na pagina 46).

Catalogo e Editor de Matrizes

Pode criar tanto matrizes como vetores. Prima 4 para apresentar o Catalogo de Matrices
Matrizes. Pode guardar até dez matrizes ou vetores no catalogo, com os nomes M1-M9 ou
MO0. Os itens de menu do Catalogo de Matrizes sdo o0s seguintes:

wlu|slon o

SR [W[M=

. - Abre a matriz ou o vetor selecionado para a adi¢do ou alteragdo de elementos.
Também pode tocar no nome da matriz.

3 - Elimina o contetido da matriz ou do vetor que selecionou.

- Transforma a matriz selecionada num vetor.

5 - Se presente, envia a matriz ou o vetor que selecionou para outra calculadora

HP Prime.

. S
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Quando seleciona uma matriz, abre-se o Editor de Matrizes. Os itens do menu Editor de Matrices

Matrizes sao os seqguintes:

. - Copia 0 elemento selecionado para a linha de introducdo, onde pode ser
editado. Este item é visivel apenas quando esta selecionado um elemento da matriz ou
do vetor.

. - Abre um menu de opces de edicdo. Este menu contém opgdes semelhantes
as apresentadas no menu Mais do Editor de Listas, mas com op¢des adicionais utilizadas
apenas para editar matrizes. As op¢des sdo as seguintes:

0

- Inser [ Edit |More [GoTo[Go>] [ ]
« Linha - Insere uma nova linha acima da linha atual na matriz. A nova linha contém
zeros.
« Coluna - Insere uma nova coluna a esquerda da coluna atual na matriz. A nova coluna contém zeros.
- Elimin

« Linha - Elimina a linha atual da matriz.
« Coluna - Elimina a coluna atual da matriz.
* Tudo - Elimina o contetdo da matriz.
- Selecionar
« Linha - Seleciona a linha atual. Apos ser selecionada, a linha pode ser copiada.
« Coluna - Seleciona a coluna atual. Apos ser selecionada, a coluna pode ser copiada.
« (Caixa - Abre uma caixa de didlogo para selecionar uma matriz retangular definida por um local de inicio e um local de fim.
Pode também tocar sem soltar numa célula para seleciona-la como o local de inicio e, em seguida, arrastar o dedo para
selecionar uma matriz retangular de elementos. Apos ser selecionada, a matriz retangular pode ser copiada.
« Trocar extremidades - Troca os valores das primeiras e Ultimas células na matriz de células selecionada.
- Selecdo - Ativa e desativa 0 modo de sele¢do. Também pode tocar sem soltar numa célula e, em seguida, arrastar com
0 dedo para selecionar varias células.
- Trocar
« Linha - Troca os valores das linhas selecionadas.
¢ Coluna - Troca os valores das colunas selecionadas.
. - Move o cursor para o elemento especificado na matriz. Esta op¢do é especialmente muito Util para matrizes de
grandes dimensdes.
. ou - Define como o cursor se move apds premir [_Erer ], As opcdes sdo Para baixo, Para a direita e Estatico.
Ndo é necessario definir as dimensdes de uma matriz antes de a criar. Basta comecar a Matrices
introduzir elementos. Pode introduzir os valores linha a linha ou coluna a coluna.
Nos programas e na vista de Inicio, pode referir-se a uma matriz ou a um vetor pelo nome
(M1, M2, etc.). Por exemplo, imagine que M6 possui a composicdo de [[8,0,51,[5,1,6]1e M7 a
composicdo de [[1,2,31,[4,5,61]. Na vista de Inicio, pode introduzir M6+M7. O resultado
apresentadoé [[9,2,8]1,1[9,6,12]1].
Pode criar uma matriz ou um vetor na vista de Inicio, premindo 5 e introduzindo os
elementos. Utilize as teclas de cursor para percorrer 0s campos no modelo de matriz que
é apresentado. [ Edit [More [GoToJGo] [ |
Estao disponiveis varias funces relacionadas com matrizes no menu Matematica (consulte
“Menu Matematica” na pagina 46).
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Catalogo e Editor de Programas

A HP Prime possui uma poderosa linguagem de programacgdo que pode ser utilizada de varias formas. Os programas sdo criados
e modificados num editor e ficam guardados num catalogo. Prima para abrir o Catdlogo de Programas. Pode editar,
executar e depurar um programa, bem como envia-lo para outra calculadora HP Prime. Pode também alterar o nome dos programas

e remové-los.
Quando existem programas, os itens de menu do Catalogo de Programas sdo os seguintes:
. - Abre o Editor de Programas com o programa selecionado para edicdo
- Abre uma caixa de introdu¢ao para que atribua um nome ao novo programa
. - Abre um submenu com as seguintes op¢des:
- Guard - Criar uma cdpia de um programa com um nNovo nome
- M.nome - Mudar 0 nome de um programa existente
- Orden - Ordenar os programas (cronologicamente ou alfabeticamente)
- Elimin - Eliminar o programa selecionado
- Limpar - Eliminar todos os programas existentes no Catalogo de Programas
- Envia o programa selecionado para outra calculadora HP Prime
- Depura o programa selecionado
. - Executa o programa selecionado
Pode introduzir o seu programa letra a letra, se conhecer os nomes dos comandos,
ou utilizar um dos menus disponiveis quando o Editor de Programas esta aberto:
- Abre 0 menu de comandos
. - Abre um menu de estruturas comuns de ramal e de loop
Tenha em ateng¢do que os comandos de programacdo também se encontram disponiveis
no menu Cat. (consulte “Menu Catalogo (Cat.)” na pagina 48).
0 botdo permite verificar a sua sintaxe a qualquer momento.
Quando concluir o seu programa, volte ao Catalogo de Programas premindo .Vera
o programa incluido no catalogo. Toque em para executar o programa. (Na vista de
Inicio, pode introduzir o nome do seu programa e premir para o executar).
A direita estd ilustrado um programa simples. Quando o programa é executado, o valor
de N é definido como 1 e o programa continua em execucdo até que chegue a 10. O valor
¢é apresentado no ecrd através de uma caixa de mensagem. O valor é precedido pela string
Counting: Se tocar em ou premir [ Eer ], o valor de N é incrementado por 1.0
valor incrementado é apresentado no ecra noutra caixa de mensagem. Continua a tocar
ou a premir até que Nseja superior a 10 e, nesse momento, 0 programa

para.
Consulte o Guia do Utilizador para obter mais informacdes sobre programacdo na
calculadora HP Prime.

Guia de Inicio Rapido

[EXPORT SimpleCounter()

FOR N FROM 1 TO 10 DO
MSGBOX("Counting: " +N);

[EXPORT SimpleCounter()

FOR N FROM 1 TO 10 DO
IMSGBOX("Counting: " +N);




Catalogo e Editor de Notas

A calculadora HP Prime possui uma fungdo de registo de notas que permite criar uma Note Catalog
biblioteca de notas. Prima para aceder ao Catalogo de Notas. Math Homework 1KB]
S3do apresentados os seguintes itens de menu (alguns sé sdo apresentados se ja tiver sido
criada alguma nota):
. - Abre o Editor de Notas para edi¢do da nota selecionada
- Apresenta um formulario de introducdo para que possa atribuir um nome
anovanota
. - Abre um submenu com as seguintes op¢oes:
- Guard - Criar uma cépia de uma nota com um novo nome
- M.nome - Mudar o nome da nota selecionada
- Orden - Ordenar as notas (cronologicamente ou alfabeticamente)
- Elimin - Eliminar a nota selecionada
- Limpar - Eliminar todas as notas existentes no Catalogo de Notas
- Enviar a nota realcada para outra calculadora HP Prime

Send

Toque em e introduza um nome para a sua nova nota. Toque em duas T
vezes. O Editor de Notas abre para permitir a introdu¢do da nota. For Tuesday's Class

i K - X ® TVM calculations
Os itens do menu Editor de Notas sdo os seguintes: * Simultaneous equations
. - Fornece opgdes para definir o tamanho do tipo de letra, a cor de primeiro For Friday's Class

. . ® Conic sections

plano, a cor de fundo e o alinhamento dos paragrafos. Piecewise plots
. - Fornece op¢6es para formatar com negrito, italico, sublinhado, maitsculas,

acima da linha e abaixo da linha.
« [ - Permite percorrer trés estilos de marcas de lista (coloca a marca selecionada

ao lado do paragrafo onde estiver o cursor). Também existe a opcdo de remover a Lormat

marca.
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