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Informacje o podreczniku

Ten podrecznik zawiera informacje o funkcjach monitora, konfigurowaniu monitora, korzystaniu z
oprogramowania i specyfikacjach technicznych.

A OSTRZEZENIE! Wskazuje na niebezpieczna sytuacje, ktérej nieunikniecie moze spowodowac $mier¢ lub
powazne obrazenia ciata.

A OSTROZNIE: Wskazuje na niebezpieczna sytuacje, ktérej nieunikniecie moze spowodowac mate lub érednie
obrazenia ciata.

M WAZNE: Wskazuje informacje uznawane za wazne, ale niezwigzane z zagrozeniami (np. informacje
dotyczace szkdd materialnych). Informuje uzytkownika, ze niezastosowanie sie do opisanej procedury moze
skutkowac utratg danych albo uszkodzeniem sprzetu lub oprogramowania. Zawiera takze podstawowe
informacje — objasnienia lub instrukcje.

ﬂ% UWAGA: Zawiera dodatkowe informacje, ktére podkreslajg lub uzupetniajg wazne punkty w tekscie
gtownym.

{} WSKAZOWKA: Zawiera pomocne porady dotyczace ukoriczenie zadania.

HOImi
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Ten produkt obstuguje technologie HDMI.
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1 Rozpoczecie pracy

Wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa

Do wyswietlacza jest dotgczony kabel zasilajgcy. W przypadku uzycia innego kabla zrddto zasilania i
potaczenia muszg by¢ zgodne z tym ekranem. Informacje o wtasciwym przewodzie zasilajgcym dla tego
monitora mozna znalez¢ w czesci Informacje na temat produktu w dokumentaciji.

A OSTRZEZENIE! Ze wzgledu na ryzyko porazenia pradem elektrycznym lub uszkodzenia sprzetu:

« Kabel zasilajacy nalezy podtaczy¢ do gniazdka sieci elektrycznej znajdujgcego sie w tatwo dostepnym
miejscu.

« Aby odtaczy¢ komputer od zasilania, nalezy wyja¢ wtyczke kabla zasilajgcego z gniazdka sieci elektrycznej.

« Jesli przewdd zasilajacy posiada wtyczke 3-bolcowa, podtacz go do uziemionego 3-stykowego gniazdka
elektrycznego. Nie wolno wytgczac bolca uziemienia wtyczki, na przyktad podtaczajac do niej przejsciowke 2-
bolcowa. Bolec uziemienia petni wazna funkcje zabezpieczajaca.

Ze wzgleddw bezpieczenstwa na przewodach lub kablach zasilania nie nalezy ktas¢ zadnych przedmiotéw.
Uktadac je nalezy tak, aby nikt nie magt na nie przypadkowo nadepnac lub sie o nie potkng¢. Nie nalezy
ciggnac przewodadw ani kabli. Odtaczajac urzadzenie od gniazdka sieci elektrycznej, nalezy pociggnac za
wtyczke, nie za przewdd.

Aby zmniejszy¢ ryzyko odniesienia powaznych obrazen, zapoznaj sie z dokumentem Bezpieczerstwo i
komfort pracy. Opisano w nim poprawne usytuowanie stacji roboczej, odpowiednia pozycje oraz wtasciwe
nawyki pracy majace wptyw na zdrowie uzytkownikéw komputerdw. Instrukcja Bezpieczenstwo i komfort
pracy zawiera rowniez wazne informacje dotyczgce bezpieczenstwa elektrycznego i mechanicznego.
Dokument Bezpieczeristwo i komfort pracy jest rowniez dostepny w Internecie na stronie http://www.hp.com/
ergo.

iy WAZNE: W celu ochrony wyéwietlacza i komputera przed uszkodzeniem nalezy podtaczy¢ wszystkie kable
zasilajace komputera i jego urzadzen zewnetrznych (np. wyswietlacza, drukarki, skanera) do urzadzenia
chronigcego przed przepieciami, na przyktad do listwy zasilajacej lub zasilacza awaryjnego UPS
(Uninterruptible Power Supply). Nie wszystkie listwy zapewniajg ochrone przeciwprzepieciowa; na listwie
musi znajdowac sie odpowiednia informacja o zapewnianiu takiej ochrony. Nalezy uzywac listew zasilajgcych,
ktorych producent oferuje wymiane uszkodzonego sprzetu w przypadku awarii zabezpieczenia
antyprzepieciowego.

Nalezy uzywa¢ mebli odpowiednich rozmiardw zaprojektowanych tak, aby mogty stanowi¢ prawidtowa
podstawe wyswietlacza LCD firmy HP.

A OSTRZEZENIE! Wyswietlacze LCD, ktore zostaty nieodpowiednio umieszczone na kredensach,
biblioteczkach, potkach, biurkach, gtosnikach, skrzyniach lub wézkach, moga spas¢ i spowodowac obrazenia.

Nalezy zadbac¢ o wtasciwe poprowadzenie wszystkich przewodéw i kabli podtgczonych do wyswietlacza LCD,
aby zabezpieczy¢ je przed pocigganiem, chwytaniem i potykaniem sie o nie.

9

[ UWAGA: Ten produkt jest przeznaczony do rozrywki. Nalezy rozwazy¢ umieszczenie monitora w srodowisku
o kontrolowanym oswietleniu, aby unikng¢ zakt6cen powodowanych Swiattem z otoczenia i odbiciami od
jasnych powierzchni, ktore tworzg odbicia na ekranie.
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Cechy produktu i jego komponenty

Cechy

Monitor LCD (z ekranem ciektokrystalicznym) jest wyposazony w aktywng matryce TFT (Thin Film Transistor).
Gtowne cechy wyswietlacza:

Wyswietlacz z obszarem uzytecznym o przekatnej 78,9 cm (31,1 cale), o rozdzielczosci 4096 x 2160,
wyposazony w petnoekranowg obstuge nizszych rozdzielczosci

Szeroka gama koloréw zapewniajgca 100% pokrycie przestrzeni koloréw AdobeRGB, sRGB i BT.709, 99%
w przypadku DCI-P3 i 80% w przypadku BT.2020

Mozliwos¢ doktadnego ponownego odwzorowania gamy kolorow wyswietlacza (w ramach obstugiwanej
gamy koloréw panelu) w celu umozliwienia wybrania przestrzeni koloréw i bardzo doktadnego
ustawienia podstawowych parametréw RGB, punktu bieli i odpowiedzi w skali szarosci co zapewnia
uzyskanie spojnych i powtarzalnych kolorow.

Bardzo wysoka stabilnos¢ kolordw i luminancji (w typowych zastosowaniach).

Skalibrowane ustawienia fabryczne przestrzeni koloréw DCI P3 D65, BT.709, BT.2020, sRGB D65, sSRGB
D50, Adobe RGB D65 i Adobe RGB D50 umozliwiajg uzycie wyswietlacza w zastosowaniach wymagajacej
wysokiej doktadnosci wyswietlania koloréw przy minimalnym naktadzie pracy na konfiguracje.

Ustawienia wstepne koloréw z mozliwoscig rekalibracji pozwalajg przeprowadzi¢ ponowna kalibracje
zgodnie ze standardowa lub niestandardowq przestrzenig koloréw przez okreslenie podstawowych
parametréw RGB, punktu bieli, wartosci gamma/EOTF, luminancji oraz nazwy (za posrednictwem
StudioCal XML)

Opcja przywrdcenia ustawien fabrycznych kalibracji lub ustawien kalibracji utworzonych przez
uzytkownika pozwala szybko przywrdci¢ ustawienia fabryczne lub ustawienia uzytkownika.

Wbudowana obstuga urzadzen pomiarowych X-Rite i1Display Pro, X-Rite i1 Pro, Klein Instruments K10-
A, Photo Research PR-6xx/7xx, Colorimetry Research CR-100/CR-250 oraz Konica Minolta CA-310

Umozliwiajgce aktualizacje oprogramowanie uktadowe wys$wietlacza pozwala firmie HP na szybkie i
tatwe udostepnienie rozwigzan zidentyfikowanych probleméw oraz dostarczenie niestandardowych
rozwigzan.

Cztery programowalne przyciski funkcyjne na przedniej $ciance, za pomocg ktérych mozna szybko
wybierac najczesciej uzywane operacje.

Szeroki kat widzenia umozliwiajacy spogladanie na monitor z pozycji siedzacej lub stojgcej oraz
przemieszczanie sie podczas spogladania.

Mozliwos¢ regulacji wysokosci, nachylenia i obrotu w poziomie.
Mozliwos¢ odtgczenia podstawy pozwalajgca na zamocowanie panelu wyswietlacza w dowolny spos6b
Zintegrowane mocowanie VESA 100 mm

Dwa wejscia sygnatu wideo umozliwiajgce obstuge cyfrowego sygnatu DisplayPort (jeden kabel
sygnatowy w zestawie).

Dwa wejscia sygnatu wideo umozliwiajace obstuge cyfrowego sygnatu HDMI (jeden kabel sygnatowy w
zestawie).

Wyijscie dzwieku analogowego na stuchawki
Zintegrowany przetacznik KVM (klawiatura, wideo, mysz) z przetgczaniem wejs¢ za pomoca klawiatury

Ztacze sieciowe RJ-45

Rozdziat 1 Rozpoczecie pracy



e  Dwa porty USB DreamColor do podtaczenia instrumentu pomiarowego lub aktualizacji oprogramowania
uktadowego

e 2 porty USB 3.0 do szybkiego tadowania
e  Port USB Type-C (USB 3.1 Gen1, 5 Gbps) z jednym kablem USB Type-C i jednym kablem USB Type-C/A

e  Koncentrator USB 3.0 z jednym portem typu upstream do podtgczenia do komputera i czterema portami
typu downstream, do ktorych podtgcza sie urzadzenia USB.

e  Obstuga technologii Plug and Play (jesli jest obstugiwana przez system operacyjny).
e  Gniazdo zabezpieczenia z tytu wyswietlacza na opcjonalng blokade kablowa
e  Uchwyt nakable i przewody.

e  Menu ekranowe (0SD) w kilku jezykach umozliwiajgce tatwa konfiguracje monitora i optymalizacje
wyswietlanego obrazu.

e  HDCP 2.2 (szerokopasmowe zabezpieczenie danych cyfrowych) przed kopiowaniem na wszystkich
wejsciach cyfrowych.

e  Dysk z oprogramowaniem i dokumentacjg zawierajacy sterowniki wyswietlacza, dokumentacje
produktu, przyktadowe skrypty StudioCal XML i pakiet SDK (Software Developement Kit). Sg one takze
dostepne pod adresem https://support.hp.com/.

E/? UWAGA: Informacje o bezpieczenstwie i zgodnosci z przepisami — patrz Informacje o produkcie dostarczone
w dokumentacji. Aby odszukac aktualizacje instrukcji obstugi dla danego produktu, przejdz do
http://www.hp.com/support. Wybierz opcje Znajdz mdj produkt, a nastepnie postepuj zgodnie z instrukcjami
wysSwietlanymi na ekranie.

Cechy produktu i jego komponenty 3
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Elementy sterowania na panelu przednim

Element sterujacy Funkcja

1 Przyciski funkcyjne Przyciski te stuzg do poruszania sie po menu ekranowym w oparciu o wskazniki obok
przyciskow, ktore sg wtgczanie po wyswietleniu menu ekranowego.

UWAGA: Aby aktywowac przyciski funkcyjne, nacisnij dowolny z przyciskoéw, co
spowoduje wysSwietlenie etykiet przyciskdw z prawej strony ekranu i zaswiecenie
wskaznikéw LED przyciskow.

2 Przycisk zasilania Stuzy do wtaczania i wytaczania ekranu.

UWAGA: Nalezy upewnic sie, ze gtéwny wtacznik zasilania z tytu wyswietlacza jest
wiaczony w celu wtgczenia wyswietlacza.

[i-'_%f’ UWAGA: Aby wyswietli¢ symulator menu ekranowego, przejdz do biblioteki materiatow HP wspierajacych
samodzielng naprawe, ktora jest dostepna pod adresem http://www.hp.com/go/sml.

[%’/r’ UWAGA: Zapomocg menu ekranowego mozna dostosowac jasnos¢ przyciskow na przedniej Sciance
monitora i zmienic ich funkcje. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz w czes$ci Zmiana trybu pracy
przyciskow funkcyjnych na przedniej $Sciance monitora na stronie 40 oraz Dostosowywanie wskaznikow LED
na Sciance przedniej monitora na stronie 42.

Rozdziat 1 Rozpoczecie pracy
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Elementy z tytu i z boku

Podzespot Funkcja

1 -~ Gtéwny wytacznik zasilania  Umozliwia catkowite wytaczenie zasilania wyswietlacza.
UWAGA: Umieszczenie wytgcznika w pozycji Off (Wyt.)
spowoduje ustawienie najnizszego stanu zasilania
wyswietlacza, kiedy nie jest on uzywany.

2 ~ Ztacze zasilania pradem Umozliwia podtaczenie kabla zasilajacego do wyswietlacza.

przemiennym

3 Zatrzask zwalniajacy stojak  Stuzy do odtaczania stojaka od wyswietlacza.

4 HDMI HDMI1 Umozliwia podtaczenie kabla HDMI do monitora.

5 HDMI HDMI2 Umozliwia podtaczenie kabla HDMI do monitora.

6 D DisplayPort 1 Umozliwia podtaczenie do monitora kabla DisplayPort.

7 D DisplayPort 2 Umozliwia podtaczenie do monitora kabla DisplayPort.

8 ((.3, Analogowe wyjscie audio Stuzy do podtaczenia stuchawek do monitora.

9 Port klawiatury KVM Umozliwia podtaczanie klawiatury do monitora.

10 o1t Ztacze sieciowe RJ-45 Umozliwia podtaczanie do monitora kabla sieciowego.

11 A Porty USB DreamColor Umozliwiajg podtaczenie instrumentu pomiarowego lub napedu

és’ flash USB do kalibracji koloréw i aktualizacje oprogramowania

uktadowego.

12 O Port USB Type-Cporttypu  Umozliwia podtgczenie dowolnego urzadzenia hosta ze ztgczem

—= upstream (do potaczen Type-C.
hosta)
13 Port USB 3.0 typu Umozliwia podtaczenie kabla koncentratora USB do

I[s]

upstream

koncentratora USB monitora i portu lub koncentratora USB
hosta.

Cechy produktu i jego komponenty
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Podzespot Funkcja

14 SS<~ Porty USB 3.0 typu Stuza do podtaczania do monitora opcjonalnych urzadzen USB.
downstream

15 S Porty USB 3.0 typu Stuza do podtaczania do monitora opcjonalnych urzadzen USB.
downstream (panel
boczny)

Konfigurowanie wyswietlacza

Podczas przygotowywania wyswietlacza do uzytkowania nalezy zachowac¢
ostroznos¢

/\ OSTROZNIE: Podczas przenoszenia lub trzymania wysSwietlacza nalezy zwraca¢ uwage, aby nie dotykac
powierzchni panelu LCD. Nacisk na panel moze spowodowac niejednolitos¢ koloréw lub zaburzenia orientacji
ciektych krysztatow. Przywrocenie normalnego stanu ekranu tak uszkodzonego monitora jest niemozliwe.

Aby zapobiec uszkodzeniu monitora, nalezy zachowac ostroznos¢ podczas jego transportowania i nie
wywierac nacisku w obszarze kolorymetru (Srodek gornej krawedzi ramki).

Montaz stojaka monitora

A OSTROZNIE: Nie nalezy dotyka¢ powierzchni ekranu LCD. Nacisk na panel moze spowodowac niejednolitos¢
kolorow lub zaburzenia orientacji ciektych krysztatow. Przywrocenie normalnego stanu ekranu tak
uszkodzonego monitora jest niemozliwe.

Monitor mozna w tatwy sposob zamontowac na stojaku i zdemontowac go. Aby zamontowa¢ monitor na
stojaku:

1.  Umies¢ monitor panelem do dotu na ptaskiej powierzchni wytozonej czysta i sucha tkanina.

2. Wsun gorng czesc stojaka (1) pod goérng krawedz wgtebienia z tytu panelu.

3. Opusc dolng czes¢ ptytki montazowej stojaka (2) do wgtebienia, az do zatrzasniecia.

Rozdziat 1 Rozpoczecie pracy



Montowanie monitora

Monitor mozna zamontowac na Scianie, ramieniu przegubowym badz innym uchwycie montazowym.

[% UWAGA: Urzadzenie jest przystosowane do mocowania za pomocg wspornika montazowego zgodnego ze
standardem UL lub CSA.

A OSTROZNIE: Monitor jest wyposazony w otwory montazowe o rozstawie 100 mm zgodnie ze standardem
przemystowym VESA. W celu podtgczenia do monitora akcesorium montazowego innej firmy wymagane sg
cztery wkrety 4 mm, o skoku 0,7 i dtugosci 15 mm. Nie wolno uzywac dtuzszych wkretow, gdyz moga one
uszkodzi¢ monitor. Bardzo wazne jest sprawdzenie, czy akcesorium montazowe danego producenta jest
zgodne ze standardem VESA, a jego nominalny obstugiwany ciezar pozwala na utrzymanie monitora. W celu

uzyskania jak najlepszej wydajnosci wazne jest uzycie kabla zasilajgcego i kabli wideo dostarczonych wraz z
monitorem.

1.  Wykrec¢ cztery wkrety z otworéow montazowych VESA z tytu obudowy monitora.

2. Zatoz dotaczong do zestawu pokrywe tylng na wkrety montazowe znajdujace sie z tytu monitora.

Konfigurowanie wyswietlacza
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3. Aby zamontowac¢ monitor bezposrednio w uchwycie montazowym, skorzystaj z czterech wkretéw
wykreconych z otwordéw VESA z tylnej czesci obudowy monitora i przymocuj nimi uchwyt montazowy z
tytu monitora.

Umiejscowienie numeru seryjnego i numeru produktu

Numer seryjny i numer produktu znajdujg sie na etykiecie umieszczonej na panelu tylnym obudowy monitora.
Numery te mogg by¢ potrzebne podczas kontaktowania sie z firmg HP w sprawie monitora.

[%9 UWAGA: Moze zajs¢ koniecznos¢ czesciowego odchylenia obudowy monitora, aby umozliwi¢ odczytanie
tresci etykiety.

ORI AX N

Rozdziat 1 Rozpoczecie pracy



Mocowanie opcjonalnego urzadzenia z tytu monitora

Dostepny jest wspornik ze standardowymi otworami VESA o rozstawie 40 mmx40 mm do montazu urzadzen
takich, jak SDI lub konwerter VolP z tytu monitora.

A Umies¢ wspornik z tytu monitora wyréwnujgc otwory montazowe i wkre¢ wkrety.

Instalacja linki zabezpieczajacej

Za pomocg opcjonalnej linki zabezpieczajgcej oferowanej przez firme HP mozna przymocowa¢ monitor do
nieruchomego przedmiotu.

Konfigurowanie wyswietlacza
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Podtaczanie przewodow

[%r UWAGA: Monitor jest dostarczany z wybranymi kablami. Nie wszystkie kable przedstawione w tej sekcji sg
dotaczone do monitora.

1.  Umies¢ monitor w dobrze wentylowanym pomieszczeniu, w dogodnym miejscu blisko komputera.

2. Przed podtaczeniem kabli nalezy poprowadzi¢ je przez otwdr na kable w Srodkowej czesci stojaka.

.

3. W zaleznosci od konfiguracji sprzetowej podtacz kabel wideo DisplayPort, HDMI lub USB miedzy
komputerem a monitorem.

[%f UWAGA: Tryb wideo zalezy od uzytego kabla wideo. Monitor automatycznie wykryje, do ktérych wejs¢
doprowadzono prawidtowy sygnat wideo. Wejscia mozna wybiera¢ korzystajgc z menu ekranowego
(0SD), naciskajac dowolny z przyciskéw na przedniej $ciance monitora, aby aktywowac przyciski,
nastepnie naciskajgc przycisk Otwierania menu. Wybierz pozycje Video Input (Wejscie wideo) z menu
ekranowego i wybierz zadane zrddto sygnatu.

M WAZNE: Wejscie USB-C nalezy wybra¢ recznie jako zrédto sygnatu wideo. Po wybraniu USB-C jako
wejscia wideo automatyczne skanowanie wejs¢ HDMI i DisplayPort zostanie wytgczone.

e W celuumozliwienia pracy w trybie cyfrowym DisplayPort nalezy podtaczy¢ jeden koniec kabla
sygnatowego DisplayPort do ztgcza DisplayPort z tytu monitora, a drugi koniec do zt3cza
DisplayPort komputera (kabel znajduje sie w zestawie).

[’_ﬁ”r UWAGA: Z tytu monitora znajduja sie dwa ztacza DisplayPort umozliwiajgce podtaczenie do
monitora dwoch stacji roboczych.
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W celu umozliwienia pracy w trybie cyfrowym HDMI nalezy podtaczy¢ jeden koniec kabla
sygnatowego HDMI do ztgcza HDMI z tytu monitora, a drugi koniec do ztgcza HDMI w komputerze
(kabel znajduje sie w zestawie).

[%9 UWAGA: Z tytu monitora znajduja sie dwa ztacza HDMI umozliwiajace podtaczenie do monitora
dwach stacji roboczych.

Konfigurowanie wyswietlacza
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e W celuumozliwienia pracy w trybie cyfrowym USB Type-C nalezy podtaczy¢ jeden koniec kabla
sygnatowego USB Type-C do ztgcza USB Type-C z tytu monitora, a drugi koniec do ztgcza USB
Type-C w komputerze (kabel znajduje sie w zestawie).

J4)/H W

4. Podtacz jeden koniec dostarczonego kabla USB do gniazda USB typu downstream z tytu komputera, a
jego drugi koniec — do gniazda USB typu upstream w monitorze.

[%'} UWAGA: Monitor obstuguje standard USB 3.0. W celu uzyskania optymalnej wydajnosci podtacz kabel
USB do portu USB 3.0 komputera, jesli jest dostepny.

N
-

e
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5. Podtacz jeden koniec kabla zasilajgcego do ztgcza zasilania AC z tytu monitora, a drugi jego koniec — do
gniazdka sieci elektryczne;j.

@”f UWAGA: Gtowny wytacznik zasilania z tytu monitora musi by¢ w potozeniu wtgczonym przed
nacisnieciem przycisku zasilania z przodu monitora.

A OSTRZEZENIE! Aby ograniczy¢ ryzyko porazenia pradem elektrycznym lub uszkodzenia sprzetu:

Kabel zasilajacy nalezy podtaczy¢ do gniazdka sieci elektrycznej znajdujgcego sie w tatwo dostepnym
miejscu.

Aby odtaczy¢ komputer od zasilania, nalezy wyja¢ wtyczke kabla zasilajgcego z gniazdka sieci
elektrycznej.

Jesli przewdd zasilajacy posiada wtyczke 3-bolcowa, podtacz go do uziemionego 3-stykowego gniazdka
elektrycznego. Nie wolno wytgczac bolca uziemienia wtyczki, na przyktad podtaczajac do niej
przejsciowke 2-bolcowa. Bolec uziemienia petni wazng funkcje zabezpieczajaca.

Ze wzgledéw bezpieczenstwa na przewodach lub kablach zasilania nie nalezy ktas¢ zadnych
przedmiotow. Uktadac je nalezy tak, aby nikt nie mogt na nie przypadkowo nadepna¢ lub sie o nie
potknac. Nie nalezy ciggnac przewodoéw ani kabli. 0dtgczajac urzadzenie od gniazdka sieci elektrycznej,
nalezy pociggnac¢ za wtyczke, nie za przewdd.
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Regulacja monitora

1. Przechyl ekran monitora do przodu lub do tytu, aby ustawi¢ go pod odpowiednim katem. W optymalnym
ustawieniu powierzchnia ekranu powinna by¢ prostopadta wzgledem linii wzroku.

2. 0Obroc¢ wyswietlacz w lewo lub w prawo, aby uzyska¢ najlepszy kat widzenia.
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3. Ustaw wysokos¢ wyswietlacza zapewniajgcg wygodna pozycje do pracy przy stacji roboczej. Gérna
krawedz ramki wySwietlacza nie powinna znajdowac sie powyzej poziomu wzroku uzytkownika. Dla
uzytkownikdw noszacych okulary korekcyjne wygodniejsze moze sie okaza¢ ustawienie wyswietlacza
nizej i w pozycji odchylonej. Potozenie wyswietlacza nalezy dostosowywac do zmian pozycji podczas
dnia pracy.

Wi3aczanie wyswietlacza
1. Ustaw gtowny wiacznik zasilania z tytu wyswietlacza w potozeniu On (Wtacz).
2. Nacisnij przycisk zasilania komputera, aby go wtaczyc¢.

3. Nacisnij przycisk zasilania z przodu wyswietlacza, aby go wtgczyc.

Ej?? UWAGA: Po pierwszym witgczeniu monitora za pomoca gtdéwnego wytacznika zasilania, moze uptyna¢ do 30
sekund zanim monitor zareaguje na nacisniecie przycisku witgczania zasilania z przodu monitora. Jest to
normalne zjawisko ze wzgledu na uruchamianie uktadéw wewnetrznych.

[:;’/f’ UWAGA: Jezeli po naci$nieciu przycisku monitor nie wtgczy sie, moze to oznaczac, ze wtgczona jest funkcja
blokowania przycisku zasilania. Aby jg wytaczyé¢, nacisnij przycisk zasilania monitora i przytrzymaj go przez
10 sekund.

Po wtaczeniu zasilania monitora przez pie¢ sekund jest wyswietlany komunikat informujacy o jego stanie.
Komunikat zawiera informacje na temat wejscia, przez ktore jest aktualnie przesytany aktywny sygnat, stanu
ustawienia automatycznego przetgczania zrodta (Wtgczone/Wytaczone; fabrycznym ustawieniem
domyslnym jest On), domyslnego sygnatu zrodtowego (fabrycznym ustawieniem domyslnym jest

Konfigurowanie wyswietlacza 15



DisplayPort), biezgcej wstepnie wybranej rozdzielczosci ekranu oraz zalecanej wstepnie wybranej
rozdzielczosci ekranu.

Monitor automatycznie skanuje wejscia sygnatéw w poszukiwaniu aktywnego wejscia i przesyta znaleziony
sygnat do ekranu. W przypadku znalezienia wiecej niz jednego aktywnego wejscia monitor wyswietli
domyslne zrodto sygnatu wejsciowego. Jesli zadne z aktywnych wejs¢ nie jest zrodtem domyslnym, monitor
wyswietli sygnat wejéciowy o najwyzszym priorytecie. Zrédto sygnatu mozna wybrac¢ za pomoca menu
ekranowego. Nacisnij dowolny z przyciskéw na przedniej Sciance, aby aktywowac przyciski, a nastepnie
nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe. Wybierz pozycje Video Input (Wejscie
wideo) z menu ekranowego i wybierz zadane zrddto sygnatu.

!@9 WAZNE: Wejécie USB-C nalezy wybra¢ recznie jako zrédto sygnatu wideo. Po wybraniu USB-C jako wejécia
wideo automatyczne skanowanie wejs¢ HDMI i DisplayPort zostanie wytaczone.

Informacje HP o znakach wodnych i dtugotrwatym wyswietlaniu statego obrazu

Niniejszy monitor jest wyposazony w technologie przetgczania IPS (In-Plane Switching), ktéra pozwala
ogladac obraz w szerokim zakresie katéw widzenia przy zachowaniu najwyzszej jakosci obrazu. Monitory IPS
sg przeznaczone do wielu zaawansowanych zastosowan graficznych wymagajgcych wysokiej jakosci obrazu.
Jednak nie jest to technologia przeznaczona do zastosowan, w ktdrych przez dtugi czas jest wyswietlany
statyczny lub nieruchomy obraz bez wtaczania wygaszacza ekranu. Dotyczy to m.in. monitoringu w telewizji
przemystowej, gier komputerowych, logo marketingowych oraz r6znych szablonéw. Wyswietlanie
statycznych obrazéw moze doprowadzi¢ do utrwalenia sie wyswietlanego obrazu na monitorze i powstania
uszkodzen przypominajacych plamy lub znaki wodne.

Monitory uzywane przez catg dobe, na ktdrych powstaty uszkodzenia zwigzane z wypaleniem obrazu, nie sg
objete gwarancja firmy HP. Aby unikna¢ uszkodzen tego typu, nieuzywany monitor nalezy wytaczyc. Jesli
posiadany system operacyjny obstuguje funkcje zarzagdzania energia, mozna jej uzy¢ do automatycznego
wytgczania monitora.

Podtaczanie urzadzen USB

Monitor jest wyposazony w cztery porty USB typu downstream (dwa z tytu i dwa z boku).

[%9 UWAGA: Aby mozliwe byto korzystanie z portéw USB w monitorze, konieczne jest podtgczenie kabla
koncentratora USB (USB Type-B lub USB Type-C) miedzy monitorem a komputerem.
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Demontaz stojaka monitora

Monitor mozna zdja¢ ze stojaka i zamontowac na Scianie, ramieniu przegubowym lub innym uchwycie
montazowym.

A OSTROZNIE: Przed rozpoczeciem demontazu monitor nalezy wytaczy¢ i odtaczy¢ kabel zasilania i kable
sygnatowe oraz kabel sieciowy. Nalezy rowniez odtaczyc¢ wszelkie kable USB podtaczone do monitora.

1.  0dtacz wszystkie kable i odsun je od wyswietlacza.

2. Umies¢ monitor ekranem dotu na ptaskiej powierzchni wytozonej czysta i suchg tkaning.

3. Nacisnij zatrzask umieszczony centralnie w dolnej czesci monitora, aby odblokowac stojak (1).

4. Przekrec dolna czesc¢ stojaka w gore, az ptytka montazowa wysunie sie z wgtebienia w panelu (2).
5

Wysun stojak z wgtebienia (3).
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2 Korzystanie z ekranu

Oprogramowanie i narzedzia

Do monitora dotgczono dysk zawierajgcy nastepujace pliki, ktére mozna zainstalowac na komputerze:
e plikinformacyjny (INF)

e  pliki ICM (Image Color Matching), po jednym dla kazdej skalibrowanej przestrzeni koloréow

e  pakiet SDK (Software Developement Kit) USB dla systemu Linux, Windows i Mac

e  przyktadowe skrypty StudioCal XML

[%’/]’9 UWAGA: Elementy wymienione powyzej mozna pobra¢ z witryny pomocy technicznej monitora HP. Wiecej
informacji mozna znalez¢ na stronie Pobieranie z Internetu na stronie 19.

Plik informacyjny

Plik .INF definiuje zasoby monitora uzywane przez systemy operacyjne Microsoft Windows, zapewniajac
zgodnos¢ monitora z kartg graficzng komputera.

Monitor jest zgodny z technologig Plug and Play systemu Microsoft Windows. Dziata poprawnie nawet bez
instalowania pliku .INF. Zgodnos$¢ monitora z technologia Plug and Play jest jednak uzalezniona od dwéch
warunkadw: karta graficzna komputera musi by¢ zgodna ze standardem VESA DDC2, a monitor musi by¢
podtaczony bezposrednio do karty graficznej.

Pliki kalibracji koloréw obrazu (ICM)

Pliki ICM to pliki danych, ktore opisujg kolorymetrie monitora. W przypadku monitoréw skalibrowanych
opisuja kolorymetrie okreslonego ustawienia zdefiniowanego koloréw. Dane zawarte w tych plikach obejmuja
skalibrowany gamut koloréw, reakcje w skali szarosci i punkt bieli. Pliki te sg uzywane przez mechanizm
zarzadzania kolorami wbudowany w system operacyjnyoraz mechanizm zarzadzania kolorami wbudowany w
specjalistyczne aplikacje grafiki komputerowej, wideo i fotografii,aby zapewni¢, ze kolory na ekranie sg
poprawnie renderowane i prawidtowo wyswietlane. Mimo tego, ze nie wszystkie programy korzystajg z tych
plikdw, firma HP zaleca, aby zawsze wybiera¢ lub uaktywniac plik ICM zgodny z aktywnym ustawieniem
koloréw, aby zapewni¢ najlepszg reprodukcje obrazu.

[%r UWAGA: Profil koloréw ICM jest tworzony zgodnie ze specyfikacjag formatu profilu konsorcjum International
Color Consortium (ICC).
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Instalowanie plikéw .INFi.ICM

Pliki .INF i .ICM mozna instalowac z dysku, mozne je rowniez pobrac.

Instalowanie z dysku

Instalowanie w komputerze plikow .INF i .ICM znajdujacych sie na dysku z oprogramowaniem:

1.

2
3.
q

W16z dysk z oprogramowaniem do napedu optycznego komputera. Zostanie wysSwietlone menu dysku.
Otworz plik HP Display Software Information.
Wybierz opcje Install Display Driver Software (Zainstaluj oprogramowanie sterownika monitora).

Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

[%”f UWAGA: Wprawdzie pliki.INF sg tworzone dla systemu Windows, mozna je instalowac réwniez w systemach
mac0S i Linux, aby zapewni¢ doktadnos¢ wyswietlanych kolordw. Pliki te mozna recznie skopiowac do
komputera. Informacji na temat tego, gdzie zainstalowac te pliki, nalezy szukac¢ w instrukcji obstugi systemu
operacyjnego komputera.

Pobieranie z Internetu

Aby pobra¢ najnowsze wersje plikdw .INF i .ICM z witryny internetowej pomocy technicznej dla monitorow

firmy HP:

1.  Przejdz na strone http://www.hp.com/support.

2. Wprowadz nazwe produktu HP lub numer produktu w polu Przeszukaj wszystkie tematy pomocy, a
nastepnie kliknij ikone wyszukiwania.

3. Zwyswietlonych opcji menu wybierz pobieranie oprogramowania i sterownikow.

4. Pobierz oprogramowanie zgodnie z instrukcjami.

Aktualizowanie oprogramowania uktadowego

Firma HP zaleca, aby sprawdzi¢ dostepnos¢ aktualizacji oprogramowania uktadowego monitora i
zainstalowac jego nowszg wers;je, jezeli jest dostepna.

[:?’”r UWAGA: Wewnetrzny procesor monitora, niezbedny do aktualizacji oprogramowania uktadowego, jest
domyslnie wytaczony. Na potrzeby aktualizacji oprogramowania uktadowego wewnetrzny procesor monitora
nalezy wtaczy¢. W tym celu z menu ekranowego wybierz kolejno opcje Management (Zarzadzanie) > Internal
Processor (Procesor wewnetrzny) i wybierz polecenie Enable (Wtgcz). W przypadku wtaczenia procesora
bezposrednio przed aktualizacjg oprogramowania uktadowego nalezy odczekac okoto jedng minute tak, aby
procesor wewnetrzny ukonczyt proces rozruchu.

Aktualizacja oprogramowania uktadowego za pomoca portu USB:

1.

Sprawdz biezgcg wersje oprogramowania uktadowego.
a. Nacisnij dowolny przycisk funkcyjny na przedniej $ciance monitora.
b.  Nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

¢. Wybierz opcje Information (Informacje), aby wyswietli¢ informacje o biezacej wersji
oprogramowania uktadowego.

Instalowanie plikéw .INFi.ICM 19


http://www.hp.com/support

20

% WSKAZOWKA: W konfiguracji fabrycznej monitora czwarty przycisk na przedniej Sciance
monitora to przycisk skrétu do opcji menu zawierajgcej informacje o monitorze. Jesli konfiguracja
fabryczna przyciskéw skrétéw na przedniej Sciance monitora nie byta modyfikowana nacisniecie
tego przycisku spowoduje wyswietlenie informacji o monitorze. Na tej stronie znajduje sie rowniez
informacja, czy procesor wewnetrzny jest wtgczony lub wytgczony.

2. Sprawdz w witrynie sieci Web jaka jest najnowsza wersja oprogramowania uktadowego.

a. Przejdz nastrone http://www.hp.com/support.

b. Wprowadz nazwe produktu HP lub numer produktu w polu Przeszukaj wszystkie tematy pomocy,
a nastepnie kliknij ikone wyszukiwania.

¢. Zwyswietlonych opcji menu wybierz pobieranie oprogramowania uktadowego.

d. Sprawdz, czy na wyswietlonej liscie aktualizacji oprogramowania uktadowego dostepna jest wersja
nowsza niz aktualnie zainstalowana w monitorze.

e. Pobierz oprogramowanie uktadowe i zapisz je na napedzie flash USB. Obstugiwane sg nastepujace
formaty napedow USB: FAT, FAT32, NTFS.

3. Podtacz naped flash USB z najnowszym oprogramowaniem uktadowym do jednego z portéw
DreamColor USB i postepuj zgodnie z instrukcjami wySwietlanymi na ekranie, aby zainstalowac
oprogramowanie uktadowe.

@9 UWAGA: Oprogramowanie uktadowe jest udostepniane w postaci skompresowanego, podpisanego
pliku typu rar. Pliku tego nie nalezy dekompresowac przed zainstalowaniem.

A OSTROZNIE: Nie wytaczaj monitora podczas aktualizacji oprogramowania uktadowego.
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Wybieranie ustawien zdefiniowanych przestrzeni koloréow

Monitor jest wyposazony w skalibrowane fabrycznie ustawienia zdefiniowane przestrzeni koloréw
odpowiednie dla wielu zastosowan, w ktorych wierno$¢ odwzorowania koloréw ma krytyczne znaczenie:
tworzenie efektéw wizualnych, animacja, przegladanie uje¢, obrébka fotografii, projektowanie produktéw,
przygotowanie publikacji do druku, grafika komputerowa i wiele innych. Wraz z natywng gama koloréw
monitora dostarczanych jest siedem ustawien przestrzeni koloréw zgodnych ze standardami branzowymi.
Ponizsza tabela zawiera informacje na temat wszystkich osmiu dostepnych standardowych przestrzeni

koloréw.
Numer Nazwa Czerwony Zielony Niebieski Punkt Ustawienie Luminancj
ustawieni ustawienia podstawowy podstawowy podstawowy  bieli domyslne gamma a
a zdefiniowanego  (u'v') (u'v’) (u'v’) lub EOTF domyslna
zdefiniowa
nego
0 DCIP3 D65 0,496, 0,526 0,099,0,578 0,175,0,158 D65 2,4 100 cd/m?
1 BT.709 0,451, 0,523 0,125,0,563  0,175,0,158 D65 BT.1886 100 cd/m?
2 BT.2020 0,557,0,516 0,056, 0,587 0,159, 0,126 D65 BT.1886 100 cd/m?
3 sRGB D65 0,451, 0,523 0,125,0,563  0,175,0,158 D65 sRGB 250 cd/m?
4 sRGB D50 0,451, 0,523 0,125,0,563  0,175,0,158 D50 sRGB 250 cd/m2
5 Adobe RGB D65 0,451, 0,523 0,076,0,576  0,175,0,158 D65 2,2 250 cd/m?
6 Adobe RGB D50 0,451, 0,523 0,076,0,576  0,175,0,158 D50 2,2 250 cd/m?
7 Native (Natywne)  Panel Panel Panel D65 2,2 250 cd/m?

[%f UWAGA: Ustawienie fabryczne DCI-P3 to punkt bieli D65, luminancja 100 cd/m2i gamma 2,4. Jest to
ustawienie odmienne od konfiguracji DCI-P3 zwykle dostepnej w projektorach kinowych (punkt bieli P3,
luminancja 48 cd/m2 i Power gamma 2,6). Dzieje sie tak dlatego, poniewaz studia produkujgce efekty
wizualne i animacje wybraty konfiguracje D65/100/2,4 jako lepiej dopasowana do Srodowiska pracy tworcow
niz konfiguracja projektoréw kinowych.

Wybieranie ustawienia zdefiniowanego przestrzeni kolorow:
1. Nacisnij dowolny przycisk funkcyjny na przedniej Sciance monitora.
2. Nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

3. Wybierz opcje Color settings (Ustawienia kolorow), aby wyswietli¢ ekran konfiguracji przestrzeni
kolorow.

4. Zapomocg przyciskow W gore/W dét wybierz zadane ustawienie zdefiniowane przestrzeni kolorow,
nastepnie nacisnij przycisk Select (Wybierz), aby je aktywowac.

Dostosowywanie luminangji

Mimo tego, ze kazde ustawienie fabryczne przestrzeni koloréw zostato skalibrowane dla okreslonego
poziomu luminancji, poziom ten mozna zmieni¢ po skalibrowaniu. W przypadku wszystkich skalibrowanych
ustawien fabrycznych przestrzeni kolorow dostepny zakres regulacji luminancji to od 48 do 250 cd/m?.

Wybieranie ustawien zdefiniowanych przestrzeni kolorow
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[%r UWAGA: Ze wzgledu nasposdb w jaki diody LED reagujg na zmiany zasilania, im bardziej nastawa luminancji

odbiega od wartosci skalibrowanej, tym mniej doktadne jest wskazanie wartosci luminancji wySwietlane w

menu ekranowym. Im bardziej nastawa odbiega od wartosci skalibrowanej, kolorymetria punktu bieli ulega
przesunieciu. Firma HP zaleca, aby skalibrowaé¢ monitor do Zgdanej luminancji roboczej. Aby uzyska¢ wiecej
informacji na temat kalibracji, zobacz Kalibrowanie monitora na stronie 67.

Sposab dostosowania luminancji:
1. Nacisnij dowolny przycisk funkcyjny na przedniej Sciance monitora.
2. Nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

3. Wybierz opcje Color settings (Ustawienia kolorow), aby wyswietli¢ ekran konfiguracji przestrzeni
kolorow.

4. Zapomoca przyciskow W gore/W dét zaznacz opcje Adjust luminance (Dostosuj luminancje), a
nastepnie nacisnij przycisk Select (Wybierz), aby aktywowac zaznaczona opcje.

5. Zapomoca przyciskow Zwieksz wartos¢/Zmniejsz warto$¢ ustaw zgdany poziom luminancji.

[%f UWAGA: Wybranie opcji Adjust luminance (Dostosuj luminancje) spowoduje wyswietlenie biezgcej wartosci

luminancji z prawej strony opcji menu.

Omodwienie opcji dostosowania obrazu

Monitor jest wyposazony w wiele opcji specjalnych regulacji obrazu przeznaczonych dla réznorodnych
zastosowan w zakresu produkgji filmowych i multimedialnych. W tej czeSci poszczegdlne funkcje zostang
opisane z perspektywy ich zastosowan.

Regulacja sygnatu wideo

Post-regulacja RGB

W niektorych przypadkach moze by¢ konieczne przeprowadzenie ponownej kalibracji w celu dostosowania
nastawy (czerni) lub wzmocnienia (bieli) w jednym lub wiecej kanatéw RGB w celu dopasowania wizualnego
do innego monitora lub projektora. Tego rodzaju regulacje przeprowadza sie po przejsciu sygnatu przez blok
przetwarzania zarzadzania kolorem w uktadzie sprzetowym monitora. Regulacje te cechujg sie doktadnoscia
10-bitowa.

Sposéb modyfikowania nastawy i wzmocnienia RGB:

1. Nacisnij dowolny przycisk funkcyjny na przedniej Sciance monitora.

2 Nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

3.  Wybierz Color settings (Ustawienia kolorow) > Downstream RGB adjust (Post-regulacja RGB).
4

Uzyj ustawien regulacji, aby dostosowa¢ nastawe (Setup) i wzmocnienie (Gain), osiggajac zadane
dopasowanie koloréw do innego urzadzenia wyswietlajacego.

Use Video Levels (Uzywaj ograniczonego zakresu poziomu sygnatu wideo) (64-960)

Opcja ta pozwala prawidtowo wyswietla¢ sygnaty wideo zawierajgce informacje z zakresu ponizej poziomu
czerni (footroom) oraz z zakresu powyzej poziomu bieli (headroom). Tego rodzaju sygnaty z reguty wystepuija
podczas pracy z sygnatami wideo zgodnymi z petnym standardem ITU-R BT.709. Standard ten umozliwia
wykraczanie poza poziomy czerni i bieli, zamiast traktowac czern i biel jako wartosci graniczne.

Sygnaty te spotyka sie z reguty w nastepujacych sytuacjach:
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e  Wyswietlanie sygnatu HDMI lub HD-SDI z karty przechwytywania i odtwarzania sygnatu wideo, takiej jak
AJA Kona lub Blackmagic Design DeckLink.

e  Wyswietlanie obrazu w oknie tworzenia/edycji/podgladu programu do nieliniowej obrdbki sygnatu
wideo.

e  Wyswietlanie sygnatu z odtwarzacza Blu-Ray/DVD.

We wszystkich powyzszych przypadkach sygnat wideo zazwyczaj obejmuje zakresy headroom i footroom
standardu BT.709. Jesli opcja ta nie zostanie wtgczona, tego rodzaju sygnat wyswietlany na monitorze bedzie
miat rozjasniong czern i cienie oraz ciemniejszg biel, natomiast kolory bedg stabiej nasycone.

Wigczenie tej opcji spowoduje odciecie czerni przy wartosci 64 sygnatu 10-bitowego i odciecie bieli przy
wartosci 960 sygnatu 10-bitowego (w przypadku sygnatu 8-bitowego odciecie nastapi odpowiednio przy
wartosciach 16 i 235). Sygnat zostanie nastepnie przeskalowany tak, aby byt wyswietlany w prawidtowym
zakresie wizualnym.

W razie watpliwosci co do tego, czy sygnat zrédtowy zawiera informacje z zakresu headroom i footroom,
nalezy sprawdzi¢ ustawienia aplikacji lub skontaktowac sie z 0sobga znajaca proces przechwytywania lub
renenderowania materiatu zrédtowego. Po wtgczeniu tej opcji moze zajs¢ koniecznos¢ dostosowania jasnosci
w aplikacji uzywanej do edycji sygnatu wideo.

Jak wiaczy¢ opcje ograniczenia zakresu poziomu sygnatu wideo:

1. Nacisnij dowolny przycisk funkcyjny na przedniej Sciance monitora.

2. Nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

3. Wybierz opcje Image Adjustment (Dostosowanie obrazu), aby wyswietli¢ ekran opcji dostosowania.
4

Za pomocg przyciskow W gére/W dét zaznacz opcje Video legal (64-960) (Uzywaj ograniczonego
zakresu poziomu sygnatu wideo), nastepnie nacisnij przycisk Select (Wybierz), aby witgczyc te opcje.
Aktywna opcja bedzie zaznaczona.

Tryb Overscan (Usuwanie obrazu nadmiarowego)

Monitor domyslnie wySwietla wszystkie piksele obrazu, jednak podczas przegladania uje¢ lub edytowania
poszczegolnych wersji moze by¢ pozadane wyswietlanie obrazoéw w trybie Overscan (Usuwanie obrazu
nadmiarowego), w sposob podobny, jak w konsumenckich cyfrowych odbiornikach telewizyjnych. Wybar opcji
Overscan Frame (Usuwaj obraz nadmiarowy) spowoduje powiekszenie catego obrazu o 5% w ten sposadb, ze
wyswietlany bedzie wytgcznie obszar Action Safe (Obszar bezpieczny). Obszar Action Safe (Obszar
bezpieczny) jest tradycyjnie zdefiniowany jako obszar rozpoczynajacy sie w odlegtosci 5% od kazdej krawedzi
ramki.

Aby uzy¢ trybu Overscan Frame (Usuwaj obraz nadmiarowy):

1. Nacisnij dowolny przycisk funkcyjny na przedniej Sciance monitora.

2 Nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

3. Wybierz opcje Image Adjustment (Dostosowanie obrazu), aby wyswietli¢ ekran opcji dostosowania.
4

Za pomocg przyciskow W gore/W doét przejdz do opcji Overscan frame by 5% (Usun nadmiarowe 5%
klatki), nastepnie nacisnij przycisk Select (Wybierz), aby wigczy¢ te opcje. Aktywna opcja bedzie
zaznaczona.

Wyswietlaj wytacznie kanat niebieski

Poniewaz oko ludzkie jest najmniej wrazliwe na zmiany koloru niebieskiego, w wiekszosci algorytmow
kompres;ji i kodowania kanat niebieski otrzymuje najmniejszg szeroko$¢ pasma. Z tego powodu btedy
kompresji/kodowania najtatwiej wychwyci¢ ogladajgc kanat niebieski. Monitor umozliwia wyswietlenie
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wytgcznie kanatu niebieskiego, wytgczajgc tymczasowo kanaty czerwony i zielony, w celu utatwienia kontroli
btedow.

Metoda wyswietlania wytacznie kanatu niebieskiego:

1. Nacisnij dowolny przycisk funkcyjny na przedniej Sciance monitora.

2. Nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

3. Wybierz opcje Image Adjustment (Dostosowanie obrazu), aby wyswietli¢ ekran opcji dostosowania.
4

Za pomoca przyciskow W gére/W dét przejdz do opcji Show blue channel only (Wyswietlaj wytgcznie
kanat niebieski), nastepnie nacisnij przycisk Select (Wybierz), aby wigczy¢ te opcje. Aktywna opcja
bedzie zaznaczona.

Korzystanie z opcji zarzadzania wspotczynnikiem proporcji

Monitor jest wyposazony w opcje specjalne zarzadzania wspaétczynnikiem proporcji, duzo bardziej
zaawansowane od normalnie dostepnych w monitorach. Ponizej omowiono te opcje z uwzglednieniem
poszczegolnych zastosowan monitora.

Opcje ,,Fill To” (Wypetnienie ekranu)

Opcje te pozwalajg wybrac sposoéb, w jaki wyswietlany ma by¢ sygnat wideo o rozdzielczosci innej niz natywna
rozdzielczo$¢ monitora, wynoszgca 4096x2160 pikseli.

Wypetnienie ekranu przy zachowaniu oryginalnych proporcji (proporcjonalnie)

W przypadku wybrania tej opcji zachowany zostanie wspatczynnik proporcji zrodta sygnatu, natomiast obraz
zostanie maksymalnie powiekszony i wysrodkowany na ekranie. Nieuzywany obszar ekranu zostanie
wypetniony czernig 0%. Na przyktad obraz wezszy niz 17 x 9 bedzie wyswietlany z petng wysokoscia z
czarnymi pasami po lewej i prawej stronie obrazu zrédtowego, natomiast obraz szerszy niz 17 x 9 bedzie
wyswietlany w petnej szerokosci z czarnymi pasami powyzej i ponizej obrazu zrédtowego.

Opcja Fill to Source Aspect Ratio (Wypetnienie obrazu przy zachowaniu oryginalnych proporcji) jest opcja
domyslng i jest ona najbardziej odpowiednia dla wiekszosci zastosowan.

Ponizsza ilustracja przedstawia efekt wizualny wyswietlenia obrazu zrédtowego 3840 x 2160 z wigczong
opcja wypetnienia z zachowaniem proporgji.

Wypetnienie ekranu (nieproporcjonalnie)

24

Opcja ta spowoduje znieksztatcenie proporcji obrazu zrédtowego o wspotczynniku proporcji innym niz 17x9
wymuszajgc dopasowanie do proporcji 17x9. Obraz wynikowy wypetni caty ekran, przy czym zostanie
rozciggniety poziomo (w przypadku obrazu zrodtowego o wezszym wspoétczynniku proporcji) lub pionowo (w
przypadku obrazu zrédtowego o szerszym wspaotczynniku proporgiji).
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Uzyj opdji Fill to Entire Screen (Wypetnienie ekranu nieproporcjonalnie), jesli wspotczynnik proporcji obrazu
zrodtowego nie ma znaczenia i chcesz wypetni¢ caty ekran, niezaleznie od znieksztatcenia obrazu.

Ponizszailustracja przedstawia efekt wizualny wyswietlenia obrazu zrédtowego 3840 x 2160 z wtgczong
opcjg wypetnienia ekranu bez zachowania proporcji. Nalezy zwrdci¢ uwage na to, ze, w poréwnaniu z
poprzednig ilustracja, okrag i kwadraty zostaty rozciggniete poziomo tak, aby dopasowac caty obraz do
proporcji 17:9.

Wypetnienie do szerokosci ekranu (proporcjonalnie)

Opcja ta jest przydatna w zastosowaniach, w ktdrych obraz zrédtowy ma wezszy wspaétczynnik proporgji niz
natywny wspotczynnik 17x9 monitora. W niektdrych zastosowaniach zwigzanych z obrébka filmowa
pozadane jest wyswietlanie animacji lub efektéw wizualnych ze wspétczynnikiem proporcji zgodnym z
formatem akademii lub innym, o wiekszej wysokosci, i dostosowanie ich do wyswietlania na ekranie
szerokokatnym przez obciecie gornego i dolnego pasa obrazu zrodtowego. W przypadku wybrania tej opcji
obraz zrédtowy zostanie powiekszony tak, aby jego szerokos¢ byta réwna szerokosci ekranu monitora. Obraz
zrodtowy zostanie wysrodkowany w pionie a jego dolna i gorna czes¢ zostanie obcieta, co spowoduje
wyodrebnienie obszaru srodkowego o proporcjach 17x9 z ramki o proporcjach 4x3. Proporcje obrazu
zrodtowego zostang zachowane.

‘%" WSKAZOWKA: Ta opcja jest takze przydatna, jezeli materiat zrodtowy 17:9 renderowano jako letterbox do
zrodta o wspotczynniku proporcji 16:9, w celu wySwietlenia oryginalnego obrazu 17:9 na petnym ekranie.

Opgji Fill to Screen Width (Wypetnienie do szerokosci ekranu) nalezy uzywac, gdy pozadane jest
wyodrebnienie wysrodkowanego w pionie obrazu na potrzeby przegladania ujec¢ i oceny materiatu.

Ponizsza ilustracja przedstawia efekt wizualny wyswietlenia obrazu zrédtowego 3840 x 2160 z wtgczona
opcja wypetnienia do szerokosci ekranu z zachowaniem proporcji. Nalezy zwr6ci¢ uwage na to, ze, w
poréwnaniu z poprzednig ilustracja, obszar nad i pod zewnetrznymi kwadratami zostat obciety a caty obraz
zostat przeskalowany tak, aby wypetnic¢ catg ramke 17:9.
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Fill to screen height (proportional) (Wypetnienie do wysokosci ekranu (proporcjonalne)

26

Opcja ta jest przydatna w zastosowaniach, w ktérych obraz zrédtowy ma szerszy wspétczynnik proporgji niz
natywny wspotczynnik 17x9 monitora. W niektérych zastosowaniach zwigzanych z obrébka filméw pozadane
jest wyodrebnienie obrazu o proporcjach 17x9 z obrazu zrédtowego o szerszym wspoétczynniku proporcji. W
przypadku wybrania tej opcji obraz zrédtowy zostanie powiekszony tak, aby jego wysokos$¢ byta réwna
wysokosci ekranu monitora. Nastepnie obraz zrédtowy zostanie wysrodkowany poziomo, a jego prawa i lewa
czes¢ zostang odciete, co spowoduje wyodrebnienie obszaru Srodkowego o proporcjach 17x9 z obrazu
zrodtowego o szerszych proporcjach. Proporcje obrazu zrédtowego zostang zachowane.

Opgiji Fill to Screen Height (Wypetnienie do wysokosci ekranu) nalezy uzywa¢, gdy pozadane jest
wyodrebnienie wysrodkowanego w poziomie obrazu na potrzeby przegladania uje¢ i oceny materiatu.

Ponizsze ilustracje przedstawiajg obraz sygnatu zrédtowego 4096 x 1716 i efekt wySwietlenia sygnatu
zrodtowego na monitorze z wtgczong opcjg proporcjonalnego wypetnienia do wysokosci ekranu. Nalezy
zwrdci¢ uwage na to, ze prawa i lewa krawedz ramki zostaty obciete, a wielko$¢ obrazu zostata zmieniona
tak, aby wypetni¢ catg ramke 17:9.
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Piksel-do-piksela

Opcja ta jest przydatna w przypadku, gdy zrédtowy sygnat wideo ma mniejszg rozdzielczos¢ niz rozdzielczos¢
oryginalna monitora 4096x2160 pikseli a obraz zréodtowy ma by¢ wyswietlany bez skalowania. W przypadku
wiaczenia tej opcji obraz zrodtowy bedzie wyswietlany w rozmiarach natywnych i wypetni pozostatg czes¢
ramki czernig 0%.

Ponizszailustracja przedstawia efekt wizualny wySwietlenia obrazu zrédtowego 2048 x 1080 z wtgczong
opcja ,piksel do piksela”.

Doktadne mapowanie pikseli 2K

Za pomoca tej opcji, w przypadku pracy ze zrodtami 2K (2048x1080 lub 1920x1080) mozna je wyswietli¢ w
trybie petnego ekranu bez wprowadzania artefaktéw lub wygtadzania powstajacych podczas skalowania
obrazu. W przypadku wtgczenia tej opcji obraz zostanie przeskalowany metoda interpolowania najblizszego
sgsiedztwa, w ktorej jeden piksel obrazu zrodtowego zmieniany jest w cztery piksele wyswietlanego obrazu.
Wynikowy obraz bedzie doktadnie przedstawiat zrodto sygnatu 2K.

Ta opcja jest szczegdlnie przydatna w przypadku wyswietlania obrazu wyjsciowego 2K w trybie petnego
ekranu w celu dokonania krytycznej oceny obrazu.

i wAZNE: Opcja tajest dostepna tylko dla sygnatow zrédtowych o rozdzielczosci 2048 x 1080, 1920 x 1080
lub 1280 x 720 pikseli. W przypadku korzystania z sygnatu zrédtowego 1280 x 720, kazdy piksel obrazu
zrodtowego wyswietlany bedzie jako dziewie¢ pikseli na ekranie.
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Korzystanie z opcji ,,Fill To” (Wypetnienie)

Zmiana sposobu wys$wietlania obrazu zrédtowego na ekranie:

1. Nacisnij dowolny przycisk funkcyjny na przedniej Sciance monitora.

2. Nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

3. Wybierz opcje Image Adjustment (Dostosowanie obrazu), aby wyswietli¢ ekran opcji dostosowania.
4. Wybierz opcje Image scaling (Skalowanie obrazu) w celu wyswietlenia dostepnych opgji.
5

Za pomoca przyciskow W gére/W dét wybierz zadana, aktywna opcje, nastepnie nacisnij przycisk Select
(Wybierz), aby ja zatwierdzic.

[%”f UWAGA: W celu utatwienia dostepu do menu skalowania obrazu mozna przypisac go do jednego z

przyciskéw funkcyjnych na $ciance przedniej monitora. Informacje dotyczace przypisywania funkcji do
przyciskéw funkcyjnych znajdujacych sie na $ciance przedniej monitora znajdziesz w czesci Zmiana trybu
pracy przyciskéw funkcyjnych na przedniej $ciance monitora na stronie 40.

Funkcji maskowania wspotczynnika proporcji obrazu kina cyfrowego

Monitor obstuguje funkcje maskowania wspétczynnika proporcji dla dwéch standardowych wspotczynnikow
proporcji: 1,85:1i2,39:1 w kontenerze obrazu DCI. Po wybraniu funkcji maskowania wspotczynnika proporcji
obrazu kina cyfrowego sygnat zrédtowy jest maskowany tak, aby wyswietlane byty wytacznie piksele
nalezace do obszaru wyznaczonego wybranym wspotczynnikiem proporcji. W ponizszej tabeli zestawiono
liczbe aktywnych pikseli wyswietlanych dla kazdego kontenera obrazu i wspotczynnika proporg;i.

Rozmiar kontenera DCI Wspétczynnik proporcji Liczba aktywnych pikseli Liczba aktywnych pikseli
poziomo pionowo

4096 x 2160 1,85:1 3996 2160

4096 x 2160 2,39:1 4096 1716

2048 x 1080 1,85:1 1998 1080

2048 x 1080 2,39:1 2048 858

Korzystanie z opcji maskowania wspotczynnika proporcji obrazu kina cyfrowego

Wszystkie opcje wyswietlania obrazu kina cyfrowego dostepne sg w menu ekranowym: Main menu (Menu
gtdwne) > Image adjustment (Dostosowanie obrazu) > Digital Cinema Masking (Maskowanie obrazu kina
cyfrowego). Wymienione ponizej opcje sa dostepne wytacznie, jezeli na aktywnym wejsciu wideo obecny jest
sygnat o jednej z ponizszych rozdzielczosci:

e 4096x2160
e 2048x1080
Sposaéb uzyskania dostepu do opcji maskowania obrazu kina cyfrowego:

1.  Podtacz komputer lub inne zrédto sygnatu wideo do monitora skonfigurowanego tak, aby wyswietla¢
rozdzielczos¢ 4096 x 2160 lub 2048 x 1080 pikseli.

2. Nacisnij dowolny przycisk na przedniej $ciance monitora.

3. Nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.
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4. Wybierz opcje Image Adjustment (Dostosowanie obrazu), aby wyswietli¢ ekran opcji dostosowania.

5.  Wybierz pozycje Digital Cinema Masking (Maskowanie obrazu kina cyfrowego), aby wyswietli¢ dostepne
opcje kina cyfrowego.

Dostepne s3 nizej wymienione opcje maskowania obrazu kina cyfrowego.

Wyswietl caty kontener DCI

Jest to opcja domysina. Wybranie tej opcji spowoduje wyswietlanie catej ramki 2048 x 1080 lub 4096 x 2160
pikseli.

Maskuj do wspétczynnika proporcji DCI 1,85:1

Wybranie tej opcji powoduje maskowanie skrajnych 50 pikseli z lewej i z prawej strony ramki o szerokosci
4096 pikseli (25 skrajnych pikseli z lewej i z prawej strony w przypadku zrodet o szerokosci 2048 pikseli).
Wynikowy obraz jest wyswietlany zgodnie z wybranymi opcjami skalowania obrazu omdéwionymi w
poprzedniej czesci.

Na ponizszej ilustracji przedstawiono zrodto DCl przyciete zgodnie ze wspétczynnikiem proporcji 1,85:1.
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Maskuj do wspdtczynnika proporcji DCI 2,39:1

Ta opcja polega na maskowaniu skrajnych gornych i dolnych 222 pikseli ramki o szerokosci 4096 pikseli (111
pikseli w przypadku zrodet o szerokosci 2048 pikseli). Wynikowy obraz jest wyswietlany zgodnie z wybranymi
opcjami skalowania obrazu oméwionymi w poprzedniej czesci.

Ponizsza ilustracja przedstawia zrodto DCl przyciete do formatu 2,39:1.

Pokaz obszar maskowany

W przypadku wtgczenia tej opcji, zamiast maski nieprzezroczystej stosowana jest maska czesciowo
przezroczysta. Jest to opcja przydatna na przyktad w celu sprawdzenia krawedzi gérnej obrazu o
wspotczynniku proporcji 2,39:1 i upewnienia sie, jakie informacje sg tam dostepne, gdy zachodzi konieczno$¢
dostosowania obszaru headroom poprzez modyfikacje klatek.

Ponizsza ilustracja przedstawia zrodto DCl przyciete do formatu 2.39:1, przy wtgczonej opcji Show masked
region (Pokaz obszar maskowany).

Ustaw nieprzezroczystos¢ maski

Opcja ta jest dostepna, jezeli aktywna jest opcja Show masked region (Pokaz obszar zamaskowany).
Umozliwia ona okreslenie poziomu efektu nieprzezroczystosci zastosowanego do obcietego obszaru. Ustaw
odpowiedni poziom tak, aby uzyskac zadang réznice w wyswietlaniu obszaru obcietego i obszaru aktywnego.

30 Rozdziat2 Korzystanie z ekranu



Praca ze znacznikami

Monitor zawiera petny zestaw naktadek znacznikéw, ktérych mozna uzywac do wskazywania okreslonych
obszaréw lub regionéw ramki. Wéréd nich znajduje sie wiele znacznikéw standardowych.

Znaczniki wspoétczynnika proporcji filmow

Znaczniki te sg uzywane do standardowych wspoétczynnikéw proporcji filmowych 1,85:1i2,39:1. Te znaczniki
tworzg linie na krawedzi obrazu zrédtowego o proporcjach 17:9 (4096 x 2160 lub 2048 x 1080) i 16:9 (3840 x
2160, 1920 = 1080 lub 1280 x 720).

W przypadku sygnatéw zrédtowych 17:9 linie znajdujg sie w miejscach zdefiniowanych przez DCI. W
przypadku sygnatdw zrédtowych 16:9 linie znajduja sie w lokalizacji matematycznej tych wspoétczynnikow
proporcji. 0znacza to, ze w przypadku wspoétczynnika proporcji 1,85:1 linie pionowe uzywane sg do sygnatow
zrodtowych 17:9, a linie poziome do sygnatéw zrodtowych 16:9.

Sygnaty zrodtowe 17:9

Sygnaty zrédtowe 16:9

E?J”f UWAGA: JednoczesSnie mozne by¢ wyswietlany tylko jeden znacznik wspétczynnika proporcji filmow.
Dlatego, jesli wtgczony jest znacznik wspotczynnika proporcji 1,85:1 i wtgczony zostanie znacznik
wspotczynnik proporcji 2,39, znacznik wspétczynnika proporcji 1,85 zostanie wytaczony.

Praca ze znacznikami
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Znaczniki wspotczynnika proporcji 16:9

Znaczniki te sg przeznaczone do wspétczynnika proporcji 16:9. Te znaczniki obstugujag zaréwno sygnaty
zrodtowe 17:9 (4096x2160 lub 2048x1080), jak i 16:9 (3840x2160, 1920x1080 lub 1280x720).

e  16:9 extraction (Wyodrebnianie 16:9): pokazuje region 16:9 w ramce 17:9. Ten znacznik jest dostepny
tylko w przypadku, gdy uzywany jest sygnat zrodtowy 17:9 (4096 x 2160 lub 2048 = 1080).

e  16:9 action safe (Obszar bezpieczny akcji 16:9): Pokazuje obszar bezpieczny akcji 16:9 zgodnie z
definicjg EBU R19, wersja 1. Obszar ten jest zdefiniowany jako pole 3,5% w kierunku do wnetrza od
kazdej krawedzi obrazu lub wysrodkowany obraz 3572x2008 pikseli (w przypadku sygnatu zrodtowego
4096x2160 lub 3840x2160).

e  16:9title safe (obszar bezpieczny tytutu): Pokazuje obszar bezpieczny tytutu w obrazie o proporcjach
16:9 zgodnie z definicjg EBU R19, wersja 1. Obszar ten jest zdefiniowany jako pole 5% w kierunku do
wnetrza od kazdej krawedzi obrazu lub wysrodkowany obraz 3456x1944 pikseli

Na ponizszej ilustracji przedstawiono obszar bezpieczny akcji 16:9 i wyswietlane na ekranie znaczniki
obszaru bezpiecznego tytutu.
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Znaczniki wspotczynnika proporcji 4:3

Znaczniki te sg przeznaczone do wspétczynnika proporcji 4:3. Te znaczniki obstugujg zaréwno sygnaty
zrédtowe 17:9 (4096x2160 lub 2048x1080), jak i 16:9 (3840x2160, 1920x1080 lub 1280x720).

e  4:3 extraction (Wyodrebnianie 16:9): pokazuje region 4:3 w ramce 17:9 lub 16:9.

e  4x3 action safe (obszar bezpieczny akcji 4x3): Pokazuje obszar bezpieczny akcji 4x3 zgodnie z definicja
SMPTE RP 218. Obszar ten jest zdefiniowany jako pole 5% w kierunku do wnetrza od kazdej krawedzi
obrazu lub wysrodkowany obraz 2592x1944 pikseli (w przypadku sygnatu zrédtowego 4096x2160 lub
3840%2160).

e  16:9 title safe (obszar bezpieczny tytutu): Pokazuje obszar bezpieczny tytutu w obrazie o proporcjach
16:9 zgodnie z definicja SMPTE RP 218. Obszar ten jest zdefiniowany jako pole 10% w kierunku do
wnetrza od kazdej krawedzi obrazu lub wysrodkowany obraz 2304x1728 pikseli (w przypadku sygnatu
zrodtowego 4096x2160 lub 3840% 2160).

Na ponizszej ilustracji przedstawiono obszar bezpieczny akcji 16:9 i wyswietlane na ekranie znaczniki
obszaru bezpiecznego tytutu.
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Znaczniki krzyzowe

Znaczniki stuzg do umieszczania symboli w ksztatcie krzyzy na ekranie. Te znaczniki obstugujg zaréwno
sygnaty zrodtowe 17:9 (4096x2160 lub 2048x1080), jak i 16:9 (3840%2160, 1920=1080 lub 1280x720).

e  Center crosshair (Srodkowy znacznik krzyzowy): zapewnia znacznik krzyzowy w érodkowej czesci
ekranu. Znacznik krzyzowy ma szerokos¢ 300 pikseli i wysokos¢ 300 pikseli.

e  Thirds crosshair (Znaczniki krzyzowe jednej trzeciej ekranu): Cztery znaczniki krzyzowe dzielgce ekran
na trzy czesci poziomo i pionowo. Znaczniki krzyzowe beda prawidtowo umieszczone zaréwno w
przypadku obrazéw zrédtowych 17:9, jak i 16:9.

Na ponizszej ilustracji przedstawiono znaczniki krzyzowe srodkowe i jednej trzeciej ekranu dla sygnatu
zrodtowego 17:9.

Kolor znacznika
Znaczniki mozna zdefiniowac w jednym z siedmiu koloréw:
e Biaty

° Czerwony

e  Zielony
e  Niebieski
e  Btekitny

° Purpurowy
o 7oty
Znaczniki niestandardowe

Monitor pozwala tworzy¢ niestandardowe znaczniki przy pomocy jezyka XML, w ramach schematu StudioCal
XML. Zobacz petne informacje na temat schematu StudioCal XML zamieszczone w Korzystanie ze schematu
StudioCal XML na stronie 83.

Niestandardowe znaczniki mogg obejmowac do 16 linii a kazda linia moze miec¢ unikalny kolor i szerokos¢
linii. (Obstugiwane s linie o szerokosci do 10 pikseli.)

Ze znacznikami niestandardowymi powigzane sg cztery elementy.
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Element znacznika

Schemat StudioCal XML umozliwia definiowanie maksymalnie dziesieciu linii na kazdy znacznik
niestandardowy. Realizacje tej funkcji umozliwia element nadrzedny znacznika, ktéry przechowuje
informacje dla kazdego znacznika. Ten element zawiera dwie etykiety, etykiete , entries”, pozwalajaca
okresli¢ liczbe linii w znaczniku niestandardowym i etykiete ,product”, pozwalajgcg okresli¢ monitor, dla
ktorego przeznaczone sg znaczniki.

Etykieta ,entries” obstuguje liczby catkowite o wartosciach od 1 do 16. Etykiety ,,products” obecnie obstuguja
tylko jedng wartos¢, ,,Z31x".

Element nalezy skonstruowac w nastepujacy sposob:
<marker entries="INTEGER, 1-16" product="7Z31x">

</marker>

Element informacji o znaczniku

Szczegotowe informacje na temat kazdej linii znacznika sg przechowywane w dwaéch elementach. Dlatego
element nadrzedny ,marker_info” jest uzywany do przechowywania szczegétowych informacji na temat
kazdej linii znacznika. Ten element nie zawiera zadnych etykiet.

Element nalezy skonstruowac w nastepujacy sposob:
<marker info>

</marker info>

Element potozenia znacznika

Potozenia poczatkowe i koricowe xy dla kazdej linii znacznika sg przechowywane jednym elemencie
»,marker_pos”. Element zawiera nastepujgce etykiety:

e  startx: Punkt poczatkowy osi x linii. Obstugiwane sg wartosci catkowite od 1 do 4096.
e endy: Punkt koncowy osi x linii. Obstugiwane sg wartosci catkowite od 1 do 4096.

e  starty: Punkt poczatkowy osiy linii. Obstugiwane sg wartosci catkowite od 1 do 2160.
e endy: Punkt koncowy osi y linii. Obstugiwane sg wartosci catkowite od 1 do 2160.
Element nalezy skonstruowac w nastepujgcy sposob:

<marker pos startx="INTEGER" endx="INTEGER" starty="INTEGER"

endy="INTEGER" />

Element stylu znacznika

Szerokosc¢ i kolor dla kazdej linii jest przechowywany w jednym elemencie ,marker_style”. Element zawiera
nastepujgce etykiety:

e  width (szeroko$¢): Szeroko$¢ linii. Obstugiwane sg wartosci catkowite od 1 do 10.

e  color (kolor): Kolor linii. Obstugiwane sg nastepujgce wartosci:

o  white
o red

o  green
o  blue

Praca ze znacznikami



o cyan
o magenta
o  vyellow

Element nalezy skonstruowac w nastepujacy sposob:

<marker style width="INTEGER, 1-10" color="VALUE"/>

Przyktad znacznika niestandardowego

Ponizej znajduje sie przyktad pliku StudioCal XML przedstawiajgcy uzycie etykiet znacznika. W przyktadzie
tworzone sg dwie linie w celu wskazania obszaru bezpiecznego napiséw w obrazie o proporcjach 4:3, zgodnie
z definicjg EBU R 95.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<studiocal>
<marker entries="2" product="Z31x">
<marker info>
<marker pos startx="624" endx="624" starty="0" endy="2160"/>
<marker style width="4" color="red"/>
</marker info>
<marker info>
<marker pos startx="3472" endx="3472" starty="0" endy="2160"/>
<marker style width="4" color="red"/>
</marker info>
</marker>

</studiocal>

{} WSKAZOWKA: Dysk optyczny dotaczony do monitora ma kilka predefiniowanych znacznikéw
niestandardowych, ktére mozna zaimportowac¢ do monitora lub uzy¢ jako wzorzec do tworzenia wtasnych
znacznikow.

Korzystanie z funkcji obraz-w-obrazie (PIP) i podziatu ekranu 2 x
1

{* WSKAZOWKA: W celu wyswietlenia obok siebie zrédet petnej wysokosci, ustaw rozdzielczoé¢ monitora
2048 x 2160 w systemie operacyjnym.

Monitor obstuguje funkcje PIP, w ktdorej obraz z jednego Zréodta jest naktadany na obraz z innego zrédta, a
takze funkcje podziatu ekranu 2x1, w ktérej obraz z jednego zrddta jest ustawiony obok obrazu z drugiego
zrodta poziomo. Podziat 2 x 1 pozwala uzyskac orientacje ekranu w postaci dwdch kolumn w jednym rzedzie.

Aby uzy¢ funkgji PIP lub podziatu 2 x 1:
1. Podtacz do wyswietlacza drugie zrodto sygnatu.

2. Nacisnij dowolny z przyciskdw na przedniej Sciance, aby aktywowac przyciski, a nastepnie nacisnij
przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.
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3. Zmenu ekranowego wybierz opcje Split/PIP Control (Ustawienia funkcji podziatu/PIP) > Enable PIP
(Witacz funkcje PIP) i wybierz opcje Picture-in-Picture (Obraz-w-obrazie) lub 2x1 Dual Split (Ekran
dzielony na pét (2x1)).

4. Wyswietlacz bedzie skanowat pomocnicze wejscia sygnatu i po znalezieniu prawidtowego sygnatu uzyje
go do wyswietlenia obrazu PIP. Aby zmieni¢ wejscie PIP, wybierz opcje Assign Inputs (Przypisz wejscia)
w menu ekranowym i wybierz zgdane wejscie (DisplayPort 1, DisplayPort 2, HDMI, HDMI 2 lub USB
Type-().

5.  Aby zmieni¢ rozmiar obrazu PIP, wybierz pozycje PIP position and size (Potozenie i rozmiar obrazu PIP) z
menu ekranowego, a nastepnie wybierz opcje Maximum (Rozmiar maksymalny), Default (Domyslny),
Minimum (Minimalny) lub Custom (Niestandardowy). W przypadku wybrania rozmiaru maksymalnego
funkcja PIP wysSwietla¢ bedzie obraz ze wszystkich zroédet w trybie piksel-do-piksela w rozdzielczosci do
2048 x 1080 pikseli, co pozwala uzywac funkcji PIP jako monitora kontrolnego. Wiecej informacji na
temat tego zastosowania znajdziesz w nastepnej czesci.

6. Aby dostosowac pozycje obrazu PIP, wybierz z menu ekranowego opcje PIP position and size (PotoZenie
i rozmiar PIP), a nastepnie wybierz opcje Top Left (U gory z lewej strony), Top Right (U gory z prawej
strony), Bottom Left (U dotu z lewej strony), Bottom Right (U dotu z prawej strony) lub Custom
(Niestandardowy).

Dostosowanie obrazu PIP

Wiele opcji dostosowania obrazu dostepnych dla gtéwnego wejscia sg rowniez dostepne w przypadku obrazu
PIP. Dalsze informacje na temat tych ustawien znajdziesz w czesci Omdwienie opcji dostosowania obrazu
na stronie 22 oraz Funkcji maskowania wspo6tczynnika proporcji obrazu kina cyfrowego na stronie 28.

Dla funkcji PIP dostepne sa opcje wymienione ponizej. Zadna z nich nie jest wtaczona domyslnie.

Ograniczony zakres sygnatu wideo (64-960)

W przypadku monitorowania sygnatu wyjsciowego wideo z karty przechwytywania wideo takiej jak AJA Kona
lub Blackmagic Design Decklink opcje te z reguty powinno sie wtgcza¢, poniewaz w procesach postprodukgji
materiatow wideo z reguty stosowane sg dodatkowe poziomy sygnatu wideo.

Overscan to safe action (Usuin obraz nadmiarowy do obszaru bezpiecznego akcji)

Witaczenie tej opcji pozwoli sprawdzi¢, w jaki sposob sygnat wyjsciowy wideo bedzie wyswietlany na
konsumenckim odbiorniku telewizyjnym. Jest to opcja szczegdlnie przydatna do sprawdzenia, czy
zastosowano prawidtowe marginesy w dolnej jednej trzeciej ekranu i czy obraz wyswietlany w odbiornikach
telewizyjnych nie bedzie obcinany.

Digital cinema cropping (Obcinanie do formatu kina cyfrowego)

W przypadku wyswietlania sygnatu o rozdzielczosci 4096x2160 lub 2048 x 1080 pikseli w trybie PIP mozna
wybrac opcje wyswietlania catego kontenera DCl lub obciecia obrazu wyswietlanego w oknie PIP tak, aby
uzyskac obraz o wspotczynniku proporcji 1,85:1 lub 2,39:1. W przypadku obcinania obrazu w celu uzyskania
okreslonego wspotczynnika proporcji, ksztatt okna PIP zostanie dostosowany do wybranego wspétczynnika
proporcji. Przy krawedziach okna PIP nie bedg wyswietlane czarne pasy.

Zmienianie nazwy wejs¢ wideo

Uzytkownik moze zmienia¢ nazwy dowolnych wejs¢ wideo. Menu ekranowe zawiera menu z sugerowanymi
nazwami, a takze mozliwo$¢ wprowadzania niestandardowych nazw za pomoca pliku StudioCal XML.

Zmienianie nazw wejs¢ wideo:
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1.  Nacisnij dowolny przycisk na przedniej Sciance monitora.
Nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

Wybierz Video input (Wejscie wideo) > Rename inputs (Zmien nazwe wejsc).

s W N

Za pomoca przyciskow W gére/W doét przejdz do wejscia, ktdre ma by¢ zmienione i naciénij przycisk
Select (Wybierz), aby potwierdzi¢ wybor.

5. Zapomoca przyciskow W gére/W dét wybierz zgdane wejscie, nastepnie nacisnij przycisk Select
(Wybierz), aby je zatwierdzic.

Niestandardowe nazwy wejs¢ wideo

Niestandardowe nazwy wejs¢ wideo mozna przypisac za pomoca jezyka XML jako cze$¢ schematu StudioCal
XML. Zobacz petne informacje na temat schematu StudioCal XML zamieszczone w Korzystanie ze schematu
StudioCal XML na stronie 83.

Po utworzeniu niestandardowej nazwy zradta, bedzie ona dostepna jako opcja w menu Rename inputs (Zmien
nazwe wej$¢) do momentu przypisania nowej nazwy niestandardowej lub przywrdcenia ustawien
fabrycznych.

Z niestandardowymi nazwami wejs¢ wideo powigzane sg dwa elementy.

Element wejscia wideo

Unikalna nazwe niestandardowg mozna przypisac do kazdego wejscia wideo, co pozwala uzyskac
maksymalng elastyczno$¢. Pomaga w tym element nadrzedny wejs¢ wideo, przechowujgcy informacje
dotyczace kazdej nazwy niestandardowej wejs¢ wideo. Element ten zawiera jedng etykiete ,entries”
okreslajaca liczbe nazw wejs¢ w pliku XML. Etykieta ,,entries” obstuguje liczby catkowite o wartosci od jeden
do pieciu.

Element nalezy skonstruowaé w nastepujgcy sposob:
<video input entries="INTEGER, 1-5">

</video_ input>

Element informacji o wejsciach
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Element informacji o wejsciach zawiera dwie etykiety:

e input: Wejscie, do ktérego ma by¢ przypisana nazwa niestandardowa. Obstugiwane sg nastepujace
wartosci:

o  DisplayPort1
o  DisplayPort2

o  HDMI
o  HDMI2
o USB

e name: Nazwa niestandardowa, kt6ra ma by¢ przypisana do danego wejscia. Obstugiwane sg nazwy o
dtugosci do 16 znakow.

Element nalezy skonstruowaé w nastepujgcy sposob:

<input info input="INPUT" name="Custom Name"/>
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Przyktad niestandardowej nazwy wejscia wideo

Ponizej przedstawiamy przyktad pliku StudioCal XML prezentujacy uzycie elementéw niestandardowych nazw
wejs¢ wideo.
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<studiocal>
<video input entries="2">
<input info input="DisplayPortl" name="HP Z840"/>
<input info input="HDMI1" name="AJA Kona"/>

</video_ input>

Korzystanie z przetacznika KVM

Do konkretnych wej$¢ wideo mozna przypisa¢ dwa wejscia USB, uzyskujac funkcjonalnos¢ przetacznika KVM.
Domyslnie funkcjonalno$¢ ta jest wytgczona.

Funkcja przetacznika KVM umozliwia sterowanie dwoma oddzielnymi komputerami przy uzyciu jednego
monitora. Na przyktad jeden komputer mozna uzywac jako dedykowane narzedzie do pracy, a drugi do
obstugi poczty, dostepu do Internetu itp.

Podtaczanie komputerow do monitora

Pomiedzy komputerami a monitorem nalezy wykona¢ nastepujace potaczenia sprzetowe i kablowe:

1. Podtacz klawiature do dedykowanego portu klawiatury w monitorze. Port klawiatury jest obrécony o 90
stopni wzgledem pozostatych portow.

’L%y UWAGA: Aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat potozenia dedykowanego portu klawiatury, zobacz
Elementy z tytu i z boku na stronie 5.

2. Podtacz mysziinne urzadzenia USB, ktdre majg by¢ udostepniane miedzy dwoma komputerami do
dowolnego z innych dostepnych portow USB monitora.

3. Podtacz sygnat wideo z kazdego komputera do monitora za pomoca kabli wideo (DisplayPort, HDMI lub
USB Type-().

4. Podtacz sygnat przesytu danych z kazdego komputera do monitora za pomoca jednego kabla USB Type-
B /Type-Aijednego kabla USB Type-C / Type-A. (Jesli wczesniej podtaczono sygnat wideo z komputera
za pomoca ztagcza USB Type-C, to samo ztgcze USB Type-C bedzie uzywane do przesytania danych. Nie
ma potrzeby stosowania dodatkowych potaczen.)

r'ﬁ" WAZNE: W przypadku sterowania dwoch réznych komputeréw przy uzyciu monitora, upewnij sie, ze
klawiatura jest podtgczona do dedykowanego portu klawiatury w monitorze. Port klawiatury jest obrocony o
90 stopni wzgledem pozostatych portéw.

Sposdb powigzania wejs¢ USB z potayczeniami wideo
Uzyj menu ekranowego w celu konfiguracji monitora tak, aby magt rozpoznawac komputery:
1. Nacisnij dowolny przycisk na przedniej Sciance monitora.
2.  Nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

3.  Wybierz Video input (Wejscie wideo) > USB port binding (Powigzanie porrtu USB).
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Za pomoca przyciskow W gore/W dét przejdz do wartosci, ktéra ma by¢ zmieniona i nacisnij przycisk
Select (Wybierz), aby potwierdzi¢ wybor.

Aby wtgczy¢ funkcjonalnos¢ przetacznika KVM: Za pomoca przyciskow W gére/W dét przejdz do opcji
Bind USB 1 and 2 to specific inputs (Powigz USB 1 i 2 z konkretnymi wejsciami), a nastepnie nacisnij
przycisk Select (Wybierz).

Sposadb konfiguracji powigzania USB 1 (Type-B) lub USB 2 (Type-():

a. Zapomoca przyciskow W gére/W dét przejdz do opcji USB-B connection (Potgczenie USB-B),
nacisnij przycisk Select (Wybierz), a nastepnie wybierz odpowiednie wejscie wideo, ktére ma by¢
powigzane z potgczeniem USB-B.

b. Zapomoca przyciskow W gore/W doét przejdz do opcji USB-C connection (Potgczenie USB-C),
nacisnij przycisk Select (Wybierz), a nastepnie wybierz odpowiednie wejscie wideo, ktore ma by¢
powigzane z potgczeniem USB-C.

Sposadb przetyczania sie pomiedzy podtaczonymi komputerami

A Aby przetaczyc sie miedzy podtgczonymi komputerami, nacisnij kombinacje klawiszy CTRL + CTRL +

Strzatka w gore na klawiaturze podtaczonej do portu klawiatury w monitorze.

W przypadku klawiatur wyposazonych w diody LED, po nacisnieciu kombinacji klawiszy CTRL + CTRL zamigota
dioda LED Scroll Lock, informujgc o tym, Ze przetgczanie jest aktywne.

i WAZNE: Jedli uzytkownik przetgcza sie miedzy dwoma komputerami za pomoca przetgcznika KVM, firma HP
nie zaleca podtaczania do portéw USB wysSwietlacza dyskow twardych USB ani napeddéw flash USB. Wszystkie
porty USB wyswietlacza sg przetgczane miedzy dwoma komputerami, co oznacza, ze wszelkie operacje
przesytania danych miedzy komputerem a podtgczonym dyskiem twardym USB lub napedem flash USB
zostang przerwane. W niektoérych przypadkach moze to spowodowac utrate danych. W przypadku
korzystania z funkcji przetgcznika KVM zawsze nalezy podtaczaé dyski twarde USB i napedy flash USB
bezposrednio do komputera.

Dostosowywanie przyciskow na sciance przedniej monitora

Monitor jest wyposazony w sze$¢ przyciskow na przedniej $ciance, z tego cztery gérne sg przyciskami
funkcyjnymi z mozliwoscig dostosowania. Mozliwe jest rowniez dostosowanie sposobu, w jaki przyciski
reagujg na nacisniecie oraz kolor i Swiecenie diod LED umiejscowionych obok kazdego przycisku.

Zmiana trybu pracy przyciskow funkcyjnych na przedniej $ciance monitora

Cztery przyciski funkcyjne na Sciance przedniej umozliwiajg szybki dostep do czesto uzywanych pozycji menu
lub polecen. Mozna nawet wytgczy¢ wybrany przycisk funkcyjny, w celu uproszczenia interfejsu monitora.

Do przyciskéw mozna przypisa¢ nastepujgce pozycje menu i polecenia:

Color space preset (Predefiniowane ustawienia przestrzeni kolordw): Wyswietla predefiniowane
ustawienia przestrzeni koloréw. Pozwala przetaczac sie miedzy predefiniowanymi ustawieniami
przestrzeni koloréw. Polecenie jest przypisane domyslnie do pierwszego przycisku funkcyjnego.

Adjust Luminance (Dostosuj luminancje): Umozliwia modyfikowanie luminancji monitora. Polecenie jest
przypisane domyslnie do trzeciego przycisku funkcyjnego.

Video Input Select (Wybor zradta sygnatu wideo): Nacisniecie tego przycisku powoduje wyswietlenie
listy dostepnych wejs¢ wideo, dzieki czemu mozna w razie potrzeby wybrac inne wejscie. Polecenie jest
przypisane domyslnie do drugiego przycisku funkcyjnego.
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Next active video input (Nastepne aktywne wejscie wideo): Za pomoca tego polecenia mozna szybko
przetaczac aktywne wejscia wideo. Wejscie aktywne to wejscie, na ktérym obecny jest sygnat z
komputera lub innego zrédta wideo.

Image scaling (Skalowanie obrazu): Otwiera menu skalowania obrazu, co pozwala na zmiane sposobu,
w jaki zradto sygnatu wejsciowego jest wyswietlane na ekranie.

Digital cinema region (Region kina cyfrowego): Otwiera menu pozwalajgce wybra¢ do wyswietlenia
wejscia o rozdzielczosci 4096x2160 lub 2048x1080. W przypadku przypisania, opcja zostaje
wyszarzona, jesli sygnat zrodtowy ma rozdzielczos¢ inng niz 4096x2160 lub 2048x1080.

Markers (Znaczniki): Otwiera menu znacznikow, pozwalajgce wiaczy¢ lub wytaczy¢ dostepne znaczniki.
Menu ma zastosowanie wytacznie do gtéwnych znacznikéw zrédet sygnatu, natomiast nie ma
zastosowania do znacznikéw PIP.

Video levels (64-960) on / off (Wtacz/wytacz funkcje ograniczania zakresu poziomu sygnatu wideo
(64-960): Umozliwia szybkie przetgczanie opcji petnego i ograniczonego zakresu sygnatu wideo
monitora. W przypadku wybrania petnego zakresu polecenie bedzie wyswietlane jako ,,Video levels on”
(Wt. poziomy wideo), a w przypadku wybrania ograniczonego zakresu polecenie bedzie wyswietlane
jako ,Video levels off.” (Wyt. poziomy wideo).

Overscan On / Off (Wtacz/wytgcz usuwanie obrazu nadmiarowego): Umozliwia szybkie wiaczanie i
wytgczanie usuwania obrazu nadmiarowego. W przypadku wtaczenia funkcji usuwania obrazu polecenie
bedzie wyswietlane jako ,,0verscan On” (Funkcja usuwania obrazu nadmiarowego wt.), a w przypadku
wytaczenia tej opcji wyswietlane bedzie jako ,,0verscan Off” (Funkcja usuwania obrazu nadmiarowego
wyt.).

Blue-Only Mode On/Off (Wtgcz/wytacz tryb wyswietlania wytgcznie kanatu niebieskiego): Umozliwia
szybkie wtaczanie i wytaczanie trybu wyswietlania wytacznie kanatu niebieskiego. Wytaczone polecenie
bedzie wyswietlane jako ,,Blue-Only Mode On” (Wtacz tryb wyswietlania tylko kanatu niebieskiego),
natomiast polecenie wtgczone bedzie wyswietlane jako ,Blue-Only Mode Off” (Wytacz tryb wyswietlania
tylko kanatu niebieskiego).

Dual split on / off (Tryb podziatu ekranu wtaczony/wytaczony): Pozwala szybko wybierac tryb
petnoekranowy lub tryb podziatu ekranu. W przypadku pracy w trybie petnoekranowym polecenie
bedzie wyswietlane jako ,,Dual split on” (Wtgcz tryb podziatu ekranu), a w przypadku pracy w trybie
podziatu ekranu polecenie bedzie wyswietlane jako ,Dual split off” (Wytgcz tryb podziatu ekranu).

PIP on / off (Wtgcz/wytacz tryb PIP): Umozliwia szybkie wtaczanie/wytgczanie funkcji PIP. Polecenie
nieaktywne bedzie wyswietlane jako ,,PIP On” (Wtacz funkcje PIP), natomiast polecenie wtgczone
wyswietlane bedzie jako ,,PIP Off” (Wytgcz funkcje PIP).

Swap primary / secondary (Zamien wejscie gtdwne z pomocniczym): Skorzystaj z tej opcji, aby zamieni¢
szybko wejscie podstawowe i pomocnicze. Uzycie tej opcji nie wymaga wtaczenia funkcji PIP, wystarczy,
aby skonfigurowane byto wejscie sygnatu PIP. Dlatego tez opcji tej mozna uzywac jako alternatywnej
metody szybkiego przetgczania obydwu wejsc.

Show Display Information (Wyswietl informacje o monitorze): Za pomoca tego polecenia mozna
wyswietli¢ przydatne informacje dotyczace monitora, w tym tryb wyswietlania, biezacg przestrzen
koloréw, numer seryjny monitora, wersja oprogramowania uktadowego i liczba godzin pracy
podswietlenia. Polecenie jest przypisane domyslnie do czwartego przycisku funkcyjnego.

Show Color Space Information (Wyswietl informacje na temat przestrzeni koloréw): Za pomoca tego
polecenia mozna wyswietli¢ przydatne informacje na temat biezacej przestrzeni koloréw, w tym
wspotrzedne koloréw podstawowych, wspétrzedne punktu bieli oraz warto$¢ gamma.

Dostosowywanie przyciskdw na $ciance przedniej monitora
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e  Test Pattern Generator (Generator obrazow kontrolnych): Za pomoca tego polecenia mozna wyswietli¢
liste wbudowanych obrazéw kontrolnych, w tym czerni, bieli, posredniej szarosci oraz koloru
czerwonego, zielonego i niebieskiego.

e  Brak: Polecenie stuzgce do usuwania funkcji przypisanych do przyciskéw funkcyjnych znajdujgcych sie
na przedniej $ciance monitora. W przypadku wybrania tego polecenia etykieta bedzie pusta.

Aby zmieni¢ funkcje przyciskdw na przedniej sciance:

1. Nacisnij dowolny z przyciskéw na przedniej $ciance, aby wyswietli¢ etykiety przyciskéw, a nastepnie
nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

2. Wybierz z menu ekranowego pozycje Menu and Message Control (Ustawienia menu i komunikatow) >
Configure Function Buttons (Konfiguracja przyciskdw funkcyjnych) i wybierz jedna z opcji dostepnych
dla przycisku, ktérego konfiguracja ma by¢ zmieniona.

Zmiana trybu pracy przyciskow funkcyjnych na przedniej $ciance monitora
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W konfiguracji domyslnej nacisniecie dowolnego przycisku na przedniej $ciance monitora powoduje
wyswietlenie menu na ekranie z lewej strony przyciskow, z informacjg o poleceniach przypisanych do
kazdego przycisku. Gdy wyswietlone jest menu, nacisniecie odpowiedniego przycisku spowoduje wykonanie
zadanego polecenia. Po zapoznaniu sie z konfiguracjg menu mozna wytgczy¢ opcje wyswietlania etykiet
przyciskéw funkcyjnych i po prostu naciska¢ odpowiedni przycisk na przedniej sciance, aby wykona¢ zgdane
polecenie. Wytgczenie tej opcji spowoduje jedynie wytgczenie wyswietlania etykiet przyciskéw funkcyjnych
dla polecen przypisanych do tych przyciskdw. Po wyswietleniu menu ekranowego etykiety przyciskow
funkcyjnych bedg wyswietlane.

Sposéb zmiany trybu pracy przyciskéw funkcyjnych na $ciance przedniej monitora:

1. Nacisnij dowolny z przyciskow na przedniej sciance, aby wyswietli¢ etykiety przyciskow, a nastepnie
nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe. (Jesli ten tryb jest juz wigczony,
nacisnij dolny przycisk funkcyjny na przedniej sciance, aby wyswietli¢ menu 0SD.)

2. Zmenu ekranowego wybierz kolejno Menu and Message Control (Opcje menu i komunikatow) >
Function Button Mode (Tryb pracy przyciskow funkcyjnych) i wybierz jednga z ponizszych funkgiji.

a. Wybierz opcje Open Button Label First (Najpierw wyswietlaj etykiety przyciskdw), aby nacisniecie
dowolnego przycisku funkcyjnego powodowato wyswietlenie etykiet przyciskow.

b. Wybierz opcje Execute command on first press (Wykonuj polecenie za pierwszym nacisnieciem
przycisku).

Dostosowywanie wskaznikow LED na $ciance przedniej monitora

Wskazniki LED przyciskéw na sciance przedniej majg domyslnie wtgczong funkcje wygaszania. Wskazniki LED
zostang wygaszone po uptywie limitu czasu menu ekranowego. Funkcje wygaszania wskaznikow LED mozna
wytgczy¢, mozna tez wtedy dostosowac jasnos¢ wskaznikéw LED.

Wytaczanie funkcji wygaszania przyciskow na Sciance przedniej monitora:

1.  Nacisnij dowolny z przyciskéw na przedniej $ciance, aby aktywowa¢ przyciski, a nastepnie nacisnij
przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

2. Zmenu ekranowego wybierz pozycje Menu and message control (Ustawienia menu i komunikatow) >
Bezel button auto-fade > (Automatyczne wygaszanie przyciskow Scianki przedniej)Disable (always on)
(Wytacz (Zawsze wtgczone)).

W przypadku wytgczenia funkcji wygaszania przyciskow na Sciance przedniej (zgodnie z powyzszym opisem),
mozna dostosowac jasnos¢ przyciskdw na sciance przedniej do poziomu natezenia oSwietlenia w
pomieszczeniu.
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Dostosowanie poziomu jasnosci przyciskow na Sciance przedniej:

1.

Nacisnij dowolny z przyciskéw na przedniej Sciance, aby aktywowa¢ przyciski, a nastepnie nacisnij
przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

Z menu ekranowego wybierz pozycje Menu and message control (Ustawienia menu i komunikatow) >
Bezel button brightness (Jasnos¢ przyciskdw na Sciance przedniej) i za pomoca skali regulacji wybierz
zadana jasnos¢ przyciskow.

Mozna réwniez zmieni¢ kolor diod LED przyciskéw na przedniej Sciance monitora. Diody LED przyciskdéw moga
Swieci¢ na biato lub czerwono, mogg tez automatycznie zmieniac kolor z biatego na czerwony w warunkach
mniejszego natezenia oswietlenia. Kolor czerwony nalezy stosowa¢ w przypadku uzywania monitora w
warunkach stabego oswietlenia. Biaty kolor diod LED moze mie¢ negatywny wptyw na czuto$¢ wzroku na
kolory, podczas gdy kolor czerwony nie bedzie miat negatywnego wptywu.

Sposob zmiany koloru przyciskdw na przedniej Sciance monitora:

1.

Nacisnij dowolny z przyciskéw na przedniej Sciance, aby aktywowa¢ przyciski, a nastepnie nacisnij
przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

Z menu ekranowego wybierz kolejno Menu and message control (Ustawienia menu i komunikatow) >
Bezel button color (Kolor przyciskow na przedniej Sciance), a nastepnie wybierz opcje Always white
(Zawsze kolor biaty) Always red (Zawsze kolor czerwony) Auto-switch to red at 70 cd/m?
(Automatyczne przetgczanie na kolor czerwony przy natezeniu oSwietlenia 70 cd/m2).

Ustawienia predefiniowane uzytkownika

Monitor jest wyposazony w szeroki wybar funkcji przeznaczonych do konkretnych przeptywéw pracy podczas
produkgiji i postprodukcji i w zwigzku z tym posiada mozliwos$¢ zapisywania konfiguracji i szybkiego jej
przywotywania. Predefiniowane ustawienia uzytkownika umozliwiajg przechowywania konfiguracji
wymienionych ponizej ustawief monitora.

Ustawienia kolorow

o  Aktywne ustawienie predefiniowane koloréw
o  Luminancja (jesli zostata zmodyfikowana w stosunku do wartosci skalibrowanej)
o  Post-regulacja RGB

Dostosowanie obrazu

o  Skalowanie obrazu

o  Maskowanie obrazu kina cyfrowego

o Znaczniki

o  Ograniczony zakres sygnatu wideo

o Usuwanie obrazu nadmiarowego

o  Wytacznie kanat niebieski

o  Skrécenie czasu reakcji

o  Usuwanie przeplotu

o  Detekcja kadencji

Ustawienia funkcji podziatu/PIP

Ustawienia predefiniowane uzytkownika
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o  Stan wiaczenia/wytaczenia
o  Tryb (podziat ekranu 2 x 1 lub PIP)
o Przypisania wejs¢
o PIP video options (Opcje wideo PIP)
o  Obcinanie do formatu kina cyfrowego PIP
o Znaczniki PIP
e  Ustawienia menu i komunikatow
o  Konfiguracja przyciskéw funkcyjnych

Ustawienia predefiniowane uzytkownika pozwalajg skonfigurowac wiele ustawien tak, aby mozna je byto
szybko i tatwo przywotywac. Przyktadowo, jesli monitor uzywany jest jako monitor wzorcowy na etapie
wykanczania online, uzytkownik moze mie¢ szereg opcji skonfigurowanych specjalnie do tego zastosowania.
Moga one obejmowac takie opcje, jak doktadne mapowanie pikseli 2K, zestaw znacznikdw obszaru
bezpiecznego akgji i tytutu oraz by¢ moze znacznik niestandardowy utrzymywania obszaru btedéw i obszaru
bezpiecznego napisow oraz poziomow ograniczenia zakresu sygnatu wideo.

Ustawienie predefiniowane uzytkownika moze przechowywac te wszystkie ustawienia, dzieki czemu mozna
tatwo przetgczac sie miedzy standardowg konfiguracjg monitora a konfiguracja monitora wzorcowego. W
podobny spos6b mozna skonfigurowaé odrebne ustawienia uzywane w przypadku pracy z kinowym
wspotczynnikiem proporcji na potrzeby oceny materiatu, z wyswietlaniem czesciowo przezroczystych masek
wspotczynnika proporcji i znacznikéw. Zamiast za kazdym razem zmienia¢ konfiguracje monitora przy okazji
zmiany zadania roboczego, mozna obydwie konfiguracje zapisa¢ jako odrebne predefiniowane ustawienia
uzytkownika.

¥ WSKAZOWKA: Mozna tez zapisac preferowang konfiguracje domyslng monitora jako ustawienie
predefiniowane uzytkownika przed utworzeniem i zapisaniem ustawien predefiniowanych uzytkownika
dotyczacych specjalnych przeptywéw pracy.

Tworzenie i zapisywanie ustawien predefiniowanych uzytkownika

Ustawienia predefiniowane uzytkownika mozna w tatwy sposéb tworzy¢ i zapisywac.

1.  Skonfiguruj monitor w sposéb odpowiedni do konkretnego scenariusza przeptywu pracy. Sprawdz w
poprzednim punkcie niniejszej instrukgji, jakie ustawienia sg przechowywane w ramach ustawien
predefiniowanych uzytkownika.

2. Poustawieniu zgdanej konfiguracji monitora nacisnij dowolny z pieciu przyciskéw znajdujgcych sie z
prawej strony przedniej Scianki, aby aktywowac przyciski.

3. Nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

4. Zapomoca strzatek W gére/w dét przejdz do pozycji Load/save user preset (Wczytaj/zapisz ustawienia
predefiniowane uzytkownika) i nacisnij przycisk Select (Wybierz), aby otworzy¢ menu podrzedne.

5. Przejdz do sekcji Save preset (Zapisz ustawienia predefiniowane), a nastepnie do ustawienia
predefiniowanego uzytkownika, ktére ma by¢ uzyte w celu zapisania konfiguracji monitora.

6. Nacisnij przycisk Select (Wybierz), aby zapisa¢ konfiguracje monitora jako ustawienia predefiniowane
uzytkownika.

Wyswietlony zostanie komunikat informujgcy o zapisaniu ustawien predefiniowanych uzytkownika.
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Aktywowanie ustawien predefiniowanych uzytkownika

1. Nacisnij dowolny z pieciu przyciskdw znajdujacych sie z prawej strony przedniej Scianki, aby aktywowac
przyciski.

2. Nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

3. Zapomoca strzatek W gére/w dét przejdz do pozycji Load/save user preset (Wczytaj/zapisz ustawienia
predefiniowane uzytkownika) i nacisnij przycisk Select (Wybierz), aby otworzy¢ menu podrzedne.

4. Przejdz do sekcji Load preset (Wczytaj ustawienia predefiniowane), a nastepnie do ustawienia
predefiniowanego uzytkownika, ktére ma by¢ wczytane.

5.  Nacisnij przycisk Select (Wybierz), aby wczytac ustawienia predefiniowane uzytkownika.

Ekran monitora bedzie pusty przez kilka sekund, w ktérym to czasie wczytywane bedg ustawienia
predefiniowane uzytkownika. Nastepnie wyswietlony zostanie komunikat informujgcy o wczytaniu ustawien
predefiniowanych uzytkownika.

¥* WSKAZOWKA: Uzytkownik moze przypisa¢ polecenie wczytywania ustawien predefiniowanych do jednego z
przyciskow funkcyjnych, co utatwi przetaczanie dostepnych ustawien predefiniowanych. Za pomoca tego
polecenia mozna wyswietli¢ menu ustawien predefiniowanych uzytkownika do wyboru.

Migrowanie ustawien predefiniowanych uzytkownika pomiedzy monitorami

Po skonfigurowaniu jednego lub wiecej ustawien predefiniowanych uzytkownika w monitorze, za pomoca
oprogramowania StudioCal XML mozna przenie$¢ ustawienia uzytkownika z jednego monitora nainny. Za
pomoca tej metody mozna réwniez archiwizowac kopie ustawien predefiniowanych uzytkownika. Zobacz
petne informacje na temat schematu StudioCal XML zamieszczone w Korzystanie ze schematu StudioCal XML
na stronie 83.

Element ustawien predefiniowanych uzytkownika

Do zapisywania i wczytywania ustawien predefiniowanych uzytkownika stuzy jeden element. Ten element
zawiera jedna etykiete, ,operation”, ktora obstuguje dwa wartosci: ,save” oraz ,load.” Element nalezy
skonstruowac w nastepujacy sposob:

<user presets operation="savel|load"/>

Plik ustawien predefiniowanych uzytkownika

Zapisanie ustawien predefiniowanych uzytkownika spowoduje zapisanie pliku ,,Z31x_UserPreset.xml” na
podtaczonym napedzie flash USB. Ten plik XML zawiera wszystkie informacje o ustawieniach
predefiniowanych uzytkownika, ale nie jest przeznaczony do odczytywania ani edytowania przez cztowieka.
Zdecydowanie zaleca sie, aby nie modyfikowa¢ wartosci zapisanych w tym pliku. Po odczytaniu przez monitor
pliku StudioCal XML zawierajacego element <user_presets operation="load"/>, bedzie szukat pliku
.Z31%_UserPreset.xml” w katalogu gtéwnym podtgczonego napedu flash USB. Nastepnie wczyta ten plik do
monitora. W przypadku nieznalezienia pliku wy$wietlony zostanie komunikat o btedzie.

Przyktad ustawien predefiniowanych uzytkownika

Ponizej przedstawiono przyktadowe pliki StudioCal XML pozwalajgce zapisac¢ i wczytac ustawienia
predefiniowane uzytkownika.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<studiocal>

<user presets operation="save"/>
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</studiocal>

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1"7?>
<studiocal>
<user presets operation="load"/>

</studiocal>

Automatyczne ustawienia predefiniowane oparte na wejsciach

Podczas gdy ustawienia predefiniowane uzytkownika zapewniajg najwiekszy poziom elastycznosci i kontroli,
niektore informacje dotyczace konfiguracji monitora sg automatycznie przypisywane do kazdego wejscia.
Jesli na przyktad sygnat z komputera jest podtaczony na state do wejscia DisplayPort 1 a wyjscie karty
Blackmagic Design Decklink lub AJA Kona podtaczone jest do wejscia HDMI 2, monitor automatycznie zapisze
dane konfiguracji dla kazdego wejscia.

Dla kazdego wejscia zapisywane sg automatycznie wymienione ponizej ustawienia.
e  Ustawienia koloréw
o  Aktywne ustawienie predefiniowane koloréw
o Luminancja (jesli zostata zmodyfikowana w stosunku do wartosci skalibrowanej)
o  Post-regulacja RGB
e Image adjustment (Dostosowanie obrazu)
o  Skalowanie obrazu
o  Maskowanie obrazu kina cyfrowego
o Znaczniki
o Ograniczony zakres sygnatu wideo
o Usuwanie obrazu nadmiarowego
o Wytacznie kanat niebieski
o Skrdcenie czasu reakgji
o Usuwanie przeplotu
o  Detekcja kadencji

Dzieki tym automatycznym ustawieniom predefiniowanym, z chwilg przetgczenia wejscia odpowiednio
dostosowywane sg tez parametry monitora. Jest to szczeg6lnie przydatne w przypadku przetgczania miedzy
komputerem i wejsciem wideo, funkcja ta zostata zaprojektowana gtéwnie dla takiego przeptywu pracy.

Nawigacja po menu ekranowym

Uzyj menu ekranowego do dostosowania obrazu do wtasnych preferencji. Aby uzyska¢ dostep do menu
ekranowego, wykonaj nastepujace czynnosci:
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1. Nacisnij dowolny z pieciu przyciskdw znajdujacych sie z prawej strony przedniej Scianki, aby aktywowa¢
przyciski.

2. Nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

3.

Za pomoca przyciskdw na Sciance przedniej monitora mozna nawigowac po menu, wybiera¢ zadane

opcje i je modyfikowac. Wyswietlane etykiety przyciskéw zalezg od tego, ktdore menu lub podmenu jest

aktywne.

[:?’”r UWAGA: Jesli opcja menu ekranowego jest wyszarzona, oznacza to, ze nie jest ona obstugiwana dla

wybranego zrddta sygnatu i okreslonych ustawien.

Ponizsza tabela zawiera liste opcji menu ekranowego (0SD) oraz opisy ich funkcji. Opcje pogrubione

oznaczajq fabryczne wartosci domyslne.

Menu Color settings (Ustawienia kolorow)

Poziom 1 Poziom 2

Poziom 3 Poziom 4

Ustawienia koloréw Color space preset

(Predefiniowane ustawienia
przestrzeni koloréw)

DCP P3 D65
BT.709
BT.2020

sRGB D65
sRGB D50
Adobe RGB D65
Adobe RGB D50

Native (Natywne)

Tryby niskiego poziomu Swiatta
niebieskiego

Tryby niskiego poziomu Swiatta
niebieskiego zmniejszaja
poziom energii emitowanej
przez monitor w pasmie
Swiatta niebieskiego. W
wymienionych ponizej trybach
niskiego poziomu Swiatta
niebieskiego stosowana jest
gama koloréw sRGB i gamma
sRGB. Tryby te nie zapewniaja
doktadnego odwzorowania
koloréw i nie nalezy ich uzywac
do prac, w ktorych kolor ma
krytyczne znaczenie.

Low Blue Light (Niski poziom
Swiatta niebieskiego)

Night (Noc):
Reading (Czytanie):

Przywracanie poprzedniego
koloru - reset

Back (Wstecz)

Nawigacja po menu ekranowym
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Poziom 1 Poziom 2

Poziom 3

Poziom4

Adjust Luminance (Dostosuj
luminancje)

Luminance adjust thermometer
(Termometr dostosowania
luminancji)

Informacje dotyczace
predefiniowanych ustawien
przestrzeni koloréw

[Biezace ustawienia przestrzeni
kolorow]

Primaries (u'v' / xy) (Kolory
podstawowe (u'v' / xy))

e (zerwony: X.XXX X.XXX
° Niebieski: X.xXx X.XXX
° Zielony: X.XXX X.XXX

White Point (u'v' / xy) (Punkt
bieli (u'v' / xy))

(] XXXX X XXX

e  Name of White Point
(Nazwa punktu bieli (np.
D65))

Gamma (x.x, SRGB, BT.1886)

Switch coordinate display to xy/
u'v' (Przetgcz wyswietlacz
wspétrzednych na xy/u'v') (w
celu wyswietlenia informacji w
postaci CIE 1931 xy lub CIE
1976 u'v')

Back (Wstecz)

Reset to Last Calibration
(Przywrocenie ostatniej
kalibracji)

Reset to Factory Calibration
(Przywrocenie kalibracji
fabrycznej)

Post-regulacja RGB

Red, Green, Blue Setup
(Nastawa koloru czerwonego,
zielonego i niebieskiego)

Red, Green, Blue Gain
(Wzmaocnienie koloru
czerwonedo, zielonego i
niebieskiego)

Reset (Resetowanie)

Back (Wstecz)
Back (Wstecz)
Menu Video Input (Wejscie wideo)
Poziom 1 Poziom 2 Poziom 3 Poziom 4
Video Input (Wej$cie wideo) DisplayPort 1
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Poziom 1 Poziom 2 Poziom 3 Poziom 4
DisplayPort 2
HDMI 1
HDMI 2
USB Type-C
Auto-Switch Source Enable (Wtacz)
(Automatyczne przetaczanie
Zrodla) Disable (Wqucz)
Back (Wstecz)
Rename inputs (Zmien nazwe DisplayPort 1 Workstation 1 (Stacja robocza
wejsc) 1)
DisplayPort 2
Workstation 2 (Stacja robocza
HDMI 1
2)
HDMI 2 Laptop
USB Type-C Windows system (System
Back (Wstecz) Windows)

Linux system (System Linux)
mac0S system (System MacQS)
Master

Playback (Odtwarzanie)

Client (Klient)

Custom (Niestandardowy)

Reset name to default port
name (Przywr6¢ domyslng
nazwe portu)

Back (Wstecz)

USB port binding (Powigzanie
portow USB)

Do konkretnych wejs¢ wideo
mozna przypisac obydwa
wejscia USB, uzyskujac
funkcjonalnos¢ przetgcznika
KVM. To ustawienie jest
domyslnie wytgczone. W jaki
sposéb maja by¢
skonfigurowane wejscia USB?

USB auto detect
(Automatyczne wykrywanie
USB)

Use USB 1 (Type-C) only
(Uzywaj wytgcznie USB 1
(Type-0))

Use USB 2 (Type-C) only
(Uzywaj wytgcznie USB 2
(Type-0))

Bind USB 1 and USB 2 to
specific inputs (Powigz USB 1 i
USB 2 z konkretnymi wejsciami)

USB 1 (Type-B) binding
(Powigzanie portu USB 1 (Type-
B))

DisplayPort 1
DisplayPort 2
HDMI 1

HDMI 2

USB Type-C
Back (Wstecz)

USB 2 (Type-C) binding
(Powiazanie portu USB 2 (Type-
Q)

DisplayPort 1
DisplayPort 2
HDMI 1

HDMI 2

USB Type-C

Nawigacja po menu ekranowym
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Poziom 1 Poziom 2 Poziom 3 Poziom4

USB 1 (Type-B) binding Back (Wstecz)
(Powigzanie portu USB 1 (Type-
B))

USB 2 (Type-C) binding
(Powiazanie portu USB 2 (Type-
Q)

Back (Wstecz)

Back (Wstecz)

Menu Image Adjustment (Dostosowanie obrazu)

Poziom 1 Poziom 2 Poziom 3 Poziom 4
Image adjustment Skalowanie obrazu Fit to screen aspect ratio
(Dostosowanie obrazu) (proportional) (Dopasowanie

obrazu do ekranu przy

zachowaniu oryginalnych
proporcji (proporcjonalnie))

Fit to screen width
(proportional) (Dopasowanie
do szerokosci ekranu
(proporcjonalnie)

Ft to screen height
(proportional) (Dopasowanie
do wysokosci ekranu
(proporcjonalne)

Fill to 17:9 (non-proportional)
(Wypetnienie do proporcji 17:9
(nieproporcjonalnie))

Fill to 16:9 (non-proportional)
(Wypetnienie do proporcji 17:9
(nieproporcjonalnie))

Wypetnienie do proporcji 1,85:1
(nieproporcjonalnie)

Wypetnienie do proporcji 2,39:1
(nieproporcjonalnie)

Piksel-do-piksela

Doktadne mapowanie pikseli

2K

Back (Wstecz)
Maskowanie obrazu kina Show Entire DCI Container
cyfrowego (Wyswietl caty kontener DCI)

Maskuj do wspétczynnika
proporcji DCI 1,85:1

Maskuj do wspotczynnika
proporcji DCI 2,39:1

Pokaz obszar maskowany
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Poziom 1

Poziom 2

Poziom 3

Poziom 4

Ustaw nieprzezroczystos¢
maski

Opacity adjust thermometer
(Termometr dostosowania
nieprzejrzystosci)

Back (Wstecz)

Markers (Znaczniki)

Clear all markers (Wyczys$é
wszystkie znaczniki)

Wspotczynnik proporgji 1,85:1
Wspotczynnik proporgji 2,39:1

16:9 extraction (Wyodrebnianie
16:9)

16:9 action safe (Obszar
bezpieczny akcji 16:9)

16:9 title safe (Obszar
bezpieczny tytutu)

4:3 extraction (Wyodrebnianie
4:3)

4:3 action safe (Obszar
bezpieczny akcji 4:3)

4:3 title safe (Obszar
bezpieczny tytutu 4:3)

Center crosshair (Srodkowy
znacznik krzyzowy)

Thirds (Znacznik jednej trzeciej
ekranu)

User (StudioCal) (Znacznik
uzytkownika)

Marker color (Kolor znacznika)

Marker color (Kolor znacznika)
White (Biaty)

Red (Czerwony)

Green (Zielony)

Blue (Niebieski)

Cyan (Btekitny)

Magenta (Purpurowy)

Yellow (Z6tty)

Back (Wstecz)

Back (Wstecz)

Video legal (Ograniczony
zakres sygnatu wideo)

Overscan frame by 5% (Usun
nadmiarowe 5% klatki)

Show blue channel only
(Wyswietlaj wytacznie kanat

niebieski)

Nawigacja po menu ekranowym
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Poziom 1 Poziom 2 Poziom 3

Poziom4

Advanced (Zaawansowane) Skrdcenie czasu reakcji

Funkcja ,,Overdrive” (Skrdcenie
czasu reakcji) moze poprawic¢
szybkos¢ od$wiezania i
wyeliminowac rozmazanie
obrazu, jednak spowoduje
dezaktywowanie innych funkgji,
takich jak PIP, w przypadku
niektorych rozdzielczosci
sygnatu wejéciowego.

Enable (Wtacz)
Disable (Wytacz)

Back (Wstecz)

Deinterlacer (Usuwanie
przeplotu)

Funkcje usuwania przeplotu
nalezy wtacza¢ w przypadku
korzystania ze zrédet sygnatu z
przeplotem (takich jak 1080i).
Wytacz te funkcje, aby
sprawdzi¢, czy w zrodle
sygnatu typu progressive nie
wystepuija btedy kodowania
przeplotu.

Enable (Wtacz)
Disable (Wytacz)
Back (Wstecz)

Detekcja kadencji

Detektor kadencji dekoduje
kadencje filméw w zrédtach
obrazu wideo (np: 2:3
pulldown). Wytacz te funkje,
aby sprawdzi¢, czy w zrodle
sygnatu nie wystepuja btedy
kadencji.

Enable (Wtacz)
Disable (Wytacz)

Back (Wstecz)

Back (Wstecz)

Split/PIP Control Menu (Menu ustawien funkcji podziatu ekranu/PIP)

Poziom 1 Poziom 2 Poziom 3

Poziom 4

Split/PIP Control (Ustawienia Enable split/PIP (Wtacz
funkcji podziatu/PIP) podziat/PIP)

Split/PIP mode (Tryb Split/PIP)

2x1 dual split (Tryb podziatu
ekranu 2x1)

Picture-in-Picture (Obraz-w-
obrazie)
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Poziom 1

Poziom 2

Poziom 3 Poziom 4

Assign inputs (Przypisz wejscia)

Primary (left side)
(Podstawowe (z lewej strony))

DisplayPort 1
DisplayPort 2
HDMI 1

HDMI 2

USB Type-C

Back (Wstecz)

Secondary (right side)
(Pomocnicze (z prawej strony))

DisplayPort 1
DisplayPort 2
HDMI 1

HDMI 2

USB Type-C

Back (Wstecz)

Swap primary/secondary
(Zamien wejscie gtowne z
pomocniczym):

Back (Wstecz)

PIP video options (Opcje wideo
PIP)

Video legal (64-960)
(Ograniczony zakres sygnatu
wideo)

Overscan to safe action (Usun
obraz nadmiarowy do obszaru
bezpiecznego akgji)

Back (Wstecz)

Digital cinema region (Region
kina cyfrowego)

Show Entire DCI Container
(Wyswietl caty kontener DCI)

Przytnij do wspotczynnika
proporcji DCI 1,85:1

Przytnij do wspotczynnika
proporgcji DCI 2,39:1

Back (Wstecz)

PIP position and size (Potozenie
i rozmiar obrazu PIP)

Position (Potozenie):
Top left (U gory po lewej)

Top right (U gory, z prawej
strony)

Bottom left (U dotu, z lewej
strony)

Bottom right (U dotu, z prawej
strony)

Custom (Niestandardowy) Za pomoca przyciskow
dostosuj doktadne potozenie

obrazu PIP.

Na zakonczenie wybierz
przycisk ,,Back” (Wstecz).

Nawigacja po menu ekranowym
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Poziom 1 Poziom 2 Poziom 3 Poziom4

Size (Rozmiar):

Maximum (Maksymalny)

Default (Domysiny)

Minimalny

Custom (Niestandardowy) Za pomoca przyciskow
dostosuj doktadne potozenie
obrazu PIP.
Na zakornczenie wybierz
przycisk ,,Back” (Wstecz).

Back (Wstecz)

Back (Wstecz)

Load/save user preset (Wczytaj/zapisz ustawienia predefiniowane uzytkownika)

54

Poziom 1

Poziom 2

Poziom 3

Poziom 4

Load/save user preset
(Wczytaj/zapisz ustawienia
predefiniowane uzytkownika)

Ustawienia predefiniowane
uzytkownika pozwalaja
wczytac i zapisac konfiguracje
przestrzeni koloréw, regulacje
obrazu i ustawienia podziatu
ekranu/obrazu PIP.

Load preset (Wczytaj
ustawienia predefiniowane)

User 1 (Ustawienia
uzytkownika 1)

User 2 (Ustawienia
uzytkownika 2)

User 3 (Ustawienia
uzytkownika 3)

User 4 (Ustawienia
uzytkownika 4)

Save preset (Zapisz ustawienia
predefiniowane)

User 1 (Ustawienia
uzytkownika 1)

User 2 (Ustawienia
uzytkownika 2)

User 3 (Ustawienia
uzytkownika 3)

User 4 (Ustawienia
uzytkownika 4)

Back (Wstecz)
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Calibration (Kalibracja)

Poziom 1

Calibration (Kalibracja)

Poziom 2 Poziom 3 Poziom 4
Recalibrate [active preset]
(Skalibruj ponownie [aktywne
ustawienie predefiniowane])
Konfigurowanie i kalibrowanie ~ Next (Dalej)
ustawien predefiniowanych
Back (Wstecz)

Install StudioCal XML file
(Instalacja pliku StudioCal XML)

Set calibration schedule (Ustaw
harmonogram kalibracji)

View calibration schedule
(Wyswietl harmonogram
kalibracji)

Skonfigurowano nastepujacy
harmonogram kalibracji:

Frequency (Czestotliwosc):
Every [# hours/days/weeks] (Co
kazde [# godzin/dni/tygodni])

Calibration time (Czas
kalibracji): [Day of week] at
[time] ([Dzien tygodnial o
[godzinie])

Cancel calibration schedule
(Anuluj harmonogram

Do you want to cancel the
calibration schedule? (Czy

kalibracji) chcesz anulowaé¢ harmonogram
kalibracji?)
Yes, cancel schedule (Tak,
anuluj harmonogram)
Back (Wstecz)

Back (Wstecz)

Align internal instrument
(Wyréwnanie instrumentu
wewnetrznego)

Export last calibration data
(Eksportuj ostatnie dane
kalibracji)

Set warm up time (Ustaw czas
nagrzewania)

Would you like the display to
wake itself up and warm up
prior to the start of work? (Czy
monitor ma sie wybudzi¢ i
nagrzac przed rozpoczeciem
pracy?)

Enable (Wiacz)

Disable (Wytgcz)

Set time work begins (Ustaw
Czas rozpoczecia pracy)

Ustaw czas gotowosci monitora
do uzycia, w ktérym krytyczne
znaczenie ma wiernos¢
oddawania koloréw. Monitor
zostanie wtaczony przed tym
czasem, aby zapewnic
doktadnos¢ odwzorowania
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Poziom 1 Poziom 2 Poziom 3 Poziom 4
koloréw z chwila rozpoczecia
pracy.
[Time] (Godzina)
Work days (Dni robocze)
Sunday (Niedziela)
Monday (Poniedziatek)
Tuesday (Wtorek)
Wednesday (Sroda)
Thursday (Czwartek)
Friday (Pigtek)
Saturday (Sobota)
Back (Wstecz)
Back (Wstecz)
Back (Wstecz)
Language menu (Menu Jezyk)
Poziom 1 Poziom 2 Poziom 3 Poziom 4
Language (Jezyk) Deutsch
T
fEifE e
English
Espafiol
Francais
Italiano
A AGE
Nederlands
Portugués
Menu Zarzadzanie
Poziom 1 Poziom 2 Poziom 3 Poziom 4

Management (Zarzadzanie)

Rozdziat 2 Korzystanie z ekranu

Auto-sleep mode (Tryb
automatycznego
przechodzenia w stan uspienia)

Do you want the display to go to
sleep when there is no active
video input? (Czy chcesz, aby
monitor przechodzit w stan
uspienia, gdy brak aktywnego
sygnatu wejsciowego wideo?)
Uwaga: Po catkowitym przejsciu
w stan uspienia nie jest mozliwe



Poziom 1 Poziom 2

Poziom 3 Poziom 4

przeprowadzenie automatycznej
kalibracji

Put the display to sleep (Przetacz
monitor w stan uspienia)

Turn off the panel only (Wytacz
jedynie ekran)

Back (Wstecz)

Power on Recall (Przywro¢
zasilanie)

Do you want the display to
automatically turn back on after
an unexpected power failure?
(Czy chcesz, aby po zaniku
zasilania i jego przywrdéceniu
monitor byt wtgczany
automatycznie?)

Enable (Wtacz)
Disable (Wytacz)

Back (Wstecz)

DDC/CI communications
(Komunikacja DDC/CI)

Do you want the display to
respond to commands issues by
the host via DDC/CI? (Czy chcesz,
aby monitor reagowat na
polecenia hosta za pomoca
interfejsu DDC/CI?)

Enable (Wtacz)
Disable (Wytacz)

Back (Wstecz)

Auto EDID Update
(Automatyczna aktualizacja
EDID)

Do you want the display to
automatically update the EDID
when you switch color spaces?
(Czy chcesz, aby wyswietlacz
automatycznie aktualizowat dane
EDID w przypadku zmiany
przestrzeni koloréw?)

Enable (Wtacz)
Disable (Wytacz)

Back (Wstecz)

Hot Plug Initiate (Inicjowanie
podtaczania przy wtaczonym
zasilaniu)

Do you want the display to
initiate a Hot Plug Event when
you switch color spaces? (Czy
monitor ma zainicjowac
zdarzenie podtaczenia przy
wiaczonym zasilaniu w
przypadku zmiany przestrzeni
koloréw?)

Enable (Wtacz)
Disable (Wytacz)
Back (Wstecz)

Nawigacja po menu ekranowym
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Poziom 1

Poziom 2

Poziom 3

Poziom 4

Rozdziat 2 Korzystanie z ekranu

DisplayPort Hot-Plug detection
(Wykrywanie podtaczenia do
portu DisplayPort)

Do you want DisplayPort
connections to switch to low
power mode when the display
sleeps or remain active so the
display can respond to
communication from the host?
(Czy chcesz, aby potaczenia
DisplayPort byty przetaczane w
tryb niskiego poboru energii, gdy
monitor pozostaje uspiony, czy
zeby pozostawaty aktywne, aby
monitor mogt zareagowac na
komunikacje z hostem?)

Low power (Niski poziom
natadowania)

Always Active (Zawsze aktywne)

Back (Wstecz)

DisplayPort Compatibility
(DisplayPort — zgodnos¢)

Not all displays can syncto a
DisplayPort 1.2 connection. (Nie
wszystkie monitory mozna
synchronizowac za pomoca
ztacza DisplayPort 1.2.) Do you
want DisplayPort input 1 to
identify itself as version 1.1 to
connected displays? (Czy chcesz
uzy¢ wejscia DisplayPort 1 do
identyfikowania monitora jako
pracujacego w wersji 1.1 przez
podtaczone do niego inne
monitory?)

DisplayPort 1.2

DisplayPort 1.1 Compatibility
Mode (Tryb zgodnosci
DisplayPort 1.1)

Back (Wstecz)

DisplayPort EDID Configuration
(Konfiguracja EDID portu
DisplayPort)

W zaleznosci od wersji
sterownika karty graficznej,
niektore tryby wyswietlania
moga nie by¢ dostepne bez
wiaczenia konfiguracji CEA-861
EDID. Do you want to use a
Display ID or CEA-861 EDID?
Please note that under CEA-861
mode, the default timing will be
3840x2160 due to CEA-861
limitations. (Czy chcesz uzy¢
identyfikatora monitora, czy
CEA-861 EDID? Uwaga: w trybie
CEA-861, z uwagi na ograniczenia
CEA-861 domyslne taktowanie to
3840x2160.)

Identyfikator ekranu (domysine
taktowanie 4096 x 2160)

CEA-861 (taktowanie domyslne
3840 x 2160)



Poziom 1

Poziom 2

Poziom 3 Poziom 4

Back (Wstecz)

USB Type-C configuration
(Konfiguracja USB Type-()

How do you want to configure
your USB Type-C connection? (W
jaki sposdb skonfigurowac
potaczenie USB Type-C?) USB
Type-C cannot simultaneously
support 4K at a 60Hz refresh rate
and USB 3.0. (USB Type-C nie
moze réwnoczes$nie obstugiwac
rozdzielczosci 4K z
czestotliwoscig odSwiezania 60
Hz i danych USB 3.0.)

4096%2160 60 Hz + USB 2.0 data
(Dane 4096x2160 60 Hz + USB
2.0)

4096x2160 30 Hz + USB 3.0 data
(Dane 4096x2160 30 Hz + USB
2.0)

Back (Wstecz)

USB functionality in sleep
(Dziatanie portu USB w tryb
uspienia)

How do you want the display USB
ports to behave when the display
sleeps? (W jaki sposob majg
zachowywac sie porty USB
monitora gdy monitor przejdzie w
tryb uspienia?) If you disable USB
hubs during sleep, you will save
power, but all devices attached
will disconnect from the host
when the display sleeps. (W
przypadku wytaczenia
koncentratoréw w trybie uspienia
oszczedzana jest energia, jednak
wszystkie podtaczone urzadzenia
zostang odtaczone od hosta na
czas uspienia monitora.) If you
want USB devices to stay
connected when the display goes
to sleep, enable this option.
(Wiacz te opcje, jesli urzadzenia
USB maja pozostac¢ podtaczone,
gdy monitor przechodzi w tryb
uspienia.)

Enable USB ports during sleep
(Wtacz porty USB w trybie
uspienia)

Disable USB ports during sleep
(Wytacz porty USB w trybie
uspienia)

Back (Wstecz)

Internal processor (Procesor
wewnetrzny)

Do you want the internal
processor to be enabled? (Czy
chcesz wiaczy¢ procesor
wewnetrzny?) The internal
processor must be enabled for
display calibration, firmware
updates, and remote

Nawigacja po menu ekranowym
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Poziom 1

Poziom 2

Poziom 3 Poziom 4

Rozdziat 2 Korzystanie z ekranu

management. (Procesor
wewnetrzny musi by¢ wigczony w
przypadku kalibracji monitora,
aktualizacji oprogramowania
uktadowego i zarzadzania
zdalnego.)

Enable (Wtacz)
Disable (Wytacz)

Back (Wstecz)

Date and time settings
(Ustawienia daty i godziny)

[Date] (Data)
[Time] (Godzina)

Set date and time automatically
(Ustaw date i godzine
automatycznie)

Time widget (xx : XX AM/PM)
(Widzet godziny):

Change date and time (Zmien
date i godzine)

Use 12-hour time (uzyj
zegara 12-godzinnego)

Use 24-hour time (uzyj
zegara 24-godzinnego)

Date widget (Month / Day /
Year) (Widzet daty (miesiac/
dzieri/rok)

Back (Wstecz)

[Lists all valid time zones]
(Lista wszystkich wtasciwych
stref czasowych)

Set time zone (Ustaw strefe
czasowa)

Automatically adjust for daylight
saving time (Automatyczne
uwzglednianie czasu letniego)

Back (Wstecz)

Calibration configuration
(Konfiguracja kalibracji)

Enable calibration (Wit3cz
kalibracje)

Allow use of external
instrument (Pozwél na
korzystanie z instrumentu
zewnetrznego)

Align internal instrument to
reference (Wyréwnaj instrument
wewnetrzny zgodnie ze wzorcem)

Align instrument position
(Wyréwnaj potozenie
instrumentu)

Luminance uniformity
(Jednorodno$¢ luminancji)

Monitor jest wyposazony w
funkcje kompensowania
jednorodnosci luminancji
pozwalajacg uzyskac
maksymalnie jednorodna



Poziom 1

Poziom 2

Poziom 3 Poziom 4

luminancje ekranu. Proces
ten moze jednak
spowodowac zmniejszenie
kontrastu ekranu. W razie
potrzeby funkcje
kompensacji jednorodnosci
mozna wytaczyc.

Zmiana stanu (wtaczenie lub
wytaczenie) funkgji
jednorodnosci kompensacji
bedzie miato wptyw na
doktadnosc istniejacej
kalibracji koloréw. W celu
uzyskania doktadnosci
niezbednej do zastosowan, w
ktérych kolor ma znaczenie
krytyczne, konieczne jest
ponowne skalibrowanie
monitora po zmianie tego
ustawienia.

Enable luminance
uniformity (Wtacz
jednorodno$¢ luminancji)

Disable luminance uniformity
(Wytacz jednorodnosc¢
luminancji)

Back (Wstecz)

Firmware Update Support
(Obstuga aktualizagji
oprogramowania uktadowego)

Do you want to allow firmware
updates? (Czy chcesz umozliwi¢
aktualizacje oprogramowania
uktadowego?)

Enable, via USB or network
(Wtacz, poprzez USB lub siec)

Enable, via USB only (Wtacz, tylko
poprzez USB)

Enable, via network only (Wtgcz,
tylko poprzez sie¢)

Disable (Wytacz)

Back (Wstecz)

User preset support (Obstuga
ustawien predefiniowanych
uzytkownika)

Do you want to allow user presets
to be saved? (Czy chcesz zezwoli¢
na zapisywanie ustawien
uzytkownika?)

Enable (Wtacz)
Disable (Wytacz)

Back (Wstecz)

Remote Management Services
(Ustugi zarzadzania zdalnego)

Enable / Disable Server (Wtacz/
wytgcz serwer)

Do you want to enable the
internal remote management
web server? (Czy chcesz
wiaczy¢ serwer sieci Web do
zdalnego zarzadzania
monitorem?)

Nawigacja po menu ekranowym

61



62

Poziom 1 Poziom 2 Poziom 3 Poziom 4
Enable (Wtacz)
Disable (Wytacz)
Back (Wstecz)
IP Configuration Mode (Tryb DHCP
konfiguracji IP)
Manual (Tryb reczny)

Rozdziat 2 Korzystanie z ekranu

IPv4 address (Adres IPv4):
XXX XXX XXX XXX

IPv4 Subnet Mask (Maska
podsieci IPv4):
XXX XXX XXX.XXX

IPv4 Gateway (Brama IPv4):
XXX XXX XXX XXX

MAC address (adres MAC)

Back (Wstecz)

WS-Management setup
(Konfiguracja protokotu WS-
Management)

Enable WS-Management
(Wigcz protokot WS-
Management)

Enable WS-identity support
(Wtacz obstuge WS-Identity)

Back (Wstecz)

Install client certificate
(Zainstaluj certyfikat klienta)

Install server certificate
(Zainstaluj certyfikat serwera)

Reset administrator password
(Zresetuj hasto administratora)

Dashboard security
(Bezpieczenstwo pulpitu
sterowania)

What is required in order to
connect to the web
dashboard? (Co jest
wymagane do podtaczenia do
pulpitu sterowania w sieci
web?)

Require password only
(Wymagaj wytacznie hasta)

Require password and client
certificate (Wymagaj hasta i
certyfikatu klienta)

Back (Wstecz)

Back (Wstecz)

Lock management menu (Menu
zarzadzania blokadami)

Do you want to lock the
Management menu? (Czy chcesz
zablokowa¢ menu zarzadzania?)
If locked, it can only be unlocked
by holding the second and fourth
bezel buttons down for five
seconds. (Zablokowane menu
bedzie mozna odblokowac przez



Poziom 1 Poziom 2 Poziom 3 Poziom 4
przytrzymanie drugiego i
czwartego przycisku na $ciance
przedniej monitora przez pie¢
sekund.)
Lock (Zablokuj)
Unlock (Odblokuj)
Back (Wstecz)
Factory Reset (Przywracanie
ustawien fabrycznych)
Back (Wstecz)
Menu and Message Control (Ustawienia menu i komunikatoéw)
Poziom 1 Poziom 2 Poziom 3 Poziom 4

Menu and message control
(Ustawienia menu i
komunikatow)

Menu and message position
(Potozenie menu i
komunikatow)

Za pomoca przyciskow
dostosuj potozenie menu. Na
zakonczenie wybierz przycisk
,Back” (Wstecz).

Menu and message opacity
(Nieprzejrzystos¢ menuii
komunikatow)

Opacity adjust thermometer
(Termometr dostosowania
nieprzejrzystosci)

Menu and message timeout
(Limit czasu wyswietlania
menu i komunikatow)

Timeout adjust thermometer
(Suwak regulacji limitu czasu)

Enable/disable messages
(WHacz/wytacz komunikaty)

Show info when powering
display on (Wyswietlaj
informacje po wtaczeniu
monitora)

Show info when input source
changes (Wyswietlaj
informacje przy zmianie
2rédta sygnatu)

Show info when color space
changes (Wyswietlaj
informacje przy zmianie
przestrzeni koloréw)

Remind me of the warmup
time (Przypominaj o czasie
rozgrzewania)

Notify me when recalibration
is due (Powiadamiaj o
koniecznosci kalibracji)

Back (Wstecz)

Configure function buttons
(Konfiguracja przyciskow
funkcyjnych)

Function button 1: (Przycisk
funkcyjny 1) [Biezace
przypisanie]

Color space select (Wybér
przestrzeni kolorow)

Adjust luminance (Dostosuj
luminancje)

Nawigacja po menu ekranowym
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Poziom 1

Poziom 2

Poziom 3 Poziom 4

Rozdziat 2 Korzystanie z ekranu

Function button 2: (Przycisk
funkcyjny 2) [Biezace
przypisanie]

Video input select (Wybor
2rddta sygnatu wideo)

Switch to next active video
input (Wybierz nastepne
aktywne zrddto sygnatu wideo)

Function button 3: (Przycisk
funkcyjny 3) [Biezace
przypisanie]

Aspect ratio display
Function button 4: (Przycisk (Wspdtczynnik proporg;ji
funkcyjny 4) [Biezace obrazu)

przypisanie]
Video levels (16-235) On / Off

(Wtgcz/wytacz funkcje
ograniczania zakresu poziomu
sygnatu wideo (16-235)

Overscan on / off (Wacz/
wytacz usuwanie obrazu
nadmiarowego)

Blue-only mode on/off (Wtacz/
wytgcz tryb wyswietlania
wytgcznie kanatu niebieskiego)

Dual split on / off (Wtacz/
wytgcz tryb podziatu ekranu)

Pip on/off (Wtgcz/wytacz tryb
PIP)

Swap primary / PIP inputs
(Zamiana sygnatu gtéwnego /
sygnatu PIP)

Show display information
(Wyswietl informacje o
monitorze)

Show color space information
(Wyswietl informacje o
przestrzeni koloréw)

Loaduser preset (Wczytaj
ustawienia predefiniowane
uzytkownika)

Test pattern generator
(Generator obrazu kontrolnego)

Empty (no function) (Pusty
(brak przypisanej funkcji))

Function button mode (Tryb
pracy przyciskow funkcyjnych)

Open button label first
(Najpierw wyswietlaj etykiety
przyciskéw)

Execute command on first
press (Wykonuj polecenie za
pierwszym nacisnieciem
przycisku)

Back (Wstecz)

Bezel button color (Kolor diod
LED przyciskéw na przedniej
$ciance)

Always white (Zawsze kolor
biaty)

Always red (Zawsze kolor
czerwony)



Poziom 1

Poziom 2

Poziom 3 Poziom4

Auto-switch to red at 70 cd/m?
(Automatyczne przetaczanie na
kolor czerwony przy natezeniu
oswietlenia 70 cd/m?)

Back (Wstecz)

Bezel button brightness
(Jasnos¢ przyciskow na sciance
przedniej)

Brightness adjust thermometer
(Skala regulacji jasnosci)

Bezel button auto-fade
(Automatyczne wygaszanie

Enable (obey menu timeout)
(Wtacz (przestrzegaj limitu

przyciskow na $ciance czasu menu))

przedniej)
Disable (always on) (Wytacz
(zawsze wigczone))
Back (Wstecz)

Back (Wstecz)

Information (Informacje)
Poziom 1 Poziom 2 Poziom 3 Poziom 4

Information (Informacje)

Current Input (Biezace wejscie):
Biezace wejscie

Display Mode (Tryb
wyswietlania): Tryb
wyswietlania

Color space preset
(Predefiniowane ustawienia
przestrzeni kolorow):
Przestrzen kolorow

Luminance (Luminancja):
Luminancja

Post-regulacja RGB: On/Off
(Wt./Wyt.)

Skalowanie obrazu: Skalowanie
obrazu

Digital cinema region (Region
kina cyfrowego): Region obrazu
kina cyfrowego

Video legal (Ograniczony
zakres sygnatu wideo): On/Off
(Wt./Wyt.)

Overscan (Usuwanie obrazu
nadmiarowego): On/Off (Wt./
Wyt.)

Markers (Znaczniki): On/Off
(Wt./Wyt.)

Serial Number (Numer seryjny):
numer seryjny

Nawigacja po menu ekranowym
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Poziom 1

Poziom 2 Poziom 3

Poziom4

Firmware Revision (Wersja
oprogramowania uktadowego):
identyfikator wersji
oprogramowania uktadowego

Last Calibration (Ostatnia
kalibracja): xxxxx hours (Xxxxx
godzin)

Backlight Hours (Czas
podswietlenia): xxxxx hours
(xxxxx godzin)

Procesor wewnetrzny: On/Off
(Wt./Wyt.)

Remote management server
(Serwer zarzadzania zdalnego):
On/Off (Wt./Wyt.)

IPv4 Address (Adres IPv4):
XXX XXX XXX XXX

Back (Wstecz)

Factory Reset (Przywracanie
ustawien fabrycznych)

Auto EDID Update (Automatyczna aktualizacja EDID)

66

Domyslnie monitor automatycznie aktualizuje dane EDID monitora po przetgczeniu przestrzeni koloréw.

Jesli funkcja automatycznej aktualizacji jest wtgczona, dane EDID bedg aktualizowane dla wszystkich wejs¢
kazdorazowo po zmianie ustawien aktywnej przestrzeni koloréw. Jesli funkcja automatycznej aktualizacji
danych EDID jest wytaczona, ustawione zostang fabryczne wartosci domyslne dla kazdego wejscia, dla

natywnej przestrzeni kolorow.

Funkcje automatycznej aktualizacji danych EDID mozna wtgczy¢ lub wytaczy¢ z poziomu menu ekranowego:

1. Nacisnij dowolny z przyciskéw znajdujacych sie z prawej strony Scianki przedniej, aby aktywowac

przyciski.

2. Nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

3. W menu ekranowym wybierz kolejno Management (Zarzadzanie) > Auto EDID update (Automatyczna
aktualizacja danych EDID), Enable (Wtacz) lub Disable (Wytacz).

Rozdziat 2 Korzystanie z ekranu



3 Kalibrowanie monitora

Monitor jest przeznaczony do zastosowan, w ktérych doktadnos¢ odwzorowania koloréw ma krytyczne
znaczenie, dlatego mozna go skalibrowac¢ odpowiednio do konkretnych wymagan procesu produkgii, a
nastepnie ponawiac kalibracje w celu utrzymania doktadnosci odwzorowania koloréw. Monitor korzysta z
witasnych algorytmdw kalibracji uruchamianych wewnetrznie, nie ma koniecznosci stosowania
oprogramowania uruchamianego na komputerze hosta. Monitor jest tez wyposazony w zintegrowany
kolorymetr XYZ, ktéry pozwala przeprowadzi¢ niezalezng kalibracje. Na potrzeby uzytkownikéw
preferujgcych instrumenty zewnetrzne przewidziano obstuge szerokiego zakresu instrumentow
pomiarowych firm trzecich. Funkcjonalnos¢ kalibracji monitora pozwala na wiele r6znych strategii kalibracji, w

tym kalibracje na zadanie i planowana kalibracje automatyczna.

Kalibracja fabryczna

Monitor ma fabrycznie skalibrowane kolory w postaci siedmiu zdefiniowanych fabrycznie ustawien koloréw,

ktore majg stanowi¢ domyslne konfiguracje dla r6znorodnych zastosowan i przeptywdw pracy. Wszystkie
predefiniowane ustawienia fabryczne mozna modyfikowa¢ i kalibrowa¢ w celu zapewnienia zgodnosci z
okreslonymi wymaganiami. Ponizsza tabela zawiera liste predefiniowanych fabryczne ustawien kolorow i

zawiera informacje na temat ich konfiguracji.

Ustawienie Czerwony Zielony Niebieski Punkt bieli Wspoétczynnik Luminancja
fabryczne podstawowy podstawowy podstawowy gamma/EOTF

koloréw (CIE xy) (CIE xy) (CIE xy)

DCI-P3 D65 0,680, 0,320 0,265, 0,690 0,150, 0,060 D65 Power 2,4 100 cd/m?
BT.709 0,640, 0,330 0,300, 0,600 0,150, 0,060 D65 BT.1886 100 cd/m2
BT.2020 0,708, 0,292 0,170, 0,797 0,131, 0,046 D65 BT.1886 100 cd/m?
sRGB D65 0,640, 0,330 0,300, 0,600 0,150, 0,060 D65 sRGB 250 cd/m?
sRGB D50 0,640, 0,330 0,300, 0,600 0,150, 0,060 D65 sRGB 250 cd/m?
Adobe RGBD65 0,640, 0,330 0,210,0,710 0,150, 0,060 D65 Power 2,2 250 cd/m?
Adobe RGBD50 0,640, 0,330 0,210,0,710 0,150, 0,060 D50 Power 2,2 250 cd/m?

UWAGA: Monitor dostarczany jest z fabrycznym ustawieniem domyslnym DCI-P3 D65 zamiast ustawienia kinowego DCI-P3. Oznacza
to zastosowanie odmiennych parametréw punktu bieli, luminancji i wspdtczynnika gamma w poréwnaniu z wartosciami domyslnymi
ustawien kinowych. Takie ustawienie domyslne wprowadzono po konsultacjach z gtéwnymi studiami VFX i animacji, podczas ktérych

ustalono, Ze jest to najbardziej typowa konfiguracja stosowana na ich stanowiskach pracy. Mozliwe jest jednak utworzenie ustawien

predefiniowanych DCI-P3 w oparciu o polecenia kalibracji. Dodatkowo, w prébkach StudioCal XML zamieszczonych na dysku optycznym

dotaczonym do monitora znajduje sie skrypt kalibracji kinowej DCI-P3, ktérego dziatanie polega na przekalibrowaniu ustawien

fabrycznych DCI-P3 D65 na ustawienia kinowe DCI-P3.

Przygotowanie do kalibracji

Kalibracja uzytkownika umozliwia zdefiniowanie ustawien koloréw przez okres$lenie wartosci docelowych
kalibracji (kolory podstawowe, punkt bieli, gamma/EOTF i maksymalna luminancja), a nastepnie

skalibrowanie ustawien predefiniowanych tak, aby byty zgodne z wartosciami docelowymi. Uzytkownik moze

przeprowadzic¢ kalibracje na r6zne sposoby, w tym wybierajgc dostepne opcje z menu ekranowego lub

Kalibracja fabryczna
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instrukcji obstugi. Na poczatek omdwione zostang podstawowe informacje.

Wi3aczanie procesora wewnetrznego

Monitor jest dostarczany z wytagczonym procesorem wewnetrznym. Ma to na celu ograniczenie zuzycia energii
przez monitor w celu spetnienia wymagan dotyczacych zuzycia energii obowigzujgcych w niektoérych krajach,
jednak nie jest mozliwe przeprowadzenie kalibracji bez wtgczonego procesora wewnetrznego.

¥ WSKAZOWKA: To, czy procesor jest wytgczony, mozna sprawdzi¢ patrzac na gtdwne menu ekranowe. Jesli
menu kalibracji jest niedostepne, oznacza to, Ze procesor jest wytaczony.

Sposob wigczenia procesora wewnetrznego w monitorze:

1. Nacisnij dowolny z przyciskow na przedniej sciance, aby wyswietli¢ etykiety przyciskow, a nastepnie
nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

2. Wybierz pozycje Management (Zarzadzanie), a nastepnie pozycje Internal processor (Procesor
wewnetrzny).

3. Wybierz opcje Enable calibration (Wtacz kalibracje), aby wtaczy¢ procesor.
4.  Nacisnij przycisk Exit (Wyjscie), aby zamkna¢ menu ekranowe.
Odczekaj okoto jedng minute na petne uruchomienie procesora, zanim rozpoczniesz proces kalibracji.

Wtaczanie kalibracji i instrumentéw zewnetrznych
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Domyslnie kalibracja jest wtgczona i dozwolone jest stosowanie instrumentéw zaréwno wewnetrznych i
zewnetrznych. (Mozna to zmieni¢ w menu Management (Zarzadzanie)). Jesli po wiaczeniu procesora
wewnetrznego nie jest mozliwe przeprowadzenie kalibracji, funkcja ta moze by¢ wytgczona w monitorze.

Sposab wigczenia lub wytaczenia kalibracji:

1. Nacisnij dowolny z przyciskow na przedniej sciance, aby wyswietli¢ etykiety przyciskow, a nastepnie
nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

2. Wybierz pozycje Management (Zarzadzanie), a nastepnie pozycje Calibration configuration
(Konfiguracja kalibracji).

3. Wybierz opcje Enable (Wtacz), aby wiaczy¢ kalibracje.
4. Nacisnij przycisk Exit (Wyjscie), aby zamkna¢ menu ekranowe.

Dodatkowo, mozna okresli¢ czy do kalibracji mozna uzywac instrumentéw zewnetrznych. Zobacz wiecej
informacji na temat instrumentéw zewnetrznych Korzystanie z zewnetrznych instrumentéw pomiarowych
na stronie 77.

Aby wigczy¢ lub wytaczy¢ korzystanie z instrumentow zewnetrznych:

1. Nacisnij dowolny z przyciskow na przedniej sciance, aby wyswietli¢ etykiety przyciskow, a nastepnie
nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

2. Wybierz pozycje Management (Zarzadzanie), a nastepnie pozycje Calibration configuration
(Konfiguracja kalibracji).

3. Wybierz pozycje Allow use of external instruments (Zezwalaj na uzywanie instrumentéw
zewnetrznych), aby wigczy¢ lub wytaczyc te opcje.

4. Nacisnij przycisk Exit (Wyjscie), aby zamkna¢ menu ekranowe.

Rozdziat 3 Kalibrowanie monitora



Srodowisko kalibracji

Zalecane Srodowisko kalibracji moze by¢ r6zne i zalezy od instrumentu uzytego do kalibracji. W przypadku
korzystania z kolorymetru wbudowanego lub instrumentu wymagajgcego bezposredniego kontaktu, np. Klein
K10-A or lub X-Rite i1Display albo i1Pro, firma HP zaleca przeprowadzanie kalibracji w warunkach stabego
oSwietlenia, tak, aby na monitor nie byt skierowany bezpos$rednio zaden strumien Swiatta. W przypadku
korzystania z instrumentdw, ktore odsuwa sie od ekranu w celu przeprowadzenia kalibracji, np.
spektroradiometr PhotoResearch, firma HP zdecydowanie zaleca, aby przeprowadzi¢ kalibracje w catkowicie
zaciemnionym pomieszczeniu, lub umiesci¢ monitor w ciemni kalibracyjne;j.

W celu skalibrowania wielu monitoréw firma HP zaleca, aby wyznaczy¢ miejsce z kontrolowanym
oSwietleniem, z ktérego przeprowadzana bedzie kalibracja. Miejsce to powinno umozliwia¢ przygotowanie i
rozgrzanie monitoréw przed rozpoczeciem kalibracji. W przypadku korzystania z instrumentu umieszczonego
na nieruchomym statywie, jak w przypadku instrumentéw Photo Research, firma HP zaleca, aby ustawi¢ jeden
monitor w odpowiednim potozeniu wzgledem monitora, a nastepnie zaznaczy¢ to potozenie na stole lub
zastosowac uchwyt montazowy. Dzieki temu kazdy monitor bedzie mozna umiesci¢ w prawidtowym
potozeniu pomiarowym.

Czestotliwos¢ kalibracji

Zastosowany w monitorze panel Advanced IPS ma stosunkowo stabilne parametry, jednak jasnos¢ diod LED
uzywanych do podswietlenia zmniejsza sie stopniowo z czasem. Jako zasade 0g6lng mozna przyja¢, ze
wspotczesny panel z podswietleniem LED bedzie tracit jasnos¢ w tempie okoto 1% luminancji maksymalnej na
kazde 1000 godzin pracy. Poniewaz w monitorze zastosowano zardwno niebieskie, jak i czerwone diody LED,
zroznicowanie utraty jasnosci moze powodowaé pewne przesuniecie kolorystyki. Jednak w przypadku wielu
zastosowan takie przesuniecie kolorystyki nie jest zauwazalne nawet po przepracowaniu 2000 lub wiecej
godzin miedzy operacjami kalibraciji.

Dzieki temu, ze monitor jest wyposazony we wbudowany instrument kalibracyjny, mozna przeprowadza¢
kalibracje czesciej. Czestotliwos¢ kalibracji w okreslonym zastosowaniu nalezy okresli¢ tak, aby jej
przeprowadzanie byto odpowiednio wygodne, z uwzglednieniem innych majgcych zastosowanie czynnikéw.
Monitor mozna ustawi¢ tak, aby automatycznie przeprowadzat kalibracje zgodnie z wybranym przez
uzytkownika harmonogramem, co utatwia regularne kalibrowanie.

Rozgrzewanie monitora po wtaczeniu ze stanu catkowicie wytgczonego

Diody LED podswietlajgce ekran monitora wymagajg pewnego czasu na ustabilizowanie przed rozpoczeciem
kalibracji. Firma HP zaleca, aby odczeka¢ na rozgrzanie sie monitora tak, aby podswietlenie ustabilizowato
sie. Wbudowany licznik czasowy monitora jest tak skonfigurowany, aby ostrzegac uzytkownika w razie préby
skalibrowania monitora wczesniej niz 30 minut od jego wtgczenia. Czas nagrzewania okreslono za pomoca
pomiaru czasu od wtgczenia zasilania monitora ze stanu catkowicie wytgczonego. Za pomoca
spektroradiometru Photo Research PR-740 mierzono co minute punkt bieli oraz wartosci podstawowe i
pomocnicze koloréw. Wzorce kontrolne ColorChecker byty zmierzone co pie¢ minut, poniewaz korzystajac z
instrumentu PR-740 nie wszystkie pomiary mozna byto ukonczy¢ w ciggu jednej minuty.

Dla informacji uzytkownika, w ponizszej tabeli zamieszczono dane dotyczace doktadnosci monitora
wyrazonej jako AE 2000 w zaleznosci od czasu nagrzewania, jaki uptynat od wigczenia monitora ze stanu
catkowicie wytaczonego.

Wartosci podstawowe/ Wzorce kontrolne
Czas nagrzewania Punkt bieli pomocnicze ColorChecker
15 minut < 1,5 AE 2000 <1,0 AE 2000 <1,0 AE 2000
30 minut < 1,0 AE 2000 <0,5AE 2000 <0,5AE 2000
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Wartosci podstawowe/ Wzorce kontrolne

Czas nagrzewania Punkt bieli pomocnicze ColorChecker
45 minut < 0,5 AE 2000 < 0,25 AE 2000 < 0,5 AE 2000
60 minut < 0,25 AE 2000 < 0,25 AE 2000 < 0,25 AE 2000

Wyswietlacz moze sie automatycznie nagrzewa¢ przed rozpoczeciem pracy tak, aby byt gotowy do prac, w
ktdrych doktadnos¢ odwzorowania koloréw ma krytyczne znaczenie, od chwili, w ktorej tworca zasigdzie przy
biurku. Opcja ta pozwala na nagrzewanie sie monitora przez 30 minut, dzieki czemu wskaznik doktadnosci
wyswietlania bedzie nizszy (lepszy) niz 1,0 AE 2000.

Sposdb wigczania funkcji automatycznego nagrzewania monitora:

1. Nacisnij dowolny z przyciskdw na przedniej sciance, aby wyswietli¢ etykiety przyciskow, a nastepnie
nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

2. Otworz menu Calibration (Kalibracja).

3. Wybierz pozycje Set warm up time (Ustaw czas nagrzewania).

M WAZNE: Aby méc korzysta¢ z harmonogramu kalibracji, nalezy najpierw ustawi¢ zegar monitora. W
celu ustawienia zegara wybierz pozycje Management (Zarzadzanie) > Time and date settings
(Ustawienia czasu i daty).

4. Wybierz opcje Enable (Wiacz).

5. Wybierz pozycje Set time work begins (Ustaw czas rozpoczecia pracy).

6. Wybierz, o ktorej godzinie w okreslone dni tygodnia ma sie rozpocza¢ nagrzewanie monitora.
7

Nacisnij przycisk Exit (Wyjscie), aby zamkna¢ menu ekranowe.

Tryb nagrzewania
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Aby umozliwi¢ kalibracje seryjna, w ktérej zostanie skalibrowana lub skalibrowana ponownie w jednej sesji
wieksza liczba monitoréw, monitor jest wyposazony w tryb nagrzewania niezaleznego. Dzieki tej funkcji
mozna nagrzac wiele monitoréw bez koniecznosci podtaczania ich do komputera hosta. Monitor jest
nagrzewany z poziomem luminancji okreslonym zgodnie z aktywnym ustawieniem predefiniowanym
kolorow.

Sposob wigczania trybu nagrzewania samodzielnego:

1.  Podtacz kazdy monitor do zrddta zasilania i upewnij sie, ze gtéwny wytgcznik zasilania z tytu monitora
znajduje sie w potozeniu wtgczonym. W zaleznosci od konfiguracji monitora, po wtgczeniu gtéwnego
wytgcznika zasilania monitor moze zosta¢ wtgczony lub pozostac wytgczony.

2. Wrazie koniecznosci wtgcz monitor, a nastepnie wytgcz go ponownie za pomoca przycisku zasilania
znajdujacego sie z prawej strony, w dolnej czesci Scianki przedniej. Pierwsze wtgczenie monitora
uruchamia podzespoty wewnetrzne, natomiast wytgczenie zasilania przyciskiem powoduje przetgczenie
podzespotow wewnetrznych w stan uspienia.

3. Korzystajac z przyciskow znajdujgcych sie z prawej strony, u dotu Scianki przedniej monitora, nacisnij
przycisk znajdujacy sie najwyzej, a nastepnie nacisnij i zwolnij przycisk znajdujacy sie najnizej. Po
zaswieceniu sie wskaznikéw na Sciance przedniej, zwolnij przycisk gorny.

Monitor przechodzi w tryb nagrzewania i rozpoczyna sie przetgczanie kolorow wyswietlanych w trybie
petnego ekranu: biaty, czerwony, zielony, niebieski, btekitny, purpurowy i zétty. W przypadku podtaczenia
aktywnego urzadzenia zrédtowego do dowolnego wejscia monitora, tryb nagrzewania zostanie wytaczony i
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zastgpiony wyswietlaniem obrazu z tego urzadzenia. Po odtaczeniu sygnatu zrédtowego tryb nagrzewania
zostanie przywrdcony.

[%”f UWAGA: Aby wytaczyc¢ tryb nagrzewania, nalezy wtgczyc i wytgczy¢ monitor za pomoca przycisku zasilania
na sciance przedniej.

Stabilizowanie podswietlenia po zmianie luminancji

Podswietlenie monitora jest zasilane pradem statym i dziata w ,,stylu analogowym”, co oznacza, ze napiecie
zasilania diod LED podswietlenia zmienia sie wraz ze zmiang luminancji ekranu. W efekcie tego, niezbedny
jest pewien okres stabilizacji podSwietlenia w przypadku przetgczania sie pomiedzy ustawieniami luminancji.
Ma to wptyw na doktadnos¢ kalibracji, jesli na przyktad monitor zostat nagrzany przy luminancji 250 cd/m?2i
zazadano skalibrowania przy luminancji 100 cd/m?, kalibracja punktu bieli moze by¢ przesunieta nawet 0 2,0
AE 2000.

Podswietlenie wymaga czasu ustabilizowania sie na nowym poziomie luminancji. Pomiary przeprowadzone
za pomoca spektroradiometru PR-740 pokazuja, ze doktadnos¢ punktu bieli miesci sie w zakresie 0,002 CIE
Xy po uptywie 10 minut pracy z nowym poziomem luminancji i w zakresie 0,001 CIE xy po uptywie 15 minut.
W celu uzyskania najlepszych wynikéw firma HP zaleca, aby odczeka¢ na ustabilizowanie sie pod$wietlenia
przy zadanym poziomie luminancji, przed rozpoczeciem kalibracji. Jeden ze sposobdw, aby to osiggna¢, jest
skalibrowanie do zadanej luminancji, odczekanie 10 do 15 minut, a nastepnie ponowne skalibrowanie przy tej
samej luminancji. Druga kalibracja bedzie znacznie doktadniejsza niz pierwsza. Z tego samego powodu, jesli
przetaczanie miedzy ustawieniami predefiniowanymi powoduje znacznie zmiany poziomu luminancji,
odczekaj przynajmniej 10 minut przed oceng koloréw w zastosowaniach krytycznych.

Metody kalibracji dostepne dla uzytkownika

Kalibracja uzytkownika to proces okreslenia wartosci docelowych kalibracji (wartosci podstawowe, punkt
bieli, gamma/ETOF i luminancja), a nastepnie uruchomienie polecenia kalibracji monitora do tych wartosci.
Istnieja trzy gtéwne sposoby kalibracji uzytkownika.

e  Przy pomocy procedury kalibracji opartej na menu ekranowym.

Ta opcja umozliwia wybdr podstawowych opcji kalibracji i jest odpowiednia do kalibraciji dla jednego
uzytkownika, gdy pozadane jest uzyskanie standardowych wartosci podstawowych przestrzeni koloréw
oraz gamma/EOTF. Dostepna jest rdwniez opcja przeprowadzenia ponownej kalibracji w oparciu o
ustawienia z poprzedniej kalibraciji.

e  Kalibracja przy uzyciu XML, za pomocg StudioCal XML

Ta opcja zapewnia najwiekszg elastycznos$¢ kalibracji, poniewaz oferuje znacznie wiecej mozliwosci niz
kalibracja standardowa. Funkcjonalnos¢ StudioCal XML obejmuje:

— Nadawanie nazw niestandardowych ustawien zdefiniowanych koloréw

—  Specyfikacja niestandardowych wartosci podstawowych koloréw i punktu bieli (w CIE xy lub CIE
u'v')

—  Przeprowadzanie niestandardowej weryfikacji kalibracji
— Nadpisywanie magazynu pamieci kalibracji fabrycznej
—  Archiwizacja skalibrowanych LUT w napedzie flash USB

Schemat StudioCal XML zapewnia dodatkowe mozliwosci oprdcz kalibracji. Aby uzyskac wiecej
informacji na ten temat, patrz Korzystanie ze schematu StudioCal XML na stronie 83.

e  Zaplanowana rekalibracja automatyczna

Metody kalibracji dostepne dla uzytkownika
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Oprocz dwoch metod uruchamianych przez uzytkownika, dostepna jest réwniez funkcja automatycznej
ponownej kalibracji monitora w oparciu o okreslony przez uzytkownika harmonogram.

Uruchamiana przez uzytkownika kalibracja przy pomocy menu

Metoda kalibracji przeprowadzanej przez uzytkownika za pomocg menu pozwala skalibrowa¢ ponownie
istniejgce ustawienia predefiniowane lub okresli¢ nowg konfiguracje istniejgcych ustawien predefiniowanych.
Obydwie opcje dostepne sg z menu kalibracji.

Ponowna kalibracja aktywnego ustawienia predefiniowanego

Opcja ta pozwala skalibrowac¢ ponownie aktywne ustawienie predefiniowane koloréw. Ustawienie
predefiniowane zostaje skalibrowane ponownie przy uzyciu obecnych wartosci docelowych kalibracji.

Konfigurowanie i kalibrowanie ustawien predefiniowanych

Opcji tej mozna uzy¢ w celu zdefiniowania nowego ustawienia predefiniowanego kalibracji w oparciu o
standardowe gamy kolordw i punkty bieli. Menu zawiera zestaw opcji dla kazdego rodzaju kalibracji.

Ustawienie predefiniowane kolorow

Uzytkownik moze wybra¢ jedno z o$Smiu ustawien predefiniowanych, wszystkie one maja mozliwos¢
konfigurowania. Na przyktad mozna zmienic¢ ustawienie predefiniowane Adobe RGB D65 na ustawienie
predefiniowane DCI Cinema. Po ukonczeniu kalibracji nazwa ustawienia predefiniowanego zostanie
automatycznie zmieniona tak, aby odzwierciedlata wybrang konfiguracje. W menu wyswietlona zostanie lista
biezacych nazw.

Gama koloréw
Menu uwzglednia nastepujace standardowe gamy kolordw:
e  DCI-P3: Standard branzowy gamy koloréw na potrzeby projekgcji kina cyfrowego

e  sRGB/BT.709: Standardowa gama koloréw stosowana do przegladania sieci Internet i w telewizji o
wysokiej rozdzielczosci

e  BT.2020: Docelowa gama koloréw stosowana w telewizji Ultra HD. Nie wszystkie tresci Ultra HD
przechodza mastering w standardzie BT.2020

e  Adobe RGB: Standard popularny wérad profesjonalnych fotografow
e  BT.601: Standardowa gama koloréw stosowana w telewizji standardowej rozdzielczosci

e  Macierzysta gama koloréw wyswietlacza: Najszersza mozliwa gama koloréw, uzywajgca natywnych
koloréw podstawowych monitora

Punkt bieli

Menu uwzglednia nastepujgce standardowe punkty bieli:

e  D65: Standardowy punkt bieli dla wiekszosci produkcji wideo, a takze wiekszosci prac z zakresu grafiki
komputerowej i projektowania. Moze by¢ uzywany réwniez do produkgji filmowych.

e  D50: Standardowy punkt bieli do weryfikacji koloréw wydruku i drukowania. Jest on cieplejszy od punktu
bieli D65.
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D55: Tradycyjny punkt bieli do projekcji filmowych. Jest to punk bieli strumienia Swiatta opuszczajgcego
komore lampy projektora.

DCI-P3: Standardowy punkt bieli projektora obrazu kina cyfrowego.

Wspotczynnik gamma/EOTF

Menu zawiera nastepujgce opcje:

Luminancja

2,2: Funkcja potegowa gamma 2,2 uwazana jest za standardowg krzywg gamma do stosowani w
osSwietleniu dziennym.

2,4: Funkcja potegowa 2,4 gamma uzywana wczesniej jako standardowa krzywa gamma w otoczeniu o
stabym oswietleniu. Do prac wideo fa funkcja gamma zostata zastapiona funkcjg BT.1886 EOTF (funkcja
transferu elektrooptycznego)

2,6: Funkcja potegowa gamma 2,6 to standardowa krzywa gamma stosowana w otoczeniu, w ktérym
wystepuje oswietlenie kinowe, praktycznie bez Swiatta zewnetrznego.

BT.1886: Krzywa EOTF zdefiniowana przez Miedzynarodowg Unie Telekomunikacyjna (ITU) jako standard
EOTF dla profesjonalnej produkcji i obrébki koricowej materiatow wideo w jakosci HD.

sRGB: Krzywa EOTF oparta na funkcji potegowej gamma 2,2, jednak zaprojektowana tak, aby zapewnic
lepsza reprodukcje gtebszej czerni poprzez przeobrazenie krzywej w funkcje liniowg dla nizszych
wartosci skali szarosci.

EPD: Krzywa EOTF okreslona w dokumencie IDMS (Information Display Measurement Standard)
wydanym przez organizacje SID (Society for Information Display), w ktorej funkcja skali szarosci zostata
zaprojektowana do wysSwietlania sceny pobocznej i pozwala tatwiej dostrzegac obiekty ciemniejsze, o
mniejszym kontrascie znajdujgce sie w poblizu jasniejszych obszaréw obrazu.

Menu pozwala na wybor ponizszych wartosci luminancji lub wprowadzenie dowolnej wartosci luminancji z
zakresu od 48 do 250 kandeli na metr kwadratowy (cd/m2):

250 cd/m2: Maksymalna luminancja, jakg mozna skalibrowa¢ w monitorze

100 cd/m2: Standardowa luminancja, oryginalnie zdefiniowana w normie SMPTE, do przetwarzania
obrazu wideo online oraz obrabki koricowej.

120 80 cd/m2: Dwie opcje zawierajgce wartosci z przedziatu w okolicach 100 cd/m?, w oparciu o typowe
oswietlenie otoczenia w studiach VFX

48 cd/m2: Standardowe oSwietlenie z przodu ekranu do prezentacji filmow, rownowazne wartosci 17 fl
(footlambert).

Po zdefiniowaniu kalibracji i potwierdzeniu wybranych wartosci, rozpocznie sie proces kalibrowania.
Kalibracja moze potrwac okoto 3%z minuty w przypadku korzystania z instrumentu wewnetrznego. Czas
kalibracji moze by¢ dtuzszy w przypadku korzystania z niektérych instrumentéw zewnetrznych. Nie wytaczaj
monitora podczas procesu kalibracji. Ustawienie predefiniowane otrzymuje nazwe w oparciu o wybrane
wartosci docelowe kalibracji.

E/f UWAGA: W przypadku podtaczenia instrumentu zewnetrznego, wyswietlony zostanie komunikat z
zapytaniem, czy do pomiarow zwigzanych z kalibracjg ma by¢ uzywany instrument wewnetrzny, czy tez
zewnetrzny. W przypadku wybrania instrumentu zewnetrznego, na ekranie wyswietlany jest znacznik
pomagajacy w wyrdéwnaniu instrumentu zewnetrznego wzgledem srodka ekranu.

Uruchamiana przez uzytkownika kalibracja przy pomocy menu
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Kalibracja StudioCal XML

Metoda kalibracji StudioCal XML pozwala na bardzo precyzyjnie wybranie wartosci docelowych kalibracji
ustawien predefiniowanych kolordw i skalibrowanie do trzech ustawien w jednej sesji kalibracji. StudioCal
XML jest rozszerzalnym schematem XML opracowanym przez firme HP na potrzeby kalibracji i modyfikacji
parametréw monitora. Wprowadzono go najpierw do monitoréw HP DreamColor Z27x i rozszerzono o
obstuge dodatkowych funkcjonalnos$ci dostepnych w tym monitorze. Wprawdzie pliki StudioCal XML zostaty
tak zaprojektowane, aby zapewni¢ zgodnos$¢ miedzy poszczeg6lnymi modelami monitoréw HP DreamColor
Studio, w niniejszym monitorze dostepne sg dodatkowe polecenia, ktére nie sg rozpoznawane przez monitor
Z27x. Jednak podstawowy schemat kalibracji jest zaprojektowany tak, aby zapewni¢ kompatybilnos¢, a w
wielu przypadkach ten sam plik XML mozna wspoétdzieli¢ miedzy r6znymi monitorami DreamColor Studio.

Zamiast wybierac¢ opcje wartosci docelowych kalibracji z menu, za pomoca StudioCal XML mozna zdefiniowac
te wartosci docelowe za pomocg obiektdw i etykiet jezyka XML. Kod XML nastepnie zostaje zapisany jako plik
o nazwie StudioCal.xml i jest przechowywany w katalogu gtéwnym napedu flash USB. Obstugiwane sg napedy
flash, w ktérych zastosowano format plikdw FAT, FAT32 i NTFS. W czesci Korzystanie ze schematu StudioCal
XML na stronie 83 mozna zapoznac sie ze sposobem uzycia schematu XML w celu zapisania kalibracji i

innych rodzajow skryptow.

Sposob przeprowadzenia kalibracji za pomoca pliku StudioCal.xml:

1. Utworz plik o nazwie StudioCal.xml i skopiuj go do katalogu gtéwnego (najwyzszego poziomu) napedu
flash USB.

2. Umiesc¢ naped flash USB w jednym z portéw DreamColor USB znajdujgcych sie w dolnej czesci monitora.

3.  Wyswietlany zostanie komunikat z zapytaniem, czy chcesz uzy¢ pliku StudioCal.xml z napedu flash w
celu kalibracji wyswietlacza.

Jesli w napedzie flash znajduje sie réwniez plik z oprogramowaniem uktadowym, wyswietlony zostanie
komunikat z zapytaniem, czy uzy¢ pliku XML do skalibrowania monitora, czy tez zainstalowa¢
aktualizacje oprogramowania uktadowego. Wybierz plik XML.

4. W przypadku podtaczenia instrumentu zewnetrznego, wyswietlony zostanie komunikat z zapytaniem,
czy do pomiarow zwigzanych z kalibracjg ma by¢ uzywany instrument wewnetrzny, czy tez zewnetrzny.

W przypadku wybrania instrumentu zewnetrznego wyswietlony zostanie znacznik pomocny w
ustawieniu instrumentu.

Rozpocznie sie kalibracja, ktdra moze potrwac okoto 3%z minuty w przypadku korzystania z instrumentu
wewnetrznego. Czas kalibracji moze by¢ dtuzszy w przypadku korzystania z niektérych instrumentow
zewnetrznych. Nie wytgczaj monitora podczas procesu kalibracji.

Automatyzacja kalibracji

Poniewaz monitor jest przeznaczony do prac, w ktérych doktadnos¢ odwzorowania koloréw ma krytyczne
znaczenie, wazne jest, aby monitor pozostawat skalibrowany podczas pracy, dlatego monitor umozliwia
zaplanowanie automatycznej kalibracji. Ten rodzaj kalibracji mozna zaplanowac¢ do regularnego wykonywania
w zaleznosci od godzin uzytkowania, tygodni lub miesiecy. Mozna réwniez okresli¢, kiedy ma by¢
wykonywana automatyczna kalibracja tak, aby nie przeprowadzac jej w godzinach pracy i nie przeszkadzac¢ w
procesie produkgji.

Planowanie automatycznej kalibracji

W celu zaplanowania kalibracji nalezy skorzysta¢ z menu kalibracji. Jesli do tej pory nie ustawiono zegara
monitora (Management (Zarzadzanie) > Time and date settings (Ustawienia godziny i daty)), wy$wietlony
zostanie monit o ustawienie zegara, aby mozliwe byto przeprowadzenie kalibracji we wtasciwym czasie.
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Sposaéb planowania automatycznej kalibracji:

1. Nacisnij dowolny klawisz na Sciance przedniej monitora, aby wyswietli¢ etykiety przyciskow
funkcyjnych.

2. Nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe (0SD).
3.  Wybierz przycisk Calibration (Kalibracja).
4. Wybierz Set calibration schedule (Ustaw harmonogram kalibracji)
Aby mdc korzystac z harmonogramu kalibracji, nalezy najpierw ustawic¢ zegar monitora.
5. Wybierz czas pomiedzy kalibracjami, a nastepnie wybierz Next (Dalej).
6. Wybierz odpowiedni czas trwania, a nastepnie wybierz Next (Dalej).

7. Wybierz dzien tygodnia, w ktdrym ma by¢ przeprowadzana kalibracja, a nastepnie wybierz Next (Dalej).

% WSKAZOWKA: Chociaz mozna wybrac dowolny dzien i godzine, firma HP zaleca, aby wybra¢ czas, w
ktorym nikt nie korzysta z monitora, dzieki czemu nie bedzie grozito przerwanie procesu produkgji.

8. Ustaw godzine, o ktorej ma by¢ przeprowadzana kalibracja i wybierz Next (Dalej).
9. Wybierz Confirm and Exit (Potwierdz i wyjdz). Zegar zostanie uruchomiony i kalibracja bedzie
przeprowadzana automatycznie.

Wyswietlanie harmonogramu kalibracji

Po skonfigurowaniu harmonogramu kalibracji mozesz go sprawdzi¢, wybierajac z menu Calibration
(Kalibracja) > View Calibration Schedule (Wyswietl harmonogram kalibracji). (Jesli zaden harmonogram nie
jest skonfigurowany, wyswietlony zostanie monit zachecajacy do skonfigurowania harmonogramu.) Opcja ta
umozliwia rowniez anulowanie harmonogramu kalibraciji.

Automatyzacja kalibracji za pomoca pliku StudioCal XML

Domyslnie proces kalibracji stuzy do ponownego skalibrowania aktywnych ustawien predefiniowanych
uzytkownika. W celu skalibrowania wybranych ustawien predefiniowanych mozna zdefiniowac je przy
pomocy StudioCal XML, a nastepnie zainstalowac plik w monitorze. Ten plik nastepnie postuzy do
zautomatyzowania kalibraciji.

Sposab instalowania pliku StudioCal XML:
1.  Utworz plik ,,StudioCal.xml” i skopiuj go do katalogu gtéwnego (nadrzednego) napedu flash USB.
2 Umies¢ naped flash USB w jednym z portéw DreamColor USB w dolnej czesci monitora.
3.  Anuluj wszelkie wyswietlane komunikaty dotyczace kalibracji lub oprogramowania uktadowego.
4. Otwo6rz Menu gtéwne.
5.  Wybierz przycisk Calibration (Kalibracja).
6. Wybierz Install StudioCal XML (Zainstaluj plik StudioCal XML).
Monitor wyszuka plik StudioCal.xml na podtagczonym napedzie flash USB.

Po zainstalowaniu plik bedzie uzywany do wszystkich kolejnych zautomatyzowanych kalibracji.

Uzyskiwanie dostepu do informacji weryfikacyjnych automatycznej kalibracji

Uzytkownik moze wyswietla¢ informacje dotyczgce wynikdw pomiardw z ostatniej kalibracji automatycznej,
w tym wzorce RGB i wartosci XYZ zmierzone przez instrument. W przypadku zainstalowania pliku StudioCal
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XML zawierajgcego elementy weryfikacji, beda tam réwniez znajdowac sie wartosci XYZ zmierzone po
kalibraciji i dotyczace zadanych wzorcéw weryfikacyjnych.

Pobieranie danych z ostatniej kalibraciji:

1.  Umies¢ naped flash USB w jednym z portéw DreamColor USB. Jesli naped flash zawiera oprogramowanie
uktadowe lub pliki StudioCal XML, na ekranie wyswietlony zostanie komunikat z pytaniem, czy chcesz
uzy¢ tych plikdw. Anuluj wszystkie wySwietlone pozycje menu.

2. Otwdrz menu Calibration (Kalibracja).
3. Wybierz pozycje Export last calibration data (Eksportuj ostatnie dane kalibracji)

Dane kalibracji zostang zapisane w podtgczonym napedzie flash USB.

Wyréwnywanie wbudowanego kolorymetru z zewnetrznym
instrumentem wzorcowym
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Wbudowany kolorymetr XYZ zostat wyréwnany i skalibrowany fabrycznie przy uzyciu instrumentu Konica
Minolta CA-310. Wyrownanie fabryczne moze by¢ odpowiednie do potrzeb uzytkownika, jednak w przypadku
uzywania wiekszej liczby monitoréw moze zachodzi¢ potrzeba wyrdwnania kolorymetréw wbudowanych w te
monitory z instrumentem wzorcowym stosowanym w danej placowce. Do tego celu nalezy uzy¢ menu
kalibracji. Zobacz wiecej informacji na temat obstugiwanych instrumentéw zewnetrznych w czesci
Korzystanie z zewnetrznych instrumentéw pomiarowych na stronie 77.

Sposob dopasowywania wbudowanego kolorymetru do zewnetrznego instrumentu wzorcowego:
1. Odczekaj przynajmniej 30 minut, az monitor sie nagrzeje.

2. Upewnij sie, ze natezenia oSwietlenia otoczenia jest ustawione na odpowiednim poziomie: stabe
oswietlenie w przypadku instrumentu kontaktowego i zaciemnienie w przypadku instrumentu
niewymagajgcego bezposredniego kontaktu.

3. Podtacz instrument zewnetrzny, ktéry ma by¢ uzyty do wyréwnania. Anuluj wszelkie wySwietlane
pozycje menu. W przypadku korzystania z instrumentu zewnetrznego X-Rite dostosuj potozenie
instrumentu i przewodu tak, aby nie kolidowaty z dziataniem ramienia instrumentu wbudowanego.

4. Otworz menu Calibration (Kalibracja).

5. Wybierz opcje Align internal instrument to reference. (Wyréwnaj instrument wewnetrzny zgodnie ze
wzorcem).

6. Wybierz opcje Align instruments (Wyrdwnaj instrumenty). Wyswietlony zostanie znacznik wyréwnania.

7. Umies¢ zewnetrzny instrument, tak aby byt wyréwnany ze znacznikiem, a nastepnie nacisnij przycisk
Start Alignment (Rozpocznij wyrownywanie).

Rozpocznie sie wyréwnywanie instrumentow. W przypadku wyswietlenia komunikatu o btedzie,
towarzyszy¢ mu bedzie informacja o tym, ktérego instrumentu dotyczy btad. W przypadku btedu
instrumentu zewnetrznego sprawdz konfiguracje instrumentu i upewnij sie, ze natezenie o$wietlenia
otoczenia nie jest zbyt duze dla danego typu instrumentu. W przypadku btedu dotyczacego instrumentu
wewnetrznego moze zajs$¢ konieczno$¢ wyréwnania potozenia instrumentu wewnetrznego za pomocg
wyswietlanej opcji menu. Ta procedura zajmuje okoto jedng minute i zapewnia prawidtowe wyréwnanie
potozen start/stop silnika, dzieki czemu instrument bedzie prawidtowo ustawiony przed ekranem
monitora.
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Automatyczne nagrzewanie monitora na rozpoczecie dnia

Monitor Z31x moze sie automatycznie nagrzewac przed rozpoczeciem pracy tak, aby byt gotowy do prac, w
ktorych doktadnos$¢ odwzorowania koloréw ma krytyczne znaczenie, od chwili, w ktérej tworca zasigdzie przy
biurku. Opcja ta pozwala na nagrzewanie sie monitora przez 30 minut, dzieki czemu wskaznik doktadnosci

wyswietlania bedzie nizszy (lepszy) niz 1,0 AE 2000.

Dla informacji uzytkownika, w ponizszej tabeli zamieszczono dane dotyczgce doktadnos$ci monitora
wyrazonej jako AE 2000 w zaleznosci od czasu nagrzewania, jaki uptynat od wtgczenia monitora. Czas
nagrzewania okreslono za pomocg pomiaru czasu od witgczenia zasilania monitora ze stanu catkowicie

wytgczonego. Za pomocg spektroradiometru Photo Research PR-740 mierzono co minute punkt bieli oraz
wartosci podstawowe i pomocnicze kolorow. Wzorce kontrolne ColorChecker byty zmierzone co pie¢ minut,

poniewaz korzystajac z instrumentu PR-740 nie wszystkie pomiary mozna byto ukonczy¢ w ciggu jednej

minuty.
Wartosci podstawowe/ Wzorce kontrolne
Czas nagrzewania Punkt bieli pomocnicze ColorChecker
15 minut <1,5AE 2000 <1,0 AE 2000 < 1,0 AE 2000
30 minut <1,0 AE 2000 <0,5AE 2000 <0,5AE 2000
45 minut <0,5AE 2000 < 0,25 AE 2000 <0,5AE 2000
60 minut < 0,25 AE 2000 < 0,25 AE 2000 < 0,25 AE 2000

Sposdb wigczania funkcji automatycznego nagrzewania monitora:
1. Otworz menu Calibration (Kalibracja).
2. Wybierz pozycje Set warm up time (Ustaw czas nagrzewania) i nacisnij przycisk Select (Wybierz).

Jesli nie ustawiono zegara wewnetrznego, monitor najpierw wyswietli monit o ustawienie zegara.
Wprowadz prawidtowy czas i date, wybierz zegar 12 lub 24 godzinny i ustaw strefe czasowa.

3.  Wybierz z menu pozycje Enable (Wtacz), a nastepnie Select (Wybierz).

4. Wybierz pozycje Set time work begins (Ustaw czas rozpoczecia pracy) i nacisnij przycisk Select
(Wybierz).

5. Ustaw godzine rozpoczecia pracy.
6. Ustaw dni tygodnia, ktére majg by¢ traktowane jako dni robocze.

Monitor bedzie nagrzewat sie automatycznie wytgcznie w zaznaczone dni.

Korzystanie z zewnetrznych instrumentéw pomiarowych

Monitor wyposazono w bardzo precyzyjny kolorymetr XYZ oraz w natywng obstuge wielu rodzajow
instrumentoéw pomiarowych, od niedrogich kolorymetréw po najbardziej zaawansowane technologicznie
kolorymetry i spektroradiometry. Zamiast wbudowanego instrumentu do kalibracji mozna uzywac
instrumentow zewnetrznych. Dodatkowo, instrumentéw zewnetrznych mozna uzywac¢ do wyréwnania
instrumentu wewnetrznego.

Wiele obstugiwanych instrumentéw wybrano na podstawie konsultacji ze studiami partnerskimi firmy HP i sg

to instrumenty, ktdre studia standaryzuja u siebie. Niektdre z tych instrumentow wymagaja okreslonych
konfiguracji lub kalibracji do prawidtowej wspotpracy z monitorem.
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Wszystkie te instrumenty korzystajg z portu USB i podtacza sie je do jednego z portéw HP DreamColor
monitora. Do ich pracy nie jest wymagane zadne oprogramowanie na komputerze hosta, jednak moze by¢
ono wymagane do konfiguracji i kalibracji instrumentu.

M” WAZNE: W przypadku wszystkich tych instrumentéw bardzo wazne jest, aby ustawic¢ je prostopadle do
ptaszczyzny ekranu monitora.

Kolorymetry firmy Klein Instruments, modele K10i K10-A

S3a to szybkie, bardzo doktadne i lekkie urzadzenia, ktére mozna uzywac w trybie bezposredniego kontaktu
lub w zaciemnionym pomieszczeniu w oddaleniu od monitora.

Konfiguracja

Instrumenty Klein K10 i K10-A dostarczane sg od producenta w stanie skalibrowanym fabrycznie, z tablica
kalibracji monitora zapisang w postaci pliku cal 15. W przypadku posiadania takiego urzadzenia firma HP
zdecydowanie zaleca, aby odesta¢ go do firmy Klein w celu ponownego skalibrowania. Jesli jednak
uzytkownik jest zaznajomiony z tworzeniem tablicy kalibracji i ma dostep do spektroradiometru, moze
skorzysta¢ z programu Klein ChromaSurf w celu wygenerowania wtasnej tablicy kalibracji. Firma HP zaleca
przechowywania utworzonej przez uzytkownika tablicy niestandardowej jako pliku cal 15, ktory zostanie
wczytany domyslnie po podtaczeniu urzadzenia K10-A do monitora. Jednak za pomocg narzedzia
StudioCal.XML mozna wybra¢ do kalibracji dowolny plik cal, dzieki czemu niestandardowe tablice kalibracji
mozna przechowywac w dowolnym miejscu.

Wytyczne dotyczace uzytkowania

W przypadku korzystania z instrumentow Klein K10-A nalezy zwroci¢ uwage na wymienione ponizej porady i
wskazowki.

e  Po podtaczeniu instrumentu menu kalibracji moze by¢ wyswietlone po uptywie nawet 10 sekund. Jest to
typowe zjawisko w przypadku tego instrumentu, poniewaz jest on zasilany przez port USB i wymaga
rozruchu zanim zacznie reagowac.

e  Zaleca sie dokonywac¢ pomiaru metodg bezposredniego kontaktu, z uzyciem ostony obiektywu K-10 SF.
Pozwala to skalibrowa¢ monitor w typowych warunkach oswietlenia pomieszczenia (jednak w celu
uzyskania najlepszego pomiaru czerni zaleca sie przeprowadzenie pomiaru w warunkach
przygaszonego oswietlenia).

W przypadku korzystania z pomiaru oddalonego, firma HP zdecydowanie zaleca catkowite zaciemnienie
otoczenia na potrzeby kalibraciji.

e W razie konieczno$ci mozna skorzystac z oprogramowania ChromaSurf w celu ponownego
skalibrowania poziomu czerni przed rozpoczeciem kalibracji. Instrument K10-A powinien zachowac
kalibracje poziomu czerni przez dtuzszy czas, jednak jesli zachodzi konieczno$¢ ponownego
skalibrowania, jest to procedura bardzo szybka.

Jesli po skalibrowaniu monitora wyswietla on dolny zakres skali szarosci w postaci koloru jasnoszarego,
bez lub ze stabym rozgraniczeniem cieni, nalezy ponownie skalibrowa¢ poziom czerni instrumentu K10-
A, a nastepnie ponownie skalibrowa¢ monitor.

Spektroradiometry Photo Research
Monitor obstuguje wiekszos¢ spektroradiometréw firmy Photo Research, w tym nastepujace:
e  PR-655 SpectraScan
e  PR-670SpectraScan
e  PR-680/PR-680L SpectraDuo
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° PR-730 SpectraScan
° PR-740 SpectraScan

Instrumenty Photo Research muszg by¢ wyposazone w interfejs USB. Jest on opcjonalny w niektorych
modelach, jednak niezbedny, aby mozliwe byto podtaczenie do monitora. W przypadku obstugiwania przez
instrument wielu interfejséw, nalezy wtaczy¢ i aktywowaé metode potgczenia za pomocg portu USB.

Konfiguracja

Instrumenty te wyposazone sg w szeroki wybor opcji konfiguracji, a wszystkie te opcje dostepne sg za
pomoca ekranu dotykowego LCD znajdujgcego sie z tytu instrumentu. Ponizsza tabela zawiera liste
zalecanych konfiguracji dla kazdego monitora.

PR 655 PR670 PR 680 PR 680L PR730 PR 740
Wersja minimalna 3.12 3.14 3.14 3.14 3.10 3.14-74X
oprogramowania
uktadowego
Pasmo 8nm — — — 2nm 2nm
Przestona —_ 1 stopien 1 stopien 1 stopien 1 stopien 0,5 stopnia
Adaptacyjna Wtaczona Wtaczona Wtaczona Wtaczona Wtaczona Wtaczona
Czutosé — Zwiekszona Zwiekszona Zwiekszona Zwiekszona Zwiekszona
Predkos¢ — Normalna Normalna Normalna Normalna Normalna
Synchronizacja Auto Auto Auto Auto Auto Auto
Tryb inteligentnego — Wytaczony Wytaczony Wytaczony Wytaczony Wytgczony
pomiaru czerni
Tryb pracy czujnika — — — Spektro — —

Wytyczne dotyczace uzytkowania

W przypadku korzystania z instrumentow Photo Research nalezy zwrdci¢ uwage na wymienione ponizej
porady i wskazowki.

e  0d podtaczeniainstrumentu do wySwietlenia pierwszego menu kalibracji moze uptyna¢ nawet pie¢
sekund. Jest to normalny objaw w przypadku tego instrumentu.

e  Poniewaz ten instrument jest z reguty uzywany do pomiaréw bez bezposredniego kontaktu, typowo w
odlegtosci 30 cm lub wiecej, szczegdlnie wazne jest, aby wszystkie pomiary przeprowadza¢ w catkowicie
zaciemnionym otoczeniu.

e  Pomiary kontaktowe mozna przeprowadzac z uzyciem jednej z sond elastycznych, jednak nalezy
zwroci¢ uwage na koniecznos¢ prawidtowego zamontowania sondy tak, aby byta prostopadta do
ptaszczyzny ekranu.

e  Aby osiagnac najlepsze rezultaty nalezy stosowac zalecany harmonogram ponownej kalibracji
instrumentu.

Kolorymetr Konica Minolta CA-310

Kolorymetr Konica Minolta CA-310 cechuje sie duzg szybkoscig pomiaru. Zaprojektowany zaréwno do
pomiarow niezaleznych, jak i sterowanych zewnetrznie, instrument sktada sie z dwoch czesci: korpusu

Korzystanie z zewnetrznych instrumentéw pomiarowych
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gtownego, zawierajacego uktady logiczne oraz lekkiej sondy pomiarowej. Instrument nalezy podtaczy¢ do
monitora za pomoca kabla USB A/B.

Konfiguracja

Instrument nalezy ustawi¢ w tryb pomiaru xyLv. Najbardziej krytyczne znaczenie ma to, ze poniewaz jest to
kolorymetr, przed przeprowadzeniem jakichkolwiek pomiaréw monitora nalezy przeprowadzi¢ kalibracje
inicjowana przez uzytkownika (punkt bieli i tablica kalibracji). Kalibracje uzytkownika mozna zapisa¢ w
dowolnym kanale pamieci, jednak kanat ten nalezy wybra¢ przed podtgczeniem instrumentu do monitora.

Wytyczne dotyczace uzytkowania

W przypadku korzystania z instrumentu Konica Minolta CA-310 nalezy zwrdci¢ uwage na wymienione ponizej
porady i wskazowki.

e  0d podtaczenia instrumentu do wyswietlenia pierwszego menu kalibracji moze uptyna¢ nawet dziesiec¢
sekund. Jest to normalny objaw w przypadku tego instrumentu.

e  Pokazdym wiaczeniu instrumentu nalezy skalibrowa¢ poziom czerni (poziom zerowy). Jesli
kalibrowanych jest wiecej monitordéw, firma Konica Minolta zaleca, aby kalibracje punktu zerowego
przeprowadzac co godzine, szczegdlnie w przypadku kalibrowania niskiej wartosci docelowej luminancji,
np. 48 cd/m2.

e  Sprawdz, czy instrument zostat prawidtowo skalibrowany, a kanat pamieci uzyty do kalibracji jest
aktywny.

e  Zalecasie dokonywac pomiaru metoda bezposredniego kontaktu, z uzyciem ostony standardowej.
Pozwala to skalibrowa¢ monitor w typowych warunkach oswietlenia pomieszczenia (jednak w celu
uzyskania najlepszego pomiaru czerni zaleca sie przeprowadzenie pomiaru w warunkach
przygaszonego oswietlenia).

W przypadku pomiaréw bez bezposredniego kontaktu, odlegtos¢ instrumentu od powierzchni ekranu
nie moze przekracza¢ 30 mm. Zdecydowanie zaleca sie rowniez catkowite zaciemnienie otoczenia w
przypadku pomiardw bez bezposredniego kontaktu.

Spektrofotometry X-Rite i1Pro 2

X-Rite i1Basic Pro 2, i1Photo Pro 2 oraz i1Publish Pro 2 to niedrogie spektrofotometry. W przypadku zakupu
nowego instrumentu do uzytku z tym monitorem, firma HP zaleca zakup modelu i1Basic Pro 2, poniewaz
modele i1Photo Pro 2 oraz i1Publish Pro 2 zawierajg dodatkowe oprogramowanie i wyposazenie nie
wymagane do kalibracji monitora.

Podobnie jak w przypadku kolorymetru X-Rite i1Display, instrument ten jest dostarczany wraz z
towarzyszacym oprogramowaniem na dysku optycznym. Firma HP zaleca zainstalowanie tego
oprogramowania, poniewaz jest ono niezbedne do skalibrowania instrumentu przed rozpoczeciem
korzystania z monitora.

Konfiguracja

Instrument i1Pro 2 nalezy skalibrowac przed rozpoczeciem korzystania z oprogramowania X-Rite. Wiecej
informacji zawiera instrukcja obstugi produktu.

Wytyczne dotyczace uzytkowania

W przypadku korzystania z instrumentu X-Rite i1 Pro 2 do kalibracji monitora nalezy zwradci¢ uwage na
wymienione ponizej porady i wskazowki.
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e  Po podtaczeniu instrumentu menu kalibracji moze by¢ wyswietlone po uptywie nawet 15 sekund. Jest to
normalny objaw w przypadku tego instrumentu.

e W celu dokonania pomiaru monitora instrument nalezy zamontowa¢ w dotgczonym uchwycie. Wyreguluj
przeciwwage, tak aby instrument dotknat ekranu monitora.

Kolorymetr X-Rite i1Display Pro

X-Rite i1DisplayPro jest niedrogim instrumentem pomiarowym dostepnym w sprzedazy detalicznej.
Wprawdzie instrument ten jest dostarczany z oprogramowaniem do tworzenia profili urzadzenia zapisanym
na dysku optycznym, nie ma potrzeby instalowania tego oprogramowania w celu skalibrowania monitora,
poniewaz instrument i1Display podtacza sie bezposrednio do monitora.

ZNE: Firma HP zdecydowanie odradza uzywanie oprogramowania X-Rite do kalibrowania monitora,

i WAZNE: Firma HP zdecyd drad X-Rite do kalib
poniewaz przeprowadza ono kalibracje w oparciu o profil monitora zapisany na komputerze hosta, a nie petna
kalibracje monitora.

Konfiguracja

Instrument i1Display Pro nie wymaga konfigurowania. Monitor wczyta automatycznie wymagang tablice
kalibracji (plik EDR) do instrumentu po jego podtaczeniu.

Wytyczne dotyczace uzytkowania

W przypadku korzystania z instrumentu X-Rite i1Display Pro 2 do kalibracji monitora nalezy zwraéci¢ uwage na
wymienione ponizej porady i wskazowki.

e  0d podtaczeniainstrumentu do wyswietlenia pierwszego menu kalibracji moze uptyna¢ nawet pie¢
sekund. Jest to normalny objaw w przypadku tego instrumentu.

e  Teninstrument nalezy uzywac w trybie bezposredniego potaczenia, z wyregulowang przeciwwaga,
utrzymujaca instrument w odpowiedniej pozycji podczas kalibracji.

e  Firma HP zaleca, aby kalibracje przeprowadzac¢ w stabo oSwietlonym otoczeniu.

e  Przedrozpoczeciem pomiaru filtr oSwietlenia otoczenia nalezy odsung¢ od obiektywu instrumentu.
Pozostawienie go na swoim miejscu spowoduje btad pomiaru.

e Instrument i1Display Pro ma tolerancje btedu na potrzeby kalibracji fabrycznej kazdego instrumentu. W
przypadku uzycia roznych sond do roznych wyswietlaczy, mogag wystgpi¢ widoczne roznice kalibracji.
Firma HP zdecydowanie zaleca uzycie jednego zestawu i1Display Pro do skalibrowania wszystkich
monitoréw w danej placowce lub procesie przeptywu pracy.

Spektroradiometr Colorimetry Research CR-250

Colorimetry Research CR-250 to niedrogi spektroradiometr, ktérego mozna uzywac jako instrument
kontaktowy z opcjonalng ostong gumowa lub jako urzadzenie do pomiaru zdalnego przy uzyciu opcjonalnego
uktadu wizyjnego.

Konfiguracja
Instrument CR-250 nie wymaga konfigurowania.

Wytyczne dotyczace uzytkowania

W przypadku korzystania z instrumentu Colorimetry Research CR-250 nalezy zwr6ci¢ uwage na wymienione
ponizej porady i wskazowki.

Korzystanie z zewnetrznych instrumentéw pomiarowych
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e  Po podtaczeniu instrumentu menu kalibracji moze by¢ wyswietlone po uptywie nawet 15 sekund. Jest to
normalny objaw w przypadku tego instrumentu.

e W przypadku uzywania tego instrumentu jako instrumentu kontaktowego, firma HP zaleca kalibracje w
warunkach stabego oswietlenia.

e W przypadku uzywania instrumentu do pomiaru zdalnego, firma HP zdecydowanie zaleca kalibracje w
warunkach catkowitego zaciemnienia.
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4 Korzystanie ze schematu StudioCal XML

StudioCal XML jest zaprojektowanym przez firme HP schematem XML zapewniajgcym szczeg6towa kontrole
nad procesem kalibracji monitora. Sktada sie z elementéw i etykiet umozliwiajgcych okreslenie wartosci
docelowych dla maksymalnie trzech ustawien predefiniowanych kalibracji, nadawanie nazw
niestandardowych ustawieniom predefiniowanym i definiowanie wzorcédw weryfikacji do zmierzenia. Stuzy
takze do przesytania i pobierania LUT kalibracji, instalowania niestandardowych nazw wejs¢, znacznikow i
ustawien predefiniowanych uzytkownika, a takze przesytania i pobierania petnych konfiguracji monitora.

" WSKAZOWKA: Zbior plikéw StudioCal XML plikéw jest dostepny na dysku optycznym dotaczonym do
monitora. Pliki te mozna réwniez pobierac z witryny internetowej www.hp.com. Pliki te mozna stosowac
bezposrednio w monitorze lub w celach szkoleniowych.

Nazwa pliku i format dysku

Po podtaczeniu napedu USB do jednego z portéw DreamColor USB, monitor szuka pliku o nazwie
StudioCal.xml, ktérego wykorzystuje do kalibraciji.

l!?'> WAZNE: Monitor nie wyszukuje zadnych innych plikéw XML, dlatego jego nazwa musi by¢ doktadnie taka,
jak podano. W nazwie pliku nie sg rozrozniane mate i duze litery.

Napedy USB zawierajace plik StudioCal.xml mozna sformatowac przy uzyciu systemu plikow FAT16, FAT32 lub
NTFS.

Deklaracja

W pierwszym wierszu pliku musi znajdowac sie standardowa deklaracja jezyka XML. Obstugiwane sg
wszystkie standardowe kodowania, w tym UTF-8, UTF-16, 1ISO-8859-1 itd. Wiersz ten powinien mie¢
nastepujaca postac:

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

Komentarze

Obstugiwane sg komentarze XML. Sg one przydatne do wskazywania procedur wykonywanych przez plik XML.
Na przyktad plik StudioCal XML do kalibracji przestrzeni koloréw BT.709 moze zawiera¢ nastepujacy wiersz
komentarza:

<!--Kalibracja BT.709 -->

Komentarze mozna umiesci¢ w dowolnym miejscu w pliku XML.

Element gtowny

Wszystkie polecenia StudioCal nalezy wprowadza¢ w elemencie gtdwnym <studiocal>. Poleceniem koncowym
pliku XML musi by¢ etykiete zamykajacg element korncowy. Dlatego tez najwyzszy poziom pliku StudioCal
XML ma nastepujacg strukture:

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

<studiocal>
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</studiocal>

Element kalibracji

Schemat StudioCal XML umozliwia okreslanie maksymalnie trzech oddzielnych ustawien kalibracji. Realizacje
tej funkcji umozliwia element kalibracji, ktéry przechowuje informacje dotyczace konfiguracji kazdego
ustawienia. Ten element zawiera takze etykiete entries, ktdra jest uzywana, aby okresli¢ liczbe ustawien
predefiniowanych do skalibrowania w pliku XML. Etykieta ta obstuguje liczby catkowite o wartosci jeden, dwa
lub trzy.

Element ten ma nastepujaca strukture:
<calibration entries="INTEGER, 1-3">

</calibration>

Element informacji o kalibracji

Element informaciji o kalibracji jest zagniezdzony w elemencie kalibracji i zapewnia gtéwne etykiety kalibracji
dla kazdego kalibrowanego ustawienia.

Element ten ma nastepujaca strukture:
<calibration info>

</calibration info>

Gtowne etykiety kalibracji

Dostepne sg trzy gtéwne etykiety kalibracji, ktore sg zawarte w elemencie informaciji o kalibracji. Muszg one
znajdowac sie w kazdym pliku StudioCal XML uzytym do kalibracji. Jednak jezeli plik StudioCal XML plik nie
jest uzywany do kalibracji —na przyktad, jesli jest uzywany tylko do przestania zestawu LUT —nie nalezy
dotaczac tych polecen.

Ustawienia fabryczne

Etykieta ta stuzy do okres$lenia numeru przestrzeni koloréw, nazwy ustawien predefiniowanych i typu pamieci
uzywanej do przechowywania danych kalibraciji. Etykieta i atrybuty majg nastepujaca strukture:

<preset num="INTEGER" name="ALPHA" store="user|factory"/>

num: Okresla potozenie pamieci ustawien predefiniowanych. Monitor posiada osiem lokalizacji ustawien
predefiniowanych, o numerach od 0 do 7. S one wyswietlane w menu ekranowym w kolejnosci liczbowej od
gory do dotu. W ponizszej tabeli przedstawiono domyslne nazwy ustawien predefiniowanych przestrzeni
koloréw i ich numery ustawien.

Nazwa domyslna fabrycznego ustawienia predefiniowanego Numer ustawienia zdefiniowanego
DCI-P3 D65 0
BT.709 1
BT.2020 2
sRGB D65 3
sRGB D60 4
Adobe RGB D65 5
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Nazwa domyslna fabrycznego ustawienia predefiniowanego Numer ustawienia zdefiniowanego

Adobe RGB D50 6

Native (Natywne) 7

Obstugiwane s3a tylko numery ustawien predefiniowanych od 0 do 7. Wszelkie inne numery spowodujg
wygenerowanie btedu sktadni. Firma HP zdecydowanie zaleca, aby ustawienie natywne (numer 7) pozostawic
jako natywne.

name: Okresla nazwe, ktdra jest przypisana do ustawien predefiniowanych. Ta nazwa wyswietlana jest w
menu ekranowym. Nazwy mogg mie¢ dtugos¢ do 14 znakdw i mogg zawierac znaki alfanumeryczne (A-Za—
z0-9), kropke (.) i spacje. Wszystkie inne znaki ASCIl beda konwertowane na kropke.

store: Okresla lokalizacje uzytej pamieci, akceptuje wartosci ,,user” lub ,factory”.

e Lokalizacja,factory” to chronione miejsce w pamieci, gdzie przechowywana jest kalibracja fabryczna.
Podczas zapisywania kalibracji w fabrycznej lokalizacji pamieci, lokalizacja pamieci uzytkownika jest
réwniez nadpisywana, w celu dopasowania do lokalizacji pamieci fabrycznej. Lokalizacje mozna
nadpisa¢ wytacznie za pomoca narzedzia StudioCal XML. Ta opcja umozliwia przechowywanie kalibraciji,
ktdrag mozna tatwo przywotac za pomoca polecenia Reset to Factory Calibration (Przywrdcenie kalibracji
fabrycznej) lub Factory Reset (Przywracanie ustawien fabrycznych).

e Lokalizacja uzytkownika jest miejscem w pamieci, gdzie przechowywane sg wszystkie kalibracje
uruchamiane za pomocg menu. Ta lokalizacja w pamieci nie jest chroniona i jest nadpisywana w
przypadku uruchamiania dowolnej kalibracji lub wydania polecenia Factory Calibration (Kalibracja
fabryczna) lub Factory Reset (Przywracanie ustawien fabrycznych).

M WAZNE: Nadpisanie lokalizacji fabrycznej w pamieci oznacza, ze nie bedzie juz mozliwe przywrécenie
oryginalnej kalibracji monitora. W przypadku wystgpienia problemu z instrumentem pomiarowym nie bedzie
mozliwe przywrocenie oryginalnej kalibracji. Firma HP zaleca, aby sprawdzi¢ poprawnos¢ dziatania
instrumentu przed uzyciem lokalizacji fabrycznej w pamieci.

Target_primaries

Jest to etykieta wartosci podstawowych kalibracji pozwalajgca okresli¢ wartosci docelowe podstawowych
koloréw (czerwony, zielony, niebieski) oraz punkt bieli cd/m? przy pomoc CIE xy lub CIE u'v’. Obstugiwane sg
rowniez dwa dodatkowe atrybuty, zgodnie z informacja ponizej. O ile nie podano inaczej, wymagane jest
uzycie wszystkich atrybutéw. Etykieta i atrybuty maja nastepujaca strukture:

<target primaries rx="FLOAT" ry="FLOAT" gx="FLOAT" gy="FLOAT" bx="FLOAT"
by="FLOAT" wx="FLOAT" wy="FLOAT" wY="INTEGER" use uv="xy|uv"
external="TRUE | FALSE" />

rx: Wartosc CIE x lub u’ dla koloru podstawowego czerwonego. Obstuguje warto$ci zmiennoprzecinkowe od
0,0 do 1,0. Wartosci koloru podstawowego spoza zakresu CIE spowodujg wygenerowanie btedu kalibracji.

ry: Wartosc CIE y lub v’ dla koloru podstawowego czerwonego. Obstuguje wartosci zmiennoprzecinkowe od
0,0 do 1,0. Wartosci koloru podstawowego spoza zakresu CIE spowodujg wygenerowanie btedu kalibracji.

gx: Wartos¢ CIE x lub u’ dla koloru podstawowego czerwonego. Obstuguje wartosci zmiennoprzecinkowe od
0,0 do 1,0. Wartosci koloru podstawowego spoza zakresu CIE spowodujg wygenerowanie btedu kalibracji.

gy: Wartosc¢ CIE y lub v’ dla koloru podstawowego czerwonego. Obstuguje wartosci zmiennoprzecinkowe od
0,0 do 1,0. Wartosci koloru podstawowego spoza zakresu CIE spowodujg wygenerowanie btedu kalibracji.

bx: Wartosc¢ CIE x lub u’ dla koloru podstawowego czerwonego. Obstuguje wartosci zmiennoprzecinkowe od
0,0 do 1,0. Wartosci koloru podstawowego spoza zakresu CIE spowodujg wygenerowanie btedu kalibracji.
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Gamma

by: Wartos¢ CIE y lub v’ dla koloru podstawowego czerwonego. Obstuguje wartosci zmiennoprzecinkowe od
0,0 do 1,0. Wartosci koloru podstawowego spoza zakresu CIE spowodujg wygenerowanie btedu kalibraciji.

wx: Wartos¢ CIE x lub u’ dla koloru podstawowego czerwonego. Obstuguje wartosci zmiennoprzecinkowe od
0,0 do 1,0. Wartosci punktu bieli spoza zakresu CIE spowoduja wygenerowanie btedu kalibraciji.

wv: Wartosc¢ CIE y lub v’ dla koloru podstawowego czerwonego. Obstuguje wartosci zmiennoprzecinkowe od
0,0 do 1,0. Wartosci punktu bieli spoza zakresu CIE spowodujg wygenerowanie btedu kalibraciji.

wY: Luminancja docelowa wyrazona w kandelach na metr kwadratowy (cd/m?). Obstugiwane sg wartosci z
zakresu od 48 do 250 cd/m?2.

use_uv: (opcjonalnie) Okresla czy dostepne sg wartosci CIE xy lub CIE u'v' dla kolorow podstawowych i punktu
bieli. Ten atrybut przyjmuje wartosci ,xy” lub ,,uv”. W przypadku pominiecia tego atrybutu w etykiecie,
przyjmowane sg wartosci xy.

external: Atrybut ten jest uzywany w potaczeniu z etykieta ,,external_primaries” umozliwiajgca korzystanie z
nieobstugiwanych instrumentéw pomiarowych. Ten atrybut, uzywany jako flaga, obstuguje wartosci ,,TRUE”
(PRAWDA) i ,,FALSE” (FALSZ). Nalezy wprowadzi¢ wartos¢ FALSE, o ile nie uzyto etykiety external_primaries w

Etykieta ta umozliwia okreslenie krzywej gamma lub EOTF do uzycia wraz z ustawieniem predefiniowanym
przestrzeni kolordw. Etykieta zawiera jeden atrybut i nastepujaca strukture:

<gamma value="FLOAT|sRGB|BT1886|EPD"/>
Atrybut value obstuguje nastepujgce wartosci:
1.0-3.0: Wartosci funkcji potegowej gamma. Typowe wartosci to 2,2, 2,41 2,6.

SRGB: Generuje krzywg sRGB EOTF zgodnie ze standardem sRGB. Krzywa EOTF jest w przyblizeniu zgodna z
krzywag gamma 2.2, z liniowym odcinkiem w dolnej czesci.

BT1886: Generuje krzywg ITU-R BT.1886 EOTF. Jest to krzywa EOTF zaprojektowana tak, aby doktadniej
odzwierciedlac¢ zadane odwzorowanie w produkcjach wideo i jest uzywana typowo z kolorami podstawowymi
BT.709iBT.2020.

EPD: Generuje krzywa EOTF zgodnie z dokumentem IDMS (Information Display Measurement Standard)
organizacji SID (Society for Information Display). Jest to funkcja skali szarosci zaprojektowana do
wyswietlania scenerii pobocznej, ktdra sprawia, ze ciemniejsze obiekty o mniejszym kontrascie sg lepiej
widoczne gdy znajdujg sie w poblizu jasniejszych obszaréw obrazu.

Przyktady gtownych etykiet kalibracji
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Ponizej przedstawiono przyktadowe pliki StudioCal XML pokazujgce uzycie gtdwnych etykiet kalibracji. W
pierwszym przyktadzie monitor ma skalibrowac jedno ustawienie predefiniowane, z uzyciem koloréw
podstawowych BT.709, punktu bieli D65 i gamma BT.1886. Kalibracja jest przechowywana w lokalizacji
pamieci uzytkownika.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<!--BT.709/BT.1886 calibration-->
<studiocal>
<calibration entries="1">
<calibration info>

<preset num="3" name="BT.709" store="user"/>
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<gamma value="bt1l886"/>
<target primaries rx="0.640" ry="0.330" gx="0.300" gy="0.600"
bx="0.150" by="0.060" wx="0.3127" wy="0.329" wy="80"
external="FALSE" />
</calibration info>
</calibration>

</studiocal>

W drugim przyktadzie monitor kalibruje dwa ustawienia predefiniowane, pierwsze z uzyciem koloréw
podstawowych BT.709, punktu bieli D65 i gamma BT.1886. Drugie bedzie kalibrowane z uzyciem koloréw
podstawowych DCI-P3, punktu bieli P3 i gamma 2.6. Obydwie kalibracje przechowywane sg w lokalizacji
pamieci fabrycznej.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<!--BT.709/BT.1886 calibration-->
<studiocal>
<calibration entries="2">
<calibration info>
<preset num="3" name="BT.709" store="factory"/>
<gamma value="bt1886"/>
<target primaries rx="0.640" ry="0.330" gx="0.300" gy="0.600"
bx="0.150" by="0.060" wx="0.3127" wy="0.329" wy="80"
external="FALSE"/>
</calibration info>
<calibration info>
<preset num="5" name="DCI P3" store="factory"/>
<gamma value="2.6"/>
<target primaries rx="0.680" ry="0.320" gx="0.265" gy="0.690"
bx="0.150" by="0.060" wx="0.314" wy="0.351" wy="48"
use uv="false" external="false"/>
</calibration info>
</calibration>

</studiocal>

Generowanie profilu ICC

W niektdrych zastosowaniach wymagane jest uzycie profilu ICC skalibrowanego ustawienia
predefiniowanego. Profil mozna generowac korzystajac z etykiety save_icc. Etykieta ta stanowi instrukcje
obliczenia przez monitor profilu ICC dla skalibrowanego ustawienia predefiniowanego i zapisania go w
napedzie flash USB zawierajgcym plik StudioCal XML. Obliczanie profilu ICC wymaga dodatkowych pomiaréw
po zakonczeniu kalibracji, dlatego kalibracje z uzyciem spektroradiometru moga potrwac znacznie dtuzej.
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Etykieta ta zawiera jeden atrybut i ma nastepujgca strukture:

<save icc value="TRUE|FALSE"/>

Wartos¢ TRUE oznacza, ze przeprowadzane sg dodatkowe pomiaru dolnego zakresu skali szarosci. W
przypadku wartosci FALSE, etykieta jest ignorowana.

Etykiete nalezy umies$ci¢ wewnatrz elementu <calibration_info>, wraz z etykietami gtéwnymi kalibracji.
Etykieta ta wymaga réwniez umieszczenia etykiety <validation> w pliku XML i ustawienia wartosci TRUE.
Informacje na temat etykiety <validation> mozna znalez¢ w czesci Walidacja na stronie 89.

Wygenerowane profile ICC otrzymujg nazwy zgodnie z konwencjg NUMERUSTAWIENIA NAZWAUSTAWIENIA.
ICC. Stad, ustawienie predefiniowane kalibracji o etykiecie <preset num="3" name="BT.709" store="factory"/>
bedzie miato nazwe 3-BT.709.ICC. Informacje na temat sposobu przechowywania profili ICC na komputerze i
aktywowania ich mozna znalez¢ w dokumentacji systemu operacyjnego i aplikacji.

Opcjonalne etykiety kalibracji

Do gtéwnych etykiet kalibracji mozna doda¢ wymienione ponizej etykiety opcjonalne, aby uzyska¢ dodatkowe
mozliwosci. Te etykiety opcjonalne nalezy umiescic¢ przed elementem <calibration>; nie moznaich
zagniezdzac wewnatrz tego elementu. Obecnos¢ tych etykiet w pliku StudioCal XML nie jest wymagana.

UsSrednianie pomiaru

Etykieta ta umozliwia przeprowadzanie i usrednianie wielu pomiaréw. W przypadku uzywania kolorymetru do
pomiaréw kalibracyjnych mozna dokonywac wielu pomiaréw nizszych poziomaéw skali szarosSci w celu
skompensowania szumu wtasnego niektérych kolorymetréw.

[%r UWAGA: Spektroradiometry cechujg sie nizszym poziomem szumoéw w skali szarosci, dlatego tez w ich
przypadku opcji tej z reguty nie uzywa sie.

Etykieta zawiera dwa atrybuty i ma nastepujaca strukture:
<average meas N="INTEGER" use below RGB="INTEGER"/>
N: Liczba pomiaréw do wykonania i usrednienia. Obstugiwane sg wartosci catkowite od 2 do 10.

use_below_RGB: Wartos¢ skali szarosci RGB, ponizej ktorej majg by¢ wykonywane i usredniane pomiary
wielokrotne. Obstugiwana jest pojedyncza wartos¢ 8-bitowa z zakresu od 1 do 255.

Okreslanie odcinka liniowego

Etykieta ta umozliwia okresSlenie wartosci skali szarosci, przy ktorej wartos¢ gamma zostanie przetgczona z
obliczonej krzywej na catkowicie liniowe przejscie do zera. Ma ona na celu nasladowanie zmierzonych
parametrow niektorych projektorow.

Etykieta zawiera jeden atrybut i nastepujaca strukture:
<set linear section value="INTEGER"/>

Atrybut wartosci obstuguje wartosci 10-bitowe z zakresu od 1 do 1024.

Wybor pliki cal dla instrumentéw Klein
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Etykieta ta jest przeznaczona dla instrumentdéw Klein K10 i K10-A. Umozliwia okreslenie dowolnego pliku cal
zapisanego w instrumencie jako tablicy uzywanej do pomiaréw. Domyslnym plikiem cal dla monitora Z31x
jest 15 i ten wtasnie plik zostat skalibrowany w firmie Klein Instruments, uzytkownik moze jednak sporzadzic¢
wtasna tablice przy uzyciu narzedzia ChromaSurf.
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Etykieta ta zawiera jeden atrybut i ma nastepujgca strukture:

<klein cal value="INTEGER"/>

Atrybut wartosci obstuguje wartosci catkowite z zakresu od 0 do 89.

Ograniczenie wspotczynnika kontrastu

W niektdrych procesach przeptywu pracy —np. wydawanie periodykéw cyfrowych —pozadane jest
ustawienie wspotczynnika kontrastu nizszego niz natywny wspotczynnik kontrastu monitora. Monitor jest
wyposazony w etykiete obstugujaca taki przeptyw pracy. Etykieta zawiera jeden argument i ma nastepujaca
strukture:

<cr_set cr="150"/>
cr: Okresla zgdany wspétczynnik kontrastu.

Gdy ta etykieta znajdzie sie w pliku XML, zerowy poziom czerni zostanie obliczony w oparciu o wartosci cr
oraz wY. W efekcie otrzymuje sie kalibracje o nizszym wspotczynniku kontrastu na ekranie i wyzszy poziom
czerni niz normalnie. Etykiete nalezy umiesci¢ przed elementem <calibration>.

Walidacja
Po ukonczeniu kalibracji monitor moze wykona¢ pomiar zestawu wzorcow i zarejestrowac pomiary w pliku
tekstowym zapisanym w napedzie flash zawierajgcym plik SudioCal.xml.

Wtaczanie/wytaczanie walidacji

Etykieta ta umozliwia okreslenie, czy po ukonczeniu kalibracji ma by¢ przeprowadzana walidacja. Jest to
etykieta opcjonalna, wymagana tylko wtedy, jesli walidacja ma by¢ przeprowadzana. Obstuguje stan
wytgczony, tak aby mozna szybko przetgczac atrybut bez usuwania wszystkich etykiet walidacji z pliku
StudioCal XML.

Etykieta zawiera jeden atrybut i nastepujaca strukture:

<validate flag value="TRUE|FALSE"/>

W przypadku wartosci FALSE wszystkie pozostate etykiety flagi XML sg ignorowane. W przypadku wartosci
TRUE mozliwe s3 jednak dwa zachowania:

e Jesli wystepujg inne etykiety walidacji, monitor odczyta je, aby okresli¢ wzorce do przeprowadzenia
pomiarow.

e W przypadku braku innych etykiet wySwietlone zostang i zmierzone wzorce X-Rite ColorChecker.

Element nadrzedny wzorca walidacji

Ten element nadrzedny zawiera elementy podrzedne, ktére odpowiadajg za wyswietlane zestawy trzech
wzorcow RGB do wyswietlenia. Zawiera réwniez atrybut pozwalajgcy okresli¢ liczbe wzorcéw do zmierzenia.
Nalezy pamietac o tym, ze poniewaz jest to element nadrzedny, za listg elementéw podrzednych nalezy
wstawic etykiete zamykajaca.

Etykieta zawiera jeden atrybut i nastepujgcg strukture:

<validation pattern entries="INTEGER"/>

Atrybut entries obstuguje wartosci od 1 do 10.
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Element podrzedny wzorca walidacji

Element podrzedny definiuje wartosci RGB wyswietlane w kazdym ze wzorcow. Sktada sie on z trzech
elementéw i ma nastepujaca strukture:

<valid rgb r="INTEGER" g="INTEGER" b="INTEGER"/>

Wszystkie trzy atrybuty obstugujg wartosci 8-bitowe z zakresu od 0 do 255.

Przyktad kodu walidacji

Ponizej zamieszczono przyktadowy plik XML przedstawiony juz wczesniej, jednak tym razem z dodanym
etykietami walidacji. Bedzie on wyswietlat kolory 100% biaty, czarny, czerwony, zielony i niebieski.

<?xml version="1.0
<!--BT.709/BT.1886
<studiocal>
<validate flag
<validation pa
<valid rgb
<valid rgb
<valid rgb
<valid rgb
<valid rgb
<valid rgb
<valid rgb
<valid rgb

</validation p

" encoding="IS0-8859-1"?>

calibration-->

value="TRUE"/>

ttern entries="8">
r="255" g="255" b="255"/>
r="0" g="0" b="0"/>
r="255" g="0" b="0"/>
r="0" g="255" b="0"/>
r="0" g="0" b="255"/>
r="0" g="255" b="255"/>
r="255" g="0" b="255"/>
r="255" g="255" b="0"/>

attern>

<calibration entries="1">

<calibration info>

<preset num="3" name="BT.709" store="user"/>

<gamma va
<target p
bx="0.150
external=
</calibratio
</calibration>

</studiocal>

Plik wynikow walidacji

lue="bt1886"/>

rimaries rx="0.640" ry="0.330" gx="0.300" gy="0.600"
" by="0.060" wx="0.3127" wy="0.329" wy="80"
"FALSE"/>

n_info>

W przypadku wtgczenia walidacji tworzony jest plik tekstowy zawierajgcy wszystkie pomiary
przeprowadzone podczas kalibracji. Nazwa pliku zawiera numer seryjny monitora i unikatowy numer
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trzycyfrowy. Plik jest podzielony na kilka czesci, z ktérych kazda posiada wiersze nagtéwka z prefiksem # dla
kazdej sekcji. O ile nie podano inaczej, jesli sekcja zawiera pomiary, wymienione sg tutaj trojki RGB (wyrazone
8-bitowymi wartosciami RGB) i dane pomiarowe (wyrazone jako CIE XYZ) dla kazdego wzorca.

Plik sktada sie z nastepujacych sekcji:

e  #Calibration Equipment: Lista instrumentéw pomiarowych uzytych do kalibracji.
e  H#MEAS_NUM: Liczba wykonanych pomiaréw charakterystyki monitora.

e  HMEAS_DATA: Dane pomiarowe charakterystyki monitora

e  HPRESET NAME: Nazwa przypisany do ustawienia predefiniowanego.

e  HVALID RGB lub #Color Checker: Okresla, czy do walidacji uzyto wzorcéw zapewnionych przez
uzytkownika, czy tez wzorcow X-Rite Color Checker. Po tym nagtéwku zamieszczone sg tréjki RGB i dane
pomiarowe po kalibracji, dla kazdego wzorca.

e  #Primary Colors: Dane wykonanych po kalibracji pomiaréw koloréw podstawowych o nasyceniu 100%.

e  #Secondary Colors: Dane wykonanych po kalibracji pomiaréw koloréw pomocniczych o nasyceniu
100%.

e  #HTarget Primaries: Wartosci CIE xy zadanych kolordw podstawowych i punktu bieli oraz luminancja
punktu bieli wyrazona w cd/m?2.

e  #Calibrated Primaries: Wartosci pomiarowe CIE xy skalibrowanych koloréw podstawowych i punktu
bieli oraz luminancji punktu bieli w cd/m?2.

e  #Calibrated Secondaries: Pomiary CIE xy dla skalibrowanych koloréw pomocniczych.

Archiwizowanie, pobieranie i wczytywanie plikow LUT

StudioCal XML zapewnia trzy rézne etykiety, ktére pozwalajg zapisa¢ pliki LUT w napedzie USB lub wczytaé do
monitora z napedu USB.

Archiwizuj pliki LUT

Przeznaczona do uzycia z kalibracjg etykieta archiwizacji plikdw LUT stanowi instrukcje dla monitora, aby
pobrac skalibrowane pliki LUT i tablice do napedu flash USB zawierajacego plik studiocal.xml. Pliki sg
przechowywane w folderze a nazwa folderu odpowiada nazwie skalibrowanego ustawienia
predefiniowanego.

Etykieta zawiera jeden atrybut i nastepujgca strukture:

<archive lut flag value="TRUE|FALSE"/>

W przypadku wartos$ci TRUE, na zakonczenie kalibracji pliki LUT zostang pobrane do napedu flash. W
przypadku wartosci FALSE, etykieta jest ignorowana.

Pobierz plik LUT

Przeznaczona do uzycia niezaleznie od kalibracji etykieta pobierania pliku LUT stanowi instrukcje dla
monitora, aby pobrac skalibrowane pliki LUT i tablice do napedu flash USB zawierajgcego plik studiocal.xml.

Download LUT parent element (Pobierz element nadrzedny plikéw LUT)

Ten element nadrzedny zawiera atrybut, ktéry umozliwia okreslenie numeru ustawienia predefiniowanego
kolorow, ktdrego pliki LUT zostang pobrane. Nalezy pamietac o tym, ze poniewaz jest to element nadrzedny,
za listg elementéw podrzednych nalezy wstawi¢ etykiete zamykajaca.

Archiwizowanie, pobieranie i wczytywanie plikéw LUT 91



Etykieta zawiera jeden atrybut i nastepujaca strukture:
<download lut entries="INTEGER"/>
</download lut>

Atrybut entries obstuguje wartosci od 1 do 6.

Pobierz element podrzedny plikow LUT

Element podrzedny okresla ustawienie zdefiniowane, ktore zostanie pobrane. Sktada sie z dwdch atrybutow i
ma nastepujacg strukture:

<lut details num="INTEGER" folder="ALPHA"/>
num: Numer ustawienia predefiniowanego do pobrania. Obstugiwane sg wartosci catkowite od 0 do 7.

folder: Nazwa folderu napedu flash USB, w ktérym majg by¢ zapisane pliki LUT. Jesli folder nie istnieje w
napedzie, zostanie utworzony.

store: Okresla magazyn pamieci do pobrania, akceptuje wartosci ,,user” lub ,factory”. Monitor wyposazony
jest w dwa magazyny pamieci: ,factory” oraz ,user”.

e  Lokalizacja ,factory” to chronione miejsce w pamieci, gdzie przechowywana jest kalibracja fabryczna.
Podczas zapisywania kalibracji w fabrycznej lokalizacji pamieci, lokalizacja pamieci uzytkownika jest
réwniez nadpisywana, w celu dopasowania do lokalizacji pamieci fabrycznej. Lokalizacje mozna
nadpisac wytacznie za pomoca narzedzia StudioCal XML. Ta opcja umozliwia przechowywanie kalibraciji,
ktdra mozna tatwo przywotac za pomoca polecenia Reset to Factory Calibration (Przywrdcenie kalibracji
fabrycznej) lub Factory Reset (Przywracanie ustawien fabrycznych).

e Lokalizacja uzytkownika jest miejscem w pamieci, gdzie przechowywane sg wszystkie kalibracje
uruchamiane za pomocag menu. Ta lokalizacja w pamieci nie jest chroniona i jest nadpisywana w
przypadku uruchamiania dowolnej kalibracji lub wydania polecenia ,,Factory Calibration” (Kalibracja
fabryczna) lub ,Factory Reset” (Przywracanie ustawien fabrycznych).

Przyktad pobierania plikow LUT

Ponizej przedstawiamy przyktad pliku StudioCal XML, w ktérym pobierane sg pliki LUT dla dwdch ustawien
predefiniowanych, numer 0 i numer 3.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?7>
<studiocal>
<download lut entries="2">
<lut details num="0" folder="0-GS DCI D65" store="user"/>
<lut_details num="1" folder="1-GS BT.709" store="user"/>
</download lut>

</studiocal>

Przeslij pliki LUT

Przeznaczona do uzytku niezalezne od kalibracji, etykieta przesytania plikéw LUT nakazuje monitorowi
wczytac pliki LUT przechowywane w podtagczonym napedzie USB i zainstalowac je do okreslonego ustawienia
predefiniowanego przestrzeni koloréw ekranu.
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Wczytaj element nadrzedny plikow LUT

Ten element nadrzedny zawiera atrybut, ktory umozliwia okreslenie numeru ustawienia predefiniowanego
koloréw, ktarego pliki LUT zostang przestane.

@’”f UWAGA: Poniewaz jest to element nadrzedny, za listg elementoéw podrzednych nalezy wstawic etykiete
zamykajaca.

Etykieta zawiera jeden atrybut i nastepujacg strukture:
<upload lut entries="INTEGER"/>
</upload lut>

Atrybut entries obstuguje wartosci od 1 do 6.

Wczytaj element podrzedny plikow LUT

Etykieta zawiera cztery atrybuty i ma nastepujgca strukture:

<lut details num="INTEGER" name="ALPHA" folder="ALPHA" store="user|
factory"/>

num: Numer ustawienia predefiniowanego do przestania. Obstugiwane sg wartosci catkowite od 0 do 6.

name: Nazwa tworzonego pliku ustawien predefiniowanych. Nazwy mogg mie¢ dtugos¢ do 15 znakdéw i moga
zawierac znaki alfanumeryczne (A-Za-z0-9), kropke (.) i spacje. Wszystkie inne znaki ASCII beda
konwertowane na kropke.

folder: Nazwa folderu napedu flash USB, w ktorym sg zapisane pliki LUT.

store: Okresla lokalizacje uzytej pamieci, akceptuje wartosci ,,user” lub ,factory”. Monitor wyposazony jest w
dwa magazyny pamieci: ,factory” oraz ,user”.

e Lokalizacja ,factory” to chronione miejsce w pamieci, gdzie przechowywana jest kalibracja fabryczna.
Podczas zapisywania kalibracji w fabrycznej lokalizacji pamieci, lokalizacja pamieci uzytkownika jest
réwniez nadpisywana, w celu dopasowania do lokalizacji pamieci fabrycznej. Lokalizacje mozna
nadpisa¢ wytacznie za pomocg narzedzia StudioCal.XML. Ta opcja umozliwia przechowywanie kalibracji,
ktdra mozna tatwo przywotac za pomoca polecenia Reset to Factory Calibration (Przywrdcenie kalibracji
fabrycznej) lub Factory Reset (Przywracanie ustawien fabrycznych).

e Lokalizacja uzytkownika jest miejscem w pamieci, gdzie przechowywane sg wszystkie kalibracje
uruchamiane za pomocg menu. Ta lokalizacja w pamieci nie jest chroniona i jest nadpisywana w
przypadku uruchamiania dowolnej kalibracji lub wydania polecenia ,,Factory Calibration” (Kalibracja
fabryczna) lub ,,Factory Reset” (Przywracanie ustawien fabrycznych).

Przyktad przesytania plikéow LUT

Ponizej przedstawiamy przyktad pliku StudioCal XML, w ktérym przesytane sg pliki LUT dla ustawienia
predefiniowanego o numerze 6.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<studiocal>
<upload lut entries="1">
<lut details num="0" name = "GS DCI D65" folder="0-GS DCI D65"
store="factory"/>

</upload lut>
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</studiocal>

Struktura folderu LUT

Folder LUT musi zawierac¢ trzy pliki tekstowe. Kazdy plik ma nazwe, ktéra zawiera nazwe pliku ustawien
predefiniowanych, numer ustawien i typ dostepnych informacji zapisanych w pliku, ,,nazwa-numer-typ” Na
przyktad jesli nazwa pliku ustawien predefiniowanych to ,,BT.709” a numer ustawienia predefiniowanego to
»2", kazda nazwa pliku LUT otrzymuje prefiks ,,BT.709-2.” W folderze LUT wymagana jest obecnos¢
nastepujacych plikow:

Name-num-3D.cube: Plik tekstowy ASCIl zgodny z formatem .cube. Tabela 3D LUT uzywane przez monitor
ma rozmiar szescianu 17 x 17 x 17 i wyrazona jest za pomocg wartosci 12-bitowej dla kazdego wierzchotka.
Dokumentacje formatu .cube zapewnia firma Adobe i jest ona dostepna online.

name-num-PostLUT.txt: Plik tekst ASCIl zgodny z formatem ASCII 1D. Tabela PostLUT uzywana przez
monitor ma 1024 pozycji i wyrazona jest za pomocg catkowitej wartosci 14-bitowej dla kazdej pozyciji.

Pierwszym wierszem pliku LUT jest deklaracja, ktora oznacza liczbe tabel LUT w pliku (zazwyczaj 3, po jednej
dla koloru czerwonego, zielonego i niebieskiego), liczbe wpiséw w kazdej tabeli LUT i doktadnos¢ bitowa
wartosci LUT. Przyktadowe pliki LUT pobrane z monitora majg nastepujaca deklaracje:

LUT: 3 1024 14-bit

Moga by¢ stosowane opcjonalne komentarze, w ktorych przechowywana jest informacja o ustawieniu
predefiniowanym przestrzeni kolordw, dla ktdrej zdefiniowano tabele LUT, rodzaju tabeli LUT (PreLUT lub
PostLUT) oraz poczatku tabeli LUT kazdego kanatu. Monitor automatycznie generuje wszystkie te
komentarze, aby plik LUT byt tatwiejszy do odczytania przez cztowieka. Ponizej przedstawiamy przyktad pliku
LUT:

# BT.709 #
PostLUT #

#
# Begin Red #
0
1

16344

16383

#Begin Green #
0

1

16344

16383

#Begin Blue #
0

1
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16344
16383
# END #

name-num-PresetValue.xml: Plik XML zawierajgcy informacje do wyswietlenia w menu ekranowym
informacji o przestrzeni koloréw przekazywane do komputera hosta z EDID. Plik jest oparty na schemacie
kalibracji StudioCal XML, jednak korzysta z elementu gtéwnego <preset_values>. Ponizej przedstawiono
przyktadowa wartos$¢ ustawienia predefiniowanego:

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

<preset values>
<gamma value= "2.4" />
<target primaries rx="0.640" ry="0.330" gx="0.300" gy="0.600"
bx="0.150" by="0.060" wx="0.313" wy="0.329" wy="100"/>

</preset values>

Korzystanie z nieobstugiwanych urzadzen pomiarowych

Mimo natywnego obstugiwania przez monitor wielu urzagdzen pomiarowych uzytkownik moze wybrac inny
instrument w celu dokonania regulacji istniejgcego ustawienia predefiniowanego lub utworzenia innego
ustawienia predefiniowanego. StudioCal XML obstuguje te opcje za pomoca etykiety <external_primaries>.
Zaprojektowane tak, aby dziata¢ w sposdb podobny do narzedzia rekalibracji wbudowanego w wiekszos¢
projektoréw kina cyfrowego, pomiary obejmujg natywne kolory podstawowe: czerwony, zielony i niebieski a
takze 100% bieli. Za pomoca tej etykiety dane te sg nastepnie udostepniane oprogramowaniu do kalibraciji.

Nalezy pamieta¢ o dwoch zastrzezeniach:

e  Poniewaz za pomocg instrumentu zewnetrznego dokonywane sg jedynie pomiary koloréw
podstawowych i punktu bieli, nie jest mozliwe okreslenie nowej wartosci luminancji. Stad, uzyta
zostanie istniejgca warto$¢ luminancji ustawienia predefiniowanego, ktére jest ponownie kalibrowane.

e  Aby mozliwe byto prawidtowe obliczenie wartosci gamma, w monitorze muszg by¢ dostepne istniejgce
dane pomiarowe kalibracji. W wiekszosci przypadkow wystarczajgce beda dane fabryczne lub dane
pochodzace z ostatniej kalibracji przeprowadzonej za pomoca obstugiwanego instrumentu.

<external primaries rx="0.675" ry="0.315" gx="0.210" gy="0.705"
bx="0.147" by="0.054" wx="0.3129" wy="0.329"/>

Atrybuty sg identyczne jak w przypadku etykiety target_primaries. Podobnie, jak w przypadku etykiety
target_primaries, etykieta use_uv jest opcjonalna.

Przeprowadzanie pomiaréw za pomoca nieobstugiwanego urzadzenia
pomiarowego
Aby umozliwi¢ pomiary koloréw podstawowych i punktu bieli, firma HP zaleca uzycie wbudowanego
generatora wzorca kontrolnego. Jest to spowodowane tym, ze wbudowane wzorce testowe sg zawsze
wyswietlane z uzyciem natywnej gamy koloréw monitora. Wbudowane wzorce testowe nie sg dostepne

domyslnie, ale mozna przypisac jeden z przyciskéw funkcyjnych na $ciance przedniej monitora do generatora
obrazéw wzorcowych.

Sposadb przypisywania przycisku funkcyjnego do generatora wzorcéw testowych:
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1. Nacisnij dowolny przycisk na sciance przedniej, aby wyswietli¢ aktualne etykiety przyciskéw, a
nastepnie wybierz przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu gtéwne.

Wybierz pozycje Menu and Message Control (Ustawienia menu i komunikatow).
Wybierz pozycje Configure Function Buttons (Konfiguracja przyciskow funkcyjnych).

Wybierz zadany przycisk funkcyjny, aby wyswietli¢ liste polecen, ktére mozna przypisac do przyciskéw.

i B wn

Wybierz pozycje Test Pattern Generator (Generator wzorcow kontrolnych), aby przypisac te funkcje do
wybranego przycisku.

6. Naciénij przycisk Exit (Wyjscie).

Po przypisaniu obrazéw kontrolnych do przycisku na przedniej sciance mozna uzy¢ tej funkcji, aby wyswietli¢
wymagane obrazy. Wyswietl obrazy kontrolne koloréw czerwonegdo, zielonego, niebieskiego i biatego oraz
zmierz je za pomocg swojego przyrzadu. Zapisz pomiary xy lub u’'v’ do etykiety <external_primaries> w pliku
Studio Cal XML. Nastepnie wprowadz zagdane wartosci podstawowe i punkt bieli do etykiety
<target_primaries> w tym samym pliku.

Ponizej przedstawiamy przyktad zewnetrzne pomiary pliku Studio Cal XML:
<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>
<studiocal>
<calibration entries="1">
<calibration info>
<preset num="0" name="sRGB D65" store="user"/>
<gamma value="sRGB"/>
<target primaries rx="0.640" ry="0.330" gx="0.300" gy="0.600"
bx="0.150" by="0.060" wx="0.3127" wy="0.329" wYy="80"
external="FALSE"/>
<external primaries rx="0.675" ry="0.315" gx="0.210" gy="0.705"
bx="0.147" by="0.054" wx="0.3129" wy="0.327"/>
</calibration info>
</calibration>
</studiocal>

Po podtaczeniu napedu USB do jednego z portow DreamColor USB, monitor odczyta plik StudioCal. Mozesz
wygenerowac nowe przestrzenie kolorow, w zaleznosci od zewnetrznych pomiaréw. Generowane sg nowe
predefiniowane ustawienia przestrzeni koloréw, a monitor przetgcza sie na dany plik ustawien
predefiniowanych. Gdy przestrzen koloréw jest aktywna, mozna uzy¢ generatora obrazéw kontrolnych, aby
zmierzy¢ i sprawdzi¢ wygenerowane ustawienia podstawowe.

Elementy niekalibrowane

Narzedzie StudioCal XML stuzy przede wszystkim do kalibracji, ale moze by¢ rowniez uzywane do ustawiania
réznych konfiguracji monitora. Na przyktad mozna z niego korzystac przy tworzeniu niestandardowego
znacznika do wyswietlania na monitorze, przenoszenia predefiniowanych konfiguracji miedzy monitorami i
archiwizowania lub przenoszenia catej konfiguracji monitora.

Rozdziat 4 Korzystanie ze schematu StudioCal XML



Elementy niekalibrowane nie mogg by¢ uzywane w pliku XML, ktéry zawiera elementy kalibrowane. Jednak
element gtéwny musi by¢ dotgczony.

Niestandardowe nazwy wejs¢ wideo

Niestandardowe nazwy wejs¢ wideo mozna przypisac za pomocg jezyka XML jako czes¢ schematu StudioCal
XML. Po utworzeniu niestandardowej nazwy wejscia stanie sie ono dostepne jako opcja menu Rename inputs
(Zmien nazwe wejsc), dopoki nie zostanie nadana nowa niestandardowa nazwa lub nie zostanie wykonane
przywracanie ustawien fabrycznych.

Dostepne sa dwa elementy zwigzane z niestandardowymi nazwami wejscia wideo:

Element wejscia wideo

Unikalng niestandardowg nazwe mozna przypisac do kazdego wejscia wideo. Pomaga w tym element
nadrzedny wejs¢ wideo, przechowujacy informacje dotyczace kazdej nazwy niestandardowej wejs¢ wideo.

Element ten zawiera jedng etykiete ,,entries” okreslajaca liczbe nazw wejs¢ w pliku XML. Etykieta ,.entries’

obstuguije liczby catkowite o wartosci od jeden do pieciu.

Element ten ma nastepujaca strukture:

<video input entries="INTEGER, 1-5">

</video_ input>

Element informacji o wejsciach

Element informacji o wejsciach zawiera dwie etykiety:

input: Wejscie, do ktdrego jest przypisana niestandardowa nazwa. Obstugiwane sg nastepujgce wartosci:

DisplayPort1
DisplayPort?2
HDMI1
HDMI2

UsB

name: Niestandardowa nazwa przypisana do wejscia. Obstugiwane sg nazwy o dtugosci do 14 znakdw.

Element ten ma nastepujaca strukture:

<input info input="INPUT" name="Custom Name"/>

Przyktad niestandardowej nazwy wejscia wideo

Ponizej przedstawiamy przyktad pliku StudioCal XML prezentujacy uzycie elementdw niestandardowych nazw
wejs¢ wideo.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"?>

<studiocal>

<video input entries="2">
<input info input="DisplayPortl" name="HP Z840"/>
<input info input="HDMI1" name="AJA Kona"/>

</video_ input>
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</studiocal>

Znaczniki niestandardowe

Za pomoca harzedzia StudioCal XML mozna utworzy¢ znaczniki niestandardowe. Znaczniki niestandardowe
mogg obejmowac do 16 linii, a kazda linia moze mie¢ unikalny kolor i szerokos¢. Obstugiwane sg szerokosci
linii maksymalnie do 10 pikseli.

Nastepujace elementy sg powigzane z niestandardowymi znacznikami.

Element nadrzedny znacznika

Schemat pliku StudioCal XML umozliwia zdefiniowanie do 16 linii na niestandardowy znacznik. Realizacje tej
funkcji umozliwia element nadrzedny znacznika, ktory przechowuje informacje dla kazdego znacznika. Ten
element zawiera dwa znaczniki:

entries: Umozliwia okreslenie liczby linii w niestandardowym znaczniku.
Etykieta ta obstuguje liczby catkowite od 1 do 16.

product: Definiuje ekran, dla ktérego sg przeznaczone znaczniki.
Etykieta ta obecnie obstuguje tylko jedng wartos¢: ,,Z31x”.

Element nalezy skonstruowaé w nastepujgcy sposob:

<marker entries="INTEGER, 1-16" product="Z31x">

</marker>

Element nadrzedny ,,marker_info”

Szczego6towe informacje na temat kazdej linii znacznika sa przechowywane w dwoch elementach. Dlatego
element nadrzedny ,,marker_info” jest uzywany do przechowywania szczegétowych informacji na temat
kazdej linii znacznika. Ten element nie zawiera zadnych znacznikéw i musi by¢ ujety w elemencie nadrzednym
znacznika.

<marker info>

</marker info>

Element potozenia znacznika

Potozenia poczatkowe i koncowe xy dla kazdej linii znacznika sg przechowywane jednym elemencie
~marker_pos”. Element zawiera nastepujgce etykiety:

startx: Punkt poczatkowy osi x linii. Obstugiwane sg wartosci catkowite od 1 do 4096.
endx: Punkt koficowy osi x linii. Obstugiwane sg wartosci catkowite od 1 do 4096.
starty: Punkt poczatkowy osi y linii. Obstugiwane sg wartosci catkowite od 1 do 2160.
endy: Punkt koncowy osi y linii. Obstugiwane sg wartosci catkowite od 1 do 2160.
Element ten ma nastepujaca strukture:

<marker pos startx="INTEGER" endx="INTEGER" starty="INTEGER"
endy="INTEGER" />
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Element stylu znacznika

Szerokos¢ i kolor dla kazdej linii jest przechowywany w jednym elemencie ,marker_style”. Element zawiera
nastepujgce etykiety:

width (szerokos$¢): Szerokos¢ linii. Obstugiwane sg wartosci catkowite od 1 do 10.

color (kolor): Kolor linii. Obstugiwane s3 nastepujace wartosci:

e  white
e red

e green
e cyan

° magenta
e vyellow
Element ten ma nastepujgca strukture:

<marker style width="INTEGER, 1-10" color="VALUE"/>

Przyktad znacznika niestandardowego

Ponizej znajduje sie przyktad pliku StudioCal XML przedstawiajgcy uzycie etykiet znacznika. W przyktadzie
tworzone sg dwie linie w celu wskazania obszaru bezpiecznego napiséw w obrazie o proporcjach 4:3, zgodnie
z definicjg EBU R 95.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"?>
<studiocal>
<marker entries="2" product="Z31x">
<marker info>
<marker pos startx="624" endx="624" starty="0" endy="2160"/>
<marker style width="4" color="red"/>
</marker info>
<marker info>
<marker pos startx="3472" endx="3472" starty="0" endy="2160"/>
<marker style width="4" color="red"/>
</marker info>
</marker>

</studiocal>

9 WSKAZOWKA: Dysk optyczny dotaczony do monitora ma kilka predefiniowanych znacznikow
niestandardowych, ktdre mozna zaimportowa¢ do monitora lub uzy¢ jako wzorzec do tworzenia wtasnych
znacznikéw.
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Ustawienia predefiniowane uzytkownika

Po skonfigurowaniu jednego lub wiecej ustawien predefiniowanych uzytkownika w monitorze, za pomoca
oprogramowania StudioCal XML mozna przenies¢ ustawienia uzytkownika z jednego monitora na inny. Za
pomoca tej metody mozna réwniez archiwizowac kopie ustawien predefiniowanych uzytkownika.

Element ustawien predefiniowanych uzytkownika

Do zapisywania i wczytywania ustawien predefiniowanych uzytkownika stuzy jeden element. Ten element
zawiera jedng etykiete, ,operation”, ktéra obstuguje dwa wartosci: ,save” oraz ,load.” Element nalezy
skonstruowac w nastepujacy sposaob:

<user presets operation="save|load"/>

Plik ustawien predefiniowanych uzytkownika

Zapisanie ustawien predefiniowanych uzytkownika spowoduje zapisanie pliku ,,Z31x_UserPreset.xml” na
podtaczonym napedzie flash USB. Ten plik XML zawiera wszystkie informacje o ustawieniach
predefiniowanych uzytkownika, ale nie jest przeznaczony do odczytywania ani edytowania przez cztowieka.
Firma HP zaleca, aby nie modyfikowa¢ wartosci w tym pliku. Po odczytaniu przez monitor pliku StudioCal XML
zawierajgcego element <user_presets operation="load"/>, bedzie szukat pliku ,,Z31x_UserPreset.xml” w
katalogu gtéwnym podtaczonego napedu flash USB. Nastepnie plik jest tadowany do monitora. Jezeli plik nie
zawiera predefiniowanych ustawien, wyswietlany jest komunikat o btedzie.

Przyktad ustawien predefiniowanych uzytkownika

Ponizej przedstawiono przyktadowe pliki StudioCal XML pozwalajgce zapisac i wczytac ustawienia
predefiniowane uzytkownika.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<studiocal>
<user presets operation="save"/>

</studiocal>

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<studiocal>
<user presets operation="load"/>

</studiocal>

Wysytanie i pobieranie ustawien monitora

Narzedzie Studio Cal XML jest przeznaczone do realizacji funkcji typu kalibracji, zapewnia dodatkowg
funkcjonalnos¢ niekalibrowana. Etykieta <user_settings> umozliwia eksportowanie konfiguracji monitora do
pliku XML, a nastepnie wczytanie jej do tego samego monitora lub wprowadzenie do innych monitordw.

Etykieta ta zostata zaprojektowana tak, aby umozliwi¢ konfigurowanie, kalibracje i wprowadzenie modelu
wykorzystywanego przez wiele duzych studiow VFX i animacji. Dzieki tej etykiecie mozna skonfigurowac
pojedynczy monitor tak, aby wszystkie menu byty skonfigurowane zgodnie z zyczeniem, a nastepnie
wprowadzi¢ dang konfiguracje na wszystkich innych monitorach w obiekcie. Poniewaz to polecenie nie jest
zwigzane z kalibracja, nie mozna do niego uzy¢ znacznikdw do specyficznych dla kalibraciji.

Etykieta zawiera dwa atrybuty i ma nastepujaca strukture:

<user settings operation="save|load"/>

100 Rozdziat4 Korzystanie ze schematu StudioCal XML



Etykiete operacji mozna ustawi¢ na wartos¢ ,zapisac” lub ,,wczytac”. Jesli ustawiono wartos¢ ,,zapisac”,
konfiguracja monitora jest przypisywana do pliku o nazwie ,,Z31X_UserSettings.xml” w gtéwnym
podtaczonym napedzie USB. Jesli ten plik istnieje juz na dysku, zostanie nadpisany. Pomimo tego, ze ten plik
jest mozliwy do odczytania przez cztowieka, nie jest przeznaczony do recznej edyciji, dlatego atrybuty
etykiety nie sg opisane. Jesli atrybut zostat zmieniony na wartos¢, ktdra jest poza zasiegiem, atrybut jest
pomijany po wczytaniu do monitora.

Jesli ustawiono wartos¢ ,wczytac”, plik ,,Z31X_UserSettings.xml” musi znajdowac sie na dysku
umieszczonym w napedzie USB. Nastepnie ustawienia zostang zatadowane do monitora, gdzie zastgpia
wszystkie istniejgce ustawienia. Ustawienia fabryczne przestrzeni kolordéw sg oparte na kalibracji. To
polecenie nie ma na nie wptywu.
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5 Remote management (Zdalne zarzadzanie)

Monitor zapewnia trzy ré6zne metody zdalnego zarzadzania:
e  Pulpit sterowania w sieci Web: Polecenia i sterowanie typu one-to-one na poziomie sieci

e  WS-Management: Zarzadzanie za pomocg protokotéw SOAP na poziomie IT oparte na sieci, typu one-to-
many

e  USB API: Polecenia i sterowanie typu one-to-one w oparciu o host

Metody zarzadzania zdalnego WS-Management i USB API sg opisane w oddzielnych dokumentach i dostepne
na dysku optycznym dostarczonym wraz z monitorem oraz na stronie www.hp.com. Niniejszy dokument
zawiera informacje dotyczace pulpitu sterowania w sieci Web.

Pulpit sterowania w sieci Web wymaga potaczenia Ethernet do monitora. Przed ustawieniem zdalnego
zarzadzania, nalezy sprawdzi¢, czy do monitora podtgczono kabel sieciowy Ethernet.

Konfigurowanie zdalnego zarzadzania

Konfiguracja zdalnego zarzadzania jest ustawiana za pomocg opcji serwera zarzgdzania zdalnego w menu
Management (Zarzadzanie).

Wtaczanie zdalnego zarzadzania

Zdalne zarzadzanie jest domyslnie wytgczone i musi by¢ wtgczone przed uzyciem. Procesor wewnetrzny
réwniez musi by¢ witgczony.

Aby wtaczy¢ procesor i zdalne zarzadzanie:

1. Nacisnij dowolny z przyciskéw na przedniej Sciance, aby wyswietli¢ etykiety przyciskow, a nastepnie
nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

2.  Wybierz pozycje Management (Zarzadzanie), a nastepnie pozycje Internal processor (Procesor
wewnetrzny).

Wybierz opcje Enable (Wtacz), aby wiaczy¢ procesor.

Wybierz opcje Back (Wstecz), aby powrdci¢ do menu zarzadzania.

Wybierz opcje Remote management services (Ustugi zarzadzania zdalnego).
Wybierz opcje Enable/disable server (Wtgcz/Wytacz serwer).

Wybierz opcje Enable (Wtacz), aby wigczy¢ serwer zarzadzania zdalnego.

® N o un koW

Nacisnij przycisk Exit (Wyjscie), aby zamkna¢ menu ekranowe.

Sprawdzanie i konfiguracja adresu IP monitora

Gdy sg wtaczone ustugi zarzadzania zdalnego i monitor jest podtaczony do sieci, zazagda on adresu IP z
serwera DHCP. Aby sprawdzi¢, czy adres IP jest przypisany, nalezy wyswietli¢ menu Information (Informacje).

Otworz menu Display info (Informacje o monitorze), naciskajac jeden z pieciu przyciskdw na przedniej Sciance
monitora, aby wyswietli¢ etykiety przyciskow. Nastepnie nacisnij przycisk Display info (Informacje o
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monitorze), aby otworzy¢ menu Information (Informacje). Adres IP pojawia sie w dolnej czesci menu. Jesli nie
widzisz adresu IP, sprawdz okablowanie sieci, aby upewni¢ sie, ze monitor jest do niej podtgczony.

E/f UWAGA: Jesli menu przyciskdw na przedniej Sciance przypisane domyslnie do opcji Display Info (Informacje
0 monitorze) zostanie zmieniony, mozna uzyskac dostep do menu informacji za posrednictwem menu
Gtownego.

Mozna réwniez przypisac statyczne adresy IP do monitora, wykonujgc nastepujace czynnosci:

1. Nacisnij dowolny z przyciskéw na przedniej sciance, aby wyswietli¢ etykiety przyciskow, a nastepnie
nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

2. Wybierz opcje Management (Zarzadzanie).

3. Wybierz opcje Remote management services (Ustugi zarzadzania zdalnego), a nastepnie nacis$nij
przycisk Select (Wybierz), aby jg otworzy¢.

4. Wybierz opcje IP configuration mode (Tryb konfiguracji IP), a nastepnie nacisnij przycisk Select
(Wybierz), aby jg otworzy¢.

5. Wybierz opcje Manual (Recznie), a nastepnie nacisnij przycisk Select (Wybierz) w celu przetaczenia do
trybu statycznego adresu IP.

Opcje IPv4 Address (Adres IPv4), Subnet Mask (Maska podsieci) i Gateway (Brama) bedg aktywne i
kursor przeskoczy do pierwszego wpisu w polu IPv4 Address (Adres IPv4).

6. Uzyj przyciskow na przedniej Sciance monitora, aby wprowadzi¢ wymagane wartosci w polach adresu i
maski podsieci i bramy.

Przyciski na przedniej sciance monitora umozliwiajg zwiekszenie lub zmniejszenie wartosci numerycznej
i przeniesienia miedzy wpisami.

7.  Po zakonczeniu konfiguracji adresu IP nacisnij przycisk Back (Wstecz).

Ustawienia bezpieczenstwa pulpitu sterowania

Domyslnie pulpit sterowania w sieci Web wymaga hasta. Domysine hasto to ,,DreamColor” i mozna je
zresetowac podczas pierwszego logowania do pulpitu sterowania. Jesli uzytkownik zapomni hasta, moze je
przywroci¢ do wartosci ,,DreamColor” w menu Remote management services (Ustugi zarzadzania zdalnego).

Aby zresetowac hasto do wartosci domysline;j.

1. Nacisnij dowolny z przyciskdw na przedniej Sciance, aby wyswietli¢ etykiety przyciskow, a nastepnie
nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

2. Wybierz opcje Management (Zarzadzanie).

3. Wybierz opcje Remote management services (Ustugi zarzadzania zdalnego).
4. Wybierz opcje Reset administrator password (Resetuj hasto administratora).
5.  Wybierz przycisk OK, aby zresetowac hasto do wartosci,,DreamColor”.

Mozna takze zazadac korzystania z cyfrowych certyfikatéw uzytkownika. Kazdy prawidtowo wydany
certyfikat cyfrowy dziata z monitorem. Certyfikaty powoduja, ze uzytkownicy podtaczeni do monitora musza
znac hasto monitora i mie¢ prawidtowy certyfikat przechowywany w ich komputerze.

Aby uzywac certyfikatow sg wymagane dodatkowe kroki. Nalezy najpierw zamowic i otrzymac unikalny
cyfrowy certyfikat, z dziatu IT lub z urzedu certyfikacji zajmujacego sie Internetem.

Uzyskany certyfikat nalezy zainstalowac na komputerze uzywanym do podtgczania do monitora. Informacje
na temat instalowania certyfikatéw mozna znalez¢ w pomocy lub dokumentacji systemu operacyjnego.
Nastepnie ustaw monitor tak, aby uzywac certyfikatéw, i zainstaluj ten sam certyfikat na monitorze.
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Aby skonfigurowa¢ monitor do uzywania certyfikatéw i zainstalowac certyfikat na monitorze:

1.

i B wnN

6.

Nacisnij dowolny z przyciskéw na przedniej sciance, aby wyswietli¢ etykiety przyciskéw, a nastepnie
nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

Wybierz opcje Management (Zarzadzanie).
Wybierz opcje Remote management services (Ustugi zarzadzania zdalnego).
Wybierz opcje Dashboard security (Bezpieczenstwo pulpitu sterowania).

Wybierz opcje Require password and client certificate (Wymagaj hasta i certyfikatu klienta), aby
zmieni¢ konfiguracje zabezpieczen.

Nacisnij przycisk Exit (Wyjscie), aby zamkna¢ menu ekranowe.

Aby zainstalowac certyfikat uzytkownika na monitorze:

1.

3
4.
5
6

Skopiuj certyfikat zainstalowany na komputerze do gtéwnego katalogu napedu flash USB, a nastepnie
podtacz naped do jednego z dwéch portéw USB DreamColor.

Nacisnij dowolny z przyciskow na przedniej $ciance, aby wyswietli¢ etykiety przyciskéw, a nastepnie
nacisnij przycisk Otwierania menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

Wybierz opcje Management (Zarzadzanie).
Wybierz opcje Remote management services (Ustugi zarzadzania zdalnego).
Wybierz pozycje Install client certificate (Zainstaluj certyfikat klienta).

Nacisnij przycisk OK, aby zainstalowac certyfikat.

Pierwsze logowanie do internetowego pulpitu sterowania

Po skonfigurowaniu ustawien pulpitu sterowania mozna zalogowac sie do niego z poziomu przegladarki
internetowej. Z monitorem mozna potgczy¢ sie z dowolnego urzadzenia w tej samej sieci lokalnej. Przy
pierwszym nawigzywaniu potgczenia z pulpitem sterowania trzeba skonfigurowac witryne internetowa.

Aby sie zalogowac i skonfigurowac internetowy pulpit sterowania:

1.
2.

Otworz przegladarke internetowa.
W pasku adresu wprowadz adres IP monitora, a nastepnie nacisnij klawisz Enter.

Przegladarka internetowa nawigze potaczenie z monitorem, a potem zostanie wyswietlony ekran
poczatkowej konfiguraciji.

Wprowadz DreamColor (Domyélne hasto) i kliknij przycisk Next (Dalej).

Jezeli na monitorze wtgczono uzywanie certyfikatow i uzywany jest certyfikat z wbudowanym hastem,
wprowadz to hasto. Na pulpicie sterownia zostanie wyswietlony monit o utworzenie nowego hasta.

W polu Create new (Utworz nowe) wprowadz nowe hasto i powtdrz je w polu Enter again (Powtorz
hasto), a nastepnie kliknij przycisk Next (Dalej).

Wprowadz szczegoty monitora, a nastepnie kliknij przycisk Next (Dalej). Nalezy wprowadzi¢ wartosci
w pola szczeg6tow monitora.

Dostepne s3 cztery pola: Display name (Nazwa monitora), Deployment date (Data wdrozenia), Location
(Lokalizacja) i ID Asset tag (Identyfikator znacznika zasobu). Informacje w tych polach nalezy uzupetni¢
juz na tym etapie, ale mozna je zmieni¢ w dowolnym momencie.
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6. W razie potrzeby utworz nazwy uzytkownika i hasta dla innych uzytkownikoéw, klikajac przycisk Add
(Dodaj), lub kliknij przycisk Skip (Pomin), aby pomina¢ te czynnosc.

7.  Kliknij przycisk Done (Gotowe), aby zakonczy¢ poczatkowa konfiguracje.

Pulpit sterowania jest gotowy do uzywania.

Logowanie do internetowego pulpitu sterowania
Aby sie zalogowac do internetowego pulpitu sterowania:
1. Otworz przegladarke internetowa.
2. W pasku adresu wprowadz adres IP monitora, a nastepnie nacisnij klawisz Enter.

Przegladarka internetowa nawigze potaczenie z monitorem, a potem zostanie wyswietlony ekran
logowania do pulpitu sterowania.

3. Zlisty wybierz odpowiedniego uzytkownika, a nastepnie wprowadz hasto tego uzytkownika.
Jezeli w trakcie konfiguracji nie utworzono uzytkownikéw, mozna wybra¢ uzytkownika Admin.

4. W razie potrzeby zaznacz opcje Keep me signed in (Nie wylogowuj mnie), aby wytaczy¢ limit czasu ses;ji
pulpitu sterowania i uniemozliwi¢ automatyczne wylogowanie uzytkownika.

5.  Kliknij przycisk Sign In (Zaloguij sie), aby zalogowac¢ sie do pulpitu sterowania.

Poruszanie sie po pulpicie sterowania

Po zalogowaniu zostanie wyswietlona strona gtéwna pulpitu sterowania z informacjami o monitorze, w tym
informacje o zasobie i biezacej konfiguraciji.

Menu Go to (Idz do) umozliwia przechodzenie do réznych stron konfiguracji monitora.
Aby przejs¢ do strony ustawien:

1.  Kliknij menu Go to (Idz do), a nastepnie skonfiguruj zadane ustawienia.

2. Kliknij przycisk Go (Idz do), aby wyswietli¢ zadane ustawienia.

Na kazdej stronie ustawien znajdujg sie wszystkie opcje z menu ekranowego, uporzadkowane w celu
zapewnienia tatwego dostepu do nich.

Na tych stronach uzywane sg karty, aby podzieli¢ opcje na logiczne obszary.

Na karcie Markers (Znaczniki) mozna importowac pliki StudioCal XML do monitora. Przycisk Import Marker
(Importuj znaczniki) umozliwia przechodzenie do lokalizacji pliku XML na dysku lokalnym i zaimportowanie go
do monitora. Mozna tez bezposrednio importowac pliki StudioCal XML w celu zautomatyzowania kalibracji,
wczytania wzorcow uzytkownika itd. Przejdz do odpowiedniej strony konfiguracji, aby uzyskac dostep do tych
opcji importu.

Mozliwe jest takze przechodzenie miedzy r6znymi grupami ustawien przez klikniecie ich w lewej czesci
ekranu.

Przechodzenie miedzy roznymi obszarami pulpitu sterowania

Menu Go to (IdZ do) umozliwia dostep do réznych opcji w obszarze Monitor Settings (Ustawienia monitora).
Dostepne sg dwa dodatkowe obszary:

e  Strona gtéwna: Obszar wysSwietlany po zalogowaniu na monitorze.

e  Monitor Profile (Profil monitora): Zapewnia dostep do pdl szczeg6tdw monitora wprowadzonych przy
pierwszym logowaniu na monitorze.

Konfigurowanie zdalnego zarzadzania 105



Aby przetgczac sie miedzy obszarami pulpitu sterowania:

1. W gdrnym lewym rogu pulpitu sterowania kliknij menu DreamColor Remote Access (Zdalny dostep do
monitora DreamColor), aby wyswietli¢ menu obszaru.

2. Wybierz zadany obszar.

Wylogowywanie z pulpitu sterowania

Jezeli zamkniecie pulpitu sterowania nie powoduje automatycznego wylogowania, mozna wylogowac sie
recznie z sesji pulpitu sterowania.

Aby sie wylogowac z pulpitu sterowania:

1. W prawym gérnym rogu pulpitu sterowania kliknij ikone uzytkownika, aby wyswietli¢ menu
uzytkownika.

2.  Kliknij pozycje Logout (Wyloguij sie), aby wylogowac sie wylogowac z pulpitu sterowania.

3. Zamknij okno przegladarki internetowej, aby zakonczy¢ potaczenie z monitorem.
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Wsparcie techniczne i rozwigzywanie
problemow

Rozwigzywanie najczesciej spotykanych problemow

Ponizsza tabela zawiera liste problemdw, mozliwych przyczyn kazdego z nich oraz zalecanych rozwigzan.

Problem

Mozliwa przyczyna

Sposdb rozwigzania

Ekran jest czarny lub obraz
miga.

Kabel zasilajacy jest odtaczony.

Podtacz kabel zasilajacy.

Przycisk Zasilania jest wytaczony.

Nacisnij przycisk Zasilania.

UWAGA: Jezeli przycisk Zasilania nie dziata, nacisnij go i
przytrzymaj przez 10 sekund, aby wytaczy¢ funkcje
blokowania przycisku Zasilania.

Kabel wideo jest nieprawidtowo
podtaczony.

Podtacz prawidtowo kabel wideo. Wiecej informacji zawiera
czes$¢ Podtaczanie przewoddw na stronie 10.

Komputer znajduje sie w trybie
uspienia.

Nacisnij dowolny klawisz lub porusz mysza, aby wytaczy¢
wygaszasz ekranu.

Karta wideo jest niezgodna.

Otwdrz menu ekranowe i wybierz menu Video Input (Wejscie
wideo). Dla parametru Auto-switch source (Automatyczne
przetaczanie zrodet) wybierz opcje Disable (Wytacz) i wybierz
recznie zrédto sygnatu.

Na ekranie jest wyswietlany
komunikat Sprawdz kabel
wideo.

Kabel wideo monitora jest odtaczony.

Podtacz odpowiedni kabel sygnatu wideo miedzy
komputerem a wyswietlaczem. Podtaczajac kabel wideo,
upewnij sie, ze zasilanie komputera jest wytaczone.

Na ekranie pojawia sie
komunikat Sygnat wejsciowy
poza zakresem.

Ustawienia rozdzielczosci wideo i
(lub) czestotliwosci od$wiezania s
wyzsze niz obstugiwane przez
wyswietlacz.

Wybierz ustawienia opcji obstugiwane przez monitor (patrz
Wstepnie ustawione rozdzielczosci ekranu na stronie 113).

Wyswietlacz jest wytaczony,
ale wyglada na to, ze nie
zostat wprowadzony w tryb
uspienia z niskim poborem
energii.

Ustawienie oszczedzania energii
wyswietlacza jest wytgczone.

Otwo6rz menu ekranowe i wybierz pozycje Management
(Zarzadzanie), wybierz Auto-sleep mode (Tryb
automatycznego uspienia), a nastepnie ustaw tryb
automatycznego uspienia na Put the display to sleep (Uspij
monitor).

Na ekranie monitora jest
wyswietlany komunikat
Blokada menu ekranowego.

Funkcja blokowania menu
ekranowego wyswietlacza jest
wiaczona.

Nacisnij przycisk dolnej ostony na panelu bocznym i
przytrzymaj go przez 10 sekund, aby wytaczyc¢ blokade menu
ekranowego.

Na ekranie monitora jest
wyswietlany komunikat
Blokada przycisku zasilania.

Wtaczona jest funkcja blokowania
przycisku zasilania.

Aby wytaczy¢ funkcje blokowania przycisku Zasilania
monitora, nacisnij przycisk Zasilania i przytrzymaj go przez 10
sekund.

Blokada przyciskow

Gdy nie sg wyswietlane okno menu ekranowego ani etykiety przyciskdw, przytrzymanie okreslonego
przycisku przez 10 sekund umozliwi uzytkownikowi zablokowanie odpowiednich funkcji menu ekranowego.
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Jest to tymczasowe rozwigzanie uniemozliwiajgce niezamierzone zmiany ustawien. Zablokowana funkcje
mozna przywroci¢, ponownie przytrzymujgc odpowiedni przycisk przez 10 sekund.

Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy monitor jest wtgczony i wySwietla aktywny sygnat. Podczas
witaczania lub wytaczania blokady wyswietlany jest komunikat wskazujacy wtaczenie lub wytgczenie blokady.

W ponizszej tabeli przedstawiono liste dostepnych blokad i przyciskow, ktére nalezy przytrzymac w celu
witaczenia lub wytaczenia blokady.

Przycisk aktywujacy Blokada Uwagi

Przycisk zasilania Blokada przycisku zasilania Przy wtaczonej blokadzie programowy przycisk zasilania nie
dziata. Monitor mozna nadal wytaczy¢ za pomoca wiacznika
zasilania znajdujacego sie od spodu monitora.

Przycisk dolny menu Blokada menu Nie mozna uzyska¢ dostepu do gtéwnego menu ekranowego.
Jednak nadal dostepne sg przyciski funkcyjne majgce poprzednio
przypisane polecenia (jak np. przetgczanie przestrzeni koloréw lub
zrodet sygnatu). Aktualizacje oprogramowania uktadowego i
kalibracji sg nadal dostepne, chyba Zze zostaty wytagczone w menu
Management (Zarzadzanie).

Przycisk gérny menu Blokada menu i przyciskow Zablokowane zostang zaréwno przyciski funkcyjne, jak i menu
funkcyjnych gtowne. Aktualizacje oprogramowania uktadowego i kalibracji sa
nadal dostepne, chyba Ze zostaty wytaczone w menu Management
(Zarzadzanie).

Przycisk drugii czwarty Blokada menu Managemet Opcja menu Management (Zarzadzanie) w gtéwnym menu
(Zarzadzanie) ekranowym zostanie dezaktywowana.

Wsparcie dla produktu

Aby uzyskac¢ dodatkowe informacje na temat korzystania z wyswietlacza, przejdz na strone
http://www.hp.com/support. Wybierz opcje Znajdz méj produkt, a nastepnie postepuj zgodnie z instrukcjami
wyswietlanymi na ekranie.

[%’/]’9 UWAGA: Najnowsza instrukcja obstugi, materiaty referencyjne i sterowniki sg dostepne pod adresem
http://www.hp.com/support.

Umozliwia:

° Czat online z technikiem HP

Ej?y UWAGA: Jesli czat pomocy technicznej nie jest dostepny w danym jezyku, nalezy wybra¢ wersje
angielska.

e  Lokalizowanie centrum serwisowego HP

Przygotowanie do kontaktu z pomoca techniczng

Jesli nie uda sie usuna¢ problemu za pomocg wskazowek zawartych w niniejszym rozdziale, konieczne moze
by¢ skontaktowanie sie z pomocg techniczng. Dzwonigc do wsparcia technicznego, nalezy mie¢ przygotowane
nastepujace informacje:

° Numer modelu monitora i jego numer seryjny (patrz Umiejscowienie numeru seryjnego i numeru
produktu na stronie 8)

e  Datazakupu z rachunku
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Warunki, w jakich pojawit sie problem
Wyswietlane komunikaty o btedach
Konfiguracja sprzetowa

Nazwa i wersja uzywanego sprzetu oraz oprogramowania
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7 Konserwacja monitora

Instrukcje dotyczgce konserwacji

Aby zapewnic lepsze dziatanie i dtuzszg zywotnos¢ wyswietlacza:

Nie nalezy otwiera¢ obudowy wyswietlacza ani podejmowac préb jego samodzielnej naprawy. Wolno
regulowac tylko te ustawienia, ktore zostaty opisane w instrukcji obstugi. Jezeli wyswietlacz nie dziata
prawidtowo, upadt lub ulegt uszkodzeniu, nalezy skontaktowac sie z autoryzowanym dystrybutorem,
sprzedawcg lub serwisem produktéw firmy HP.

Nalezy zawsze uzywac zasilania i potgczen zgodnych z tym wyswietlaczem, zgodnie ze wskazaniami na
jego tabliczce znamionowe;j.

Suma wartosci znamionowych pradu wszystkich urzadzen podtaczonych do gniazda sieci elektrycznej
nie moze przekraczac wartosci znamionowej pradu gniazdka sieci elektrycznej; podobnie suma wartosci
znamionowych pradu wszystkich urzadzen podtaczonych do kabla nie moze przekracza¢ wartosci
znamionowej pradu tego kabla. Warto$¢ znamionowa pradu kazdego urzadzenia (AMPS lub A) mozna
sprawdzi¢ na jego tabliczce znamionowej.

Wyswietlacz nalezy umiesci¢ w poblizu tatwo dostepnego gniazda zasilania. Odtgczenie wyswietlacza
od zasilania polega na wyjeciu wtyczki kabla zasilajgcego z gniazda sieci elektrycznej. Nigdy nie nalezy
odtaczac wyswietlacza, ciggnac za sam kabel.

Gdy wyswietlacz nie jest uzywany, nalezy go wytaczy¢. Zywotnos¢ wyséwietlacza mozna znacznie
przedtuzy¢, uzywajac wygaszacza ekranu i wytgczajac wyswietlacz na czas, gdy nie jest uzywany.

[%”f UWAGA: Uszkodzenia w postaci ,utrwalenia obrazu” na ekranie monitora nie sg objete gwarancja

firmy HP.

Szczeliny i otwory w obudowie stuzg do wentylacji urzadzenia. Otwordéw tych nie wolno zakrywac ani
zatykac. Przez otwory i szczeliny w obudowie nie wolno wktada¢ zadnych przedmiotow.

Nie nalezy upuszczac¢ wyswietlacza ani ustawiac go na niestabilnej powierzchni.
Nie wolno ktas¢ zadnych przedmiotow na kablu zasilajgcym. Nie wolno tez chodzi¢ po kablu.

Monitor nalezy umiesci¢ w dobrze wentylowanym pomieszczeniu, z dala od zrédet silnego Swiatta i
nadmiernego ciepta lub wilgoci.

Nie ktadZ monitora ekranem w doét. Jesli monitor zostanie umieszczony ekranem w dét, nacisk na
zakrzywiong powierzchnie panelu wyswietlacza moze spowodowa¢ uszkodzenie panelu.

Czyszczenie wysSwietlacza

1.
2.
3.

Wytacz wyswietlacz i odtacz kabel zasilania z tytu urzadzenia.
Odkurz wyswietlacz, wycierajgc ekran i obudowe miekka i czystg Sciereczka antystatyczna.

W przypadku wiekszych zabrudzen uzyj mieszanki wody i alkoholu izopropylowego w proporcjach
50/50.

A OSTROZNIE: Nalezy spryskac $ciereczke $rodkiem czyszczacym i zwilzong éciereczka delikatnie przetrze¢
powierzchnie ekranu. Nigdy nie nalezy spryskiwac¢ bezpoérednio powierzchni ekranu. Srodek moze dostac sie
za obudowe i uszkodzi¢ elementy elektroniczne.
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OSTROZNIE: Do czyszczenia ekranu wyswietlacza lub obudowy nie nalezy uzywac $rodkéw czyszczacych,
ktore zawierajg sktadniki na bazie benzyny, takie jak benzen, rozcienczalnik lub inne substancje lotne.
Chemikalia te moga spowodowac uszkodzenie wyswietlacza.

Transport wyswietlacza

Nalezy przechowywac oryginalne opakowanie sprzetu. Moze by¢ ono potrzebne w razie transportu lub
wysytki wyswietlacza.
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A Dane techniczne

[)-_%f’ UWAGA: Wszystkie specyfikacje odpowiadajg typowym danym technicznym udostepnianym przez
producentow podzespotdw stosowanych w produktach HP; rzeczywista wydajnos¢ produktow moze rédznic
sie od podanej.

Najnowsze lub dodatkowe specyfikacje dla tego urzgdzenia mozna znalez¢ pod adresem
http://www.hp.com/go/quickspecs/. Po wpisaniu modelu posiadanego monitora wyswietlone zostang
dostepne skrdécone specyfikacje.

Wyswietlacz Panoramiczny o przekatnej 78,9 cm Ekran panoramiczny o
. przekatnej 31,1 cala

Rodzaj Wysoko wydajna matryca IPS

Pochylenie 0d-5°do 20°

Obrot 0d -45° do 45°

Waga

Bez stojaka 9,9kg 21,83 funta

Ze stojakiem 14,61 kg 32,19 funta

Wymiary (razem z podstawg)

Szerokos¢ 73,80 cm 29,06 cala
Gtebokos¢ 24,80 cm 9,76 cala
Wysokos¢ 56,60 cm 22,38 cala
Maksymalna rozdzielczo$¢ graficzna 4096 x 2160 (60 Hz)

Wielko$¢ piksela (poziom) 0,1704 x (pion) 0,1704

Liczba pikseli na cal (PPI) 149

Kat widzenia w poziomie 178°

Kat widzenia w pionie 178°

Jasnosé (typowa) 250 cd/m?

Obszar aktywny panelu (szer. x wys.) 69,8 x 36,8 cm

Gtebia bitowa panelu Rzeczywiste 10 bitow (do 1,07 mld koloréw)
Wspétczynnik proporcji 17:9

Statyczny wspoétczynnik kontrastu
Typowe 1500:1

Minimalny 1200:1

Wymagania dotyczace temperatury otoczenia:
Temperatura robocza 0d 5°Cdo 35°C 0d 41°F do 95°F

Temperatura przechowywania 0d -20°C do 60°C 0d -4°F do 140°F

Wilgotnos¢ wzgledna
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W trakcie pracy 20% do 80% (bez kondensacji)

Podczas przechowywania 5% do 95%, maks. 38,7°C (temp.
termometru wilgotnego)

Wysoko$¢ n.p.m.:

Praca od0mdo5000m od 0 do 16 400 stop
Przechowywanie 0od0mdo12192 m od 0 do 40 000 stop
Zrodto zasilania 100 ~ 240 V pradu przemiennego, 50/60 Hz

Zmierzony pobér mocy:

Petne zasilanie 260 W
Typowe ustawienia 120w
Tryb uépienia 0,5W

* Monitor obstuguje aktualizowanie oprogramowania
uktadowego przez uzytkownika. Te aktualizacje
oprogramowania moga spowodowac wzrost zuzycia
mocy monitora.

Ztacze wejsciowe Dwa gniazda DisplayPort 1.2, dwa gniazda HDMI 2.0, jedno gniazdo USB typu
C, jedno gniazdo Ethernet, jedno analogowe gniazdo wejsciowe dzwieku,
jedno gniazdo USB typu B, dwa gniazda USB 3.0 do szybkiego tadowania, dwa
gniazda USB DreamColor, jedno gniazdo klawiatury KVM

Wstepnie ustawione rozdzielczosci ekranu

Wymienione nizej rozdzielczosci ekranu sg najpowszechniej uzywanymi trybami i zostaty skonfigurowane
jako fabryczne ustawienia domyslne. Ekran automatycznie rozpoznaje te wstepnie ustawione tryby, a obraz
wyswietlany z ich uzyciem ma prawidtowy rozmiar i jest poprawnie wysrodkowany na ekranie.

¥ WSKAZOWKA: Aby uzywac funkcji PIP w celu wySwietlenia obok siebie zrédet petnej wysokosci, ustaw
rozdzielczos$¢ ekranu 2048x2160.

[‘f WAZNE: W niektérych konfiguracjach systemu Windows 10 uzycie ustawier monitora systemu Windows nie
powoduje prawidtowej zmiany rozdzielczosci ekranu. Aby poprawnie zmienic rozdzielczos$¢ ekranu, uzyj
interfejsu uzytkownika ustawien karty grafiki. Biezaca rozdzielczo$¢ ekranu mozna sprawdzic, otwierajac
menu ekranowe i wybierajgc pozycje Display Info (Informacje o monitorze). Po zmianie ustawienia
rozdzielczosci ekranu monitor zostanie chwilowo wytgczony, a nastepnie zostang zastosowane nowe

ustawienia.
Ustawieni Format piksela Wspétczynnik Czestotliwos¢ pionowa
a proporgcji (H2)
fabryczne
1 640x480 4:3 60(p)
2 720x400 N/D 70(p)
3 800x600 4:3 60,317
4 1024x768 4:3 60,004
5 1280%720 16:9 24(p)
6 1280%720 16:9 30(p)
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Ustawieni Format piksela Wspétczynnik Czestotliwos¢ pionowa
a proporcji (Hz)
fabryczne

7 1280%x720 16:9 50(p)

8 1280%1024 16:9 60(p)

9 1280%1024 5:4 60(p)
10 1366x768 16:9 60,000
1 1920%1080 16:9 23,976(p)
12 1920%1080 16:9 24(p)
13 1920%1200 16:9 30(p)
14 1920=1080 16:9 50(i)

15 1920=1080 16:9 50(p)
16 1920=1080 16:9 59,94(i)
17 1920=1080 16:9 59,94(i)
18 1920=1080 16:9 60,000
19 1920%1200 16:10 59,950
20 1920%1200 16:10 59,995
21 2048x1080 17:9 24,000
22 2048x1080 17:9 48,000
23 2048x1080 17:9 60,000
26 3840%2160 16:9 24

27 3840%2160 16:9 25

28 3840%2160 16:9 30

29 3840%2160 16:9 47,952
29 3840%2160 16:9 48

30 3840%2160 16:9 50

31 3840%2160 16:9 60

32 4096%2160 17:9 23,976
33 4096%2160 17:9 24

34 4096%2160 17:9 47,952
35 4096%2160 17:9 48

36 4096x2160 17:9 59,94
37 4096x2160 17:9 60

38 2048%2160 17:18 60
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Wprowadzanie trybow uzytkownika

Sporadycznie sygnat kontrolera wideo moze wywotywac tryb, ktory nie jest wstepnie ustawiony:
e  Uzywana jest niestandardowa karta graficzna.
e Niejest uzywany tryb wstepnie ustawiony.

W takim przypadku konieczne moze by¢ ponowne ustawienie parametréw ekranu monitora za pomocg menu
ekranowego. Zmiany mogg zosta¢ wprowadzone do dowolnego trybu (lub do wszystkich trybdw) i zapisane w
pamieci. Monitor automatycznie zapisuje nowe ustawienie, nastepnie wykrywa nowy tryb tak samo, jak ma to
miejsce w przypadku trybéw wstepnie ustawionych. Oprocz trybow fabrycznych dostepnych jest co najmniej
10 trybow uzytkownika, ktére mozna konfigurowad i zapisywac.

Funkcja oszczedzania energii

Monitor obstuguje tryb zmniejszonego zuzycia energii. Stan ten jest uruchamiany, gdy monitor wykryje brak
sygnatu synchronizacji pionowej lub sygnatu synchronizacji poziomej. Po wykryciu braku tych sygnatéw ekran
monitora jest wygaszany, podswietlenie jest wytgczane, a wskaznik zasilania zaczyna $wieci¢ w kolorze
pomaranczowym. W trybie zmniejszonego zuzycia energii pobér mocy przez monitor wynosi 0,5 W. Powrot
monitora do normalnego trybu pracy jest poprzedzany krétkim okresem nagrzewania.

Informacje o ustawianiu trybu oszczedzania energii (zwanego tez funkcja zarzadzania zasilaniem) mozna
znalez¢ w instrukcji obstugi komputera.

@f} UWAGA: Funkcja oszczedzania energii dziata tylko w przypadku podtaczenia monitora do komputera
wyposazonego w funkcje oszczedzania energii.

Wybierajgc odpowiednie ustawienia w narzedziu Sleep Timer monitora, mozna réwniez zaprogramowac
wprowadzanie monitora w tryb zmniejszonego zuzycia energii po uptywie zdefiniowanego czasu. Po
wprowadzeniu monitora w tryb zmniejszonego zuzycia energii przez narzedzie Sleep Timer wskaznik
zasilania zaczyna migac w kolorze pomarafnczowym.
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B Utatwienia dostepu

Firma HP projektuje, wytwarza i sprzedaje produkty i ustugi dostepne dla wszystkich, w tym réwniez dla os6b
niepetnosprawnych, zaréwno w wersji niezaleznej, jak i wspomaganej odpowiednimi urzadzeniami.

Obstugiwane technologie utatwiajace dostep

Produkty firmy HP obstugujg wiele utatwiajacych dostep technologii dostepnych w systemie operacyjnym i
mozna je skonfigurowac do pracy z dodatkowymi technologiami utatwienia dostepu. Skorzystaj z funkcji
wyszukiwania na urzadzeniu zrodtowym podtgczonym do karty, aby znalez¢ wiecej informaciji o dostepnych
funkcjach.

[%/r UWAGA: W celu uzyskania dodatkowych informacji na temat konkretnego produktu technologii utatwienia
dostepu skontaktuj sie z dziatem pomocy technicznej dla tego produktu.

Kontakt z pomoca techniczng

Nieustannie ulepszamy dostepnos¢ naszych produktow oraz ustug i cenimy wszelkie opinie naszych klientow.
Jesli napotkasz problemy podczas uzywania dowolnego produktu lub jesli pragniesz podzieli¢ sie z nami
opinig dotyczaca pomocnych dla Ciebie funkcji utatwienia dostepu skontaktuj sie z nami pod numerem
telefonu (888) 259-5707, od poniedziatku do piatku, od godziny 06:00 do 21:00 czasu gdrskiego. Osoby
niestyszace lub niedostyszace korzystajgce z urzadzen TRS/VRS/WebCapTel mogg skontaktowac sie z nami w
sprawie uzyskania pomocy technicznej lub pytan dotyczacych funkcji utatwienia dostepu pod numerem
telefonu (877) 656-7058, od poniedziatku do piatku, od godziny 06:00 do 21:00 czasu gdrskiego.
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