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Aviso do produto

A tabela de legenda do teclado e a fotografia da pagina seguinte ilustram algumas das muitas funcdes que a
Calculadora Grafica HP Prime oferece. Estas e outras fun¢des da calculadora sdo explicadas neste guia de inicio
rapido. Pode consultar a lista completa das funcdes no Guia do Utilizador da Calculadora Grdfica HP Prime que é
disponibilizado no Web site da HP: http://www.hp.com/support.

Informacgao Regulamentar e Ambiental do Produto
A Informacdo Regulamentar e Ambiental do Produto encontra-se no CD fornecido com o produto.
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Legenda do teclado

Numero Funcionalidade

1 LCD e ecrd tatil: 320 x 240 pixeis

Menu tatil sensivel ao contexto

3 Teclas de Aplicacdes HP

4 Vista de Inicio e definicao de preferéncias

5 Funcdes comuns de matematica e de ciéncias

6 Teclas Alfa e Shift SmbB

7 Tecla ligar, cancelar e desligar [z

8 (Catalogos de listas, matrizes, programas e e
notas

9 Tecla de Ultima resposta (Ans)

10 Tecla Enter

11 Tecla de retroceder e eliminar

12 Tecla Menu (e colar)

13 Vista do CAS e definicdo de preferéncias

14 Tecla Vista (e copiar)

15 Tecla Escape (e limpar)

16 Tecla Ajuda

17 Botdo direcional (para o movimento do
cursor)
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Informacdo basica

A Calculadora Grafica HP Prime é uma calculadora grafica facil de utilizar mas poderosa, concebida para a matematica do
ensino secundario e posterior. Oferece centenas de funcdes e inclui o sistema de algebra computacional (CAS - Computer
Algebra System) para calculos simbdlicos. Este guia de inicio rapido abrange as operacdes basicas, tais como introduzir

e editar expressoes, gerar 0s respetivos graficos e criar tabelas de valores gerados por expressdes. Serve também como
introducao as aplicacbes HP. As aplicacbes HP sdo aplicacdes especiais para estudo e exploracao de ramos da Matematica
ou para resolver problemas de um ou mais tipos especiais. Os topicos avancados, tais como o CAS, geometria, listas, matrizes,
programas e a folha de calculo, sdo também descritos de forma sucinta. Para obter mais detalhes, consulte o Guia do Utilizador
da Calculadora Grdfica HP Prime. Ajuda online também se encontra disponivel na calculadora. Prima para ver informacbes
sobre o ecrd atual e aceder a informagdes sobre todas as funcionalidades da calculadora.

0 teclado da calculadora permite aceder a fungdes sem shift e com shift. As funcdes sem shift sdo aquelas que requerem a
pressao de umaso tecla. Por exemplo, premir abre 0 menu Varidveis. As funcdes com shift sdo as que requerem uma
combina¢dode teclas. Por exemplo, para selecionar a funcdo de expoente natural, deve premir .Repare que o nome
ou o simbolo das funcdes com shift esta impresso a azul ou laranja na segunda linha da tecla. Alguns operadores e caracteres
também podem ser introduzidos através de combinagdes de teclas.

Convencdes do guia
Para ajudar a distinguir entre teclas fisicas e op¢des apresentadas no ecrd, este guia utiliza as seguintes convencdes:
» Uma tecla que inicia uma funcdo sem shift é representada por uma imagem dessa tecla: por exemplo, E&8.

= Uma combinacdo de teclas que inicia uma funcdo com shift (ou introduz um cardacter) é representada pela tecla de shift
adequada (EX@ ou M) sequida pela tecla para essa funcdo ou esse caracter. Por exemplo, inicia a funcdo
exponencial natural e insere o sinal numérico (#), que é também conhecido como o sinal de cardinal. 0 nome
da funcdo com shift pode também ser indicado depois da combinacdo de teclas, como em (Limpar).

» Uma tecla premida para inserir um digito é representada por esse digito: por exemplo, 7.
» Todo o texto fixo no ecrd, como 0s nomes de ecrds e campos, aparece a negrito: por exemplo, Passo X.

» QOsitens que podem ser selecionados num menu e os caracteres na linha de introducado s&o apresentados num tipo de
letra monoespacado: por exemplo, Funcao, Integrar, primo seguinte, Ans,etc.

« Um item de menu que & selecionado por toque no ecra é representado por uma imagem desse item: por exemplo, [ETIES .

« Utiliza-se uma estrutura de navegacao hierarquica para representar uma selecdo em submenus ou subsubmenus. Por
exemplo, "Selecionar Polinémio > Algebra > Quociente” significa que deve selecionar primeiro Polinémio,
depois Algebra e finalmente Quociente.

« As teclas de cursor sdo representadas por @, &, ® e (© localizadas no bot&o direcional. Estas teclas sdo utilizadas
para passar de um campo para outro no ecrd, de uma opgdo para outra num menu ou de um grafico para outro quando
estiver a trabalhar com vérias funcdes.
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Carregar a bateria

Carregue totalmente a bateria antes de utilizar a calculadora pela primeira vez. Para carregar a bateria, efetue uma das
seguintes op¢oes:

* Ligue a calculadora a um computador com o cabo USB incluido na embalagem da calculadora HP Prime.

* Ligue a calculadora a uma tomada elétrica utilizando o transformador fornecido pela HP.

Se a calculadora estiver ligada, ird aparecer um simbolo de bateria na barra de titulo do ecra. Este simbolo indica a carga
restante na bateria. Uma bateria totalmente sem carga demora cerca de 4 horas até ficar totalmente carregada.

I\ AVISO!

- Parareduzir o risco de incéndios e gueimaduras, ndo desmonte, esmague ou perfure a bateria; ndo provogue
curtos-circuitos nos contactos externos; e ndo a elimine através de fogo ou agua.

- Parareduzir potenciais riscos de seguranca, utilize apenas a bateria fornecida com a calculadora, uma bateria
de substituicao fornecida pela HP ou uma bateria compativel recomendada pela HP. Existe risco de explosdo se
a bateria for substituida por uma de tipo incompativel.

- Elimine a bateria de acordo com as instrucdes.
- Mantenha a bateria fora do alcance das criancas.
- Se observar algum problema ao carregar a calculadora, pare o carregamento e contacte imediatamente a HP.

I\ AVISO!
- Parareduzir o risco de chogue elétrico e de danos no equipamento, ligue o transformador apenas a uma tomada
elétrica que esteja sempre acessivel.
- Para reduzir outros potenciais riscos de seguranca, utilize apenas o transformador fornecido com a calculadora,
um transformador de substituicdo fornecido pela HP ou um transformador comprado como acessaério a HP.

Instalar o software

Enguanto se encontra a aguardar que a calculadora HP Prime carregue totalmente, insira o CD do produto no seu
computador e instale o Kit de Conectividade HP. Esta aplicacdo de software ajuda-o a tirar o maximo partido da calculadora
HP Prime.

Ligar e desligar a calculadora

Para ligar a calculadora, prima 97 ]. Para a desligar, prima (Desligar).
Para ajustar a luminosidade do ecra, prima e mantenha premida a tecla e depois primaou ou repetidamente.
Premir aumenta a luminosidade; premir reduz a luminosidade.

Reinicializar a calculadora HP Prime

Se a calculadora HP Prime deixar de responder por alguma raz&o, primeiro certifigue-se de que a bateria tem carga
suficiente. Se ndo parecer tratar-se de uma questdo de bateria, prima e mantenha premida a tecla e simultaneamente
prima para reinicializar a calculadora. Se a calculadora ainda nao responder, insira um pino no orificio de reinicializacdo
na parte de tras da calculadora e prima ligeiramente.
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Vista de Inicio
Avista de Inicio é o ponto de partida de muitos calculos. Prima Barra de

Funcdo o
para aceder a esta vista. A vista de Inicio possui quatro sec¢des titulo
(indicadas a direita). A barra de titulo apresenta o nome do ecrd ou
da aplicacdo atualmente selecionada, como Funcéo no exemplo a Histérico
direita. Também apresenta a hora, o indicador de carga da bateria S 3.06332729761
e varios simbolos que indicam diversas definicdes da calculadora. SIN{)-TAN g) -1.73205080758
Estes itens encontram-se descritos no guia do utilizador. O historico  Linha de LN(54) 3.98898404656
apresenta um registo dos seus calculos anteriores. A linha de introducgo At PR

introducdo apresenta o objeto que estiver a introduzir ou a alterar Botdes de menu —
no momento. O objeto pode ser um parametro, uma expressao,

uma lista, uma matriz, uma linha de codigo de programacao, etc. Os botdes de menu sao opgdes relevantes no contexto do
ecrd atual. Para selecionar estas opcdes, toque no respetivo botdo de menu. (Apenas os botdes com nome possuem uma
funcdo.) Alguns bot&es de menu abrem um novo menu. Para fechar um menu deste tipo sem efetuar qualquer selecdo,
prima B3.

Navegacdao

A calculadora HP Prime disponibiliza dois modos de navegacao: ecra tatil e teclado. Em muitas situacfes, pode tocar num
icone, campo, menu ou objeto para o selecionar (ou cancelar a selecdo). Por exemplo, pode abrir a aplicacdo Funcdo tocando
uma vez no respetivo icone na Biblioteca de Aplicacdes. Contudo, para abrir a Biblioteca de AplicacOes, precisara de premir
uma tecla: - Muitas vezes, as sele¢des tanto podem ser realizadas com toques no ecra como premindo teclas. Por
exemplo, para abrir uma aplicacdo, pode tocar num icone da Biblioteca de Aplicacdes ou premir as teclas de cursor até realcar
a aplicagdo que pretende e depois premir [_Eter ]. Por vezes, encontra-se disponivel uma combinagdo entre um gesto de
togue no ecrd e premir uma tecla. Por exemplo, para cancelar a selecdo de uma opcdo de alternancia, pode tocar nesta

ou utilizar as teclas de cursor para chegar ao campo em questdo e depois tocar num botdo na parte inferior do ecrd (neste

caso, ). Tenha em atencdo que e efetuam a mesma func&o, tal como B
Gestos de toque

A calculadora HP Prime reconhece os seguintes gestos de toque:

» Tocar - Aponte para um item no ecrd e, em seguida, toque com um dedo para selecionar o item.

» Tocar sem soltar - Coloque o dedo no ecra e mantenha-o premido por um momento.

» Deslocar - Coloque um dedo no ecra e arraste-o para cima, para baixo, para a esquerda, para a direita ou diagonalmente
para mover-se para cima, para baixo, para os lados ou diagonalmente numa pagina ou imagem.

» Deslizar com um dedo - Para deslocar-se pelo ecra, deslize levemente um dedo pelo ecra na diregao em que se pretende
mover. Para arrastar, apenas na vista de Desenho da aplicacdo Geometria, prima e mantenha premido um objeto e, em
sequida, arraste o objeto para mové-lo. Para selecionar varias células na vista Numérica das aplicacdes Folha de Calculo,
Estatistica 1 var e Estatistica 2 var e no Editor de Listas e Editor de Matrizes, togue sem soltar numa célula e, em seguida,
arraste o dedo para selecionar as células subsequentes.

» Zoom com aproximacdo ou afastamento de 2 dedos - Reduza ao colocar dois dedos afastados no ecrd e, em sequida,
aproxima-los. Amplie ao colocar dois dedos juntos no ecrd e, em seguida, afasta-los. Na aplicacdo Folha de Calculo, este
gesto controla a largura das colunas e a altura das linhas.
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Os gestos de toque podem nao ser suportados em todas as aplicacdes, editores e formularios de introducao, e a sua funcdo

podera variar. Tenha em atencdo as seguintes diretrizes:

 Navista de Desenho, se um gesto de zoom com aproximacao ou afastamento de 2 dedos é efetuado na horizontal, 0 zoom
¢ efetuado apenas no eixo x. Na vista de Desenho, se um gesto de zoom com aproximacdo ou afastamento de 2 dedos
¢é efetuado na vertical, 0 zoom é efetuado apenas no eixo y. Se um zoom com aproximacao ou afastamento de 2 dedos
¢ efetuado na diagonal, ¢ efetuado um zoom em quadrado (ou seja, 0 zoom é efetuado em ambos os eixos). Na aplicacdo
Geometria, apenas é suportado o0 zoom na diagonal.

» Navista Numérica, se um zoom com aproximacao ou afastamento de 2 dedos ¢ efetuado na vertical, 0 zoom ¢ efetuado
na linha atualmente selecionada na tabela. Ampliar diminui a diferenca comum nos valores de x e reduzir aumenta a
diferenga comum nos valores de X. Se um zoom com aproximagao ou afastamento de 2 dedos é efetuado na horizontal,
a largura da coluna altera.

. e~ . s e

Definicdes de inicio

Vérias das definicdes da calculadora sdo configuraveis pelo utilizador, como a medida Definicdes de inicio

do angulo, o formato numeérico, o formato de introduc&o, o separador decimal, etc. Valor do angulo: Radianos v

Para visualizar ou alterar uma definicdo, prima EZ3 (Defini¢des). A janela Definicdes Formato numérico:| Padrdo

de inicio é apresentada. Esta janela é um formulario de introduco, ou seja, uma janela | Agmpam. de digitos: 10

que fornece um ou mais campos para introducdo de dados ou sele¢éo de op¢des. Para ENraCa:! o senaria :

. " Int g

alterar o contetldo num campo, utilize as teclas de cursor para chegar ao campo em cDmL::Z_ ::?::;Zadu

questdo. Efetue a alteracdo e prima [ Erer . dioma: Porougats -

Em alternativa, pode simplesmente tocar no campo ou no rétulo do campo e efetuar ~ [Escolhacformato d“ e

. ~ EENERY

uma das seguintes opcdes: : —

+ Se 0 campo permitir a introducdo de dados a sua escolha, toque no campo, introduza os dados e toque em [T

» Se 0 campo permitir a selecao de um item num menu, toque nele duas vezes e selecione o item que pretende.

"

= Se o campo for um campo de alternancia (que esteja ou ndo selecionado), toque uma vez neste para o selecionar e
togue novamente para definir a opcdo para o seu valor alternativo.

Tenha em atenc¢ao que existem quatro paginas de definicdes de inicio. Toque em para aceder a segunda

pagina. Esta pagina contém defini¢des relativas ao tamanho do tipo de letra, nome da calculadora, formato de apresentacao

do resultado, formato dos itens de menu, hora, data, tema de cores e cor do sombreado.

A terceira pagina de definicdes interessa, essencialmente, a supervisores de exames do d )
que precisem de garantir a utilizacdo adequada da calculadora por parte dos alunos Configuracio:[Modo Basico 1]
durante um exame. Os supervisores podem desativar algumas funcées da calculadora
de um aluno durante um determinado periodo de tempo e proteger essa desativacdo  [Angulo predefinida Sem atteragio
com uma palavra-passe. Por exemplo, para definir a calculadora HP Prime para o
modo de exame basico, no campo Configuragdo, selecione Modo Basico e, em

seguida, togue em &

A memoria sera ocultada

No modo de exame basico, as seguintes definicdes estdo configuradas: [Escolha a configuracdo do Modo de Exame
h|d Paginay ¥ Inicio |

* Amemoria da calculadora HP Prime estd ocultada. A memaria € restaurada quando
sair do modo de exame basico.

» Aluz verde na parte superior da calculadora pisca.

Para sair deste modo, ligue a calculadora a um computador ou a outra calculadora HP Prime através do cabo micro USB
incluido. Para obter mais informacdes, consulte o Guia do Utilizador da Calculadora Grdfica HP Prime.
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Se a sua calculadora HP Prime suportar conectividade sem fios, verd uma quarta pagina de definicdes de inicio. Nesta pagina
contém uma caixa pendente que lhe permite selecionar uma Rede de Sala de Aula Sem Fios HP. Uma ligacdo a uma Rede de
Sala de Aula Sem Fios HP requer o Kit de Comunicacdo Sem Fios HP (adquirido separadamente). Consulte o Guia do Utilizador
do Kit de Conectividade HP para obter mais informacdes.

Na vista de Inicio, pode tocar nos icones no canto superior direito do ecra para abrir o menu Defini¢des Rapidas. As a¢cdes que
pode realizar neste menu incluem as seguintes:

= Togue num dos icones de angulo para alterar o modo de valor do angulo (radianos ou graus).
= Togue na data/hora para abrir um calendario mensal. Pode navegar entre meses para encontrar datas especificas.

» Se asua calculadora HP Prime suportar conectividade sem fios, toque no icone de comunicacdo sem fios para se ligar a
Rede de Sala de Aula Sem Fios HP mais proxima ou para se desligar da Rede de Sala de Aula Sem Fios HP atual.

Para repor a predefini¢do de um campo, mova o cursor para esse campo e prima [ € J. Para repor as predefinicdes de todos

0S campos, prima (Limpar).

Tenha em atencdo que as opc¢des de reposicdo estdo disponiveis em todos os ecrds que mostram definicdes (e ndo apenas

no ecrd DefinicBes de inicio). Se as defini¢des se distribuirem por mais de uma pagina, premir (Limpar) so repde as

definicbes na pagina que esta a ser apresentada no momento.

Para regressar a vista de Inicio, prima B8 . Tenha em atencdo que o CAS possui as suas proprias defini¢des (consulte
"Definices CAS" na pagina 18).
Introduzir e editar expressoes

Métodos

As defini¢des de inicio permitem-lhe escolher um de trés métodos de introducdo:

= Algébrico - Introducdo em apenas uma linha (exemplo: x*2)

« Texto - Introducdo em varias linhas (exemplo: x°)

» RPN (notagdo polaca inversa) - Introducdo de dados antes dos operadores. Assim, com obtém-se 9.
0s exemplos dados neste guiailustram o modo de introducdo de texto. A ordem pela qual os itens sdo introduzidos no modo

de texto é igual & do modo algébrico. E apenas o aspeto da entrada que é diferente. No entanto, no modo RPN, a ordem de
entrada é diferente. Se preferir utilizar o modo RPN, consulte o guia do utilizador.

Exemplo

Para calcular /T, introduza I (< ) X8 (3 ) (Ewr . N A e Y Y
Note que v e w foram introduzidos através de combinacdo de teclas. Sdo caracteres

com shift n 1.77245385091

Por predefinicdo, todos os resultados sdo apresentados com 12 digitos de precisao.

Também pode avaliar expressdes utilizando diretamente o sistema de algebra

computacional (CAS) ou através do comando CAS na vista de Inicio. Isto fornece resultados simbolicos em vez de resultados
numeéricos (consulte "Sistema de algebra computacional (CAS)" na pagina 17).
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Prima (@ duas vezes para realcar a expressdo introduzida. Tenhaematencdo que séo M~/ TNV
apresentados dois itens de menu adicionais: [SJUEN e .0 comando E<JHEE é
descrito na pagina 14. 0 comando é Uil se o resultado for demasiado extenso  HE 177245385091

para poder ser visto na totalidade (por exemplo, uma matriz com varias linhas). Se

realcar o resultado e tocar em ,este serdapresentado em formato de texto na

vista de ecrd inteiro. Na vista de ecrd inteiro, pode premir @ e (® (ou (® e (©)) para ver as partes ocultas do resultado.
Toque em para voltar & vista anterior.

-{} SUGESTAO: Uma forma rapida de introduzir muitos tipos de expressoes o &
matematicas é premir . E apresentada uma variedade de modelos o ma |
(apresentados a direita). Pode selecionar um modelo tocando neste e depois 3 8T P e B[]
adicionar os parametros necessarios. o] m+g | o befl | oo

Introducao de texto

Os caracteres alfabéticos comuns (a—z e A-Z) podem ser introduzidos a partir do teclado. Para introduzir um caracter
alfabético em letra mailscula, primeiro prima e, emsequida, a tecla que tem esse caracter a cor de laranja. Desta forma,
paraintroduzir F, prima (¥ J. Paraintroduzir um caracter em letra mindscula, primeiro prima e, em seguida, a
tecla que tem esse caracter a cor de laranja. Desta forma, para introduzir £, prima F=8 EE (. ). O teclado pode ser bloqueado
para que todos os caracteres seguintes sejam inseridos em letras mailsculas sem ser necessario utilizar E=8. O teclado
também pode ser blogueado para que todos os caracteres alfabéticos seguintes sejam inseridos em letras minusculas sem
a utilizacdo de Em . Para obter mais informacdes, consulte o guia do utilizador.

Editar, eliminar e limpar

Realce uma expressdo no historico e toque em EEEEEN . A expressdo é copiada para MM ANSVTTVSNY
alinha de introducdo (como se vé a direita). Se pretendia introduzir J3, pode editar ‘

a expressao atual movendo o cursor para a direita de xt, premir (€ ] e depois digitar 3. J%
Para limpar a linha de introducao inteira, prima . Para fazer um novo calculo,

prima [ Eoter |.

A seccdo de historico da vista de Inicio guarda um registo de todo o seu trabalho. Para eliminar um item do histérico,
selecione-o e prima € ). Pode eliminar todo o histérico ao premir B3 mas tenha cuidado. Ndo existe forma de anular
esta acdo.

Ultima resposta

Prima B3 (_+ ) (Ans) para recuperar a sua Ultima resposta para utilizacdo noutro
calculo. Aparece Ans na linha de introducdo. Isto € um atalho para a sua ultima
resposta e pode fazer parte de uma nova expressdo. Pode agora introduzir outros
componentes de um calculo, tais como, operadores, nimeros, variaveis, etc., e criar
um novo calculo.

1.77245385091

T 177245385091
Ans¥13 23.0419000618

,{k SUGESTAO: Nao precisa de selecionar sempre Ans para que a ultima resposta faca parte de um novo calculo. Se
premir qualquer tecla de operador binario para iniciar um novo calculo, a Ans é adicionada automaticamente a linha
de introdugcdo como primeiro componente do novo calculo. Por exemplo, para multiplicar a Ultima resposta por 13,
pode introduzir B3 J13(Err ]. No entanto, premir as primeiras duas teclas é desnecessario. Basta introduzir

(> J13(E ).
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Utilizar variaveis

Pode guardar um valor numa variavel (ou seja, atribuir um valor a uma variavel). Quando precisar de utilizar esse valor num
calculo, pode obté-lo através do nome da variavel. Pode criar as suas proprias variaveis na vista de Inicio ou na vista do CAS,
ou pode recorrer as variaveis integradas na vista de Inicio (varidveis reais Aa Ze 0, varidveis complexas Z0-Z9, etc.). As
variaveis CAS podem ser utilizadas em calculos na vista de Inicio e as varidveis de Inicio podem ser utilizadas em calculos no
CAS. Também existem variaveis de aplicacdo integradas e varidveis de geometria. Estas também podem ser utilizadas em
calculos. Consulte o guia do utilizador para mais detalhes.

Para guardar a sua ultima resposta na variavel A da vista de Inicio:

pm

0 valor guardado aparece como se vé a direita. Se pretendesse, depois, multiplicar o
valor guardado por 5, poderia introduzir: (L% )5 Fer ).

Pode também criar as suas proprias variaveis (tanto na vista de Inicio como na vista do

CAS). Por exemplo, introduzir 101 620 £z P

a variavel ME, e um célculo subsequente como ME* 3 ird dar o resultado 303.

|t 1.77245385091
lAns*13 23.0419000618

atribuiovalor 107 |ansea 23.0419000618

Também é possivel criar varidveis através da seguinte sintaxe: [nome da

variavel] :=[objeto]. Porexemplo, introduzir (2 ]55( Fer ] atribuio
valor 55 a varidvel YOU. Um cdlculo subsequente como YOU+ME ird dar o resultado 156.

A calculadora HP Prime guarda uma lista de todas as varidveis que criar. Para ver esta lista, prima (e, toque em [l e
selecione Variaveis do utilizador. E apresentada uma lista das variaveis definidas pelo utilizador. Para utilizar uma variavel
da lista num calculo atual, selecione-a na lista. Para eliminar uma varidvel da lista, utilize as teclas de cursor para a realcar
e, em seguida, prima (€.

Copiar e colar

Pode utilizar a funcionalidade de copiar e colar. As opc¢des de copia dependem do contexto em gue se encontrar na
calculadora. Por exemplo, se estiver a criar uma matriz no Editor de Matrizes, selecionar Copiar (/S ), copia apenas
o valor da célula realgada para a area de transferéncia. Navega depois para a célula de destino, prime para abrir

a area de transferéncia e seleciona a entrada que pretende colar.

Se estiver a trabalhar no Editor de Programas ou no Editor de Notas, premir NN T Y
da-lhe varias op¢des de copia. A ilustragao a direita apresenta os itens de menu que

aparecem se estiver no Editor de Programas: marcar o inicio de uma selecdo, marcar | Cortar | Copiar |
o fim de uma selecdo, selecionar a linha atual, selecionar tudo, cortar o que estiver

selecionado e copiar 0 que estiver selecionado.

Na aplicagao Folha de Calculo, a funcionalidade de colar permite-lhe escolher o que vai colar: o valor copiado, a férmula
subjacente, o formato daquilo que foi copiado, ou a férmula e respetiva formatacdo.

No Editor de Listas, pode selecionar parte de uma lista ou uma matriz retangular de elementos de varias listas. Esta selecdo
pode ser copiada e colada no Editor de Matrizes ou na vista Numeérica das aplicacdes Folha de Calculo, Estatistica 1 var ou
Estatistica 2 var. Do mesmo modo, no Editor de Matrizes, pode selecionar uma ou mais linhas, uma ou mais colunas, uma
submatriz ou matriz completa. Esta selecdo pode ser copiada e colada no Editor de Listas ou na vista Numérica das trés
aplicacbes indicadas anteriormente.

De um modo geral, a funcdo de copiar e colar permite transferir nimeros e expressées em todo o software da calculadora.
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Obter ajuda

A calculadora HP Prime tem um sistema alargado de ajuda online que é sensivel ao Vista simbélica da aplicacdo Funcio

i i i [t i = Na Symbeolic view (Vista simbélica) da aplicacdo
contexto. Em geral, pode visualizar a ajuda sensivel ao contexto para cada aplicagao, ~ [3 *¥™ Faneso) oo defmir att e T ses,

cada vista da aplicacdo, cada editor dedicado (Lista, Matriz, etc.) e cada funcdo ou F1(%) a F9(X) & FOX). Realce um dos campos de
. . . . fum_;an e comece a introduzir uma expressao
comando. Prima para abrir a ajuda online no seu contexto atual. Por exemplo, dependente de x ou toque em Edit (Editar) para
. . . ' . ~ ~ . . . . T editar uma expressdo existente.
se abrir a vista Simbolica na aplicacdo Fun¢ao e premir @i, a pagina de ajuda a direita

. Os botdes de menu séo:

e apresentada. » Edit (Editar): abre uma linha de introdugdo para
editar a definicdo da funcdo selecionada.

+ /: ativa/desativa a funcdo selecionada para
lgeracdo de graficos e criigéu de tabelas.
VI Y S S S

| Arvore p pagina ¥

Vdrias das paginas do menu tém a tecla de
menu disponivel. Toque nesta tecla
para colar um exemplo na posi¢do atual do
cursor. Por exemplo, toque em e, em
seguida, togue no primeiro exemplo na lista:

Vista simbdlica da aplicagdo Funcao Funcdo Vista simbdlica
MNa Symbolic view (Vista simbalica) da aplicacdo [l X

Function (Funcdo), pode definir até dez fungdes, Y EFI0= SIN{6+X) e

F1(X) a F9(X) e FO(X). Realce um dos campos de ] F2[X)=|
funcdo e comece a introduzir uma expresséo
dependente de x ou toque em Edit (Editar) para M F3X)=
editar uma expressdo existente.

SIN(6*X)*e~X. A funcdo é colada na linha de Fa(x)=
) o . 0s botdes d fo: N

comandos na vista Simbolica da aplicagdo : “’me”“ S inha de Introdudo para : :m
5 i 3 o do selecionada. =
Funcdo. Prima para colar esta funcdo ISINGRXER  eas scloiomas para 7""_

2 SIN(2#X)*V (64-X2) | criacdo de tabelas.
_a

em F1(X). Prima caseR SRR
Quando uma pagina de ajuda é apresentada,
pode tocar em para apresentar uma
arvore hierarquica de todo o sistema de ajuda. Togue numa entrada e, em seguida, toque em para visualizar

a pagina. Togue em #* para expandir qualquer entrada para visualizar as subentradas. Toque em e, em seguida,
prima qualquer tecla (ou qualquer combinacdo de teclas com shift) para apresentar a ajuda para essa tecla.

Existe ajuda alargada disponivel para cada comando. A ajuda fornece a sintaxe de cada comando, uma descricdo do
comando e um exemplo. Se introduzir um comando, mas necessitar da sintaxe, prima para apresentar a sua sintaxe.
Por exemplo, se introduziu int ( ) navista do CAS, premir apresenta a ajuda no comando integral.

Finalmente, se tiver a ajuda online aberta, pode tocar em [EIRaE, tocar em e introduzir uma palavra-chave para
pesquisar na ajuda por essa palavra-chave.

F70¢)=
Introduza a fungdo
| Editar v X r | Calcul |

para ver o grafico.

Compreender a interface de utilizador

Itens de menu Caixas de verificacdo
A parte inferior do Uma caixa de verificacdo Funcao Conf
ecrd contém um permite selecionar ou Fixos: Rotulos:[]
menu que DOde cancelar Na SElEQaO de Pontos grelha: v Linhas de grelha:
conter até seis itens. uma opcao. Para alterar cursor[Padrio =
Seleciona um item a sele¢do atual, toque . -

Método: Adaptavel v
tocando nele uma nelaumavez paraa
vez com o dedo. selecionar e togue outra
Os itens de menu vez para mudar o valor
variam de acordo Dl'dra a sua definicao ot o6 eboe
COﬂj 0 conteudAo do | Zoom |Tracar Fung | Menu | a ternétlva. . v |4 Pagina
ecrd ou com o item Também pode utilizar as
gue selecionou por ultimo. teclas de cursor para

chegar a caixa de verificacdo e tocar em (D
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Caixas de opgoes
Uma caixa de

e inicio

OD@@ES a}p‘res'enta Valor do angulo: Radianos v
um de varios itens Formato numérico:(+/ Padrao
Sglg?orr?ael’nurhpara Agrupam. de digitos: Fif‘“ = v
item diferelrJ1te Entrada: :;Eg:t.‘w;;:a :
do que esta a ser Inteiros:| - Fiytyante &
apresentado, toque Complexos:| Arredondado

na caixa e depois Idioma: Portugués v
togue no item Escolha o formato dos ndmeros

Paginal, ¥

pretendido.

Premir avanca
pelas opcdes. Premir retrocede.

Também pode utilizar as teclas de cursor para realcar

Campos de entrada

Para introduzir dados
num campo de entrada
vazio, toque no campo e
comece a introduzir os

Funcao Config desenho

) > tv.dex:[159 159
dados. O que introduzir wevos 10s

aparece na linha de
introducdo. Se o0 campo
de entrada ja contiver
dados, tocar nele duas
vezes coloca os dados da
linha de introducdo com
o cursor no fim, para que
possa fazer alteracdes.

Quando terminar a introducdo ou a alteracao dos dados,

Marcas X 1
Marcas ¥ 1

Introduza o valor horizontal minimo
| Editar

Paginaly Y

toque em ou prima [ == ]. Também pode tocar

para rejeitar a adicdo ou a alteracdo que tiver

uma caixa de op¢0es, tocar em 2384l , utilizar as teclas

de cursor para selecionar um item e depois premir [ Erer ], e;”t
efetuado.

Sistema de algebra computacional (CAS)

0 sistema de algebra computacional (CAS) permite efetuar calculos simbolicos. Por predefinicdo, o CAS funciona em modo
exato. Por outro lado, os calculos gue ndo sdo realizados com o CAS, como os que sdo efetuados na vista de Inicio ou por
uma aplicacdo, sdo calculos numeéricos e, muitas vezes, aproximacdes limitadas pela precisdo da calculadora (a 1072 no

caso da calculadora HP Prime). Por exemplo, -;-+% da o resultado aproximado de .619047619047 na vista de Inicio (com o
formato numérico padrdo), mas no CAS isto da -;-?— .

Para abrir o CAS, prima B. A vista do CAS que surge € semelhante a vista de Inicio.
Os calculos efetuados anteriormente no CAS sdo registados no histdrico e pode
reutilizar uma expressdo ou um resultado exatamente da mesma forma: selecionando
amesma e tocando em .As restantes operacdes gerais sao exatamente iguais.
Por exemplo, premir limpa a linha de introducdo e premir limpa todo o
histarico.

Fungdo

int(S*xz—ﬁjx,‘\,E!) =]

0s botdes de menu da vista do CAS sdo os seguintes:

. - Atribui um objeto a uma varidvel (consulte "Menu CAS" na pagina 50)

. - Aplica as regras de simplificacdo comuns para reduzir uma expressao a
sua forma mais simples. Por exemplo, simplify (e® * NP9y dap* (e~a) * (e”c).

[} E

2
pmm(z*x —3*1—2)

Sto » (G]si

LI Copiar - funcionam tal como na vista de Inicio (consulte "Vista de Inicio" na pagina 11)

0 CAS oferece varias centenas de funcdes, abrangendo algebra, calculo, resolucdo de equacdes, polindmios e muito mais.
As funcbes sao selecionadas no menu do CAS, que é um dos menus da Toolbox (consulte "Menus Toolbox" na pagina 49).
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Definicdes CAS

s

Existem varias definicdes que permitem configurar a forma como o CAS funciona. Para valor do anguloi[Radianos 1]
aceder ao ecra Definicdes CAS, onde pode alterar estas definicées, prima Ex. Formato njnmr::: :::’al lrz :
Existem duas paginas de definicdes. As definicdes encontram-se explicadas em Simp"ﬁcar; Minimo -
pormenor no guia do utilizador. Exato:ly] 1 Complexss,
Calculos do CAS: alguns exemplos uelzar ¥ Utlzark
Imagine que pretende determinar o quociente da divisdo de x° + 2x2 + 3x+4 por —x+ 2. Em,‘haTC;?,EEO';ngu‘:scendeme:

T

1. Prima para abrir o CAS. . —
2. Prima para aceder aos menus Toolbox.
3. Se 0 menu CAS n&o estiver aberto, toque em [[TEXID.

Ii,iy NOTA: As funcdes do CAS estdo agrupadas por categoria. Quando seleciona Funcdo
uma categoria, as funcbes dessa categoria aparecem num submenu. Alguns e O (e
itens desse submenu podem abrir um outro submenu. Neste exemplo, estamos . =Coeficientes
perante uma divisdo de polindmios. Assim, no nivel superior, a categoria ;E::t;ie“m
Polindémio éaque devemos abrir para encontrar a funcdo do CAS adequada. oz
Mas a divisdo é também uma operacdo algébrica. Por isso, encontrara a funcéo 4Fator por grau

5Coef. MDC
5N.° de zeros
7Resto chinés

Quociente no submenu Algebra (como se vé a direita).

4. Selecione Polinémio > Algebra > Quociente.
Aparece a fungdo quo () na linha de introdugdo.
Também pode selecionar uma funcdo do CAS através dos nimeros de atalho que estdo associados a cada item nos menus
do CAS. Observe ailustracdo acima e tenha em atengdo que Polinémio € 0item 6 no menu superior, Algebra é o item
8 no primeiro submenu e Quociente é oitem 1 no submenu seguinte. Para selecionar rapidamente Quociente
guando o menu CAS estiver aberto, podera premir simplesmente 681 no teclado.

Também pode selecionar uma fun¢ao do CAS diretamente no menu Cat..

5. Introduza o dividendo e o divisor separados por uma virgula. (O guia do utilizador e a |\/\KW\/\/\/\/\/\\/\/\/‘
ajuda online mostram a sintaxe necessaria para cada funcdo do CAS. Tenha também
em atencdo que as variaveis tém de ser introduzidas em letra mintscula no CAS.)

3 2
quoix”+2%x +3*x+41—x+2]

A (=) I3 0 (uF )2 A (= (X[ )3 R (%) (¥ )42 ) () M X ) [+ )2

6. Prima para ver o resultado: —x°— 4x—11.

7. Tenha em atenc¢do que a entrada e o resultado aparecem no histérico, onde pode \/\{vz\/\/\/\/\/\/W
seleciona-los para serem reutilizados. Vamos agora reutilizar a funcdo para oy’ 20 3exes, 1+2) g
determinar o resto da divisdo.

8. Togue na funcdo e depois toque em . A expressdo é copiada para a linha de
introducao.

9. Com as teclas de cursor e a tecla (€], altere quo para rem.

10. Prima para ver o resultado: 26 MEAEAAS o
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Menu CAS

Por predefinicdo, as fun¢des do CAS sdo apresentadas nos menus do CAS com o seu nome descritivo e ndo com o respetivo
nome do comando. Assim, 0 nome do comando gbasis ¢ apresentado como Base de Groebner eproot é
apresentado como Encontrar raizes.Se preferir gue os menus do CAS apresentem o nome do comando em vez do
nome descritivo, desmarqgue a opcdo Apresent. Menu na pagina 2 do ecrd Defini¢es de inicio (consulte "Definicdes de inicio”
na pagina 12).

Utilizar o CAS na vista de Inicio

Para utilizar a funcao do CAS na vista de Inicio, selecione a funcao a partir do menu CAS enquanto introduz a sua expressao.
0 prefixo CAS . é adicionado a sua funcdo do CAS para o lembrar que este componente da sua expressao ira ser avaliado
pelo CAS. Também pode copiar um item do histoérico do CAS para uma expressao que esteja a introduzir na vista de Inicio.
Prima e selecione Obter de CAS. E apresentada a vista do CAS. Toque no item que pretende e este sera copiado
diretamente para a posicdo do cursor na vista de Inicio. Da mesma forma, pode inserir um item do histérico da vista de Inicio
numa expressdo que esteja a introduzir na vista do CAS. Basta premir e selecionar Obter de Inicio. E apresentada avista
de Inicio. Toque no item que pretende e este sera copiado diretamente para a posicdo do cursor na vista do CAS.

Aplicacoes HP e respetivas vistas
Aplicacdes HP

Muitas das funcdes da calculadora HP Prime sdo fornecidas através de pacotes chamados Aplicacdes HP. A calculadora
HP Prime é fornecida com 17 aplicacdes HP: 13 relacionadas com tépicos ou tarefas matematicas, trés solucionadores
especializados e um explorador de fun¢ao. Para abrir uma aplicacdo, prima primeiro (que apresenta o ecrd Biblioteca
de AplicacGes) e toque no icone da aplicacdo que pretende utilizar. As aplicacbes sdo apresentadas na seguinte tabela e
descritas em pormenor nos capitulos 3, 4 e 5, respetivamente.

Tabela 2-1 Aplicacdes principais

Nome da aplicacdo HP  Propésito

Funcdo Definir funcdes e explorar graficos e tabelas de valores

Graficos Avancados Definir e explorar graficos de equacdes abertas simbolicas em xe y

Grafico 3D Explore graficos de fun¢des tridimensionais que definem zem termos de xe y

Geometria Interagir dinamicamente com representacdes geométricas, alterar a sua dimensdo, posicdo e
orientagdo e observar as alteracdes resultantes em termas de propriedades numéricas

Folha de calculo Criar uma folha de calculo com qualquer uma das funcdes da calculadora

Estatistica 1 var Introduzir colunas de dados, efetuar analises estatisticas com 1 varidvel, calcular estatisticas sumarias
e explorar graficos estatisticos

Estatistica 2 var Introduzir colunas de dados, efetuar andlises estatisticas com 2 varidveis, calcular estatisticas sumarias
e explorar graficos estatisticos

Inferéncia Calcular e explorar testes de hipéteses e intervalos de confianca

Datastreamer Recolher dados do mundo real utilizando sensores e 0 HP StreamSmart 410
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Nome da aplicacdo HP  Propésito

Resolv Resolver uma equagao para uma das suas variaveis ou resolver um sistema de equaces lineares ou
ndo lineares

Paramétrica Definir equaces paramétricas e explorar os respetivos graficos e tabelas de valores

Polar Definir equacdes polares e explorar os respetivos graficos e tabelas de valores

Sequéncia Definir sequéncias e explorar graficos e tabelas de valores

Os trés solucionadores especializados, descritos na tabela seguinte, foram concebidos para ajudar a resolver problemas de
um tipo especifico.
Tabela 2-2 Aplicacdes Solucionadoras HP

Nome da aplicacdo Propésito

solucionadora

Financeira Resolver varios problemas que de outro modo exigiriam uma calculadora financeira dedicada
Solucion linear Resolver sistemas de equacdes lineares 2x2 e 3x3

Solucion triang Resolver problemas relacionados com comprimentos de lados e medidas de angulos em triangulos

Finalmente, a aplicacdo Explorador foi especialmente concebida para ajudar a explorar as relacdes entre os valores dos
parametros e a forma do grafico de uma funcao.

Persisténcia dos dados

Quando trabalha com uma aplicagao, introduz certos tipos de dados, como sejam defini¢des de func¢des, definicdes de
janelas ou preferéncias. A aplicacdo regista todos estes dados e guarda-os automaticamente. Se sair da aplicacdo e voltar
mais tarde, todos estes dados terdo sido guardados. Por esta razao, pode até guardar uma instancia da aplicacdo com um
novo nome e guardar a versao original para outro fim. A nova vers&o, com o novo nome, contém todos os dados da aplicacao
original. (Este processo encontra-se explicado em "Criar aplicaces personalizadas” na pagina 48).

Se ndo quiser conservar 0os dados guardados numa aplicacdo, da préxima vez que a abrir pode repor as suas definicdes e
valores predefinidos. Com a Biblioteca de Aplicacdes aberta (), utilize as teclas de cursor para realcar a aplicacdo cujas
predefinicGes pretende repor e toque em . Confirme a intencdo de repor as predefinicdes da aplicacdo tocando em
ou premindo & .

Partilha de dados

Com o cabo USB fornecido, pode enviar uma aplicacao de uma calculadora HP Prime para outra. Pode ser uma aplicacdo
integrada ou uma que ja tenha personalizado. De facto, pode partilhar muitos dos objetos que criar com a calculadora HP
Prime, como programas, notas, listas e matrizes, com outros utilizadores de HP Prime.

Tenha em atencdo que os conectores nas extremidades do cabo USB sao
ligeiramente diferentes. O conector micro-A possui uma extremidade retangular e o
conector micro-B possui uma extremidade trapezoidal. Para partilhar objetos com
outra calculadora HP Prime, é necessario introduzir o conector micro-A na porta USB  Micro-A: emissor  Micro-B: recefor
da calculadora que vai fazer o envio e o conector micro-B na porta USB da calculadora

que vai fazer arececdo. Em alguns casos, a conectividade de calculadora para calculadora podera ndo funcionar; nestes
casos, utilize o Kit de Conectividade HP para transferir a aplicacao.
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Vistas das aplicacdes

Quase todas as aplicacdes HP tém a mesma estrutura, baseada nas representacdes simbolicas, graficas e numéricas de
objetos matematicos. Estas representacfes tém o nome de vistas e podem ser selecionadas para visualizagao premindo,

respetivamente,

exemplo, premir
os intervalos dos eixos, 0 aspeto do cursor, etc.

Plot~ N
&8 c

. Cada vista principal pode ser configurada numa vista de configuracdo associada. Por
apresenta a vista Config Desenho, onde ¢ possivel especificar os intervalos de valores a representar,

Tenha em atencdo que uma aplicacao permanece selecionada até gue selecione outra. Assim, se sair de uma aplicacao,

efetuar outra tarefa com a calculadora e depois premir gigg, @8 ou

» B

destas vistas. Isto aplica-se a expressdes, graficos e valores.

As seis principais vistas de aplicacdo sdo apresentadas a seguir (utilizando a aplicacdo Func¢do como exemplo).

Vista Simbélica:

Esta vista Funcdo Vist a g
é utilizada v W Fpofx-2
rincipalmente 0 2
Eara (lj)efinir v W P2 ’[E]*X 0
0s objetos W F3(0=
matematicos, Fa(x)=
como expressoes W F500-
e equacdes ) B Fo-
abertas, que serdo
representados nas

Calcul |

vistas de Desenho
e Numeérica. E
utilizada também para especificar as andlises estatisticas
que pretende efetuar.

Vista de Desenho:

Apresenta uma
representacdo
grafica dos objetos
selecionados na
vista Simbolica. As
representacbes
graficas incluem
graficos de
fungdes, graficos
estatisticos e
intervalos de
confianca. Toque
para localizar, deslize o dedo para se deslocar e faca o
gesto "beliscar" para ampliar ou reduzir o tamanho.

X: 0 F1(X): -2
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Vista Config Simbélica:

Esta vista permite
alterar determinadas
definicdes subjacentes
a aplicacdo, como a
medida de angulos

e o formato numérico.
0 que for definido
aqui sobrepde-se

as definicdes
correspondentes da
janela Definicbes de
inicio.

voltam a ser apresentados os dados anteriores

Fungdo Confi

Valor do angulo:
Formato numérico: Sistema

Complexos: Sistema

Escolha o valor do angulo
Escolh

Vista Config Desenho:

As primeiras duas
paginas desta vista
permitem especificar
o intervalo de valores
apresentados na vista
de Desenho e definir
0 aspeto da vista de
Desenho. A terceira
pagina permite escolher
uma imagem para

o fundo e determinar
0 seu aspeto na vista
de Desenho.

Funcao Config desenho

tv.dex:[159 159
Itv. de V: -10.9 10.9
Marcas X 1
Marcas ¥: 1

Introduza o valor horizontal minimo
| Editar

Paginaly Y
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Vista Numérica:

Esta vista apresenta
uma tabela de
avaliaces. Também
permite introduzir
valores especificos
para serem
avaliados. Na maior
parte das aplicacdes,
esta vista efetua as
avaliagbes de acordo
com as definicdes
especificadas navista

Funcdo Vista numerica
0 -2 6
0.1 -2 5.995
0.2 -2.2 5.98
0.3 -2.3 5.955
0.4 -2.4 5.92
0.5 -2.5 5.875
0.6 -2.6 5.82
0.7 -2.7 5.755
0.8 -2.8 5.68
3 9 -2.9 5.595

Defn

| Zoom

Simbdlica. Noutras aplicacdes, como as de Estatistica, Folha
de Calculo e Geometria, tem uma finalidade diferente.

Métodos para graficos
A calculadora HP Prime permite escolher entre trés tipos de métodos para graficos. Estes métodos determinam o nivel de

detalhe do grafico:

Vista Config Numérica

Esta vista permite
definir o aspeto da
vista Numérica (como,
por exemplo, nimero
inicial, incremento

e tipo de tabela:
automatica ou
personalizada).
Aopcio adapta
as definicdes da vista
Numérica as defini¢des
atuais da vista de
Desenho.

+ Adaptavel - proporciona resultados muito precisos e € o método predefinido.

» Segmentos de passo fixo - este método avalia os valores de x, calcula os valores de y correspondentes e s6 depois
desenha o grafico e liga os pontos.

Setup

Fungdo Config numérica

N.° inicial: [0

N.2 de passe: 0.1

N.° de zoom: 2

Tipo de n.% Automatico

Introduza o valor inicial da tabela

* Pontos de passo fixo - este método funciona como o de segmentos de passo fixo, mas ndo liga os pontos.
Pode alterar o método atual de criacdo de graficos na pagina 2 da vista Config Desenho.

As figuras sequintes ilustram as diferencas visuais entre estes métodos tendo como exemplo a funcao f(x)=9*sin(e*).

Adaptavel

Segmentos de passo fixo

Pontos de passo fixo

22

F1(X): 7.5732388633

3

Aplicacdes principais

Este capitulo descreve resumidamente todas as aplicacdes principais, apresentando as suas vistas principais e as
funcionalidades disponiveis em cada vista. Estas aplicaces, as aplicacdes solucionadoras e a aplicacdo exploradora sdo
descritas em pormenor no guia do utilizador.
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Todas as variaveis principais introduzidas nas expressdes e equacdes abertas nestas aplicacdes (X, ¥, T, 0, N, etc.) devem ser
introduzidas em letras maitsculas. E possivel incorporar variaveis definidas pelo utilizador e estas podem conter: caracteres
maiusculos, caracteres minusculos ou caracteres mistos. Deste modo, se criou uma variavel denominada Custo, pode

definir uma funcdo como x?+Custo. (Parainstrucdes sobre como criar variaveis, consulte "Utilizar variaveis" na pagina 15.)

Aplicacdes Funcdo, Graficos Avancados, Grafico 3D, Paramétrica, Polar e Sequéncia

As aplicacdes Funcdo, Graficos Avancados, Grafico 3D, Paramétrica, Polar e Sequéncia sdo muito semelhantes e podem ser
descritas em conjunto. Vamos utilizar a aplicacdo Funcdo para exemplificar.

Aaplicacdo Funcdo permite definir funcdes de x, ver os respetivos graficos, criar tabelas de avaliagdo e encontrar intersecdes,
raizes, declives, extremos, etc. Para abrir a aplicacdo Funcao, prima e selecione Fungao.

Vista Simbélica Navista Simbolica (g&R), pode introduzir até dez defini¢des simbdlicas. Funcio Vista simbdlica
Para a aplicacdo Funcdo, estas sao as funcdes de x. Um exemplo é 254 —3x+4. v/l P x-2
As func¢des que tém um visto ao lado irdo ser apresentadas por grafico na vista de A | FZ(XF*(%}*X%
Desenho e por tabela na vista Numérica. Cada definicdo tem também uma caixa colorida | m )=
do lado esquerdo. Estaindica a cor da funcdo quando representada na vista de Desenho. Fa(0)=
Para alterar a cor apresentada, toque duas vezes na caixa (primeiro para a selecionar M F5(0)=
e depois para abrir o seletor de cor) e escolha uma cor. W F6x)=
Introduza a funcdo

Os itens de menu sdo os sequintes:

. - Ativa a linha de introducdo para que possa adicionar uma definicdo ou
editar a definicao selecionada

« I - Limpa ou seleciona uma funcdo para representacdo em grafico e tabela. (Também pode selecionar ou cancelar
a selecdo de uma funcdo tocando na caixa de verificacdo).

- BE®- ntroduzum x
& - Cancela a adicdo ou alteracdo atual
« T - Aceita a adicdo ou alteracdo atual

- Apresenta a funcdo selecionada em formato de texto na vista de ecra inteiro (com a possibilidade de deslocar
na vertical e na horizontal)

. - Resolve referéncias quando uma funcéo esta definida em funcdo de outra

Vista de Desenho Prima para aceder a vista de Desenho e ver os graficos

das equacdes selecionadas na vista Simbdlica. A vista de Desenho permite localizar
coordenadas num grafico, ampliar/reduzir, ver a respetiva definicdo simbdlica e
determinar varios valores criticos.

Toque em para apresentar (ou ocultar) o menu completo desta vista. Os itens
de menu sdo os seguintes:

. - Apresenta o menu Zoom, com as op¢8es de ampliar e reduzir. Também i .
pode ampliar (e reduzir) rapidamente em quadrado na posi¢do atual do cursor - B ' '
premindo (e (= J). Também pode ampliar ou reduzir na vertical, na horizontal )
ou em quadrado utilizando um gesto de zoom com beliscdo com 2 dedos.

. - Ativa/desativa o cursor de localizacdo. Com o cursor de localizacdo ativo, pode premir (») ou (©) para mover
um ponto ao longo de um grafico. As coordenadas do ponto sdo apresentadas na parte inferior do ecra. Prima @) ou ()
para saltar de um grafico para outro.

| Editar | X Calcul |
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I - Apresenta uma caixa de introducado, onde pode especificar um valor de x T T EEEEE
e, em seguida, selecionar ou premir para mover o marcador para
esse valor. A partir da vista de Desenho, pode também introduzir um valor de xpara
abrir caixa de introducao. O valor que introduziu automaticamente
preenche a linha de introducao. Selecione ouprima para confirmar o
valor e mover o marcador para esse valor. Esta opcdo fornece uma forma rapida
para avaliar a funcdo para um determinado valor de x.

« [EEIY- Permite-lhe utilizar o seu dedo para esbocar uma funcdo na vista de
Desenho e depois ajustar uma fun¢do comum (linear, quadratica, exponencial,
logaritmica ou sinusoidal) ao resultado.

. - Abre 0 menu Fungdo, com opgOes para encontrar os objetos seguintes ou esbogar uma fungdo simples:
- Desenhar - Mesmo que o anterior.
- Transformar - Traslada ou dilate o grafico de um ajuste desenhado.

- Definicdo - Veja ou edite a definicdo simbdlica da funcdo atualmente selecionada (isto é, a funcdo que inclui o ponto
do traco atual). Se estiverem representadas varias func@es, prima @) ou (v) para selecionar outra funcao.

- Raiz - Encontre a raiz da funcdo que esta atualmente mais préxima do ponto do traco.
- Interseccdo - Encontre a interseccdo da funcdo que esta atualmente mais préxima do ponto do traco com uma outra
funcao.
- Declive - Encontre o declive da fun¢do no ponto do traco atual.
- Area com sinal - Encontre a drea com sinal abaixo de uma curva ou entre duas curvas.
- Extremo - Encontre um extremo para a funcdo que esta atualmente mais préximo do ponto do traco.
- Tangente - Desenhe a tangente a funcao que esta atualmente mais préxima do ponto do traco, através do ponto do
traco atual.
Vista Config Desenho Prima para apresentar a vista Config Desenho. Esta Funcao Config desenho
vista permite configurar o aspeto dos graficos na vista de Desenho. Existem trés paginas
de opces. Os campos da primeira pagina sao os seguintes:

| Zoom [Tragare Fung | Menu |

) - - - iv.dex:[15.9 159
* Itv.de X - Intervalo horizontal do grafico (minimo e maximo) B os
. ae ¥Y: -10. B
* Itv.deY - Intervalo vertical do grafico (minimo e maximo) Marcas x|t
» Marcas X - Espaco entre marcas no eixo horizontal Marcas ¥ 1

* Marcas Y - Espaco entre marcas no eixo vertical
Os itens de menu da primeira pagina desta vista sdo os seguintes: LEdita, Raginati L
. - Torna o valor selecionado editavel. (Também pode, simplesmente, tocar duas vezes no campo).

. CENERARE - Apresenta a segunda pagina de opcbes

Introduza o valor horizontal minimo

A segunda pagina da vista Config Desenho tem as seguintes opc¢oes: Funcio Config desenho

« Eixos - Mostra ou oculta os eixos e Rétulos:[ ]

* Rétulos - Mostra ou oculta os ratulos dos eixos (ou seja, os valores de Itv. de X e pmmsf:i:i ;radrﬁn“nhas degrena: / -
Itv. de Y no fim dos eixos) Método: Adaptivel .

» Pontos de grelha - Mostra ou oculta os pontos de grelha

« Linhas de grelha - Mostra ou oculta as linhas de grelha

« Cursor - Seleciona o cursor normal, invertido ou intermitente Rotular os eixos

i Pagina
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» Método - Permite escolher entre os seguintes métodos de criacdo de graficos: adaptavel, segmentos de passo fixo e
pontos de passo fixo (consulte "Métodos para graficos" na pagina 22)

Os itens de menu desta vista, que variam consoante a posicdo do cursor, sdo 0s seguintes:

4l - Apresenta um menu de opcdes. (SO é apresentado se o campo selecionado oferecer um menu de opcdes.)
« I - Ativa/desativa a definico atual.

o EEELEEARY - Regressa a primeira pagina da vista Config Desenho.

Aterceira pagina da vista Config Desenho permite-lhe escolher umaimagem para o fundo e configurar o seu aspeto na vista
de Desenho. A primeira caixa € um menu pendente que fornece opcdes para definir como a imagem ¢ apresentada.

Ao lado dessa primeira caixa esta a caixa da Opacidade. Introduza um inteiro de 0 a 100 para indicar a opacidade daimagem,
em qgue 0 é transparente e 100 é totalmente opaca.

Na sequéncia destes dois campos, as imagens associadas a aplicacdo atual e todas as imagens incorporadas sao
apresentadas. Deslize para ver as imagens disponiveis e, em seguida, toque para selecionar uma imagem para o fundo.

Apds selecionar uma opcao de exibicdo, um nivel de opacidade e uma imagem, a imagem selecionada é visivel na vista de
Desenho. Para obter mais informacdes, consulte o Guia do Utilizador da Calculadora Grdfica HP Prime.

Vista Numérica Prima para apresentar a vista Numeérica. Esta vista apresenta

em forma de tabela os valores gerados pelas fun¢@es selecionadas na vista Simbdlica.  |=—*—_——F = k2

Selecione uma célula qualquer da coluna da variavel independente (identificada com X [0.1 2.1 5.995

no exemplo & direita), introduza um valor real e prima ou toque em [ETER. s S9%

Todos os valores sdo imediatamente recalculados. Os itens de menu s&o os seguintes:  |2&—| 22 292

. - Amplia ou reduz uma linha realcada da tabela. Tenha em atengdo que na 35— 33 24
vista Numérica, 0 zoom altera o incremento entre valores de x consecutivos. 28 28 a8
Ampliar o zoom diminui o incremento; reduzir o zoom aumenta o incremento. Os

| Zoom | Mais Defn

valores na linha que ampliar ou reduzir permanecem os mesmos. Também pode
ampliar ou reduzir uma linha utilizando um gesto de zoom com beliscdo com 2 dedos na vertical.

. - Apresenta um menu de op¢des de edicdo
- Selecionar linha - Seleciona a linha que contém a célula atualmente selecionada; a linha inteira pode ser copiada.

- Trocar extremidades - Apos efetuar a selecdo de varias células, aparece esta opcdo. Troca os valores das primeiras e
ultimas células da selecao atual.

- Incluir cabecalhos - Seleciona a linha e os cabecalhos da linha que contém a célula atualmente selecionada; a sele¢do
inteira pode ser copiada.

- Selecdo - Ativa e desativa 0 modo de selecdo.
- Tamanho - Selecione pequeno, médio ou grande.
T8 - Move o cursor para o valor especificado da varidvel independente
« IEEIB- Apresenta a definicdo da coluna selecionada
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Vista Config Numérica Prima para apresentar a vista Config Numérica. Fungao Config numérica )
Esta vista permite configurar o aspeto dos dados apresentados na vista Numeérica. N2 inicial: o
0Os campos sdo 0s seguintes: N de passo: 0.1

* N.%inicial - O primeiro valor de X na coluna da varidvel independente da tabela
» N.2de passo - A diferenca comum (incremento) entre valores de x consecutivos

* N.2de zoom - O fator que serd utilizado nos aumentos e nas redu¢des de zoom Tipo de n.” Automético
sobre a tabela o
Introduza o valor inicial da tabela

+ Tipo de n.2 - Escolha o método de geracdo da tabela: | Editar

- Automatico - Com base nos valores N.2inicial e N.2 de passo, a aplicacdo gera os
valores de x e os valores da funcdo correspondentes.

- Personalizado - O utilizador introduz os valores de x e a aplicacdo gera os valores da fun¢do correspondentes.
Os itens de menu nesta vista sdo 0s seguintes:
. - Torna o valor selecionado editavel.

. - Define os valores N.2 inicial e N.2 de passo para que os valores da tabela correspondam as definicdes da vista
de Desenho. Por exemplo, o N.2 inicial assume o minimo dos valores do Itv. de X.

N.° de zoom: 2

Aplicacao Graficos Avancados

A aplicacdo Graficos Avancados permite definir e explorar os graficos de equacdes abertas simbolicas em x e y. Pode
trabalhar seccBes conicas (por exemplo, x2 + 2 = 64), desigualdades com duas variaveis (como 2x—3y < 6), graficos que
lhe permitem explorar a teoria de nimeros e muito mais. Para abrir a aplicacdo Graficos Avancados, prima e selecione
Graficos Avancados. A aplicacdo abre na vista Simbdlica. A informacdo seguinte descreve as principais diferencas entre a
aplicacdo Graficos Avancados e a aplicacdo Funcdo (consulte "Aplicacdes Funcdo, Graficos Avancados, Grafico 3D,
Parameétrica, Polar e Sequéncia" na pagina 23).

Vista Simbélica A vista Simbolica da aplicacdo Graficos Avancados permite Graficos Avancados Vista simbolica

especificar até dez equacdes abertas, expressas em fungao de x e y, ambos ou cmv: )Y

~ ; AL
nenhum. Alguns exemplos sdo 0s seguintes: 3715

v Ml v2: [2#X-3%Y)<6
o X/3-y2/5=1  2x—3y<6 Vvl V3:Y MOD X=3
2
] 2 { FETaN v 8 3 2 v
* yMODx=3 * sin((J/x*+ ¥~ 5)) > sin| 8 - atan| Y I} & SIN(UX ¥ ‘5} >SIN S*ATAN(EU
\ \X /.
. ~ . . sy . ~ ~ . V5| =1 |

Os itens de menu sao os mesmos da vista Simbolica da aplicacdo Func¢ao, com a LDt (Al mElax pressaolaliaria

| Editar v X ¥ Calcul |

excecdo de gque aqui existe um botdo para Ye para X. Se introduzir estas variaveis
manualmente, certifique-se de que o faz com caracteres maitsculos: Xe Y, ndo x e y.
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Vistade Desenho Prima para aceder a vista de Desenho e ver os graficos das equac¢des abertas selecionadas na vista
Simbdlica. A hipérbole na primeira ilustracdo abaixo corresponde a V1 na vista Simbdlica (ver acima) e a area sombreada
indica onde a desigualdade definida em V2 apresenta a avaliacdo de VERDADEIRA. A segunda ilustracao abaixo apresenta V3
e a terceira V4. O gréafico de V4 foi ampliado para apresentar alguma da sua estrutura mais detalhada.

X: -1.73205080757 _V: 1.819149305¢-8 x:3 ¥:-1.210143106-15 X:0 Yv:0
Definicdes V1 e V2 Definicao V3 Definicdo V4 (com eixos ocultados)

As op¢Oes disponiveis ao tocar em sdo semelhantes as da aplicacdo Funcdo. No entanto, a opgao permite
especificar ambas as coordenadas X e Y do ponto para o qual pretende saltar. Para além disso, a op¢ao abre um
menu de opc¢des de localizacdo.

Vista ConfigDesenho Prima para apresentar a vista Config Desenho. Esta vista permite configurar o aspeto dos
graficos. Esta vista oferece as mesmas opcdes que a vista Config Desenho da aplicacdo Funcdo (consulte "Aplicaces Funcdo,
Graficos Avancados, Grafico 3D, Paramétrica, Polar e Sequéncia” na pagina 23), com a excecdo de ndo incluir o campo Método.
VistaNumérica Prima paraapresentar a vista Numeérica. A vista Numérica indica Graficos Avancados Vista numérica

se a equacdo aberta € satisfeita para varias combinacdes de Xe Y. Ailustracdo a direita
indica que a equacdo aberta 2x— 3y < 6 (definida como V2 na vista Simbolica: ver acima)
¢ satisfeita quando X=4.5e Y= 1, mas ndo quando X=4.4 e Y= 0.9. Pode introduzir os
seus proprios valores nas colunas X e V.

4.4 0.9 Falso Falso

4.5 1 Falso Verdadeiro

f ~ . ~ ~ x : 4.6 1.1 Falso Verdadeiro
Os itens de menu sdo 0s mesmos da aplicacdo Funcdo, com a exce¢do de que aqui o Falsn Verdadeiro
existe ainda o menu QUEER . As opcdes deste menu sdo paralelas as apresentadasna  [48 |13 Falso Verdadeiro
4.9 1.4 Falsn Verdadeira

vista de Desenho.

Zoom

Aplicacao Grafico 3D

A aplicacdo Grafico 3D permite desenhar graficos tridimensionais ao introduzir uma funcdo que define zem termos de x e y.
Apos ter introduzido uma definicdo, pode selecionar as cores para o seu grafico. Na vista de Config Desenho, pode também
selecionar um esquema de cores e definir uma perspetiva para o seu grafico. Na vista Numeérica, pode visualizar uma tabela
dos valores x, y e z para o0 seu grafico. Para abrir a aplicacao Grafico 3D, prima e selecione Grafico 3D. A aplicacdo abre
na vista Simbolica.

Guia de Inicio Rapido 27



VistaSimbélica A vista Simbolicadaaplicacdo Grafico 3D permite-lhe especificar até
dez funcdes, cada uma das quais define zem termos de x e y. Pode também selecionar
as cores para cada grafico. Os itens de menu sdo 0s mesmos da vista Simbolica da

aplicacdo Graficos Avancados, com botdes para Ye para X. Se introduzir estas variaveis
manualmente, certifique-se de que o faz com caracteres maiusculos: isto é, X e Y, ndo

Xey.

Por exemplo, introduza SIN(X) + COS(X) em FZ1(X,Y).

Vista de Desenho Prima para apresentar o grafico de cada funcao que definiu
na vista Simbdlica. Toque em para ver o menu da vista de Desenho, que é
semelhante ao menu da vista de Desenho na aplicagao Funcdo.

Vista Config Desenho Prima para apresentar a vista Config Desenho.
Estdo disponiveis cinco paginas de definicdes. Na primeira pagina, pode selecionar
os intervalos de trés variaveis e o espaco utilizado entre as marcas em cada eixo.

Na segunda pagina, pode selecionar

0 numero de passos utilizados para as
variaveis independentes (X e Y) e se pretende
apresentar a orientagdo do eixo no canto
superior direito na vista de Desenho. Pode
também selecionar um esquema de cores.
Por exemplo, para apresentar um novo
esquema de cores, selecione Xadrez como a
opcdo Superficie e, em seguida, prima B8 .
Na terceira pagina, pode selecionar se os

Grafico 3D Config desenho

Grelha: 40 x 40
Superficie:|v Em cima / Em baixo
Xadrez
Elevacdo
Declive

Eixos de teclas:

Escolha o estilo do desenho

Grafico 3D Vista simbdlica

v Bl FZ10Y)=[sINGX)+cosfY)

W W Fz2(¢ Y=
| | FZ3(X, Y=

W FZ4(x, Y=
B W FZ5(XY)=
| | FZ6(X, Y=

Introduza a funcdodeXeY

SIN[X]+COS[¥]

Menu 1

eixos, as etiquetas dos eixos e a moldura da caixa sao apresentados e como sdo apresentados. Na quarta pagina, pode
selecionar as definicdes de pose. Na quinta pagina, pode selecionar uma imagem de fundo.

Vista Numérica Prima para apresentar a vista Numérica. Esta vista apresenta

Sotup

uma tabela de valores X, Y e Z para cada funcdo que definiu na vista Simbélica. Pode
percorrer os valores ou introduzir valores para X e Y para reconfigurar a tabela para
esses valores. Os itens de menu sdo 0s mesmos da aplicacdo Funcao.

28

Grafico 3D Vista numérica

X Y FZ1
0 0 1
0.1 0.1 1.09483758192
0.2 0.2 1.17873590864
0.3 0.3 1.25085669579
0.4 0.4 1.31047933631
0.5 0.5 1.35700810049
0.6 0.6 1.3899780883
0.7 0.7 1.40905987452
0.8 0.8 1.41406280025
3 9 0.9 1.4049368779
| Zoom | Mais | Irp/ Defn
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Vista Config Numérica Prima s
para apresentar avista Config Numérica. Pode
especificar os valores de inicio, incremento

e zoom para as variaveis independentes.

Por exemplo, introduza /4 como o valor
para N.2de passo X ¢ N.2de passo Y. Para
apresentar a tabela atualizada, prima EGs.

Aplicacao Paramétrica
A aplicacdo Paramétrica permite definir

Grafico 3D Config numérica

N.® inicial X: 0

N.2 inicial Y: 0
N.° de pass... : 0.785398163398
N.° de pass... : 0.785398163398

Tipo de n.°:;|Automatico

N.° de zoo... :2

N.° de zoo... :2
Escolha o tipo de tabela
Escolh

Grafico 3D Vista numérica
X Y FZ1
0 0
0.78540 [0.78540 |1.41421356237
1.570801.57080 |0. 5
2.35619(2.35619 |0.000000000003
3.14159(3.14159 |1
3.92699(3.92699 |-1.41421356237
4.71239|4.71239 |-0.999999999995
5.497795.49779 |0.000000000011
6.28319(6.28319 1
3 06858 17.06858 11.41421356237

| Zoom | Mais | Ir p/ Defn

equacOes parameétricas e explorar os respetivos graficos e tabelas de valores. A sua estrutura e funcionalidade s&o
semelhantes as da aplicacdo Funcdo. Para abrir a aplicacdo Paramétrica, prima e selecione Paramétrica. A aplicacdo
abre na vista Simbdlica. A informacdo seguinte descreve as principais diferencas entre a aplicacdo Paramétrica e a aplicacao
Funcdo (consulte "Aplicaces Funcdo, Graficos Avancados, Grafico 3D, Paramétrica, Polar e Sequéncia” na pagina 23).

Vista Simbélica Na vista Simbolica (EER)
pode especificar até dez conjuntos de
equacbes paramétricas, cada uma definindo
x(t) e y(t) em termos de t. Por exemplo,
x=4-sin(t) e y = 4-cos(t) formam um conjunto
de equacdes paramétricas. Tenha em atencdo
que tdeve ser introduzido como caracter
maitsculo (T) nesta aplicacdo.

Os itens de menu sdo 0s mesmos da vista
Simbélica da aplicacdo Funcdo, com a exce¢do

de aqui substitui (e permite introduzir um T quando tocado).

Paramétrica Vista simbolica
v OK1(T)= 4%SIN(T)
W v1(T)=8+COS(T)

x2(m=[

W v2m=
x3(m=
W v3m=
Xa(M)=

Introduza a fungdo
| Editar L

Calcul |

o

Vista de Desenho Prima para aceder a vista de Desenho e ver os graficos das equacdes selecionadas na vista
Simbalica. A funcionalidade aqui é igual a da vista de Desenho da aplicagdo Funcdo, com a excecdo de gue aquindo existem

funcdes Func.
Vista Config Desenho Prima

vista permite configurar o aspeto dos graficos paramétricos.

Estavista é semelhante a vista Config Desenho da aplicacdo Funcdo (consulte "Aplicacdes
Funcdo, Graficos Avancados, Grafico 3D, Paramétrica, Polar e Sequéncia” na pagina 23),
com a excecdo de que também contém os campos Itv. de T e Pas. de T. Estes campos
permitem especificar o intervalo e o nivel de detalhe dos valores de t utilizados para

gerar os pontos (x,y) para os graficos.

para apresentar a vista Config Desenho. Esta

Vista Numérica Prima para apresentar a vista Numérica. Esta vista é idéntica a

da aplicacdo Funcao.

Guia de Inicio Rapido

Paramétrica Config desenho

mvdemp ]2
Pas. de T 0.05

Itv. de X: -15.9 15.9
Itv. de Y: -10.9 10.9
Marcas X 1

Marcas ¥: 1

Introduza o valor minimo do tempo

| Editar Paginal; Y
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Aplicacao Polar
A aplicagdo Polar permite definir equacdes polares e explorar os respetivos graficos Polar Vista simbélica

e tabelas de valores. A sua estrutura e funcionalidade sdo semelhantes as da aplicacdo  |v g rige)- 2
Funcdo. Para abrir a aplicacdo Polar, prima e selecione Polar. A aplicacdo abre u 26 =
na vista Simbolica. A informacao seguinte descreve as principais diferencas entre a B R30)-
aplicacdo Polar e aaplicagdo Funcdo (consulte "Aplicacdes Funcao, Graficos Avancados, Ra(8)=
Grafico 3D, Paramétrica, Polar e Sequéncia” na pagina 23). M R5(0)=
Vista Simbélica A vista Simbolica da aplicacdo Polar permite especificar até dez B Ro(0)=
equacdes polares, cada uma definindo r, que é a distancia com sinal a gque um ponto se

Calcul |

encontra da origem: (0,0), em termos de 8, o angulo no sentido contrario ao dos
ponteiros do reldgio gue um segmento do ponto de origem faz com o eixo polar. Um exemplo é r = (30)/x.

Os itens de menu sao 0s mesmos da vista Simbélica da aplicacdo Fung¢ao, com a excecdo de que aqui substitui
(e introduz 8 quando tocado).

Vista de Desenho Prima para aceder a vista de Desenho e ver os graficos das
equacdes selecionadas na vista Simbolica. A funcionalidade aqui € igual a da vista de
Desenho da aplicacdo Funcdo, com a excecdo de que aqui ndo existem funcdes Func.

Ny
0:0 R1(8): 0
Vista Config Desenho Prima para apresentar a vista Config Desenho. Esta Polar Config desenho
vista permite configurar o aspeto dos graficos polares. Esta vista é semelhante a vista  |iv. deé:e 6.28318530718
Config Desenho da aplicacdo Funcao (consulte "Aplicacdes Funcdo, Graficos Avancados, — [pas: de 8 0.1308996939
Grafico 3D, Paramétrica, Polar e Sequéncia” na pagina 23), com a excecdo de que 1% (022 R 159
também contém os campos Intervalo 6 e Passo 8. Estes campos permitem especificar o ;:;Z‘; ;“"9 109

intervalo e o nivel de detalhe dos valores de 0 utilizados para gerar os pontos para 0s
graficos.

Marcas Y. 1

Vista Numérica Prima para apresentar a vista Numérica. Esta vista é idéntica a Idm 0 espaco E’E s horizont.
| Editar agina %4

da aplicacdo Funcao.

Aplicacao Sequéncia

A aplicacdo Sequéncia permite definir sequéncias. Pode, depois, ver um grafico "em escada" ou de "teia de aranha" de

uma sequéncia e explorar uma tabela dos valores de sequéncia. Para abrir a aplicacdo Sequéncia, prima e selecione
Sequéncia. A aplicacdo abre na vista Simbolica. A informacdo seguinte descreve as principais diferencas entre a aplicacdo
Sequéncia e aaplicacdo Funcdo (consulte "Aplicacdes Funcao, Graficos Avancados, Grafico 3D, Paramétrica, Polar e Sequéncia”
na pagina 23).
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Vista Simbdlica A vista Simbolica permite especificar até dez definicdes de sequéncia

em N. Cada sequéncia é definida ou de forma explicita em termos de N ou de forma VuI)=1 ui(2)=1
recursiva. Deve definir um valor inicial inteiro positivo de N para cada sequéncia. Este  P1u1-1)+u1(N-2)

valor é introduzido a direita do primeiro valor de sequéncia. Tenha em atencdo que N |Opsdet: !

deve ser introduzido como caracter maitisculo (N) nesta aplicacdo. Uzt(l;(ik u2(2)=
Os itens de menu disponiveis dependem da equacdo que estiver a especificar no Hopcioz: 1

momento: u3)= u3(2)=
. - Torna a definicdo selecionada editavel [niroduzaiineas

| Editar v N r | Calcul |

« I - Seleciona ou cancela a selecdo da sequéncia para representacio em
grafico e tabela

- DD . ITED. @080 - introduz o respetivo texto quando tocado
. - Cancela a adicdo ou alterac&o atual
« A - Aceita a adicdo ou alteracdo atual

- Apresenta a sequéncia selecionada em formato de texto na vista de ecrd inteiro (com a possibilidade de
deslocar na vertical e na horizontal)

. - Resolve referéncias quando uma sequéncia esta definida em funcdo de outra
Vista de Desenho Prima para aceder

. e Sequéncia Config
a wstfa dg Desenho e ver 0s graﬂco; da§ ' bes. seq. Degrau de escada =
sequéncias selecionadas na vista Simbolica. Intenvale:lo 24
A funcionalidade aqui é igual a da vista de w.dexfa__ |30
Desenho da aplicacdo Funcdo, com a excecdo Iv. de ¥: -1.8 20
de que aqui ndo existem fun¢des Func. Marcas X 1

. . . . IM: Y1
Vista Config desenho Prima para areas
apresentar a vista Config desenho. Esta vista Introduza o valor horizontal minimo
permite configurar o aspeto dos graficos das N:1 U1 1 B pégina
sequéncias.

Esta vista oferece as mesmas op¢des que a vista Config desenho da aplicacdo Funcdo (consulte "Aplicaces Funcdo, Graficos
Avancados, Grafico 3D, Paramétrica, Polar e Sequéncia’ na pagina 23), mas com dois campos adicionais:

* Des. seq. - Permite escolher entre os graficos tipo teia e degrau de escada Sequéncia Vista numérica

. . . a . N U1

« Intervalo N - Permite definir o intervalo de termos a representar em cada sequéncia 3 7
&~ o . . 2 1

Tenha em aten¢do que nao existe o campo Método. 3 2
. s . . . Lo . P gA s N 4 3
Vista Numérica Prima para apresentar a vista Numérica. Esta vista é idénticaa |5 5
s = 6 8

da aplicacdo Funcao. g 13
8 21

g 34

10 55

34

| Zoom | Mais Defn
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Aplicacdo Geometria

A aplicacdo Geometria permite desenhar e explorar construcdes geométricas. Uma
construgdo geomeétrica pade ser constituida por um nimero qualguer de objetos
geométricos como pontos, linhas, poligonos, curvas, tangentes, etc. Pode fazer

medicdes (como areas e distancias), manipular objetos e observar como as medicoes /—\
mudam. Para abrir a aplicacdo Geometria, prima e selecione Geometria. A
aplicacdo abre na vista de Desenho.

VistadeDesenho Navista de Desenho, pode desenhar objetos diretamente no ecra
utilizando o menu Comandos (toque em ). Por exemplo, para desenhar um
circulo, toque em , toque em Curva e depois selecione Circulo. Agora, coman sy
togue onde pretende que se encontre o centro do circulo e prima [ e ]. Em sequida,

togue num ponto que se deverd encontrar na circunferéncia e prima [ = ). E desenhado um circulo com o centro no local
em que deu o primeiro toque e com um raio igual a distancia entre o primeiro e o segundo toque.

Tenha em aten¢ao que sao apresentadas instru¢des na parte inferior do ecra para o ajudar. Por exemplo, Selecione
outro ponto significa que deve tocar no local onde pretende gue se encontre o ponto no seu circulo. O comando atual
e as coordenadas do ponteiro também sao apresentados na parte inferior do ecra. Confirme sempre a sua intencéo,

premindo depois de tocar no ecrd e prima depois de acabar de desenhar um objeto. Esta acdo desativa a
ferramenta de desenho.

o

Cada objeto geomeétrico que criar recebe um nome. Isto inclui os pontos que compdem um objeto de varios pontos. Assim,
se criar um poligono, é atribuido um nome tanto ao préprio poligono como a cada um dos pontos em cada vértice e em cada
segmento. Se criar um circulo, o circulo recebe um nome (C, no exemplo acima). O mesmo se aplica ao ponto central (A) e
ao ponto na circunferéncia (B).

Para selecionar um ponto na vista de Desenho, basta tocar nele. Se o objeto em que tocar for um ponto e se se encontrarem
disponiveis varios pontos, é apresentada uma janela com uma lista de todos os pontos. Selecione o ponto pretendido e, em
seguida, prima [_Er ]. Se o canto inferior direito do ecrd apresentar o nome do objeto, selecionou-o corretamente; caso
contrario, € apresentada uma lista de objetos que se encontram na proximidade do local em que tocou, indicando que o
objeto ndo foi selecionado.

Se ndo tiver sido selecionado nenhum objeto, pode deslocar aimagem arrastando o dedo pela superficie do ecra: para cima,
para baixo, para a esquerda ou para a direita. Também pode utilizar as teclas de cursor para deslocar aimagem, desde que
0 cursor se encontre na extremidade do ecra. Pode ampliar aimagem quer através do gesto de beliscar, quer premindo
ou ou tocando em [E4dul e escolhendo uma op¢do de zoom do menu Zoom. As op¢des de zoom sdao as mesmas que
encontra na vista de Desenho em muitas das aplicacdes: Ampliar, Reduzir, Anular Zoom, Caixa de Zoom, Escala Automatica,
Zoom Inteiro e Zoom Decimal.

As categorias no menu Comandos sdo as seguintes:

» Zoom - Contém as op¢des de zoom, tais como ampliar, reduzir e outras.

* Ponto - Contém opcdes de pontos, tais como ponto, ponto médio e outros. Por exemplo, para adicionar um ponto num
segmento de forma equidistante das duas extremidades, selecione o0 segmento, toque em , toque em Ponto,
selecione Ponto médio e, em seguida, prima [ Eter |.
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« Linha - Contém objetos retos, tais como 0 segmento, raio, linha, tangente e outros.
Por exemplo, para adicionar uma tangente a um circulo:

1. Toque em , toque em Ponto, selecione Ponto em e toque depois no
circulo onde pretende que se encontre o ponto de tangéncia.

2. Toque agora em , toque em Linha e selecione depois Tangente. °
3. Togue no circulo, prima [ Eter ], toque no ponto de tangéncia e prima [ Fer .

o

E desenhada uma tangente até ao circulo através do ponto de tangéncia. Tome
em aten¢do que o ponto e a tangente recebem nomes (D e E, respetivamente, [Coman SRR
no exemplo apresentado na pagina anterior).

» Poligono - Contém as opcOes de poligono, tais como triangulo, quadrilatero e outros.

» Curva - Contém opgdes para objetos curvos, tais como circulos e sec¢des conicas, bem como a opcdo de menu Lugar
geometrico.

» Desenho - Contém opcdes de desenho simbolico para desenhar graficos, tais como funcdes, graficos polares, campos
de declive e outros.

» Transformacdo - Contém transformac6es geomeétricas, tais como translagao,
rotacdo, dilatacdo e outros. Por exemplo, para refletir um objeto, toque em ,
togue em Transformacao e selecione depois Reflexdo. Toque no objeto (ponto ou
objeto reto) que devera ser o centro e, em seguida, prima [ e ]. Toque depois no m
objeto que deverd ser refletido e, em seguida, prima [ B . O objeto selecionado é U
refletido em relacdo ao centro. Na ilustracdo a direita, o circulo G é uma reflexao em 4
relacdo ao ponto E do circulo C.

» Cartesiano - Contém op¢des para apresentar as coordenadas dos pontos, as
equacdes de linhas e curvas e outros.

* Medida - Contém varias medicdes, tais como distancia, perimetro, declive e area.

| ComancigeREY

» Testes - Contém varios testes que pode realizar em objetos, tais como Is_Collinear?, Is_Parallelogram? e outros.

Todos os objetos geomeétricos criados na vista de Desenho (pontos, linhas, circulos, etc.) sdo também guardados na vista
Simbdlica. Do mesmo modo, todos os calculos (coordenadas de ponto, equacdes de curvas, medicdes, testes, etc.) sdo
guardados na vista Numérica. Estes calculos sdo apresentados na vista de Desenho, agrupados no canto superior esquerdo.
Pode desagrupa-los e mové-los para qualguer local na vista de Desenho. Pode também voltar a agrupa-los.

Vista Simbdlica Todos os objetos, quer pontos, segmentos, linhas, poligonos ou curvas, recebem um nome e a sua
definicdo é apresentada na vista Simbolica (g&g). O nome é o que vé na vista de Desenho com o prefixo "G". Assim, um ponto
rotulado com B na vista de Desenho tem 0 nome GB na vista Simbadlica.

0 nome com prefixo G é uma variavel que pode ser referenciada na vista Numérica Geometria Vista simbolica
(ver abaixo) e em calculos do CAS. Na ilustracdo a direita, tenha em atencdo que GG é | B GA  point(-3.1,-0.4)

o nome da variavel que representa o circulo que foi refletido. Se estiver a trabalharno  |¥ # G8  poini(-1.9,-2.05)
CAS e quiser saber qual é a area desse circulo, pode introduzir area (GG) e obter o | B 6  dirde(GAGE-GA)

v B GD point(1.,1.)
resultado.
Vg GE [reflection(GD,GC)

Pode alterar a definicdo de um objeto selecionando-o e tocando em .0 objeto P
é modificado na vista de Desenho em conformidade com a modificagdo realizada. Por
exemplo, se quiser alterar o ponto de reflexdo no exemplo do circulo acima, basta
selecionar 0 ponto GE e alterar os respetivos argumentos. (Os argumentos sdo as
coordenadas do ponto).

reflection(GD, GC)
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Também pode criar um objeto navista Simbolica. Toque em e utilize o menu Comandos para ajudar a definir o objeto
(por exemplo, point (4, 6))—e prima [ &= ). O objeto & criado e pode ser visto na vista de Desenho. O menu

¢ igual ao da vista de Desenho, com a excecao de que as categorias Zoom, Cartesiano, Medida e Testes nao se encontram
disponiveis. Os comandos para criar objetos geométricos estao disponiveis, mas é necessario introduzir cada comando com
a sintaxe correta. Selecione o comando e, em seguida, prima para ver a sua sintaxe. Pode também alterar o nome e
eliminar objetos na vista Simbélica e também cancelar a sua selecdo. Ao cancelar a selecao de um objeto, este fica oculto
na vista de Desenho.

Vista Numérica A vista Numérica (EBg) permite ver, criar e editar calculos. Os T R T
resultados apresentados sao dinamicos; se manipular um objeto na vista de Desenho, B area(GC) 13.0768794206

todos os calculos na vista Numeérica que se refiram a esse objeto sdo atualizados B radius(GC) 2.04022057631
automaticamente para apresentarem as novas propriedades do objeto manipulado.
Continuando a explorar este exemplo, se for & vista Numérica e tocar em )
pode calcular a area do primeiro circulo que criou. A sintaxe é idéntica a que se utiliza 8
no CAS: area (GC) . Prima para calcular e apresentar a drea (como se vé a ;ﬁ,aer::'am
direita). Selecione a medicdo para a tornar visivel na vista de Desenho. Se regressar sTestes
a vista de Desenho, ird ver a nova medicdo no canto superior esquerdo. Se alterar o Eomang
tamanho do circulo, o valor da area ira ser atualizado dinamicamente.

O menu na vista Numérica contém as categorias Cartesiano, Medida e Testes, de forma semelhante a vista de Desenho.
Por predefinicdo, todos os calculos s&o identificados com as suas definicdes. E possivel alterar o rétulo de um calculo por
razOes de legibilidade sem alterar a definicdo subjacente. Toque em Rétulo e é apresentada uma linha de edicdo. Introduza
0 seu novo ratulo e toque em [EETEM . 0 novo rotulo é apresentado a esquerda do valor, em vez de definicdo; a definicao
subjacente é apresentada na parte inferior do ecra. Toque em B2IEI® para editar a definicdo.

v Comprimentoe do arco

Editar

Nova

Qualquer calculo que selecione ao realca-lo e premir [l também serd apresentado na vista de Desenho. Um calculo
realcado pode ser editado, eliminado e deslocado para cima ou para baixo na lista de calculos. (A Gltima opcdo é Uil se tiver
calculos que sdo dependentes de outros calculos).

Vista Config Desenho Esta vista permite-lhe personalizar o aspeto da vista de Geometria Config desenho
Desenho. As caixas Xmin, Ymin e Tamanho do pixel permitem definir as dimensdes  |mv.dex[s____ |8

da vista de Desenho, com a restricdo de que os pixeis na vista de Desenho sdo sempre  |1tv. de ¥: -5.45 B
guadrados em relacdo as unidades cartesianas. Apos editar estas trés caixas, 0s campos | Tamanho do pixel: 0.05

de méaximo de X e maximo de VY sao calculados de forma automatica. As restantes Marcas ’;lus_ , Ma"a::m

caixas nesta vista sdo comuns a maioria das aplica¢des, tais como Marcas X, Marcas Y,

. , . . o L. . Pontos grelha: Linhas de grelha: v
etc. Existe também uma caixa de verificacdo adicional Percorr. texto.. Selecione esta

Percorr. texto:

caixa para percorrer de forma automatica o comando atual na vista de Desenho. N30 [itroduza o valor horizontal minimo
| Editar Paginals ¥

selecione esta caixa para percorrer de forma manual o comando utilizando gestos de
toque.

Aplicacdo Folha de Calculo

A aplicacdo Folha de Calculo fornece uma grelha de células para que possa introduzir contetido (como niimeros, texto,
expressoes, etc.) e efetuar determinadas operacées no que introduzir. Para abrir a aplicacdo Folha de Calculo, prima
e selecione Folha de Calculo. A aplicacdo abre na vista Numérica. (Ndo contém vista de Desenho nem vista Simbdlica.)
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Navegacio, selecao e gestos

Pode mover-se numa folha de calculo utilizando as teclas de cursor, deslizando o dedo ou tocando em e
especificando a célula para onde pretende ir. Seleciona uma célula deslocando-se simplesmente para a mesma. Também
pode selecionar uma coluna inteira ao tocar na letra da coluna e selecionar uma linha inteira ao tocar no nimero da linha.
Pode até selecionar toda a folha de calculo: basta tocar na célula sem niimero no canto superior esquerdo da folha de
calculo. (A célula que contém o logotipo da HP.)

Pode selecionar um bloco de células, premindo uma célula que sera uma célula de canto da selecdo e, passado um segundo,
arrastando o dedo até a célula oposta na diagonal. Pode também selecionar um bloco de células deslocando-se para uma
célula de canto, tocando em e utilizando as teclas de cursor para se mover para a célula oposta na diagonal. Tocar
em BEESM ou noutra célula cancela a sele¢do do bloco.

Introducao de conteiido

Uma célula pode conter qualquer objeto valido para a calculadora: um nimero real (3.14), um nimero complexo (a +ib), um
numero inteiro (#1Ah), uma lista ({1, 2}), uma matriz ou vetor ([1, 2]), string ("texto"), uma unidade (2_m) ou uma expressao
(isto é, uma formula). Deslogue-se para a célula em que pretende adicionar contetdo e introduza o contetido tal como faria
na vista de Inicio. Prima quando terminar. Pode também introduzir conteddo em varias células com apenas uma
entrada. Basta selecionar as células, introduzir o contetido (por exemplo, =Linha* 3) e premir [ Eer ],

0 que introduzir na linha de introdugdo é avaliado assim que premir [ Er ], e o resultado é inserido na célula ou células.
No entanto, se pretender conservar a formula subjacente, insira primeiro (= ]. Por exemplo, imagine que pretende
adicionar a célula A1 (que contém 7) a célula B2 (que contém 12). Introduzir A1[,* ) B2 na, por exemplo, célula A4,
da 19, tal como introduzir (z)a1 B2 na célula A5. No entanto, se o valor na célula A1 (ou B2) for alterado, o valor
na célula A5 é alterado, mas o valor na célula A4 mantém-se. Isto deve-se ao facto de a expressao (ou formula) ter sido
conservada na célula A5. Para verificar se uma célula contém apenas o valor apresentado ou se também inclui uma férmula
subjacente que gera o valor, mova o cursor para a célula. A linha de introducdo apresenta a formula, caso exista uma.

Uma unica formula pode adicionar contetido a todas as células de uma coluna ou linha. Por exemplo, deslogue-se para C
(a célula cabecalho da coluna O), introduza (£ JSIN (Row) eprima [ ]. Cada célula da coluna sera preenchida com
0 seno do nimero da linha da célula. Existe um processo similar que lhe permite preencher todas as células de uma linha
com a mesma formula. Pode também adicionar uma férmula uma vez e torna-la aplicavel a todas as células da folha de
calculo. Pode fazé-lo introduzindo a formula na célula do canto superior esquerdo (a célula que contém o logotipo da HP).
Para exemplificar, imagine que pretende gerar uma tabela de poténcias (quadrados, cubos, etc.) comecando pelos quadrados:

1. Toque na célula com o logotipo da HP (no canto superior esquerdo). Em m
alternativa, pode utilizar as teclas de cursor para se mover até a célula (tal como JA B C b E

pode fazer para selecionar o cabecalho de uma coluna ou linha).

1
s 8 16 32 64

1
2
. . ~ . . 3 9 27 81 1243 729
2. Na linha de introducao, digite BX8 (" - JRow |, Col 1 16 = 256 [1024 3036
i . L , X , 5 25 125 625 3125 15625
Linha e Coluna sao variaveis integradas. Representam o nimero dalinhae onimero g 36 216 1296|7776  [46656
. . . 7 149 343 2401 16807 11764
da coluna, respetivamente, da célula que tem uma férmula contendo esses valores. gz 512 hoss  B2768 25213l
" . 9 81 729 6561 159049 53144
3. Togue em ou prima [ . 10100 0710007 oo oo
L. R . , . =RowA(Col+1
Cada coluna fornece a n-ésima poténcia do nimero da linha, a comecar pelos | Editar | Format | irp/ [selecior] Ir |

quadrados. Assim, 9° & 59,049,
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Referéncia e atribuicdo de um nome a uma célula

Pode referir-se ao valor de uma célula em férmulas como se esta fosse uma varidvel. As referéncias a células sdo feitas
com as coordenadas de linha e coluna e podem ser absolutas ou relativas. Uma referéncia absoluta tem a forma $C$R (em
gue Cé o numero da coluna e R é o nimero da linha). Assim, $B$7 é uma referéncia absoluta. Numa férmula, fara sempre
referéncia aos dados da célula B7, independentemente do local onde a formula, ou uma cépia da mesma, for colocada. Por
outro lado, a forma B7 é uma referéncia relativa. Baseia-se na posicdo relativa das células. Desta forma, se uma férmula,
por exemplo, em B8 faz referéncia a B7, ird depois fazer referéncia a C7 em vez de B7, se for copiada para C8.

Também é possivel especificar intervalos de células, como em C6:E12, bem como colunas inteiras (E:E) ou linhas inteiras
($3:$5). Tenha em atencdo que o componente alfabético dos nomes das colunas pode estar em maitiscula ou mindscula,
exceto nas colunas g, |, m e z. Os nomes destas colunas tém de estar em minuscula ou entdo ser precedidos por $. Assim,
acélulaB1 pode serreferidacomoB1,bl, $BS1 ou Sb$1 enguanto a célula M1 apenas pode ser referidacomoml, $mS$1
ou $M$1. (G, L, MeZsdonomes reservados para objetos graficos, listas, matrizes e nimeros complexos.)

E possivel atribuir um nome a células, linhas e colunas. Para atribuir um nome a uma célula, linha ou coluna, desloque-se
para a célula, cabecalho da linha ou cabecalho da coluna, introduza um nome e togue em .0 nome pode depois ser
utilizado numa formula. Considere o seguinte exemplo:

1. Selecione a célula A (que é a célula cabecalho da coluna A).

2. Introduza CUSTO e togue em ‘ Gost B K o E
3. Selecione a célula B (que é a célula cabecalho da coluna B). g gg 13:3
i : 4 36 11.88
4. Introduza EE[ = JCUSTO*0, 33 e toque em [T . T
5. Introduza alguns valores na coluna A e observe os resultados do cdlculo na colunaB. -2 2049
. e o
Copiar e colar b o
10 o]
Selecione uma ou mais células e prima B8 - Mova-se para a localizacdo =CO5T+.33

desejada e prima (g&®). Pode escolher colar os valores, as formulas ou os formatos
(ou a formula e o formato associado).

Itens de menu

. - Ativa a linha de introduc&o para que introduza ou edite o que estiver selecionado.

. - Atribui um nome ao que estiver selecionado. Este item s6 aparece quando comeca a introduzir contetido ou
depois de tocar em ([EZIEN .

« IEX - Faz com que o que for introduzir seja calculado pelo CAS. Por exemplo, EE (= ]23(7,)2da 11,5
normalmente, mas se antes do calculo tocar em , o resultado apresentado é 23/2. Pode reverter para uma
avaliagdo sem recurso ao CAS tocando em BE:ERE. Estes itens de menu s6 aparecem quando comega a introduzir
contetido ou depois de tocar em [gelEl

« [T - Apresenta um formulario de introducéo que permite especificar a célula para onde deseja ir.

» HEEEE - Coloca a calculadora no modo de selecdo, para gque possa selecionar de forma facil um bloco de células
utilizando as teclas de cursor. Muda para para que possa cancelar a selecdo de células. (Também pode premir
e manter premido e arrastar para selecionar um bloco de células.)

. ou - Define a direcdo na qual o cursor se move apos a introducdo de contetido numa célula.
. - Apresenta o contetido da célula selecionada em vista de ecra inteiro (e em formato de texto).

. - Apresenta um menu para selecdo da coluna a ordenar (com a opcdo adicional de ordenacdo ascendente ou
descendente). So aparece depois de ter selecionado as células a ordenar.
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. - Apresenta um menu de opces de formatacdo para a célula, linha, coluna
ou folha de calculo inteira selecionadas. As op¢des de formatacdo sao as seguintes:

Folha de calculo

Format

1Nome
2Formato numérico »
2Tamanho

4Cor
sPreenchimento

- Nome - Apresenta um formulario de introduc&o para que possa atribuir um
nome ao que selecionou

- Formato numérico - Auto, Padrdo, Fixo, Cientifico ou Engenharia
- Tamanho - Auto ou entre 10 e 22 pontos

- Cor - Cor para o contetido (texto, niimero, etc.) nas células selecionadas; a op¢do
com pontos a cinzento representa Auto

- Preenchimento - Cor de fundo que preenche as células selecionadas; a op¢ao
com pontos a cinzento representa Auto

- Alinhar <— - Alinhamento horizontal — Auto, Esquerda, Centro, Direita

- Alinhar t - Alinhamento vertical — Auto, Em cima, Centro, Em baixo

- Coluna < - Apresenta um formulario de introducdo que permite especificar a largura necessaria das colunas
selecionadas; s6 esta disponivel se tiver selecionado a folha de calculo inteira ou uma ou mais colunas inteiras

- Linha 1 - Apresenta um formulario de introducdo que permite especificar a altura necessaria das linhas necessarias;
s¢ esta disponivel se tiver selecionado a folha de célculo inteira ou uma ou mais linhas inteiras

- Mostrar " - Mostrar aspas antes e depois das strings no corpo da folha de calculo — Auto, Sim, Nao
- Texto - Apresentar férmulas no formato de texto — Auto, Sim, Ndo

- Armazenamento - Ative esta op¢ao para acelerar os calculos nas folhas de calculo com muitas formulas; s6 esta
disponivel se tiver selecionado a folha de calculo inteira

Aplicacao Estatistica 1 var

A aplicacdo Estatistica 1 var foi concebida para estudar estatistica univariada. Fornece ferramentas para a introducdo de
dados numeéricos, o calculo de estatisticas sumarias com 1 varidvel e o desenho de graficos estatisticos com 1 variavel.

A aplicacdo consegue trocar dados com a aplicacdo Estatistica 2 var e com a aplicacdo Folha de Calculo (explicado no guia
do utilizador). Também pode receber dados da aplicacdo DataStreamer e passar estatisticas sumarias diretamente para a
aplicacdo Inferéncia (onde pode calcular intervalos de confianca e testar hipoteses). Para abrir a aplicacdo Estatistica 1 var,
prima e selecione Estatistica 1 var. A aplicacdo abre na vista Numérica.

Vista Numérica A vista Numérica fornece uma tabela com até dez colunas para R T T R AR e

dados, com os nomes D1 a D9 e DO. Os itens de menu sdo 0s seguintes: - - - I
. - Ativa a linha de introdugdo onde pode adicionar um valor ou alterar o valor 2 1 E
selecionado. B 12 24
. . L 5 14 76|
« WEELN - Abre um menu de opcdes de edicdo. : 14
- Inser B 16
9 18|
. B ) ) ) . o !
* Linha - Insere uma nova linha na lista atual. A nova linha contém 0 como o seu  {f—t——-20 SpreT
elemento. | Editar Orden | Fazer
- Elimin

« Coluna - Elimina o contetdo da lista atual. Para eliminar um Unico elemento, selecione-o e prima (€.
- Selecionar

« Linha - Seleciona a linha atual. Apos ser selecionada, a linha pode ser copiada.

» Coluna - Seleciona a lista atual. Apos ser selecionada, a lista pode ser copiada.
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« (Caixa - Abre uma caixa de didlogo onde pode selecionar uma matriz retangular definida por um local de inicio e
um local de fim. Pode também tocar sem soltar numa célula para seleciona-la como o local de inicio e, em seguida,
arrastar o dedo para selecionar a matriz retangular de elementos. Apos ser selecionada, a matriz pode ser copiada.

» Trocar extremidades - Troca os valores das primeiras e Ultimas células na matriz retangular de células selecionada.
- Selecdo - Ativa e desativa 0 modo de selecdo. Também pode tocar sem soltar numa célula e, em sequida, arrastar

com o dedo para selecionar varias células.
- Trocar
* Coluna - Troca o contetido de duas colunas (ou listas).

« [ - Move o cursor para o elemento especificado na lista. Isto é especialmente muito Util para listas de grandes

dimensoes.

. - Ordena a coluna atual; pode escolher uma ordem ascendente ou descendente.

. - Apresenta um formuldrio de introduc&o para que possa introduzir uma
férmula para gerar uma lista de valores para uma coluna especificada. No exemplo
a direita, 5 pontos de dados serao colocados na coluna D2. Serao gerados pela
expressao X°— F,em que X vem do conjunto {1, 3, 5, 7, 9}. Estes s&o os valores
entre 1 e 10 que diferem por 2. Fé o valor que lhe foi atribuido noutro local (como,
por exemplo, na vista de Inicio). Se Ffosse 5, a coluna D2 seria preenchida com
{-4, 4, 20, 44,76}.

- =23 - Fornece estatisticas sumarias para as analises que estiverem
selecionadas atualmente, definidas na vista Simbdlica. As estatisticas fornecidas
s30 n, Min, Q1, Méd, Q3, Max, =X, TXZ, Min, X, sX, 6 X, serrX e ssX.

Vista Simbélica Prima para apresentar a vista Simbdlica. Pode definir até cinco

analises com 1 varidvel (H1-H5) e escolher, para cada analise, uma coluna de dados e,

opcionalmente, uma coluna de frequéncia. Para a coluna de dados, pode introduzir o

nome de uma coluna (D0—D9) ou uma expressdo matematica que inclua o nome de

uma coluna (por exemplo, D1* 9, 8). Existe ainda um campo Desenho para cada
analise. E aqui que escolhe a representaco grafica mais adequada aos seus objetivos.

Os itens de menu mudam consoante o campo selecionado e sao 0s seguintes:

. - Ativa a linha de introducdo para que possa adicionar um valor ou alterar
o valor selecionado

da coluna

B(presséo:EAZfF

Var: X
Inicio: 1
Fim: 10
Passo: 2
Col: D2 v
Introduza a expressdo a calcular

| Editar

Estatistica 1 var Vista simbdlica

T T—

Desenho1: Boxwhisker v

[l Opgéol: Sem destacados v
H2:

[Desenho2: Histograma v

M Opgio2:

H3:

Introduza a coluna independente
| Editar Coluna r | Caleul |

. - Apresenta um menu onde pode selecionar um tipo de grafico: histograma, grafico de caixa, de probabilidade

normal, de linhas, de barras ou de Pareto
- I - Ativa/desativa uma anélise
. - Abre uma lista de colunas de dados disponiveis que pode selecionar

. - Apresenta a equacao selecionada em formato de texto na vista de ecrd inteiro (com a possibilidade de deslocar

na vertical e na horizontal)

. - Resolve referéncias quando uma equacao esta definida em funcdo de outra

38
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Vista de Desenho Prima para

apresentar a vista de Desenho. Esta vista Estatistica 1 var Config desenho
apresenta os graficos estatisticos com 1 Larg. H: 1
varidvel selecionados para cada analise Iniebistz0 4
selecionada. O menu é semelhante ao da o de i =

. . ~ ~ Lae Y -1,
vista de Desenho da aplicagao Funcdo, com orcas 1
opcdes para zoom e localizacdo (mas sem arcas v 1
as opgoes Ir p/ e Fung).

. . . Shift = Introduza o valer horizontal minimo
Vista Config Desenho Prima para | s P Editar S

apresentar a vista Config Desenho. Esta vista
permite configurar o aspeto dos graficos
estatisticos. Esta vista oferece as mesmas opc¢des que a vista Config Desenho da aplicacdo Funcdo (consulte "Aplicacdes
Funcdo, Graficos Avancados, Grafico 3D, Paramétrica, Polar e Sequéncia” na pagina 23), mas com dois campos adicionais:

» Larg. H - Especifica a largura das barras do histograma
« Intv. histg. - Especifica o intervalo de dados a representar no grafico
Tenha em atencdo gue nao existe o campo Método.

Aplicacao Estatistica 2 var
A aplicacdo Estatistica 2 var foi concebida para estudar estatistica bivariada. Fornece

ferramentas para a introdugdo de dados numéricos, o calculo de estatisticas sumarias D | &
com 2 variadveis e a criagdo de graficos estatisticos com 2 varidveis. A aplicagdo 2 3] 2

consegue trocar dados com a aplicacdo Estatistica 1 var e com a aplicacdo Folha de : : :

Célculo (explicado no guia do utilizador). Também pode receber dados da aplicacdo 2 L ¢
DataStreamer e passar estatisticas sumarias diretamente para a aplicacdo Inferéncia ; 22 12

(onde pode calcular intervalos de confianca e testar hipdteses). Para abrir a aplicacdo

Estatistica 2 var, prima e selecione Estatistica 2 var. A aplicacdo abre na vista Infroduza valor ou expressao

| Editar | Mais Orden

Numérica.
Vista Numérica A vista Numérica fornece uma tabela com até dez colunas para dados, com os nomes C1 aC9 e C0.Os
itens de menu sdo os mesmos da vista Numérica da aplicacdo Estatistica 1 var (consulte "Aplicacdo Estatistica 1 var” na
pagina 37).

Vista Simbélica Prima para apresentar a vista Simbolica. Pode definir até cinco Estatistica 2 var Vista simbdlica
analises com 2 variaveis, com 0s nomes S1 a S5, ao especificar duas colunas de dados  |Vsifcr

(com uma coluna de frequéncia opcional para a coluna de dados dependente) e um tipo ~ [fipet: Linear rom
de ajuste para cada analise. Também pode escolher um tipo de marca e uma cor para B AlusteliM=x+5
cada ponto num grafico de dispersdo. Finalmente, pode escolher uma cor para o desenho ri:;:: m— i o'E
de ajuste. Os itens de menu mudam consoante o campo selecionado e sdo os seguintes: N
M Ajuste2: M#X+B
. - Especificar uma coluna de dados ou quando um campo Ajusten estiver s3:
selecionado, para introduzir ou editar uma equacdo de ajuste. Se introduzir a sua Intradizalalcakinalindapendane .
propria equacdo de ajuste, o campo Tipon correspondente é automaticamente S -
alterado para Definido p/ utilizador.
. - Apresenta um menu para que possa selecionar um tipo de ajuste: linear, logaritmico, exponencial, etc.; visivel
apenas quando um campo de Tipon estiver selecionado.

- [ - Ativa/desativa uma andlise.
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. - Abre uma lista de colunas de dados disponiveis que pode selecionar; visivel apenas quando um campo Sn
estiver selecionado.

. - Introduz um X quando tocado; visivel apenas quando um campo de Ajusten estiver selecionado.

. Especifica se o grafico do tipo selecionado sera desenhado quando a vista de Desenho for apresentada. Se esta
opcao ndo estiver selecionada, serdo desenhados apenas os pontos de dados.

. - Apresenta a selecdo em formato de texto, em vista de ecrd inteiro; visivel apenas quando um campo Sn ou
Ajusten estiver selecionado.

. - Avalia as variaveis de acordo com o que estiver selecionado; visivel apenas quando um campo Sn ou Ajusten
estiver selecionado.

Quando especificar colunas dependentes e independentes nos campos Sn, pode introduzir nomes de colunas (por exemplo,

C1) ou expresses matematicas em termos de nomes de colunas (por exemplo, 2*C1).

Vista de Desenho Prima para apresentar a vista de Desenho. Esta vista

apresenta o grafico de dispers&o para cada analise selecionada. Togue em

para apresentar (ou ocultar) o menu completo desta vista. Os itens de menu sdo 0s
seqguintes:

. - Apresenta o menu Zoom, com as opcdes de ampliar e reduzir. Pode
também premir para ampliar e para reduzir no marcador. Utilize um
gesto de zoom com beliscdo com 2 dedos para ampliar ou reduzir na horizontal,
na vertical ou em quadrado.

. - Ativa/desativa o cursor de localizacdo. Com o cursor de localizacao ativo,
pode premir (» ou (©) para saltar de um ponto de dados para outro ponto de
dados. Os valores de cada ponto sdo apresentados na parte inferior do ecra. Se é apresentada uma equacao de ajuste,
pode premir (@) ou (¥) para navegar nos valores da equacdo. Prima (» ou (¥)para se deslocar ao longo da equacdo. Os
valores da variavel dependente, conforme previstos pela equacao de ajuste, sdo apresentados na parte inferior do ecra.

| Zoom |Tragars Defn | Menu |

« T - Leva o cursor de localizacdo para o ponto que especificar (ou para o ponto mais proximo).

. - Mostra (ou oculta) o grafico da equacdo de ajuste. Estatistica 2 var Config desenho
. - Apresenta o menu Fungdes, que contém as seguintes opgoes:

- Ajuste - Executa a mesma funcdo gue a tecla de menu Ajuste dexfiE s

- Desenhar - Permite-lhe desenhar um ajuste utilizando o dedo Itv. de v: 1.8 20

- Transformar - Transforme ou dilate o grafico do seu ajuste pasasi

Marcas Y. 1

- Definicdo - Veja ou edite a definicdo do seu ajuste.
Também pode ver a equacdo de ajuste se regressar a vista Simbolica e consultar  [introduza o valor horizontal minimo
0 campo Ajusten correspondente.
Vista Config Desenho Prima para apresentar a pagina 1 da vista Config
Desenho da aplicacdo Estatistica 2 var. Esta vista € semelhante a pagina 1 da vista Config Desenho da aplicacdo Estatistica
1 var, mas sem os campos Larg. H e Intv. histg., que foram substituidos por campos que permitem selecionar marcadores
de pontos de dados diferentes para cada grafico de dispersao.
A pagina 2 desta vista é idéntica a pagina 2 da vista Config Desenho da aplicacdo Funcdo (consulte "Aplicacdes Funcdo,
Graficos Avancados, Grafico 3D, Paramétrica, Polar e Sequéncia” na pagina 23), com a excecdo da adicdo de um campo Ligar.
Se este campo estiver selecionado, os pontos de dados sdo ligados por segmentos retos. Tenha em atencdo que estes
segmentos nao constituem um ajuste.

Paginaly T
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Aplicacdo Inferéncia
A aplicacdo Inferéncia fornece ferramentas para a estatistica inferencial, permitindo

Inferéncia Vista simbolica

especificar intervalos de confianca e testar hipoteses. As estatisticas sumarias de Método:[Testar hipotese .
qualguer coluna da vista Numérica das aplicacdes Estatistica 1 var ou Estatistica 2 var Tipo: Z-Test: 1 -
podem ser importadas para esta aplicacdo. Para abrir a aplicacdo Inferéncia, prima Hipdtese alt.: p<p, .

e selecione Inferéncia. A aplicacdo abre na vista Simbdlica.

VistaSimbélica Estavistafornece os campos que lhe permitem definir umintervalo
de confianga ou um teste de hipétese. Os campos sdo 0s seguintes:

« Método - Escolha um teste de hipotese, intervalo de confianca, testes Escalhd ““d" gelinfeidncl
qui-guadrado, inferéncia para regressdo ou ANOVA il

» Tipo - Escolha um teste especifico ou um intervalo de distribuicdo com base nas distribuicbes de T, Z e qui-quadrado

« Hipétese alt. - Escolha uma de trés hipoteses alternativas (apenas para testes de hipoteses)

Vista Numérica Prima para apresentar a vista Numérica. Esta vista contém TS y
campos para aintroducdo de estatisticas da amostra (por exemplo, média da amostra 2261368
X e tamanho da amostra n), de parametros da populacdo (por exemplo, média da n: 50
hipdtese nula wg e desvio padréo o) e do nivel de significancia o.. Os itens de menu séo bt 0.5
05 seguintes: C:[0-2887
. - Move o cursor para a linha de introducdo, onde pode adicionar ou alterar oo
um valor
. - Permite importar estatisticas (como X, n, etc.) de qualquer coluna das Medizlcalamosiee

| Editar Import

aplicacBes Estatistica 1 var ou Estatistica 2 var) (ou qualquer aplicacdo baseada
nestas aplicacdes)

. - Apresenta os resultados do intervalo ou do teste
Toque em para ver os resultados do

intervalo de confianca ou do teste de hipotese Beslilisd s P=0.172021922639
. Resultado[1 Testar Z=-0.946205374811
etoqueem pararegressar a vista Testar Z |-0.946205374811

Numerica. Tpesm2 g::fg;ggwgszzﬂs
. . Crit. Z -1.64485362695

Prima paraapresentar avistade Desenho.  [crit s lo.a3ssa3347747 /
Esta vista apresenta os resultados do teste
ou o intervalo de confianca graficamente. Na
inferéncia para regressao, a vista de Desenho ‘ X

. . s Falha ao rejeitar H, com a=0.05 Testar X=0.461368
percorre diferentes tipos de grafico para o
teste t linear. A vista de Desenho ndo esta

disponivel para todos os métodos.

Toque em para apresentar a comparacao entre a pontuacao critica e a pontuacdo do teste. Prima () ou (&) para
aumentar ou diminuir o nivel de o.

0 Z
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Aplicacdo DataStreamer (somente em alguns modelos)

A aplicacdo DataStreamer permite recolher dados do mundo real através de sensores cientificos. Funciona com o transmissor
de dados HP StreamSmart 410 e com muitos dos sensores cientificos disponibilizados pela Fourier Systems. Por exemplo,
pode trabalhar com sensores para medir a temperatura, pressdo, distancia e outros valores. A aplicacdo reconhece
automaticamente os sensores e estabelece a transferéncia de dados, apresentando graficamente os dados a serem
recebidos em forma de fluxo em tempo real. Consulte o Guia do Utilizadordo HP StreamSmart 470 para obter mais detalhes.
Comece por ligar o HP StreamSmart 410 a calculadora HP Prime e ligue depois um a quatro sensores ao HP StreamSmart.
Abra a aplicacdo DataStreamer premindo e selecionando DataStreamer. A aplicacdo procura 0s sensores que estejam
ligados a calculadora e, ao encontra-los, indica ao utilizador que deve tocar em para iniciar a recolha de dados.

A aplicacdo DataStreamer abre na vista de Desenho. Esta vista apresenta graficamente
os dados de 1 a 4 sensores num grafico em tempo real denominado fluxo de dados.
Cada linha da vista representa os dados de um sensor. Os itens de menu sdo 0s

seqguintes:
. - E atribuido um canal a cada sensor. Togue neste bot&o para mudar

o foco para outro canal. Também pode premir 1, 2, 3 ou 4 para mudar o foco para
o respetivo canal. A informacdo apresentada na parte inferior do ecra refere-se ao

CANAL 1 Luz Win 11.059s

canal que estiver selecionado no momento. No exemplo a direita, estad selecionado | s.628s y: 67,401
o canal Temperatura. Este canal esta a receber informacao de um sensor de [ Canal [Mover-] _[Ambito] Fim | ]

temperatura colocado num recipiente e essa informacdo indica que 128,303
segundos apos o inicio da transmissao de dados, a temperatura no recipiente tinha atingido os 27,33°.

. ou - Alterna a acdo das teclas de cursor entre deslocamento e zoom. Amplie ou reduza os fluxos na
horizontal mesmo durante a transferéncia de dados, para os acelerar ou abrandar. Deslogue na vertical para separar ou
centrar os fluxos.

. - Ativa e desativa o modo de osciloscépio.
. ou - Inicia ou para o fluxo de dados.
Quando toca em , sdo apresentados trés outros itens de menu:

. - Ativa/desativa a localizacdo no fluxo de dados atual. Com a localizacdo ativa, pode premir (©) ou (») para
mover o cursor de localizacdo ao longo do canal selecionado no momento. Os valores apresentados na parte inferior do
ecra mudam a medida que o cursor se move.

. - Abre um menu para a selecdo dos dados a exportar para as aplicacdes Estatistica 1 var ou Estatistica 2 var.

- B - Mostra outras opcodes. Pode, por exemplo, colocar uma marca na posicdo atual do marcador, trocar a posicdo
da marca e do marcador, avancar para um tempo especifico no fluxo de dados atual, adicionar o ponto atual do marcador
ao conjunto de dados e apresentar o ecrd Exportar para estatistica (consulte em baixo).

Se premir [EXE, s30 apresentados mais itens de menu:

« [ - Define a margem mais & esquerda dos dados que pretende analisar. Todos os dados & esquerda desse ponto
serao cortados.

« [ - Define a margem mais & direita dos dados que pretende analisar. Todos os dados & direita desse ponto seréo
cortados.

. -f Mostra outras op¢des. Pode, por exemplo, optar por ver apenas um subconjunto de amostras e adicionar ou
eliminar dados. Existe também um bot&o para apresentar o ecrd Exportar para estatistica (consulte em baixo).
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No ecrd Exportar para estatistica, selecione a aplicacdo Estatistica que pretende
utilizar para analisar os dados (1 var ou 2 var) e depois selecione os canais cujas
estatisticas pretende analisar (e o tempo, se necessario). Para cada canal e registo de
hora, pode selecionar a coluna, na aplicacao, para a qual pretende que os dados sejam
copiados. Quando toca em (XA, ¢ aberta a vista Numérica da aplicacdo Estatistica
selecionada. Pode agora continuar a analise dos dados recolhidos nessa aplica¢do.
As aplicacdes Estatistica encontram-se descritas na "Aplicacdo Estatistica 1 var' na
pagina 37 e "Aplicacdo Estatistica 2 var" na pagina 39.

Aplicacdo Resolv

aplic[Estatisticazvar 1]
+ Tempo C1 .
v CANAL 1 C2 v
v CANAL 2 C3 v
v CANAL 3 C4 .
v CANAL 4 C5 .

Escolha a aplicacdo para exportar os dados

[Escotn] [ [ estat- [cancel] Ok ]

A aplicacdo Resolv permite definir até dez equacdes, cada uma com a quantidade de varidveis que desejar. Pode resolver
uma Unica equagao para uma das suas variaveis com base num valor semente. Pode também resolver um sistema de

equacdes (lineares ou ndo lineares), utilizando também valores semente. Para abrir a aplicacdo Resolv, prima

selecione Resolv. A aplicacdo abre na vista Simbdlica.

Vista Simbélica A vista Simbolica permite especificar as equacdes, cada uma com a
guantidade de varidveis que desejar. As varidveis devem estar todas em letra maiuscula.

Os itens de menu sdo os sequintes:

. - Move o cursor para a linha de introducdo, onde pode adicionar uma nova
equacao ou alterar uma equacdo selecionada

« A - Seleciona ou cancela a selecio de uma equacéo para resolucio

« BB - Introduz o sinal de igual

. - Apresenta a equacdo selecionada em formato de texto, na vista de ecrd
inteiro (com a possibilidade de deslocar na vertical e na horizontal)

Apps S}

Info

Resolv Vista simbélica

Y W6
W E2:x-v=1
W E3:

E4:
W E5:
M Es:

E7:
Introduza a funcdo
| Editar A

Calcul |

. - Resolve referéncias quando uma equacdo estd definida em funcdo de outra

Vista Numérica Prima para apresentar a vista Numeérica. Na aplicacdo Resolv,

avista Numeérica ndo é uma tabela de avaliaces (como ¢é na aplicacdo Funcdo). Em vez

disso, & um formulario de introducdo onde pode inserir valores das variaveis

conhecidas. Deve, depois, mover o cursor para a variavel desconhecida e tocar em

/8. Pode introduzir um valor semente para a variavel desconhecida, para o caso

de existirem multiplas solucdes. Os itens de menu sdo os seguintes:

. - Move o cursor para a linha de introducdo, onde pode adicionar ou alterar
um valor

. - Fornece informagdes acerca da natureza da solugdo encontrada; apenas €
apresentado se estiver a resolver uma equacdo

. - Calcula a variavel realcada com base nos valores das restantes variaveis

Guia de Inicio Rapido

Resolv Vista numérica

X:|2.28388218142

¥:3.28388218142

Introduza valor ou prima Resolver
| Editar
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Vista de Desenho Na aplicacdo Resolv, apenas pode gerar graficos para uma
equacao de cada vez, pelo que deve certificar-se de que apenas uma equacdo esta
selecionada na vista Simbdlica. Para apresentar a vista de Desenho, prima g&g. O lado
esquerdo e o lado direito da equacdo selecionada sdo representados em graficos
separados. A varidvel realcada na vista Numérica é assumida como sendo a variavel
independente.

Os itens de menu da vista de Desenho e a vista Config Desenho s&o iguais aos da
aplicacdo Funcdo (consulte "Aplicacdes Funcdo, Graficos Avancados, Grafico 3D,
Paramétrica, Polar e Sequéncia” na pagina 23). No entanto, a funcionalidade Fung
ndo existe na aplicagao Resolv.

v:0 E2: -3.38388218142

4

Aplicacoes Solucionadoras

A calculadora HP Prime possui trés aplicacdes solucionadoras, concebidas para resolver problemas especificos: uma
aplicacdo Financeira, uma aplicacao Solucionador Linear e uma aplicacdo Solucionador de Triangulos. A aplicacdo Financeira
resolve varias operacdes financeiras que de outro modo exigiriam uma calculadora financeira dedicada, o Solucionador
Linear descobre solucdes para sistemas de equacdes lineares e o Solucionador de Triangulos descobre medidas de angulos
e comprimentos de lados em problemas de triangulos.

Aplicacao Financeira

A aplicacdo Financeira resolve problemas financeiros, incluindo valor do dinheiro no tempo (TVM), amortizacdo (parte de
TVM), conversao de juros, calculos de data, fluxo de dinheiro, depreciacdo, equilibrio, alteracdo %, rendimento ou preco de
uma obrigacdo e calculos Black-Scholes. Para abrir a aplicacao Financeira, prima e selecione Financeira. A aplicacdo
abre na vista Simbdlica.

Vista Simbélica A vista Simbdlica permite definir o método e tipo de calculo. Os Financeira Vista simbolica
Campos sao 0s seguintes: VDT
+ Método - Selecione TVM, conversao de juros, calculos de data, fluxo de dinheiro, Metodo:| Comversdo de juros
depreciacdo, equilibrio, alteracdo %, obrigacdo ou Black-Scholes. P2 ko de dinheiro
- TVM - Permite resolver problemas de valor do dinheiro no tempo (TVM) e ‘/E::i:;?iaja“
amortizacdo. Pode efetuar calculos de juros compostos e criar tabelas de Alteracdo %
amortizacdo. Obrigacdo
Escolha Calculg_Black-Scholes

- Conversdo de jures - Fornece uma ferramenta para converter entre a taxa de
juro nominal (uma taxa que é composta apos um dado periodo) e a taxa de juro
efetiva (o valor de juros efetivamente cobrados ao longo de um ano).

- Calculos de data - Calcula a diferenca entre duas datas ou a data gue é um nimero especifico de dias apds uma dada
data.

- Fluxo de dinheiro - Permite resolver problemas em que fluxos de dinheiro ocorrem ao longo de intervalos regulares.
Os problemas com fluxos de dinheiro regulares, iguais ou periodicos sdo mais faceis de resolver utilizando o método
TUM.

- Depreciagao - Permite calcular a perda de valor de ativos ao longo do tempo.
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- Equilibrio - Resolve uma equacéo Fixo + Quantidade * Custo = Quantidade * Vendas + Lucro. Estes problemas envolvem
um lucro quando uma guantidade de itens com um custo de fabrico e um preco fixo para desenvolver e comercializar
¢é vendida a um dado preco.

- Alteracdo % - Fornece duas ferramentas de calculo de percentagem: Margem comercial / Margem e Total / Alteracdo.
- 0brigacao - Permite calcular o preco ou rendimento de uma obrigacdo.
- Black-Scholes - Fornece um modelo matematico Util para avaliar as op¢des de reembolso e insercdo europeias.

» Tipo - Se selecionou Depreciagdo, selecione Método de amortizagdo linear, Soma dos digitos dos anos, Saldo
decrescente, DB com transicao SL, Método de amortizacao linear francés ou Amortizacao francesa. Se selecionou
Alteracdo %, selecione Margem comercial / Margem ou Total / Alteracdo.

Vista Numérica Prima &g para apresentar a vista Numérica. Esta vista altera com base no método selecionado na vista

Simbdlica.
Exemplo 1
Financia a compra de uma casa com um
empréstimo de 30 anos com um juro anual de Valor do dinheiro no tempo
6,5%. O custo da casa e $'| 80000 e Daga uma N: 360.00 I%/Yr: 6.50 N: 360.00 1%/Yr: 6.50
. ~ . . PV: 150.000.00 P/A: 12 PV: 150,000.00 PrA: 12
entrada de $30.000. Assim, serdo financiados - — i e i
A , . mtpoo ] r mt:[94800 | r:

$150.000 liquidos. Qual é o valor necessa_rlo oo e oo Hm:
como pagamento mensal? Vamos assumir
que 0s pagamentos se iniciam no fim do Tamanho do grupo: 12 Tamanho do grupo: 12
primeiro periodo.

- . Introduzir valor do pagamento ou resolver Introduzir valor do pagamento ou resolver
Toque em Método e selecione TVM. [ Editar At Resoly |
Prima B¥ para apresentar a vista Numeérica. «

P P Exemplo 1 Solucdo

Introduza os dados conforme ilustrado na
primeira figura a direita.

Solucao
Realce o campo PMT (porque pretendemos calcular o valor do pagamento). Toque em . O valor do pagamento é

calculado. Como é apresentado na segunda figura a direita, terd de realizar pagamentos mensais de $948.10. (Os valores
negativos indicam os pagamentos que devera fazer, os valores positivos indicam os pagamentos que lhe sdo feitos a si).

Exemplo 2
Para prosseguir com o exemplo anterior,
imagine gue espera vender a casa 10 anos Valor do dinheiro no tempo
mais tarde e liquidar o saldo do empréstimo N: 360.00 I%/¥r: 6.50 .
com um pagamento final. Qual serd o valor do PV: 150.000.00 P/A: 12 2 “1.788.85  -9.588.35 146,534.58
. in . 3 -1.908.65| -9.468.55| 144.625.93
pagamento final? pmufodsio | BN 12 B ~2.036.48  -9,340.72] 142,589.45
, .. FV: 0.00 Fim: 5 -2,172.86| -9.204.34) 140416.59
Pararesolver este problema, é necessario 6 231839 -9,058.81] _138,098.20
. ~ 7 -2.473.66] -8,903.54) 135.624.54
apresentar o plano de amortizacdo do Tamanho do gruped1z 3 2639311 873789 13298523
Acti N 9 -2,816.08 -8,561.12| 130.169.15
empréstimo. Toque em -Oplano 10 -3,004.68]  -8,372.52] 127,164.47
de amort]zagéo é apresentado em forma Introduzir valor do pagamento ou resolver 127.164.47

Exemplo 2 Solucao
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de tabela, com colunas para o grupo de pagamento, o capital pago durante o grupo, 0s juros pagos durante o grupo e o saldo
restante no fim do grupo. Os botdes e efetuam as mesmas funcées da aplicacdo Folha de Calculo. Para
regressar a pagina TVM, toque em TNYM.

Solucdo

Para encontrar o pagamento devido ap6s 10 anos de pagamentos, desca até
a linha em que o grupo de pagamento equivale a 10. A quarta coluna mostra |
que um saldo de $127,164.47 é devido ap6s 10 anos. Esse é o pagamento final gyt
necessario. 1|
Prima para ver uma representacao grafica da tabela de amortizacdo. Prima ® H
para percorrer cada grupo de pagamento e ver, na parte inferior do ecrd, os juros H
pagos para cada grupo. Prima @ para ver o capital pago para cada grupo. H

Aplicagﬁo Solucionador Linear P[109..120] Juros:8,372.52
Aaplicacdo Solucionador Linear resolve sistemas de equacdes lineares 2x2 e 3x3. Para

abrir a aplicacao Solucionador Linear, prima e selecione Solucionador Linear. A [ gx- 0 Y+ 0= 0
aplicacdo Solucionador Linear tem duas paginas: uma para sistemas 2x2 e outra para 0 X+ 0 v+ 0z= 0
sistemas 3x3. Por predefinicdo, a pagina de 3x3 é a que é apresentada ao abrir a B T 0z= 0
aplicacdo. 0

Numero infinito de solugdes
Introduza um valor para o coeficiente de cada equacdo linear e veja a solucdo fornecida

abaixo das equacdes. A solucdo apresentada muda consoante adiciona ou altera os

coeficientes das equacdes.

Os itens de menu sao os seguintes:

. - Move o cursor para a linha de introducao, onde pode adicionar ou alterar um valor. Pode também realcar um
campo, introduzir um valor e premir (_Erer ]. O cursor desloca-se automaticamente para o campo seguinte, onde pode
introduzir o valor seguinte e premir [ Erer ]

« EEED - Apresenta a pagina para a resolucdo de um sistema de 2 equacBes lineares em 2 varidveis; muda para [ 2x2- |
quando ativo.

. - Apresenta a pagina para a resolucao de um sistema de 3 equages lineares em 3 variaveis; muda para
guando ativo.

| Editar

Exemplo Solucion. de equacdes lineares
Encontrar a solucdo do sistema linear 5x+ 2y=8e3x—y=7. [ LI 8

3 X+ -1 Y= 7

Solucdo

Toque em m paraaceder a pagina 2x2 e introduza os coeficientes e as constantes
de ambas as equacdes, como se vé na figura a direita. (Para introduzir um valor
negativo, prima primeiro [.%=).)

A solucdo é atualizada automaticamente a medida gue for introduzindo os valores.

A solucao pretendida sé é apresentada quando todos os coeficientes e constantes
tiverem sido introduzidos. Neste exemplo, a solucdo é x=2e y=-1.
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Aplicacdo Solucionador de Triangulos

Esta aplicacdo calcula os comprimentos de lados e as medidas de angulos em triangulos. Para abrir a aplicacdo Solucionador
de Triangulos, prima e selecione Solucionador de Triangulos.

Os comprimentos dos lados sdo representados por @, b e ce o angulo oposto a cada Solucion. tridng.
lado é representado por A, Be (, respetivamente. Introduza quaisquer 3 valores, um Introduza 3 de 6 valores
dos quais tem de ser um comprimento, e a aplicacdo calcula os restantes valores. Os | I
itens de menu sdo os seguintes: (e 8
A . . ~ . 8 C
. - Move o cursor para a linha de introducdo, onde pode adicionar ou alterar
um valor. (Também pode, simplesmente, introduzir um valor e premir [fzer ). o i
. ou - Alterna a medida dos angulos entre graus e radianos. Tenha 5
Introduza o comprimento do lado a

em atencéo que quando esta visivel [[TENED, a medida do angulo é apresentada em
graus; quando estd visivel [EXIERY, a medida do angulo é apresentada em radianos.

. - Alterna entre formularios de introducdo para tridngulos gerais e para triangulos retangulos (estes ultimos
requerem menos um dado).

. - Calcula os restantes valores.

| Editar Graus £ Resolv |

Exemplo

Um triangulo tem lados com comprimentos de 9 e 6. O angulo oposto ao lado que mede 6 é 30°. Determine o comprimento
do terceiro lado.

Solucao

1. Se necessario, togue em para definir a medida dos angulos para graus.

2. Introduzaa=9,b=6e B=30.

3. Toque em (B para ver o resultado.

0 comprimento do terceiro lado é apresentado como ¢=11,76... Os angulos A e Ctambém estao calculados.

Neste caso, tenha em atencdo que existe uma

SEQUHda SO[U(;éO, indicada Dela presenca de Solucion. triang. a0 Solucion. tridng.

um Novo item de menu: . Toque em Solucdo encontrada Solucdo encontrada

para ver a sequnda solucdo: ¢ = a9 A: 48.5903778907 a9 A: 131.409622109

3,825... Prima novamente para ver o b:6 B: 30 b: 6 B:30

resultado anterior. «11.7628556007  C:[101.409622109 | 382560166752 C:[i8520377891 |
Introduza o &ngulo C Introduza o &ngulo C

| Editar

Solugdo 1 Solucdo 2
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5
Aplicacao Explorador

A aplicacdo Explorador foi concebida para explorar as relacdes entre os parametros de uma funcao e a forma do grafico
dessa funcao. Existem dois modos de exploracdo: modo de transformacgdo e modo de equacdo. O modo de transformacao
serve para manipular um grafico e observar as alteracdes correspondentes na respetiva equacdo. O modo de equacdo
serve para manipular uma equacdo e observar as alteracdes correspondentes narespetiva representacdo grafica. Para abrir
a aplicacdo Explorador, prima e selecione Explorador. A aplicacdo abre na vista Simbolica.

Vista Simbélica Na vista Simbolica, selecione a familia de funcdes que pretende Explorador Vista simbélica
explorar. Pode selecionar uma das seguintes familias de funcdes:

. Método: |V Linear
* Linear Quadratica
sas Cubi
e Quadratica Bt'“-’ )
ponencial
e Cubica Logaritmica
Trigonométrica

e Exponencial
(] Loga"'tmica Escolha o tipo de funcdo
* Trigonométrica
Vistade desenho Por predefini¢do, a vista de Desenho introduz o modo de equagao Declive
e apresenta uma equacao abaixo do seu grafico. A equacdo e o grafico dependem da :
familia de fungdes que selecionou na vista Simbolica. Dependendo da familia de funges,
a vista de Desenho pode também apresentar os valores numeéricos associados ao
grafico, como as intercecdes.

Intersecgdo X
1.5

Interseccdo Y
3

Pode editar a equacdo na drea de introducdo e observar as alteracdes no grafico. Para
dilatar o grafico, efetue um zoom com aproximacao de 2 dedos. [ |

Para entrar no modo de transformacao, selecione . Normalmente, existem
varios tipos (ou formatos) de uma equacdo disponivel para explorar. Para selecionar
um formato diferente, toque em e selecione um tipo disponivel. Para trasladar o gréfico na vertical ou horizontal,
deslize com um dedo. Para alterar os atributos, como declive (para uma equacdo linear) ou amplitude (para uma equacao
trigonométrica), efetue um zoom com aproximacao de 2 dedos. Para combinar os termos ou arredondar decimais longas,
toque em . Apds manipular o grafico, a equacdo é atualizada, refletindo as alteracdes.

Criar aplicacOes personalizadas

As aplicagbes incluidas na calculadora HP Prime sdo aplicacdes integradas e ndo podem ser eliminadas. Encontram-se sempre
disponiveis (basta premir [g@). No entanto, o utilizador pode criar a quantidade que desejar de instancias personalizadas de
uma aplicacdo. Pode até criar uma instancia de uma aplicacdo com base numa aplicacdo ja personalizada anteriormente. As
aplicacdes personalizadas sdo abertas a partir da Biblioteca de Aplicacdes da mesma forma que abre uma aplicacdo integrada.

2#X-3

| Editar Transfo Info |
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Avantagem de criar uma instancia personalizada de uma aplicacdo ¢ a possibilidade de continuar a utilizar a aplicacdo integrada

para outros problemas e voltar a aplicacdo personalizada a qualguer momento, com todos os dados tal como os deixou.

Tal como as aplicacdes integradas, as aplicacdes personalizadas podem ser enviadas para outra calculadora HP Prime. Este

processo encontra-se explicado em "Partilha de dados" na pagina 20.

Imagine gue pretende criar uma aplicacdo personalizada com base na aplicacdo Sequéncia integrada. A aplicacao vai gerar

a sequéncia Fibonacci.

1. Prima e utilize as teclas de cursor para realcar a aplicacdo Sequéncia. Ndo abra a aplicacdo.

2. Togue em .Isto permite criar uma cépia da aplicacao integrada e guarda-la com um novo nome. Todos os dados
ja existentes na aplicacdo integrada sdo mantidos e pode voltar a eles mais tarde abrindo a aplicacdao Sequéncia.

3. No campo Nome, introduza um nome para a sua nova aplicacdo, como Fibonacci, e prima duas vezes.

A sua nova aplicacdo é adicionada a Biblioteca de Aplicacdes. Tenha em atencdo que esta possui 0 mesmo icone que

a aplicacdo original (Sequéncia), mas com o nome que lhe atribuiu: neste exemplo, Fibonacci. Pode agora utilizar esta

aplicacdo tal como utilizaria a aplicacdo Sequéncia integrada.

7/
Menus Toolbox

A calculadora possui menus abrangentes com fun¢des, comandos e varidveis que se encontram agrupados num conjunto
de cinco menus denominados menus Toolbox. Prima a tecla Toolbox (#M) para abrir estes menus, intitulados Matematica,
CAS, Aplic., Utiliz e Cat..

Além das duas técnicas habituais de selecao de um item de menu, que é tocar ou utilizar as teclas de cursor para realcar

o item e depois premir [ Erer J, também pode digitar parte do nome do item para que o cursor salte para este. Pode ainda
introduzir o nlmero gque aparece associado ao item no menu. (Esta dltima técnica encontra-se ilustrada na "Calculos do CAS:
alguns exemplos" na pagina 18.)

Menu Matematica

Este menu contém todas as funcdes matematicas que estao disponiveis na vista de Inicio, organizadas em categorias.
Prima e, se necessario, toqgue em . Selecione a categoria adequada e escolha depois a funcao que pretende.
Por exemplo, imagine que quer determinar o conjugado complexo do nimero complexo 6+4* 1:
1. Prima (e toque em Se Necessario). Folha de calculo
2. Selecione Aritmética no menu principal, Complexos no submenu e Conjugado Matemitica
no subsubmenu.
A sintaxe correta, que € CONJ (), aparece na linha de introducao, pronta para
a especificacdo do niumero complexo.

3. Introduza 6+4* i entre os parénteses e prima [ Fer ]. O resultado é 6—-4* 1.

Formato do menu

Por predefinicao, as funcdes sdo apresentadas num menu Matematica utilizando o seu
nome descritivo e ndo o seu nome de comando. Desta forma, o nome do comando
CONCAT é apresentado como Concatenar e MOD é apresentado como Médulo. Se preferir que 0os menus Matematica
apresentem o nome do comando em vez do nome descritivo, desmarque a opcao Apresent. Menu na pagina 2 do ecra
Defini¢des de inicio (consulte "Definicdes de inicio" na pagina 12). Esta acdo também afeta o formato dos menus CAS.
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Menu CAS

Este menu contém as funcdes matematicas mais comuns que estdo disponiveis no vancados
CAS, organizadas em categorias. (Também se encontram disponiveis outras funcées
do CAS no menu Cat..) Prima B8 e, se necessario, toque em [JEEX3. Selecione a
categoria adequada e escolha depois a funcéo que pretende. Por exemplo, imagine
que quer determinar o maximo divisor comum entre 4656, 764 e 8794:

1. Prima (e toque em Se necessario).

2. Selecione Inteire no menu principal e MDC no submenu.

Afuncdo gcd () éapresentada na linha de introdugdo, pronta para a especificacdo  [yEEREl_cas RTNGIE
dos nuimeros cujo maximo divisor comum pretende determinar.

3. Introduza 4656, 764, 8794 entre os parénteses e prima [_Err ]. O resultado é 2.

Menu Aplic.
Este menu apresenta uma lista de todas as funcdes de aplicacdo que estdo disponiveis, Folha de calculo
organizadas por aplicacdo. Prima e, se necessario, toque em . Selecione Funces da aplic.
a aplicacao adequada e escolha depois a funcdo de aplicacdo que pretende. Por rEstatistica2var @) | ' EXTREMUM
lo. i . det . declive d 2X2 -9 d =2 F =Estatistica 1 var @ |=1sECT
exemplo, imagine que quer determinar o declive de xquando x= 2. Em vez S 8 |sroor
de utilizar a aplicacdo Func&o, pode optar por uma forma mais rapida: msequéncia B> |+area
. ey - EGraficos Avancados [ ||SSLOPE
1. Prima (e toque em se necessario). e &9 s crecx
2. Selecione Fungdo no menu principal e DECLIVE no submenu. pherazetica B> | UNCHECK
EFungdo > |=ISCHECK

Afuncdo SLOPE () éapresentada nalinha de introducdo, pronta para a especificacdo
da funcdo e do valor de x (separados por uma virgula). Tenha em atencdo que se a
aplicacdo atual ndo for a aplicacdo Funcao, o que aparece na linha de introducdo é Function.SLOPE ().

3. Introduza 2 *x%-9+*x, 2 e prima (&= ). O resultado é—1.

[Matemé

Menu Utiliz

0 menu Utiliz apresenta uma lista de funcdes e  programas definidos pelo utilizador.
Por exemplo, com a funcionalidade Definir ( ) pode definir as suas proprias
fungdes. O nome que atribuir a uma fung¢do ira ser apresentado no menu Utiliz. Por
exemplo, pode criar a funcdo SIN(X)+COS(Y) e dar-lhe 0o nome SINCOS. A funcdo
SINCOS sera entdo apresentada no menu Utiliz. Se a selecionar, a funcdo

SINCOS () seraapresentada na posicdo do cursor. De sequida, pode introduzir os ”g”'“ .
argumentos que especificou quando criou a fungdo. Assim, SINCOS (0, 5,0, 75) 2simpleCounter N

dardoresultado1,2111. .. (se a medida de angulo estiver definida para radianos). ghlnsEasrolilzloip
Utiliz

Cat. OK

Os programas que criar com a linguagem de programacao da calculadora também sdo
apresentados no menu Utiliz se os tiver tornado globais (utilizando o comando EXPORTAR). Tal como é possivel avaliar uma
funcdo definida pelo utilizador selecionando-a no menu Utiliz, também é possivel executar um programa selecionando-o
no menu Utiliz.
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Menu Cat.

A tecla Toolbox também dd acesso a um menu que contém todos os comandos Folha de caltuls
e fungdes disponiveis na calculadora HP Prime. Toque em e togue no Catdlozo
comando ou na funcdo que pretende. Este(a) é copiado(a) para a posicao do cursor.
Existem mais de 400 itens, entre comandos e fungdes, neste menu. Podera ser mais
facil para si selecionar um item digitando as primeiras letras do respetivo nome. O
menu avanga automaticamente até ao primeiro comando que comece pelas letras que
introduziu. Por exemplo, imagine que quer determinar o nimero de inteiros positivos
ndo superiores e coprimos em relagdo a 200. A fun¢do tociente de Euler é uma forma
rapida para encontrar este nimero e a funcao esta disponivel no menu Cat..

1. Prima (e toque em se necessario).
2. Introduza eu. Tenha em aten¢ao que o menu avanca imediatamente paraeuler.
3. Selecione euler, introduza 200 entre os parénteses e prima _Eer ]. O resultado é 80.

utiliz

8

Catalogos e Editores

A calculadora HP Prime fornece varios catalogos praticos onde o utilizador pode guardar as listas, matrizes, programas e
notas que criar. Cada um destes catalogos inclui um editor que ajuda a criar ou alterar rapidamente uma lista, uma matriz,
um programa ou uma nota. Tal como as aplica¢des, os itens que adicionar a um catalogo podem ser enviados para outra
calculadora HP Prime através do cabo USB fornecido (consulte "Partilha de dados" na pagina 20).

Catalogo e Editor de Listas

Pode criar listas de nimeros reais, nimeros complexos, expressdes, matrizes e outras
listas. Também pode efetuar determinadas operacdes matematicas com as listas.

Prima 7 para aceder ao Catalogo de Listas. Pode guardar até dez listas no catalogo,
com os nomes L1-L9 ou LO. Os itens de menu Catalogo de Listas sdo os seguintes:

. - Abre a lista selecionada para a adicdo ou alteragao de elementos. Também
pode, simplesmente, tocar no nome de uma lista.

. - Elimina o conteudo da lista selecionada.

. - Se presente, envia uma lista real¢cada para outra calculadora HP Prime. [ Editar Enviar

Quando seleciona uma lista, abre-se o Editor de Listas. E aqui que pode adicionar

elementos ou alterar elementos numa lista. Quando abrir uma lista pela primeira vez, ‘ & | 2 | 5 | L

esta estarad vazia. Para introduzir um elemento, basta comecar a digitar. Os itens do

menu Editor de Listas s&o os sequintes:

. - Copia o elemento selecionado para a linha de introducdo, onde pode ser
editado. Este item apenas é visivel quando esta selecionado um elemento da lista.

. - Abre um menu de opcdes de edi¢do. Para mais informacdes sobre este
menu, consulte "Catdlogo e Editor de Matrizes" na pagina 52. =

. - Move o cursor para o elemento especificado na lista. Esta opcéo é
especialmente muito util para listas de grandes dimensdes.
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. ou - Define como o cursor se move ap6s premir [ B . As opcdes s&o Para baixo, Para a direita e
Estatico.

Introduza o primeiro elemento da sua lista e prima ou toque em [FTAR. O
cursor salta para a linha seguinte. Repita até ter adicionado todos os elementos que
pretende adicionar. Quando tiver concluido a lista, prima 7 para regressar ao
Catalogo de Listas.

Nos programas e na vista de Inicio, pode referir-se a uma lista pelo nome (L1, L2, etc.).
Por exemplo, imagine que a L2 é constituida por {5,6,1,5,8}. Na vista de Inicio, pode
introduzir 5*1.2. O resultado apresentado é {25, 30, 5, 25, 40}. Tenhaem atencao
gue cada item da nova lista é cinco vezes o item correspondente da lista 2. Repare
também gue uma lista é representada entre chavetas {} com os itens separados por
virgulas. Se pretender guardar o resultado, por exemplo, na lista 1.6, toque em ,introduza L6 e prima [ B . Se
depois abrir o Catalogo de Listas, vera que a L6 foi preenchida.

Pode criar uma lista na vista de Inicio, premindo EE88 e introduzindo os elementos separados por virgulas.
Estdo disponiveis varias funcdes relacionadas com listas no menu Matematica (consulte "Menu Matematica" na pagina 49).

Catalogo e Editor de Matrizes

Pode criar tanto matrizes como vetores. Prima 4 para apresentar o Catalogo de e
Matrizes. Pode guardar até dez matrizes ou vetores no catalogo, com os nomes
M1-M9 ou MO. Os itens de menu do Catalogo de Matrizes sdo os seguintes:

» QEElS - Abre @ matriz ou o vetor selecionado para a adicdo ou alteracdo de
elementos. Também pode tocar no nome da matriz.

. - Elimina o contetido da matriz ou do vetor que selecionou.
- Transforma a matriz selecionada num vetor.

. - Se presente, envia a matriz ou o vetor que selecionou para outra vet | Enviar
calculadora HP Prime.

Quando seleciona uma matriz, abre-se o Editor de Matrizes. Os itens do menu Editor de Matrizes
Matrizes sdo 0s seguintes:

. - Copia 0 elemento selecionado para a linha de introduc&o, onde pode ser
editado. Este item ¢é visivel apenas quando esta selecionado um elemento da
matriz ou do vetor.

. - Abre um menu de op¢des de edicdo. Este menu contém op¢des
semelhantes as apresentadas no menu Mais do Editor de Listas, mas com op¢des
adicionais utilizadas apenas para editar matrizes. As op¢des sdo as seguintes:

- Inser

* Linha - Insere uma nova linha acima da linha atual na matriz. A nova linha contém zeros.

» Coluna - Insere uma nova coluna a esquerda da coluna atual na matriz. A nova coluna contém zeros.
- Elimin

« Linha - Elimina a linha atual da matriz.

 Coluna - Elimina a coluna atual da matriz.

[=11%] B - (V]

‘m|m‘k|u‘mg

Mais

| Editar | Mais
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* Tudo - Elimina o contetido da matriz.
- Selecionar
« Linha - Seleciona a linha atual. Apos ser selecionada, a linha pode ser copiada.
» Coluna - Seleciona a coluna atual. Apos ser selecionada, a coluna pode ser copiada.

» (Caixa - Abre uma caixa de didlogo para selecionar uma matriz retangular definida por um local de inicio e um local
de fim. Pode também tocar sem soltar numa célula para seleciona-la como o local de inicio e, em seguida, arrastar
o dedo para selecionar uma matriz retangular de elementos. Apos ser selecionada, a matriz retangular pode ser
copiada.

» Trocar extremidades - Troca os valores das primeiras e ultimas células na matriz de células selecionada.

- Selegdo - Ativa e desativa 0 modo de selecdo. Também pode tocar sem soltar numa célula e, em seguida, arrastar
com o dedo para selecionar varias células.

- Trocar
 Linha - Troca os valores das linhas selecionadas.
» Coluna - Troca os valores das colunas selecionadas.

. - Move o cursor para o elemento especificado na matriz. Esta op¢ao é especialmente muito Util para matrizes de
grandes dimensoes.

« BN ou - Define como o cursor se move apés premir [ E2 ], As opces sdo Para baixo, Para a direita e
Estatico.

Ndo é necessario definir as dimens®es de uma matriz antes de a criar. Basta comecar a e
introduzir elementos. Pode introduzir os valores linha a linha ou coluna a coluna. 1"'” ! ] 2 ] 2
Nos programas e na vista de Inicio, pode referir-se a uma matriz ou a um vetor pelo ; ? g
nome (M1, M2, etc.). Por exemplo, imagine que M6 possui a composicdo de g 3 E

[[8,0,51,[5,1,6]1 e M7 a composicdo de [[1,2,31,[4,5,6]]. Na vista de Inicio, pode
introduzir M6+M7. O resultado apresentadoé [[9,2,8]1, [9,6,12]1].

Pode criar uma matriz ou um vetor na vista de Inicio, premindo 5 eintroduzindo os
elementos. Utilize as teclas de cursor para percorrer 0s campos no modelo de matriz
que é apresentado.

| Editar

Estdo disponiveis varias funcdes relacionadas com matrizes no menu Matematica (consulte "Menu Matematica” na pagina 49).

Catalogo e Editor de Programas

A HP Prime possui uma poderosa linguagem de programacdo que pode ser utilizada de varias formas. Os programas sao
criados e modificados num editor e ficam guardados num catalogo. Prima para abrir o Catalogo de Programas.
Pode editar, executar e depurar um programa, bem como envia-lo para outra calculadora HP Prime. Pode também alterar o
nome dos programas e remove-los.

Quando existem programas, os itens de menu do Catalogo de Programas s&o os seguintes:

Guia de Inicio Rapido 53



Catédlogo de programas
[E Gréficos Avancados (App) OKB|
K_Sin 1KB|
SimpleCounter 1KB|
MYPROGRAM 1KB|

el - Abre o Editor de Programas com o programa selecionado para edicdo

- Abre uma caixa de introducado para que atribua um nome ao novo programa
. - Abre um submenu com as seguintes op¢des:
- Guard - Criar uma cépia de um programa com um novo nome
- M.nome - Mudar 0 nome de um programa existente
Orden - Ordenar os programas (cronologicamente ou alfabeticamente)
- Elimin - Eliminar o programa selecionado
- Limpar - Eliminar todos os programas existentes no Catalogo de Programas
. - Envia o programa selecionado para outra calculadora HP Prime
. - Depura o programa selecionado
- Executa o programa selecionado

Pode introduzir o seu programa letra a letra, se conhecer os nomes dos comandos, ou
utilizar um dos menus disponiveis quando o Editor de Programas esta aberto:

. - Abre 0 menu de comandos
- Abre um menu de estruturas comuns de ramal e de loop

Enviar

| Editar

Nova Depur | Execut |

SimpleCounter
EXPORT SimpleCounter()
BEGIN

FOR N FROM 1 TO 1@ DO
MSGBOX("Counting: " + N);
END;
END;

Tenha em atencdo que os comandos de programacao também se encontram
disponiveis no menu Cat. (consulte "Menu Cat." na pagina 51).

0 botdo B permite verificar a sua sintaxe a qualguer momento.

Quando concluir o seu programa, volte ao Catalogo de Programas premindo ot vJ-
Verd o programa incluido no catalogo. Togue em 1§ para executar o programa.
(Na vista de Inicio, pode introduzir o nome do seu programa e premir para o executar).
A direita estd ilustrado um programa simples. Quando o programa é executado,

o valor de N é definido como 1 e o0 programa continua em execucdo até que chegue

a 10. 0 valor é apresentado no ecrd através de uma caixa de mensagem. O valor é
precedido pela string Counting:. Se tocar em ou premir [ Ee ], o valor de
N é incrementado por 1. O valor incrementado é apresentado no ecra noutra caixa de
mensagem. Continua a tocar em ou a premir até que N seja superior a
10 e, nesse momento, 0 programa para.

Consulte o Guia do Utilizador para obter mais informacdes sobre programacao na
calculadora HP Prime.

Catalogo e Editor de Notas

A calculadora HP Prime possui uma funcao de registo de notas que permite criar uma Catdlogo de notas

biblioteca de notas. Prima para aceder ao Catalogo de Notas. Math Homework L

Sdo apresentados os seguintes itens de menu (alguns s6 sdo apresentados se ja tiver

sido criada alguma nota):

. - Abre o Editor de Notas para edicao da nota selecionada

. - Apresenta um formuldrio de introducdo para que possa atribuir um nome
anova nota

Catdlogo de programas
B Gréficos Avangados (App) OKB|
SimpleCounter 1KB|
MYPROGRAM 1KB|

K Editar | Nova Mais | Enviar
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. - Abre um submenu com as seguintes opcdes:
- Guard - Criar uma copia de uma nota com um novo nome
- M.nome - Mudar o nome da nota selecionada
- Orden - Ordenar as notas (cronologicamente ou alfabeticamente)
- Elimin - Eliminar a nota selecionada
- Limpar - Eliminar todas as notas existentes no Catalogo de Notas
. - Enviar a nota real¢ada para outra calculadora HP Prime

Toque em e introduza um nome para a sua nova nota. Toque em DR EEE
f s H £ For Tuesday's Class

duas vezes. O Editor de Notas abre para permitir a introducdo da nota. < TVM clculaions

Os itens do menu Editor de Notas s&o os sequintes: * Simufaneous equations

For Friday's Class

. - Fornece opcdes para definir o tamanho do tipo de letra, a cor de primeiro  |a" conic sections
plano, a cor de fundo e o alinhamento dos paragrafos. Piecewise plotd

. - Fornece opcBes para formatar com negrito, italico, sublinhado,
maiusculas, acima da linha e abaixo da linha.

« [ - Permite percorrer trés estilos de marcas de lista (coloca a marca | Format | Estilo
selecionada ao lado do paragrafo onde estiver o cursor). Também existe a opcao
de remover a marca.
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