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Informacje o podreczniku

Ten podrecznik zawiera informacje o funkcjach monitora, konfigurowaniu monitora, korzystaniu z
oprogramowania i specyfikacjach technicznych.

A OSTRZEZENIE! Wskazuje na niebezpieczna sytuacje, ktérej nieunikniecie moze spowodowa¢ $mier¢ lub
powazne obrazenia ciata.

A OSTROZNIE: Wskazuje na niebezpieczng sytuacje, ktérej nieunikniecie moze spowodowac mate lub érednie
obrazenia ciata.

M WAZNE: Wskazuje informacje uznawane za wazne, ale niezwigzane z zagrozeniami (np. informacje
dotyczace szkdd materialnych). Ostrzega uzytkownika, ze niezastosowanie sie do opisanej procedury moze

skutkowac utratg danych albo uszkodzeniem sprzetu lub oprogramowania. Zawiera takze podstawowe
informacje — objasnienia lub instrukcje.

ﬂ% UWAGA: Zawiera dodatkowe informacje, ktére podkreslajg lub uzupetniajg wazne punkty w tekscie
gtownym.

{} WSKAZOWKA: Zawiera pomocne porady dotyczace ukoriczenie zadania.

HuoITiIl

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Ten produkt obstuguje technologie HDMI.
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1 Rozpoczecie pracy

Wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa

Do monitora moze by¢ dotgczony zasilacz pradu przemiennego i kabel zasilajagcy. W przypadku uzycia innego
kabla nalezy korzystac wytgcznie ze zrddet zasilania i metod potgczen wtasciwych dla tego monitora.
Informacje o kablu zasilajgcym wtasciwym dla tego monitora mozna znalez¢ w dokumencie Informacje na
temat produktu znajdujacym sie w dotgczonej dokumentacji.

A OSTRZEZENIE! Ze wzgledu na ryzyko porazenia pradem elektrycznym lub uszkodzenia sprzetu:

« Kabel zasilajacy nalezy podtaczy¢ do gniazdka sieci elektrycznej znajdujgcego sie w tatwo dostepnym
miejscu.

« Jesli wtyczka kabla zasilajacego jest 3-bolcowa, nalezy podtaczy¢ jg do uziemionego 3-stykowego gniazdka
elektrycznego.

« Komputer nalezy odtgczac od zasilania, wyjmujac kabel zasilajgcy z gniazdka sieci elektrycznej. 0dtgczajac
kabel zasilajacy od gniazda pradu przemiennego, nalezy pociggnac za wtyczke, nie za przewod.

Ze wzgleddw bezpieczenstwa na przewodach lub kablach zasilania nie nalezy ktas¢ zadnych przedmiotéw.
Nalezy zadbac¢ o wtasciwe poprowadzenie wszystkich przewodoéw i kabli podtgczonych do monitora, aby nie
mozna ich byto ciagna¢, chwytac ani potykac sie o nie.

Aby zmniejszy¢ ryzyko odniesienia powaznych obrazen, nalezy zapoznac sie z trescig dokumentu
zatytutowanego Bezpieczeristwo i komfort pracy dostarczonego z instrukcjami obstugi. Opisano w nim
poprawna konfiguracje stacji roboczej, wtasciwg postawe oraz wtasciwe nawyki pracy majace wptyw na
zdrowie uzytkownikéw komputerdw. Instrukcja Bezpieczenstwo i komfort pracy zawiera réwniez wazne
informacje dotyczace bezpieczenstwa elektrycznego i mechanicznego. Dokument Bezpieczernstwo i komfort
pracy jest rowniez dostepny w witrynie internetowej pod adresem http://www.hp.com/ergo.

@’ WAZNE: W celu ochrony monitora i komputera przed uszkodzeniem nalezy podtaczy¢ wszystkie kable
zasilajgce komputera i jego urzadzen zewnetrznych (np. monitora, drukarki, skanera) do urzadzenia ochrony
przeciwprzepieciowej, na przyktad do listwy zasilajgcej lub zasilacza awaryjnego UPS (Uninterruptible Power
Supply). Nie wszystkie listwy zapewniajg ochrone przeciwprzepieciowa; na listwie musi znajdowac sie
odpowiednia informacja o zapewnianiu takiej ochrony. Nalezy uzywac listew zasilajacych, ktérych producent
oferuje wymiane uszkodzonego sprzetu w przypadku awarii zabezpieczenia antyprzepieciowego.

Nalezy uzywa¢ mebli odpowiednich rozmiardw zaprojektowanych tak, aby mogty stanowi¢ prawidtowa
podstawe monitora.

A OSTRZEZENIE! Monitor nieprawidtowo umieszczony na kredensie, pétce na ksiazki, regale, biurku,
gtosnikach, skrzyni lub wdzku moze spas¢, powodujgc obrazenia ciata.

9

[ UWAGA: Ten produkt jest przeznaczony do rozrywki. Nalezy rozwazy¢ umieszczenie monitora w srodowisku
o kontrolowanym oswietleniu, aby unikng¢ zakt6cen powodowanych Swiattem z otoczenia i odbiciami od
jasnych powierzchni, ktore tworzg odbicia na ekranie.

Wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa 1
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Cechy produktu i jego komponenty
Cechy

Monitor jest wyposazony w technologie Adaptive-Sync opracowang, by zmniejszy¢ zacinanie i rwanie obrazu
w grach i filmach poprzez blokowanie czestotliwosci odSwiezania monitora na poziomie dostosowanym do
liczby klatek na sekunde obrazu generowanego przez karte graficzna.

Skontaktuj sie z producentem karty graficznej, aby sprawdzi¢ jej zgodnos¢ z monitorami obstugujgcymi
technologie Adaptive-Sync.

[%/'/r’ UWAGA: Czestotliwosci odSwiezania adaptacyjnego zalezg od wyswietlacza.

Aby wtaczy¢ funkcje Adaptive-Sync, nacisnij sSrodkowg czes¢ joysticka menu ekranowego na monitorze, co
spowoduje wySwietlenie menu ekranowego. Wybierz kolejno pozycje Gaming (Gry), Adaptive-Sync, a
nastepnie pozycje On (Wt.).

Cechy i funkcje monitora:

e  Uzyteczna powierzchnia ekranu o przekatnej 62,23 cm (24,5 cala) i rozdzielczosci FHD 1920 x 1080
e  Mozliwos¢ regulacji pochylenia i wysokosci

e  Dwa wejscia sygnatu wideo HDMI (High Definition Multimedia Interface)

e  Wejscie sygnatu wideo DisplayPort

e  Szerokopasmowe zabezpieczenie danych cyfrowych HDCP (High-bandwidth Digital Content Protection)
stosowane do wszystkich wejs¢

e  Koncentrator USB z jednym portem typu upstream i dwoma portami typu downstream
e  Wyjsciowe gniazdo audio (zestaw stuchawkowy)

e W zestawie znajduje sie kabel DisplayPort oraz kabel USB Type-A/USB Type-B

e  Obstuga technologii Plug and Play (jesli jest obstugiwana przez system operacyjny)

e  Menu ekranowe (0SD) w dziesieciu jezykach umozliwiajgce tatwa konfiguracje monitora i optymalizacje
wyswietlanego obrazu

e  Wskaznik liczby klatek na sekunde wyswietlany na ekranie monitora; mozliwos¢ regulacji przy uzyciu
menu 0SD

e  Timer komunikatéw wyswietlany na ekranie monitora; mozliwos¢ regulacji przy uzyciu menu 0SD

e  Gamingowy wskaznik krzyzowy wyswietlany na ekranie monitora; mozliwos¢ regulacji przy uzyciu
menu 0SD

e  Gniazdo z tytu monitora do podtaczenia opcjonalnej linki zabezpieczajacej
e  Konfigurowane przez uzytkownika oswietlenie zewnetrzne z diod LED
e  Wygodny haczyk na stuchawki na podstawie monitora

e  Zgodnos¢ ze standardem VESA mocowania monitora na $cianie lub wysiegniku

[%r UWAGA: Informacje o bezpieczenstwie i zgodnosci z przepisami — patrz Informacje o produkcie dostarczone
w dokumentacji. Aby uzyskac dostep do najnowszej instrukcji obstugi, przejdz do http://www.hp.com/
support, a nastepnie postepuj zgodnie z instrukcjami w celu znalezienia swojego produktu. Nastepnie wybierz
pozycje Instrukcje obstugi.
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Elementy z tytu

Tabela 1-1 Elementy z tytu wraz z opisami

Element Funkcja
(1) Przycisk zasilania Umozliwia wtaczanie i wytgczanie monitora.
(2) Joystick menu Stuzy do otwierania menu ekranowego, wybierania elementéw z menu ekranowego i
ekranowego zamykania menu ekranowego.
3) Gniazdo linki Umozliwia zatozenie opcjonalnej linki zabezpieczajgcej monitor.
zabezpieczajacej
(4) Gniazdo wyjsciowe audio Umozliwia podtaczenie opcjonalnych gtosnikow stereo ze wzmacniaczem, stuchawek
nausznych lub dousznych, zestawu stuchawkowego lub kabla audio telewizora.
OSTRZEZENIE! Ze wzgledu na ryzyko uszkodzenia stuchu przed uzyciem stuchawek
nausznych, dousznych lub zestawu stuchawkowego nalezy odpowiednio dostosowac poziom
gtosnosci urzadzenia zrédtowego. Dodatkowe informacje dotyczace bezpieczeristwa mozna
znalez¢ w dokumencie Informacje o produkcie dotgczonym do produktu.
(5) Porty USB typu Umozliwiajg podtaczenie kabli USB do urzadzen peryferyjnych, takich jak klawiatura, mysz lub
downstream (2) dysk twardy USB.
(6) Port USB Type-B Umozliwia podtaczenie kabla koncentratora USB do urzadzenia zrodtowego, takiego jak
(upstream) komputer lub konsola do gier.
7 Ztacze zasilania Umozliwia podtaczenie zasilacza pradu przemiennego.
(8) Port HDMI 1 Umozliwia podtaczenie kabla HDMI do urzadzenia zrédtowego, takiego jak komputer lub
konsola do gier.
9) Port HDMI 2 Umozliwia podtaczenie kabla HDMI do urzadzenia Zzrédtowego, takiego jak komputer lub
konsola do gier.
(10) Zt3cze DisplayPort Umozliwia podtgczenie kabla DisplayPort do urzadzenia zrédtowego, takiego jak komputer lub

konsola do gier.

Cechy produktu i jego komponenty
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Przygotowywanie monitora do uzytkowania

A OSTRZEZENIE! Aby zmniejszy¢ ryzyko odniesienia powaznych obrazen, zapoznaj sie z dokumentem

Bezpieczenstwo i komfort pracy. Opisano w nim poprawng konfiguracje stacji roboczej, wtasciwg postawe
oraz wtasciwe nawyki pracy majgce wptyw na zdrowie uzytkownikéw komputeréw. Dokument
Bezpieczenstwo i komfort pracy zawiera rowniez wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa elektrycznego
i mechanicznego. Dokument Bezpieczenstwo i komfort pracy jest rowniez dostepny w Internecie na stronie
http://www.hp.com/ergo.

[Qf* WAZNE: Podczas przenoszenia lub trzymania monitora nalezy zwraca¢ uwage, aby nie dotyka¢ powierzchni

panelu LCD. Nacisk na panel moze spowodowac niejednolitos¢ koloréw lub zaburzenia orientacji ciektych
krysztatéw. W takim przypadku przywrdécenie normalnego stanu ekranu tak uszkodzonego monitora jest
niemozliwe.

WAZNE: Aby zapobiec porysowaniu, odksztatceniu lub peknieciom ekranu i zapobiec uszkodzeniu
przyciskéw sterowania, nalezy potozy¢ monitor ekranem do dotu na ptaskiej powierzchni, na ktérej zostata
potozona gabka ochronna lub miekka tkanina.

Zdejmowanie blokady zawiasu podstawy

Monitor jest dostarczany z blokadg zawiasu, ktéra blokuje ekran monitora w najnizszym potozeniu stojaka.
Aby wyregulowac wysokos¢ ekranu monitora, nalezy zdja¢ blokade zawiasu.

Aby usunac blokade zawiasu, nalezy delikatnie nacisna¢ ekran monitora w dot (1) i wyciggna¢ blokade
zawiasu ze stojaka (2).

ol' 1°’~
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Podtaczanie przewodow

[% UWAGA: Monitor jest dostarczany z wybranymi kablami.

1. Umies¢ monitor w dobrze wentylowanym pomieszczeniu, w dogodnym miejscu blisko komputera lub
innego zrddta sygnatu.

2. Przed podtaczeniem kabli nalezy poprowadzi¢ je przez prowadnice na kable znajdujaca sie z tytu
monitora.

3. Podtacz kabel wideo.

[% UWAGA: Monitor automatycznie wykrywa, na ktérych wejsciach sg dostepne prawidtowe sygnaty
wideo. Zadane wejscia mozna réwniez wybra¢ naciskajac srodkowa czeé¢ joysticka menu ekranowego i
wybierajac opcje Input (Wejscie).

[% UWAGA: W celu uzyskania optymalnej wydajnosci, zaleca sie korzysta¢ ze ztgcza DisplayPort.

e  Podtacz jeden koniec kabla DisplayPort do ztgcza DisplayPort na tylnej Sciance monitora, a jego
drugi koniec — do ztgcza DisplayPort urzadzenia zrédtowego.
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e  Podtacz jeden koniec kabla HDMI do ztacza HDMI z tytu monitora, a drugi koniec kabla do ztacza
HDMI w urzadzeniu zrédtowym.

4. Podtacz ztacze kabla USB Type-B (upstream) do portu USB Type-B upstream z tytu monitora. Nastepnie
podtacz ztacze kabla Type-A typu downstream do portu USB Type-A urzadzenia zrédtowego.

|

o
=/

[1?? UWAGA: Aby moc korzystac z portow USB Type-A (downstream) monitora, z tytu monitora nalezy
podtaczyc kabel USB Type-B, ktérego drugi koniec jest podtgczony do urzadzenia zrédtowego
(komputera stacjonarnego, komputera przenosnego, konsoli do gier). Aby uzyskac wiecej informacji na
ten temat, patrz Podtgczanie urzadzen USB na stronie 8.
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5. Podtacz jeden koniec kabla zasilajgcego AC do zasilacza pradu przemiennego (1), drugi koniec do
uziemionego gniazdka sieci elektrycznej (2), a nastepnie podtacz zasilacz pradu przemiennego do
monitora (3).

A OSTRZEZENIE! Ze wzgledu na ryzyko porazenia pradem elektrycznym lub uszkodzenia sprzetu:

Nie wolno odtgczac wtyczki kabla zasilajgcego z uziemieniem. Uziemienie petni bardzo wazna funkcje
zabezpieczajaca.

Kabel zasilajgcy nalezy podtaczy¢ do uziemionego gniazdka sieci elektrycznej znajdujgcego sie w tatwo
dostepnym miejscu.

Aby odtgczy¢ komputer od zasilania, nalezy wyciggna¢ wtyczke kabla zasilajgcego AC z gniazdka sieci
elektrycznej.

Ze wzgledow bezpieczenstwa na przewodach lub kablach zasilania nie nalezy ktas¢ zadnych
przedmiotow. Uktadac je nalezy tak, aby nikt nie mogt na nie przypadkowo nadepnac lub sie o nie
potknac. Nie nalezy ciggna¢ przewodow ani kabli. Odtaczajgc kabel zasilajgcy AC od gniazdka sieci
elektrycznej, nalezy pociagngc za wtyczke, nie za przewad.
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Podtaczanie urzadzen USB

Z tytu monitora znajduje sie jeden port typu upstream USB Type-B i dwa porty USB Type-A typu downstream.

[%’ UWAGA: Aby moc korzystac z portow USB Type-A (downstream) monitora, nalezy podtaczyc kabel USB
Type-B, ktérego drugi koniec jest podtaczony do urzadzenia zrédtowego.

Regulacja monitora

/\ OSTRZEZENIE! Aby zmniejszy¢ ryzyko odniesienia powaznych obrazen, zapoznaj sie z dokumentem
Bezpieczenstwo i komfort pracy. Opisano w nim poprawng konfiguracje stacji roboczej, wtasciwg postawe
oraz wtasciwe nawyki pracy majgce wptyw na zdrowie uzytkownikéw komputeréw. Dokument
Bezpieczenstwo i komfort pracy zawiera rowniez wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa elektrycznego
i mechanicznego. Dokument Bezpieczenstwo i komfort pracy jest rowniez dostepny w Internecie na stronie
http://www.hp.com/ergo.

1. Pochyl monitor do przodu lub do tytu, aby ustawi¢ go na wysokosci odpowiedniej dla wzroku.

Rozdziat 1 Rozpoczecie pracy
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2. Ustaw monitor na wysokosci wygodnej do pracy ze stacjg robocza. Grna ramka obudowy monitora nie
powinna znajdowac sie powyzej poziomu wzroku uzytkownika. Dla 0s6b ze szktami korekcyjnymi praca
moze okazac sie bardziej komfortowa, jezeli monitor bedzie ustawiony nisko i odchylony. Ustawienie
monitora nalezy dostosowywac do pozycji pracy.

Instalacja linki zabezpieczajgcej

Za pomocg opcjonalnej linki zabezpieczajgcej oferowanej przez firme HP mozna przymocowac monitor do
nieruchomego przedmiotu. W celu przymocowania i zdemontowania blokady uzyj dostarczonego klucza.
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Przechowywanie stuchawek

W gdrnej czesci stojaka monitora znajduje sie haczyk stuzacy do wygodnego przechowywania stuchawek.

Montowanie monitora

Monitor mozna przymocowac do $ciany, ramienia obrotowego badz innego uchwytu montazowego.

@f WAZNE: Monitor jest wyposazony w otwory montazowe o rozstawie 100 mm zgodne ze standardem
przemystowym VESA. W celu podtgczenia do monitora akcesorium montazowego innej firmy s wymagane
cztery wkrety 4 mm o skoku 0,7 mm i dtugosci 10 mm. Dtuzsze wkrety mogg uszkodzi¢ monitor. Bardzo
wazne jest sprawdzenie, czy akcesorium montazowe danego producenta jest zgodne ze standardem VESA, a
jego nosnos¢ znamionowa jest wystarczajgca do utrzymania ciezaru monitora. W celu uzyskania jak
najlepszej wydajnosci nalezy uzy¢ kabla zasilajgcego i kabla wideo dostarczonych wraz z monitorem.

@” UWAGA: Jest on przeznaczony do uzycia wraz ze Sciennym wspornikiem montazowym posiadajgcym
aprobate UL lub CSA.
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Zdejmowanie podstawy monitora

Monitor mozna zdjag¢ z podstawy, aby zamontowac¢ go na Scianie, wysiegniku obrotowym lub w innym
uchwycie montazowym.

li_)f’ WAZNE: Przed rozpoczeciem demontazu monitora nalezy go wytaczy¢ oraz odtgczy¢ wszystkie kable.

1.  0dtacz wszystkie kable i odsun je od monitora.
2. Umies¢ monitor ekranem do dotu na ptaskiej powierzchni wytozonej czysta i suchg tkaning.

3.  Wykre¢ dwa wkrety od spodu zawiasu podstawy (1), a nastepnie wysun podstawe z monitora (2).
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Mocowanie wspornika montazowego VESA

Wraz z monitorem dostarczany jest wspornik montazowy VESA do uzytku w sytuacji, gdy monitor ma by¢
mocowany do Sciany, wysiegnika obrotowego badz innego uchwytu montazowego.

1.  Zdejmij podstawe monitora. Patrz Zdejmowanie podstawy monitora na stronie 11.

2. Wsun wspornik montazowy VESA do gniazda z tytu zawiasu (1) ekranu monitora, a nastepnie dokre¢
dwie $ruby (2), aby zabezpieczy¢ wspornik.

3. Aby przymocowac ekran monitora do ramienia przegubowego lub innego uchwytu montazowego,
przetdz cztery Sruby mocujace przez otwory w uchwycie montazowym i wkre¢ w otwory we wsporniku
montazowym VESA.

¥ wazne: w przypadku mocowania monitora do $ciany lub wysiegnika obrotowego nalezy postepowac
zgodnie z instrukcjami producenta urzadzenia montazowego.
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Witaczanie monitora
1. Nacisénij przycisk zasilania na urzadzeniu zrédtowym, aby go witgczyc.

2. Nacisnij przycisk zasilania z tytu monitora, aby go wtgczy¢.

E/f’ WAZNE: W monitorach, ktére wyéwietlaja ten sam statyczny obraz na ekranie przez 12 lub wiecej godzin
bez przerwy moze wystgpi¢ uszkodzenie w postaci tzw. wypalenia obrazu. Aby unikng¢ utrwalenia sie obrazu
na ekranie monitora, nalezy uruchamia¢ wygaszacz ekranu lub wytgcza¢ monitor, gdy nie jest uzywany przez
dtuzszy czas. Utrwalenie obrazu to usterka, ktéra moze wystapic¢ na kazdym ekranie LCD. Uszkodzenia w
postaci ,utrwalenia obrazu” na ekranie monitora nie sg objete gwarancjg firmy HP.

[%’/{ UWAGA: Wskaznik zasilania mozna wytaczy¢ w menu ekranowym. Nacisnij Srodkowg czes$¢ joysticka menu
ekranowego, a nastepnie wybierz pozycje Power (Zasilanie). Wybierz pozycje Power LED (Dioda zasilania), a
nastepnie wybierz opcje Off (Wyt.).

[ig’/f’ UWAGA: Jezeli po nacis$nieciu przycisku monitor nie wytaczy sie, moze to oznacza¢, ze wtaczona jest funkcja
blokowania przycisku zasilania. Aby jg wytgczy¢, nacisnij przycisk zasilania monitora i przytrzymaj go przez
10 sekund.

Po pierwszym witgczeniu monitora przez pie¢ sekund wyswietlany jest komunikat Monitor Status (Stan
monitora). Komunikat informuje o tym, przez ktdre wejscie jest aktualnie przesytany aktywny sygnat, jaki jest
stan funkcji automatycznego przetgczania zrédta (On (Wtaczone) lub Off (Wytaczone); domyslne ustawienie
to On (Wtaczone)), jaka jest biezgca wykryta rozdzielczo$¢ ekranu oraz zalecana wstepnie ustawiona
rozdzielczos¢ ekranu.

Monitor automatycznie skanuje wejscia sygnatowe w celu wykrycia ostatnio aktywnego wejscia, aw
przypadku braku sygnatu wykorzystuje pierwsze aktywne wejscie dla monitora.

Przygotowywanie monitora do uzytkowania
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2 Korzystanie z monitora

Pobieranie sterownika monitora

Pod adresem http://www.hp.com/support mozna pobrac i zainstalowac plik INF (informacyjny).

1.  Przejdz na strone http://www.hp.com/support.

2. Wybierz pozycje Oprogramowanie i sterowniki.
3.  Wybierz typ produktu.
q

Wpisz model posiadanego monitora HP w polu wyszukiwania i postepuj zgodnie z instrukcjami
wyswietlanymi na ekranie.

Monitor jest zgodny z technologig Plug and Play systemu Windows i bedzie dziata¢ poprawnie nawet bez
instalowania pliku INF. Zgodno$¢ monitora z technologig Plug and Play jest jednak uzalezniona od dwéch
warunkadw: karta graficzna komputera musi by¢ zgodna ze standardem VESA DDC2, a monitor musi by¢
podtaczony bezposrednio do karty graficznej. Monitor nie jest zgodny z tg technologig, jesli zostat
podtaczony za pomoca osobnych ztgczy typu BNC lub przez urzadzenia rozdzielcze.

Uzywanie menu ekranowego

Za pomocg menu ekranowego mozna dostosowac obraz wyswietlany na monitorze do wtasnych preferenciji.
Dostep do menu i dostosowanie obrazu jest mozliwe za pomocg joysticka menu ekranowego na panelu
tylnym monitora.

Aby uzyskac dostep do menu ekranowego i modyfikowa¢ ustawienia, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Jezeli monitor nie jest jeszcze wtaczony, wtgcz go, naciskajac przycisk zasilania.
2.  Aby uzyskac dostep do menu ekranowego, nacisnij sSrodkowa czes¢ joysticka 0SD.

3.  Przesun joystick w gore, dét, w lewo lub w prawo, aby poruszac sie po menu. Nacisnij srodkowg czes¢
joysticka w celu dokonania wyboru.

Ponizsza tabela zawiera liste opcji gtdwnego menu ekranowego.

Tabela 2-1 Opcje gtdwnego menu ekranowego oraz ich opis

Menu gtéwne Opis

Gaming (Gry) Wybor i dostosowanie preferencji gier, takie jak Adaptive-Sync, czas reakdji, liczba klatek na
sekunde, liczniki czasowe komunikatéw, wskaznik krzyzowy, o$wietlenia otoczenia i
wielomonitorowy tryb pracy.

Image (Obraz) Regulacja obrazu wyswietlanego na ekranie, w tym jasnosci, kontrastu, kontrastu dynamicznego,
wartosci gamma, ostrosci oraz skalowanie obrazu.

Color (Kolor) Zawiera rozne ustawienia koloréw, pozwalajgce skonfigurowa¢ monitor do pracy w réznych
warunkach.

Input (Wejscie) Umozliwia wybor wejscia sygnatu wideo (DisplayPort lub HDMI).

Power (Zasilanie) Umozliwia zmiane ustawien zasilania.

Menu Pozwala dostosowac elementy sterowania menu ekranowym (0SD).
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Tabela 2-1 Opcje gtdwnego menu ekranowego oraz ich opis (ciag dalszy)

Menu gtéwne Opis
Management (Zarzadzanie) Przywraca domyslne ustawienia fabryczne wszystkich ustawiet menu ekranowego.
Information (Informacje) Stuzy do wyswietlania waznych informacji o monitorze.
Exit (Wyjscie) Zamyka ekran menu ekranowego.
y 4 [ ] L]
Tryb wyswietlania

Informacja o trybie wyswietlania prezentowana jest w komunikacie o stanie monitora, ktéry pojawia sie po
wiaczeniu monitora i w przypadku zmiany zrédta sygnatu. Biezacy tryb wyswietlania jest wyswietlany w
oknie menu Information (Informacje) i u dotu menu gtéwnego menu ekranowego. Dostepne tryby pracy to
Normal (Normalny) oraz Adaptive-Sync.

Sposdb wigczania trybu Adaptive-Sync:
1. Nacisnij srodkowag czes¢ joysticka menu ekranowego, aby otworzy¢ menu ekranowe.
2. Zmenu ekranowego wybierz pozycje Gaming (Gry).

3.  Wybierz pozycje Adaptive-Sync, a nastepnie wybierz opcje On (Wtacz).

EY UWAGA:  Ustawienie domyslne menu Adaptive-Sync to ,0n” (W4.).

Korzystanie z funkcji automatycznego trybu uspienia

Monitor obstuguje funkcje menu ekranowego (0SD) o nazwie Auto-Sleep Mode (Automatyczny tryb uspienia)
umozliwiajgcg wtaczanie i wytaczanie stanu obnizonego zuzycia energii. Wtgczenie funkcji automatycznego
trybu uspienia (domyslnie wigczonego) spowoduje, ze monitor bedzie przechodzit w tryb obnizonego zuzycia
energii, gdy komputer, do ktorego jest podtaczony, bedzie sygnalizowat mozliwos¢ wtgczenia takiego trybu
(brak sygnatu synchronizacji poziomej lub pionowej).

Z chwilg wiaczenia tego stanu obnizonego zuzycia energii (trybu uspienia) ekran monitora jest wygaszany,
podswietlenie zostaje wytgczone, a wskaznik zasilania zmienia kolor na pomaranczowy. W stanie obnizonego
zuzycia energii monitor pobiera mniej niz 0,5 W. Monitor wybudzi sie z trybu uspienia po przestaniu z
komputera do monitora aktywnego sygnatu (np. w razie poruszenia myszg lub nacisniecia klawiatury).

Sposdb wytgczania automatycznego trybu uspienia w menu ekranowym:
1. Nacisnij srodkowg czes¢ joysticka menu ekranowego, aby otworzy¢ menu ekranowe.
2. Zwyswietlonego menu ekranowego wybierz opcje Power (Zasilanie).

3.  Wybierz pozycje Auto-Sleep Mode (Automatyczny tryb uspienia), a nastepnie wybierz opcje Off (Wyt.).

Korzystanie z zegara czasu uspienia

Menu Sleep Timer (Zegar czasu uspienia) pozwala zaprogramowac przechodzenie w stan obnizonego poboru
energii/uspienia i wychodzenie z niego we wstepnie okre$lonym i wybieranym przez uzytkownika czasie. Na
przyktad mozna tak skonfigurowa¢ monitor, aby automatycznie przechodzit w tryb uspienia o godz. 17:00, a
nastepnie automatycznie wychodzit ze stanu uspienia o godz. 8:00. Gdy monitor jest w trybie uspienia,
wskaznik zasilania miga na pomaranczowo.

Sposob korzystania z zegara czasu uspienia:
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1. Nacisnij srodkowa czes¢ joysticka menu ekranowego, aby otworzy¢ menu ekranowe.

2. Wybierz pozycje Power (Zasilanie).

3.  Wybierz pozycje Sleep Timer (Zegar czasu uspienia), a hastepnie wybierz opcje On (Wt.).
4

Ustaw czas przechodzenia monitora w tryb uspienia i czas wychodzenia z tego trybu.

[%’/]’9 UWAGA: Funkcja Sleep Timer (Zegar czasu uspienia) bedzie wytaczona gdy aktywny jest zegar czasu
wytaczenia.

Korzystanie z funkcji Power-0ff Timer (Zegar czasu wyt3jczenia)

Menu Power-0ff Timer (Zegar czasu wytaczenia) pozwala zaprogramowac wytgczanie monitora we wstepnie
okreslonym i wybieranym przez uzytkownika czasie. Na przyktad mozna recznie wtaczy¢ monitor rano i
skonfigurowac zegar automatycznego wytgczenia tak, aby monitor zostat automatycznie wytgczony o
godzinie 18:00 wieczorem.

Wigczanie funkcji Power-0ff Timer (Zegar czasu wytgczenia):

1. Nacisnij Srodkowa czes¢ joysticka menu ekranowego, aby otworzy¢ menu ekranowe.

2. Zwyswietlonego menu ekranowego wybierz opcje Power (Zasilanie).

3.  Wybierz pozycje Power-0ff Timer (Zegar czasu wytagczenia), a nastepnie wybierz opcje On (Wt.).
4

Ustaw czas wytgczenia monitora.

[%/’”]’9 UWAGA: Funkcja Power-0ff Timer (Zegar czasu wytgczenia) bedzie wytgczona, gdy aktywna jest funkcja
Sleep Timer (Zegar czasu uspienia).

OsSwietlanie otoczenia

Monitor jest wyposazony w funkcje oSwietlenia otoczenia, za pomoca ktérej mozna oswietlic¢ biurko lub
Sciane i w ten sposob uatrakcyjni¢ pomieszczenie podczas gry. Uzytkownik moze dostosowac kolor i jasnos¢
oswietlenia otoczenia lub wytaczy¢ je za pomocg menu ekranowego lub narzedzia OMEN Command Center.

Aby dostosowac oSwietlenie otoczenia:
1. Nacisnij Srodkowa czes¢ joysticka menu ekranowego, aby otworzy¢ menu ekranowe.

2. W menu ekranowym wybierz pozycje Gaming (Gry), a nastepnie Ambient Lighting (Oswietlenie
otoczenia).

3. Wybierz zadane ustawienie:
e  Off (Wyt.): Powoduje wytgczenie o$wietlenia otoczenia.

o  Task Light (Oswietlenie miejsca pracy): Pozwala uzyskac regulowane, biate oswietlenie biurka do
czytania lub ogladania.

e  Fade (Pulsowanie kolordw): Powolne rozjasnianie i $ciemnianie $wiatta ze zmiang koloréw.

e  Static Color (Kolor statyczny): Umozliwia ustawienie nastepujgcych koloréw oswietlenia otoczenia:
czerwony, zielony, niebieski, z6tty, fioletowy, jasnobtekitny, pomaranczowy lub niestandardowy.

e Random Color (Losowy kolor): Losowo zmienia kolor oswietlenia otoczenia, wybierajgc sposrad
kolordéw statycznych.

e  LED Brightness (Jasnos¢ diody LED): Regulacja jasnosci oswietlenia otoczenia.
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[% UWAGA: Oswietlenie otoczenia domyslnie jest ustawione na opcje On (Omen Red) (Wtgczony (Czerwony
Omen)).

Ustawianie krotszego czasu reakcji pod katem gier

Aby ustawic krotszy czas odpowiedzi:
1. Nacisnij srodkowg czes¢ joysticka menu ekranowego, aby otworzy¢ menu ekranowe.
2. Wybierz pozycje Gaming (Gry), a nastepnie Response Time (Czas reakgji).

3. Przetaczajac kolejne poziomy regulacji mozna zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ czas reakgji.

[’_ﬁ”f UWAGA: Domyslne ustawienie czasu reakgji jest zoptymalizowane do gier. Wszystkie specyfikacje
wydajnosci odpowiadajg typowym danym technicznym udostepnianym przez producentéw
podzespotdw stosowanych w produktach HP; Rzeczywiste parametry eksploatacyjne produktéw moga
réznic sie od podanych.

Regulacja natezenia $Swiatta niebieskiego

Zmniejszanie ilosci niebieskiego Swiatta emitowanego przez monitor zmniejsza narazenie oczu na to Swiatto.
W monitorze dostepne sg ustawienia, ktére pozwalajg na zmniejszenie ilosci niebieskiego Swiatta oraz
zapewnienie bardziej relaksujgcego i mniej stymulujgcego obrazu podczas przegladania tresci na ekranie.

Sposadb regulowania monitora tak, aby uzyska¢ odpowiednio komfortowe wys$wietlanie obrazu:
1. Nacisnij Srodkowa czes¢ joysticka menu ekranowego, aby otworzy¢ menu ekranowe.
2. Wybierz opcje Color (Kolor).

3.  Wybierz opcje Low Blue Light (Niski poziom niebieskiego swiatta) (certyfikat TUV) — zmniejsza poziom
niebieskiego swiatta poprawiajac komfort oczu.

Korzystanie z funkcji HP Enhance+

Podmenu/ustawienie wstepne koloréw HP Enhance+ pozwala uzyska¢ wyzszy poziom szczegotowosci
(ostrosci i kontrastu) obrazdw statycznych i filmow i przez to poprawic ich wyglad. Uzytkownik moze wybra¢
jedna z trzech opcji: Low (Niski), Medium (Sredni) lub High (Wysoki). Ustawieniem domyslnym jest Medium
(Sredni).
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Sposob wigczania funkcji HP Enhance+:

1. Nacisnij srodkowa czes¢ joysticka menu ekranowego, aby otworzy¢ menu ekranowe.
2. Wybierz pozycje HP Enhance+.

3. Wybierz opcje Low (Niski), Medium (Sredni) lub High (Wysoki).

Uzywanie regulacji wzmocnienia RGB

Fukcja RGB Gain Control (Regulacja wzmocnienia RGB) pozwala recznie dostosowywac temperature barwowa
dowolnego wstepnego ustawienia kolordw i zapisywac je w postaci dostosowywanych do indywidualnych
potrzeb trybéw uzytkownika. Regulacje te przechowywane sg niezaleznie dla kazdego ustawienia wstepnego
kolorow.

Sposab regulowania temperatury barwowej:

1. Nacisnij srodkowa czes¢ joysticka menu ekranowegdo, aby otworzy¢ menu ekranowe.
2. Wybierz opcje Color (Kolor).

3. Wybierz opcje RGB Gain Control (Regulacja wzmocnienia RGB).

4

Wybierz pozycje Red Color ADJ SCALE GRAPHIC (Skala graficzna do regulacji koloru czerwonego), Green
Color ADJ SCALE GRAPHIC (Skala graficzna do regulacji koloru zielonego) lub Blue Color ADJ SCALE
GRAPHIC (Skala graficzna do regulacji koloru niebieskiego).

[%”f UWAGA: Wyjscie zmenu spowoduje automatyczne zapisanie ustawien koloréow RGB.

Wyswietlanie liczby klatek na sekunde

Wigczanie funkcji wyswietlania liczby klatek na sekunde umozliwia wyswietlanie klatek na sekunde (FPS)
biezacego aktywnego sygnatu wejsciowego w postaci liczby wyswietlanej w jednej czesci ekranu. Kolor tekstu
FPS i jego lokalizacje na ekranie mozna wybra¢ w podmenu Color (Kolor) oraz Location (Potozenie).

Aby wyswietli¢ liczbe klatek na sekunde na ekranie:

1. Naciénij srodkowg czes¢ joysticka menu ekranowego, aby otworzy¢ menu ekranowe.
2. Wybierz pozycje Gaming (Gry).

3.  Wybierz pozycje Frame Rate (Liczba klatek na sekunde), a nastepnie opcje On (Wi.).
4.

Ustaw kolor i potozenie komunikatu FPS wyswietlanego na ekranie.

[%”]’9 UWAGA: Funkcje wySwietlania liczby klatek na sekunde i zegara komunikatéw majg wspdlne ustawienia

koloru i potozenia.

Korzystanie z zegarow komunikatow

18

Menu Message Timers (Zegary komunikatow) zawierajg dwa rodzaje zegarow, ktore wyswietlajg wstepnie
skonfigurowane komunikaty przypominajgce/informujgce. Menu licznika czasowego wyposazone jest w opcje
On/Off (Wt./wyt.) oraz elementy sterowania Start, Stop i Reset. Wybranie opcji On (Wt.) powoduje
wyswietlenie wartosci aktualnie wybranego zegara w aktualnie wybranym potozeniu na ekranie. Domyslnym
ustawieniem jest prawym gorny rog ekranu.

Format zegara na ekranie poczatkowo pokaze minuty i sekundy (0:00), jednak wraz z uptywem czasu
wyswietlone zostang godziny. Dostepne sg do wyboru dwie opcje zegaréw komunikatdow, ale w danej chwili
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moze by¢ wybrany tylko jeden zegar (zegar postepu lub zegar odliczania). Opcje dostepne do obydwu
licznikdw obejmuja kolor wyswietlania wartosci zegara i potozenie zegara na ekranie.

Sposadb korzystania z zegara komunikatow:

1.
2.
3.

Nacisnij Srodkowa czes¢ joysticka menu ekranowego, aby otworzy¢ menu ekranowe.
Z menu ekranowego wybierz pozycje Gaming (Gry).
Wybierz i dostosuj zegary za pomocg opcji opisanych ponizej.

e  Zegar postepu: Jest to zegar pokazujacy postep czasu liczonego w minutach i sekundach (0:00).
Odliczanie zaczyna sie od zera i jest kontynuowane do 24 godzin. Po osiggnieciu wartosci
granicznej 24 godzin na dobe, przez 20 sekund wys$wietlany bedzie komunikat informujacy o tym,
ze zegar ukonczyt zliczanie czasu. Ten zegar umozliwia Sledzenie ilo$¢ czasu spedzonego na grach
komputerowych lub wykonywaniu okreslonych zadan.

e  Zegar odliczania: Za pomoca paska regulacyjnego wybierz czas rozpoczecia od jednej do pieciu
minut w odstepach jednej minuty, a nastepnie od 5 do 120 minut, w odstepach 5 minut. Zegar
bedzie odliczat czas do 0:00, a nastepnie przez 20 sekund w Srodkowej czesci ekranu wyswietlany
bedzie stosowny komunikat. Za pomoca podmenu Message (Komunikat) mozna wybrac tekst
wyswietlany na ekranie. Wartos¢ domyslna zegara odliczania to 20 minut.

e  Start: Uruchomienie wybranego zegara.

e  Stop: Wstrzymuije lub zatrzymuje zegar, jednak bez jego zerowania. Ponowne wybranie opcji Start
powoduje kontynuowanie zliczania czasu.

e  Reset: Zeruje stan zegara do wybranej wartosci poczatkowe;j.

e  Message (Komunikat): Pozwala wybra¢ komunikat wyswietlany na ekranie po uptywie czasu
odmierzanego przez wybrany zegar. Do wyboru dostepne s3g nastepujgce komunikaty:

—  Your Gaming Timer has Expired! (Uptynat czas gry!)
—  Please Stop Playing the Game! (Zakoncz gre!)
—  Please Take a Break! (Zrdb sobie przerwe!)

—  Please Shutdown the Computer! (Wytgcz komputer!)

Sposadb przypisania przycisku funkcyjnego do zegara komunikatow:

1.
2.
3.
4.

Nacisnij Srodkowa czes¢ joysticka menu ekranowego, aby otworzy¢ menu ekranowe.
Z menu ekranowego wybierz opcje Menu.
Wybierz opcje Message Timer (Zegar komunikatow) dla wybranego przycisku funkcyjnego.

Naciskanie tego przycisku bedzie powodowato przetaczanie sie pomiedzy opcjami Start, Stop i Reset.

Podczas korzystania z przycisku funkcyjnego zegara komunikatéw majg zastosowanie nastepujgce warunki:

Jesli opcja Crosshair (Wskaznik krzyzowy) jest aktywna, nacisniecie przycisku funkcyjnego z przypisang
funkcjg zegara komunikatow spowoduje witgczenie wybranego zegara komunikatéw i wytgczenie
wskaznika krzyzowego.

Jesli aktywna jest funkcja wyswietlania FPS, nacisniecie przycisku funkcyjnego z przypisang funkcja
zegara komunikatéw spowoduje wtgczenie wybranego zegara komunikatow i wytgczenie funkgji
wyswietlania FPS.

Jesli zegar komunikatow jest aktywny i wtgczona zostanie funkcja wyswietlania FPS lub wskaznika
krzyzowego, zegar komunikatdw zostanie ukryty, jednak bedzie nadal pracowat w tle.

Korzystanie z zegaréw komunikatéw
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Korzystanie z funkcji wskaznika krzyzowego

Menu Crosshair (Wskaznik krzyzowy) pozwala dostosowac r6znorodne wtasciwosci wskaznika menu
ekranowego monitora za pomocg podmenu opisanych ponizej. Sposob uzycia opcji Crosshair (Wskaznik
krzyzowy):

1. Nacisnij Srodkowa czes¢ joysticka menu ekranowego, aby otworzy¢ menu ekranowe.

2. Zmenu ekranowego wybierz pozycje Gaming (Gry).

3.  Wybierz pozycje Crosshair (Wskaznik krzyzowy), a nastepnie wybierz opcje On (Wi3gcz).
4. Skonfiguruj wskaznik krzyzowy za pomocg podmenu wymienionych ponizej.

o  Configure (Konfiguracja): Wybierz poszczegdlne elementy graficzne tworzace wskaznik krzyzowy/
wskaznik wyswietlany na ekranie, zaznaczajac pola wyboru obok zgdanej opcji. W celu utworzenia
witasnego, dostosowanego wskaznika krzyzowego mozna taczy¢ ze sobg wiele opcji. W dolnej
czesci menu ekranowego wskaznika krzyzowego zostanie wyswietlone okno podgladu.

e  Color (Kolor): Umozliwia wybor koloru wskaznika krzyzowego wyswietlanego na ekranie.

e  Location (Potozenie): Pozwala wybrac potozenie wskaznika krzyzowego na ekranie.

[%F UWAGA: Wskaznik krzyzowy nie pojawi sie na ekranie, az do zamkniecia 0SD menu.

Korzystanie z funkcji wyrownywania wielu monitoréow

Funkcja menu ekranowego Multi-Monitor Align (Wyréwnywanie wielu monitoréw) polega na wyswietlaniu
wzorca kalibracyjnego w trybie petnoekranowym, ktory pomoze w wyréwnaniu wielu monitoréw stojgcych
obok siebie. Wybranie tej opcji spowoduje wyjscie z menu ekranowego i wySwietlenie wzorca kalibracyjnego
w trybie petnoekranowym.

Sposéb korzystania z funkcji wyréwnywania wielu monitoréw:
1. Nacisnij srodkowa czes¢ joysticka menu ekranowego, aby otworzy¢ menu ekranowe.
2. Zmenu ekranowego wybierz pozycje Gaming (Gry).

3.  Wybierz pozycje Multi-Monitor Align (Wyréwnywanie wielu monitoréw), a nastepnie wybierz opcje On
(Wtacz).

4. Nacisniecie srodkowego przycisku joysticka spowoduje wytgczenie wzorca kalibracyjnego.
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Wsparcie techniczne i rozwigzywanie
problemow

Rozwigzywanie najczesciej spotykanych problemow

Ponizsza tabela zawiera liste problemdw, mozliwych przyczyn kazdego z nich oraz zalecanych rozwigzan.

Tabela 3-1 Typowe problemy i rozwigzania

Problem

Prawdopodobna przyczyna

Sposob rozwigzania

Ekran jest czarny lub obraz
miga.

Kabel zasilajacy AC jest odtaczony.

Podtacz kabel zasilajgcy AC.

Monitor jest wytaczony.

Nacisnij przycisk zasilania monitora.

Kabel wideo nie jest podtaczony.

Podtacz kabel wideo miedzy urzadzeniem zrédtowym a
monitorem. Podtaczajac kabel wideo, upewnij sig, Ze zasilanie
komputera jest wytgczone. Wiecej informacji na ten temat
znajduje sie w czesci Podtgczanie przewoddw na stronie 5.

Komputer znajduje sie w trybie
uspienia.

Nacisnij klawisz na klawiaturze lub porusz mysza, aby wyjs¢ z
trybu uspienia.

Karta wideo jest niezgodna.

Wymien karte graficzna lub podtacz kabel wideo do jednego
ze zrodet wideo w komputerze.

Wyswietlany obraz jest zbyt
ciemny.

Zbyt niskie ustawienie jasnosci.

Otworz menu ekranowe. Wybierz pozycje Image (Obraz), a
nastepnie wybierz pozycje Brightness (Jasnos¢), aby
wyregulowac skale jasnosci odpowiednio do potrzeb.

Wyswietlany obraz jest
zamazany lub niewyrazny.

Ostros¢ wymaga regulaciji.

Sprawdz, czy monitor pracuje z optymalng zalecang
rozdzielczoscia, a nastepnie, w razie koniecznosci, dostosuj
Sharpness (Ostro$¢) w menu Image (Obraz) monitora.

Na ekranie wyswietlany jest
komunikat ,,Input Signal Not
Found” (Nie znaleziono
sygnatu wejéciowego).

Kabel wideo jest odtaczony.

Podtacz kabel wideo miedzy urzadzeniem zrédtowym a
monitorem. Podtgczajac kabel wideo, upewnij sie, ze zasilanie
komputera jest wytaczone. Wiecej informacji na ten temat
znajduje sie w czesci Podtgczanie przewoddw na stronie 5.

Na ekranie pojawia sie
komunikat ,,Input Signal Out
of Range” (Sygnat wejsciowy
poza zakresem).

Ustawienia rozdzielczosci wideo i
(lub) czestotliwosci od$wiezania s
wyzsze niz obstugiwane przez
monitor.

Wybierz ustawienia opcji obstugiwane przez monitor (patrz
Wstepnie ustawione rozdzielczosci ekranu na stronie 26).

Monitor nie zostat
wprowadzony w stan
us$pienia z niskim poborem
energii.

Automatyczny tryb uspienia monitora
jest wytaczony.

Otworz menu ekranowe. Wybierz pozycje Auto-Sleep Mode
(Automatyczny tryb uspienia), a nastepnie wybierz opcje On
(WL).

Na ekranie wyswietlany jest
komunikat ,,0n-screen Menus
are Locked” (Menu ekranowe
jest zablokowane).

Wtaczona jest funkcja blokowania
menu ekranowego monitora.

Gdy monitor jest wtgczony, nacisnij i przytrzymaj srodkowy
przycisk joysticka menu ekranowego przez 10 sekund, aby
wigczyc lub wytaczy¢ blokade menu ekranowego.

Na ekranie wyswietlany jest
komunikat ,,Power Button is
Locked” (Przycisk zasilania
jest zablokowany).

Wtaczona jest funkcja blokowania
przycisku zasilania.

Aby wytaczy¢ funkcje blokowania przycisku zasilania, nacisnij
przycisk zasilania i przytrzymaj go przez 10 sekund.

Rozwigzywanie najczesciej spotykanych problemow
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Blokada przyciskow

Przytrzymanie wcisnietego przycisku zasilania lub przycisku srodkowego menu ekranowego przez dziesie¢
sekund spowoduje zablokowanie funkcji elementéw sterujgcych. Ich funkcjonalno$¢ mozna przywracié
powtarzajac te czynnos$¢. Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy monitor jest wtgczony, wyswietlany jest
aktywny sygnat, a menu ekranowe (0SD) jest zamkniete.

Kontakt z pomoc3 techniczng

Aby rozwigzac problem ze sprzetem lub oprogramowaniem, przejdz pod adres http://www.hp.com/support.
W tej witrynie mozna znalez¢ wiecej informacji o produkcie, w tym tacza do foréw dyskusyjnych oraz
instrukcje dotyczace rozwigzywania probleméw. Dowiesz sie takze, jak skontaktowac sie z firmg HP i zatozy¢
nowy watek pomocy techniczne;j.

Przygotowanie do kontaktu z pomoca techniczng

Jesli nie uda sie usuna¢ problemu za pomocg wskazéwek zawartych w niniejszym rozdziale, konieczne moze
by¢ skontaktowanie sie z pomoca techniczna. Kontaktujac sie, nalezy mie¢ przygotowane nastepujace
informacje:

Numer modelu monitora

Numer seryjny monitora

Data zakupu z rachunku

Warunki, w ktérych wystapit problem
Wyswietlane komunikaty o btedach
Konfiguracja sprzetowa

Nazwa i wersja uzywanego sprzetu oraz oprogramowania

Umiejscowienie numeru seryjnego i numeru produktu

Numer seryjny i numer produktu znajdujg sie na etykiecie na dolnej krawedzi monitora. Numery te moga by¢
potrzebne podczas kontaktowania sie z firma HP w sprawie monitora.
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4 Konserwacja monitora

Instrukcje dotyczgce konserwacji

Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie monitora i wydtuzyc¢ okres jego eksploataciji:

Nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora ani podejmowac zadnych prob samodzielnego wykonywania
czynnosci serwisowych. Wszelkich regulacji nalezy dokonywa¢ tylko zgodnie z podanymi instrukcjami.
Jezeli monitor nie dziata prawidtowo, spadt lub ulegt uszkodzeniu, nalezy skontaktowac sie z
autoryzowanym dystrybutorem, sprzedawca lub serwisem produktéw firmy HP.

Nalezy korzystac wytgcznie ze zrddet zasilania i metod potgczen wtasciwych dla tego monitora (zostaty
one okreslone na etykiecie/tabliczce na monitorze).

Suma wartosci znamionowych pradu wszystkich urzadzen podtaczonych do gniazda zasilajgcego nie
moze przekraczac wartosci znamionowej pradu w gniezdzie; podobnie suma wartosci znamionowych
pradu wszystkich urzadzen podtaczonych do przewodu nie moze przekracza¢ wartosci znamionowej
pradu tego przewodu. Wartos$¢ znamionowg pradu kazdego urzadzenia (AMPS lub A) mozna sprawdzi¢
na jego tabliczce znamionowej.

Monitor nalezy zainstalowa¢ w poblizu znajdujgcego sie w tatwo dostepnym miejscu gniazda pradu
zmiennego. Odtagczenie monitora od zasilania polega na wyjeciu wtyczki przewodu zasilajagcego
z gniazda pradu zmiennego. Nigdy nie nalezy odtgcza¢ monitora, ciggnagc za sam kabel.

Wytacz monitor, jesli nie jest uzywany. Uzywaj programoéw wygaszacza ekranu. W ten sposab znacznie
zwiekszysz oczekiwang zywotnos$¢ monitora.

[’_5”? UWAGA: Uszkodzenia w postaci ,,utrwalenia obrazu” na ekranie monitora nie sg objete gwarancja

firmy HP.

Nigdy nie nalezy blokowa¢ szczelin ani otworéw obudowy, nie nalezy tez wsuwac do nich zadnych
przedmiot6éw. Te otwory zapewniajg wentylacje.

Nie wolno dopusci¢, aby monitor spadt, ani umieszczac go na niestabilnej powierzchni.

Nie nalezy dopuszczac, aby na kablu zasilania AC znajdowaty sie jakiekolwiek przedmioty. Nie nalezy
chodzi¢ po kablu.

Monitor nalezy umiesci¢ w dobrze wentylowanym pomieszczeniu, z dala od zrddet silnego Swiatta i
nadmiernego ciepta lub wilgoci.

Czyszczenie monitora

1.

2
3.
q

Wytacz monitor i odtacz kabel zasilania AC z gniazdka sieci elektrycznej.
0dtacz wszystkie urzadzenia zewnetrzne.
Odkurz monitor, wycierajac ekran i obudowe miekka i czysta Sciereczka antystatyczna.

W przypadku wiekszych zabrudzen uzyj mieszanki wody i alkoholu izopropylowego w proporcjach
50/50.

E/f WAZNE: Do czyszczenia ekranu monitora lub obudowy nie nalezy uzywa¢ érodkéw czyszczacych, ktére
zawierajg sktadniki na bazie benzyny, takie jak benzen, rozcienczalnik lub inne substancje lotne. Te
substancje chemiczne moga uszkodzi¢ monitor.

Instrukcje dotyczace konserwacji
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WAZNE: Rozpyl érodek czyszczacy na szmatke i za pomoca wilgotnej szmatki delikatnie przetrzyj
powierzchnie ekranu. Nigdy nie nalezy rozpyla¢ srodka czyszczacego bezposrednio na powierzchni ekranu
monitora. Moze dostac sie do wnetrza obudowy i uszkodzi¢ elementy elektroniki. Sciereczka powinna by¢
wilgotna, ale nie mokra. Woda kapigca do otwordéw wentylacyjnych lub innych otworéw moze spowodowac
uszkodzenie monitora. Odczekaj, az monitor wyschnie przed uzyciem.

Transportowanie monitora

Nalezy przechowywac oryginalne opakowanie sprzetu. Mozesz potrzebowac go p6zniej w przypadku
wysytania lub przenoszenia monitora.
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A Dane techniczne

[%”Nf UWAGA: Wszystkie specyfikacje odpowiadajg typowym danym technicznym udostepnianym przez

producentow podzespotdw stosowanych w produktach HP; rzeczywista wydajnos¢ produktow moze réznic

sie od podanej.

Najnowsze lub dodatkowe specyfikacje dla tego urzgdzenia mozna znalez¢ pod adresem
http://www.hp.com/go/quickspecs/. Po wpisaniu modelu posiadanego monitora wyswietlone zostang

dostepne skrdcone specyfikacije.

Tabela A-1 Dane techniczne

Specyfikacja Wymiary
Wyswietlacz, szeroki ekran 62,23 cm 24,5 cale
Typ panelu LCDTN
Uzyteczna powierzchnia obrazu 62,23 cm, po przekatnej 24,5 cale, po przekatnej
Pochylenie 0d -5°do 23°
Regulacja wysokosci 0d 0 mm do 130 mm 0d 0 calido 5,12 cale
Masa (z podstawa) 5,51kg 12,15 funta
Wymiary (razem z podstawg)
Wysokoéé 48,96 cm 19,28 cale
Gtebokos¢ 27,25 cm 10,73 cale
Szerokos¢ 55,75cm 21,95 cale
Maksymalna rozdzielczo$¢ graficzna 1920 x 1080 przy czestotliwosci 240 Hz
Optymalna rozdzielczos¢ graficzna 1920 x 1080 przy czestotliwosci 60 Hz
Statyczny wspotczynnik kontrastu 1000:1 (typowo)
Dynamic Contrast Ratio (Dynamiczny 12 000 000:1
wsp6tczynnik kontrastu)
Rozmiar plamki 0,283 (poz.) mm x 0,280 (pion.) mm
Liczba pikseli na cal 89,7 PPI
Zakres czestotliwosci poziomych 30-255kHz
Zakres czestotliwosci pionowych 48-240 Hz
Czas reakcji Domyslny czas reakcji monitora to 3 ms. Za pomoca menu
ekranowego mozna go skrdcic¢ do 1 ms. Wszystkie specyfikacje
wydajnosci odpowiadaja typowym danym technicznym
udostepnianym przez producentdéw podzespotéw stosowanych w
produktach HP; rzeczywista wydajnosc¢ produktéw moze réznic sie
od podanej.
Wymagania dotyczace otoczenia
Temperatura
Temperatura robocza 0d 5°Cdo 35°C 0d 41°F do 95°F
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Tabela A-1 Dane techniczne (ciag dalszy)

Specyfikacja Wymiary
Temperatura przechowywania 0d -34°Cdo 60°C 0d -29°F do 140°F
Wilgotnos¢ wzgledna od 20% do 80%

Wysokos¢ nad poziomem morza

W trakcie pracy

0d0do5000m 0d 0 do 16 400 stop
Przechowywanie 0d0do12192m 0d 0 do 40 000 stép
Zrédto zasilania 100V AC—-240V AC50/60 Hz
Zmierzony pobér mocy
Petne zasilanie 65w
Typowe ustawienia 30w
Tryb uépienia <=05W
Wyt. <=0,5W
Zasilacz 65W
Ztacza wejsciowe Dwa porty HDMI i jeden port DisplayPort

Wstepnie ustawione rozdzielczosci ekranu

Wymienione nizej rozdzielczosci ekranu sg najpowszechniej uzywanymi trybami i zostaty skonfigurowane
jako ustawienia domyslne. Monitor automatycznie rozpoznaje te wstepnie ustawione tryby, a obraz
wyswietlany z ich uzyciem ma prawidtowy rozmiar i jest poprawnie wysrodkowany na ekranie.

Tabela A-2 Wstepnie ustawione rozdzielczosci ekranu

Wstepnie ustawione rozdzielczosci ekranu

640 x 480 przy czestotliwosci 60 Hz

720 = 480 przy czestotliwosci 60 Hz

800 x 600 przy czestotliwosci 60 Hz

1024 x 768 przy czestotliwosci 60 Hz

1280 x 720 przy czestotliwosci 60 Hz

1280 x 800 przy czestotliwosci 60 Hz

1280 x 1024 przy czestotliwosci 60 Hz

1440 = 900 przy czestotliwosci 60 Hz

1600 = 900 przy czestotliwosci 60 Hz

1680 x 1050 przy czestotliwosci 60 Hz

1920 = 1080 przy czestotliwosci 60 Hz

1920 x 1080 przy czestotliwosci 75 Hz

1920 = 1080 przy czestotliwosci 85 Hz
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Tabela A-2 Wstepnie ustawione rozdzielczosci ekranu (ciag
dalszy)

Wstepnie ustawione rozdzielczosci ekranu

1920 x 1080 przy czestotliwosci 100 Hz

1920 x 1080 przy czestotliwosci 120 Hz

1920 x 1080 przy czestotliwosci 144 Hz

1920 x 1080 przy czestotliwosci 160 Hz

1920 x 1080 przy czestotliwosci 200 Hz

1920 x 1080 przy czestotliwosci 240 Hz

Wprowadzanie trybow uzytkownika

Sygnat kontrolera wideo moze sporadycznie wywotywac tryb, ktdry nie jest wstepnie ustawiony. Ma to
miejsce w nastepujacych sytuacjach:

e Uzywana jest niestandardowa karta graficzna.
° Nie jest uzywany tryb wstepnie ustawiony.

W takim przypadku konieczne moze by¢ ponowne ustawienie parametréw ekranu monitora za pomocg menu
ekranowego. Zmiany mogg zostac wprowadzone do dowolnego trybu (lub do wszystkich trybdw) i zapisane w
pamieci. Monitor automatycznie zapisuje nowe ustawienie, nastepnie wykrywa nowy tryb tak samo jak ma to
miejsce w przypadku trybow wstepnie ustawionych. Oprocz trybow zdefiniowanych fabrycznie dostepnych
jest co najmniej osiem trybéw uzytkownika, ktdre mozna wprowadzac i zapisywac.
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Utatwienia dostepu

Celem firmy HP jest promocja réznorodnosci, walka z wykluczeniem oraz wplecenie pracy i zycia naszych
pracownikéw w dziatalnos¢ firmy. Oto kilka przyktadéw wykorzystywania réznic do utworzenia srodowiska
przyjaznego dla wszystkich, ktdrego celem jest udostepnianie ludziom na catym Swiecie potegi technologii.

Znajdowanie potrzebnych narzedzi

Technologia moze wydoby¢ Twoj potencjat. Technologie utatwien dostepu usuwajg bariery i dajg niezaleznos$¢
— w domu, w pracy i w spoteczenstwie. Technologie utatwien dostepu pomagajg zwiekszy¢, utrzymac i
poprawi¢ mozliwosci funkcjonalne technologii elektronicznych i IT. Aby uzyskac¢ wiecej informaciji, patrz
Wyszukiwanie najlepszej technologii utatwien dostepu na stronie 29.

Nasze zaangazowanie

Firma HP angazuje sie w dostarczanie produktéw i ustug dostepnych dla oséb niepetnosprawnych.
Zaangazowanie stuzy naszym celom: zwiekszeniu réznorodnosci oraz udostepnieniu wszystkim korzysci,
jakie daje technologia.

Firma HP projektuje, wytwarza oraz sprzedaje produkty i ustugi dostepne dla wszystkich, w tym réwniez dla
0s0b niepetnosprawnych, ktdre moga z nich korzystac niezaleznie lub z pomocga urzadzen pomocniczych.

Aby to osiggnac, nasze zasady utatwien dostepu obejmujg siedem gtéwnych celéw, bedacych dla naszej firmy
drogowskazem przy wykonywaniu zadan. Oczekujemy, ze wszyscy menedzerowie i pracownicy firmy HP bedg
popierac i wdrazac niniejsze cele, w zaleznosci od zajmowanego stanowiska i zakresu obowigzkow:

e  Rozwdj Swiadomosci problemdw zwigzanych z dostepnoscig w ramach firmy oraz szkolenie
pracownikdw zapoznajace ich z projektowaniem, wytwarzaniem i sprzedaza produktow oraz ustug
dostepnych dla wszystkich.

e  Przygotowanie zalecen dotyczacych dostepnosci produktow i ustug oraz utrzymywanie zespotow
odpowiedzialnych za ich wdrazanie, gdy jest to uzasadnione ze wzgledéw konkurencyjnych,
technicznych i ekonomicznych.

e  Zaangazowanie 0s6b niepetnosprawnych w proces przygotowywania zalecen dotyczacych dostepnosci,
a takze w projektowanie i testowanie produktéw oraz ustug.

e  Udokumentowanie funkcji utatwien dostepu oraz zaprezentowanie ich szerokiej publicznosci w
przystepnej formie naszych produktéw i ustug.

e Nawigzanie kontaktu z czotowymi dostawcami technologii i rozwigzan zwigzanych z utatwieniami
dostepu.

e  Prowadzenie wewnetrznych i zewnetrznych badan oraz prac rozwijajacych technologie utatwien
dostepu, majgce zastosowanie w naszych produktach i ustugach.

e  Pomociwktad w przygotowywanie standardéw przemystowych i zalecen dotyczacych dostepnosci.

International Association of Accessibility Professionals (IAAP)

IAAP jest organizacjg non-profit, majgcg na celu promowanie rozwoju 0séb zajmujgcych sie zawodowo
utatwieniami dostepu dzieki spotkaniom, ksztatceniu i certyfikacji. Jej celem jest pomoc specjalistom w
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rozwoju osobistym i zawodowym oraz umozliwienie organizacjom integracji utatwien dostepu z ich
produktami i infrastruktura.

Firma HP jest cztonkiem-zatozycielem, gdyz naszym celem jest wspétpraca z innymi organizacjami w
dziataniach na rzecz rozwoju utatwien dostepu. Nasze zaangazowanie stuzy realizacji celow firmy:
projektowaniu, wytwarzaniu i sprzedazy produktdw oraz ustug, ktére moga by¢ efektywnie wykorzystywane
przez osoby niepetnosprawne.

IAPP pomaga w rozwoju 0séb zajmujgcych sie tg tematyka dzieki nawigzywaniu kontaktéw przez
pracownikow, studentéw i organizacje, co utatwia wzajemne przekazywanie wiedzy. Jesli chcesz dowiedziec¢
sie wiecej, przejdz na strone http://www.accessibilityassociation.org i przytacz sie do naszej wspolnoty,
zamow biuletyny informacyjne i dowiedz sie wiecej o mozliwosSciach uzyskania cztonkostwa.

Wyszukiwanie najlepszej technologii utatwien dostepu

Kazdy cztowiek, w tym osoby niepetnosprawne lub w starszym wieku, powinien mie¢ mozliwos¢
komunikowania sie, wyrazania swoich opinii i taczenia sie ze Swiatem przy uzyciu technologii. Firma HP dazy
do zwiekszenia Swiadomosci kwestii zwigzanych z utatwieniami dostepu zardwno wewnatrz firmy, jak i wsrdd
naszych klientéw oraz partnerow. Niezaleznie od tego, czy sg to tatwo czytelne duze czcionki, rozpoznawanie
gtosu niewymagajgce uzycia rak czy tez inna technologia utatwien dostepu w konkretnej sytuacii, szeroka
paleta takich technologii sprawia, ze produkty firmy HP sg tatwiejsze w uzyciu. Jak dokona¢ wyboru?

Ocena wtasnych potrzeb

Technologia moze uwolni¢ Twoj potencjat. Technologie utatwien dostepu usuwajg bariery i dajg niezaleznos¢
— w domu, w pracy i w spoteczenstwie. Technologie utatwien dostepu (AT) pomagajg zwiekszy¢, utrzymac i
poprawi¢ mozliwosci funkcjonalne technologii elektronicznychi IT.

Uzytkownik moze wybiera¢ sposrdd wielu produktéw z utatwieniami dostepu. Twoja ocena technologii
utatwien dostepu powinna umozliwi¢ Ci ocene wielu produktéw, odpowiedzie¢ na pytania i utatwi¢ wybor
najlepszego rozwigzania. Dowiesz sie, ze osoby zajmujgce sie zawodowo oceng technologii utatwien dostepu
pochodzg z rozmaitych srodowisk. Sg wsréd nich certyfikowani fizjoterapeuci, specjalisci od terapii
zajeciowej, zaburzen mowy i znawcy wielu innych dziedzin. Inne osoby, nieposiadajace certyfikatéw ani
licencji, rowniez mogaq dostarczy¢ przydatnych ocen. Bedzie mozna zapytac o ich doswiadczenie, wiedze i
optaty, aby okresli¢, czy spetniajg Twoje wymagania.

Dostepnosc produktow firmy HP

Ponizsze tacza zawierajg informacje na temat funkcji i technologii utatwien dostepu w réznych produktach
firmy HP, jesli ma to zastosowanie. Zasoby te pomogg w wyborze konkretnych funkcji technologii utatwien
dostepu oraz produktéw najbardziej przydatnych w Twojej sytuaciji.

e  HP Elite x3 — opcje utatwien dostepu (Windows 10 Mobile)

° Komputery HP — opcje utatwien dostepu systemu Windows 7

° Komputery HP — opcje utatwien dostepu systemu Windows 8

° Komputery HP — opcje utatwien dostepu systemu Windows 10

° Tablety HP Slate 7 — wtgczanie funkcji utatwien dostepu w tablecie HP (Android 4.1/Jelly Bean)

e Komputery HP SlateBook — wtgczanie funkcji utatwien dostepu (Android 4.3, 4.2/Jelly Bean)

° Komputery HP Chromebook — wtgczanie funkcji utatwien dostepu w komputerze HP Chromebook lub
Chromebox (Chrome 0S)

° Sklep HP — urzadzenia peryferyjne dla produktéw firmy HP
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Dodatkowe informacje o funkcjach utatwien dostepu w produktach firmy HP mozna znalez¢ na stronie
Kontakt z pomoca techniczng na stronie 34.

Dodatkowe tgcza do zewnetrznych partnerdw i dostawcow, ktorzy moga udzieli¢ dalszych informaciji:

) Informacje o utatwieniach dostepu w produktach firmy Microsoft (Windows 7, Windows 8, Windows 10,
Microsoft Office)

° Informacje o utatwieniach dostepu w produktach firmy Google (Android, Chrome, aplikacje Google)

° Technologie utatwien dostepu posortowane wedtug rodzaju niepetnosprawnosci

° Technologie utatwien dostepu posortowane wedtug typu produktu

° Dostawcy technologii utatwier dostepu wraz z opisem produktow

e  Assistive Technology Industry Association (ATIA)

Standardy i ustawodawstwo

Standardy

Sekcja 508 standardu FAR (Federal Acquisition Regulation) zostata utworzona przez US Access Board w celu
okreslenia dostepu do technologii informatycznych i komunikacyjnych dla 0s6b z niepetnosprawnosciami
fizycznymi, sensorycznymi lub psychicznymi. Standardy opisujg kryteria techniczne dla poszczegélnych
typow technologii, jak réwniez wymagania dotyczace wydajnosci, skupiajac sie na funkcjonalnosci
opisywanych produktéw. Konkretne kryteria dotyczg aplikacji oraz systemoéw operacyjnych, informacji i
aplikacji internetowych, komputerdw, urzadzen telekomunikacyjnych, produktow wideo i multimedialnych
oraz produktow zamknietych stanowigcych catosc.

Mandat 376 — EN 301 549

Standard EN 301 549 zostat utworzony przez Unie Europejska na podstawie Mandatu 376 i dotyczy zestawu
narzedziowego online do zamoéwien publicznych produktéw informacyjno-komunikacyjnych. Standard
umozliwia okreslenie wymagan dotyczacych produktdw i ustug informacyjno-komunikacyjnych, wraz z
opisem procedur testowych i metodologii oceny dla kazdego wymagania dotyczacego utatwien dostepu.

Web Content Accessibility Guidelines (WCAG)
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Dokumenty zawarte w Web Content Accessibility Guidelines (WCAG), bedace efektem dziatalnosci grupy iWeb
Accessibility Initiative (WAI) powstatej w ramach W3(, stuzg pomocg projektantom i deweloperom tworzacym
witryny bardziej odpowiadajace potrzebom 0s6b niepetnosprawnych lub podlegajacych ograniczeniom
zwigzanym z wiekiem. Dokumenty WCAG dotyczg utatwien dostepu dla szerokiego zakresu zawartosci (tekst,
obrazy, audio i wideo) oraz aplikacji sieci Web. Dokumenty WEB podlegajg precyzyjnym testom, sg tatwe do
zrozumienia i pozostawiajg deweloperom miejsce na innowacje. Standard WCAG 2.0 zostat réwniez
zatwierdzony jako ISO IEC 40500:2012.

Standard WCAG zwraca szczegdlng uwage na bariery dostepu do sieci Web napotykane przez osoby z
niesprawnos$ciami wzroku, stuchu, fizycznymi, psychicznymi i neurologicznymi oraz przez korzystajace z sieci
Web osoby starsze, ktdore potrzebujg utatwien dostepu. Standard WCAG 2.0 zawiera charakterystyki
dostepnej zawartosci:

e  Dostrzegalnosc (na przyktad przedstawienie rozwigzan alternatywnych, tekst zamiast obrazow,
podpisy zamiast audio, dostosowanie prezentacji lub kontrast kolorow)

e  Dostepnosé (biorac pod uwage dostep z klawiatury, kontrast koloréw, czas wprowadzania danych
wejsciowych, unikanie wywotywania atakow choroby oraz nawigacje)
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http://www.microsoft.com/enable
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http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/at-product-impairment.html
http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/at-product-type.html
http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/at-product-descriptions.html
http://www.atia.org/
http://www.iso.org/iso/iso_catalogue/catalogue_tc/catalogue_detail.htm?csnumber=58625/

e  Zrozumiato$¢ (uwzgledniajac czytelnosc, przewidywalnosc i pomoc przy wprowadzaniu danych)

e Niezawodno$¢ (na przyktad dzieki zapewnieniu zgodnosci z technologiami utatwien dostepu)

Ustawodawstwo i przepisy

Polska

Dostepnos¢ technologii informacyjnych i informaciji jest coraz istotniejszym zagadnieniem dla
ustawodawstwa. W tej czesci przedstawiono tacza do informacji o kluczowych aktach prawnych,
uregulowaniach i standardach.

° Polska
° Kanada
° Europa

° Wielka Brytania

° Australia

° Caty Swiat

Sekcja 508 Rehabilitation Act gtosi, ze agencje rzadowe sg zobowigzane do identyfikacji standardéw
dotyczacych zaopatrzenia w produkty informacyjno-komunikacyjne, przeprowadzania badan rynkowych
majacych na celu okreslenie dostepnosci produktdw i ustug oraz udokumentowania ich wynikow. W
spetnieniu wymogow Sekcji 508 moga by¢ pomocne nastepujgce zasoby:

° www.section508.gov

° Kupuj produkty z utatwieniami dostepu

Obecnie U.S. Access Board aktualizuje standardy wchodzace w sktad Sekcji 508. Celem jest uwzglednienie
nowych technologii i innych obszaréw wymagajacych zmian standardéw. Wiecej informacji mozna znalez¢ w
czesci Aktualizacja sekcji 508.

Sekcja 255, bedaca czescig Telecommunications Act, zawiera wymagania dotyczgce dostepnosci produktow i
ustug telekomunikacyjnych dla oséb niepetnosprawnych. Przepisy FCC obejmujg caty sprzet oraz
oprogramowanie sieci telefonicznych oraz sprzet telekomunikacyjny uzywany w domu lub w biurze. Do takich
urzadzen nalezg telefony biurkowe, telefony bezprzewodowe, faksy, automatyczne sekretarkii pagery.
Przepisy FCC obejmuja réwniez podstawowe i specjalne ustugi telekomunikacyjne, w tym zwykte potaczenia
telefoniczne, oczekiwanie na potaczenie, szybkie wybieranie, przekazywanie potgczen, komputerowe ksigzki
telefoniczne, monitorowanie potgczen, identyfikacje rozmoéwcy, Sledzenie potaczen i powtdrne wybieranie
potaczenia, jak rowniez poczte gtosowa i systemy informacji gtosowej, ktére oferujg osobom dzwonigcym
menu wyboru. Aby uzyskac wiecej informacji, przejdz do czesci Informacje o dokumencie FCC Sekcja 255.

21st Century Communications and Video Accessibility Act (CVAA)

Dokument CVAA uzupetnia federalne prawo telekomunikacyjne, zwiekszajgc dostep 0sdb niepetnosprawnych
do wspétczesnych srodkdw tgcznosci. Aktualizuje on przepisy z lat 80. i 90. dotyczace utatwien dostepu,
uwzgledniajac tacznos¢ cyfrowa, szerokopasmowa i mobilna. Przepisy te zostaty wprowadzone przez komisje
FCCistanowia czes¢ 14 i 79 dokumentu 47 CFR.

° Podrecznik FCC dotyczacy CVAA

Inne inicjatywy legislacyjne w Stanach Zjednoczonych

e  Americans with Disabilities Act (ADA), Telecommunications Act, Rehabilitation Actiinne
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Kanada

Europa

Akt prawny Accessibility for Ontarians with Disabilities Act dotyczy tworzenia i wprowadzania standardéow
utatwien dostepu w celu udostepnienia niepetnosprawnym mieszkancom Ontario débr, ustug i udogodnien.
Wymaga on udziatu 0séb niepetnosprawnych w tworzeniu standardéw dotyczacych utatwien dostepu.
Pierwszym standardem zawartym w AODA jest standard ustug $wiadczonych klientom; trwa opracowywanie
dalszych standardéw dotyczacych transportu, zatrudnienia i komunikacji. Standard AODA dotyczy rzadu
Ontario, Zgromadzenia Ustawodawczego, wszystkich organizacji sektora publicznego oraz kazdej osoby lub
organizacji dostarczajgcej dobra, ustugi lub udogodnienia cztonkom spotecznosci lub innym podmiotom
posiadajgcym co najmniej jednego pracownika na obszarze Ontario; srodki utatwien dostepu muszg zosta¢
wdrozone do 1 stycznia 2025 roku. Aby uzyska¢ wiecej informacji, przejdz do Accessibility for Ontarians with
Disability Act (AODA).

Zostat opublikowany mandat Unii Europejskiej 376 ETSI Technical Report ETSI DTR 102 612: ,Human Factors
(HF); European accessibility requirements for public procurement of products and services in the ICT domain
(European Commission Mandate M 376, Phase 1)".

Informacje podstawowe: trzy europejskie organizacje standaryzacyjne utworzyty dwa dziatajgce réwnolegle
zespoty projektowe, ktérych celem jest opracowanie zadan opisanych w dokumencie ,,Mandate 376 to CEN,
CENELEC and ETSI, in Support of Accessibility Requirements for Public Procurement of Products and Services
in the ICT Domain”.

Grupa ETSI TC Human Factors Specialist Task Force 333 opracowata dokument ETSIDTR 102 612. Dalsze
informacje na temat prac STF333 (np. zakres kompetencji, szczegotowy opis zadan, harmonogram prac,
poprzednie projekty, lista otrzymanych komentarzy oraz sposéb komunikacji z zespotem) mozna znalez¢ na
stronie Special Task Force 333.

Prace nad oceng odpowiednich schematdw testowania i zgodnosci zostaty przeprowadzone w ramach
rownolegtego projektu, opisanego w CEN BT/WG185/PT. Wiecej informacji mozna znalez¢ w witrynie zespotu
projektowego CEN. Prace nad tymi dwoma projektami sg $cisle koordynowane.

° Zespot projektowy CEN

° European Commission mandate for e-accessibility (PDF 46 KB)

Wielka Brytania

Przyjety w 1995 roku Disability Discrimination Act (DDA) ma na celu zapewnienie osobom niewidomym i
niepetnosprawnym dostepu do witryn internetowych w Wielkiej Brytanii.

° Zasady dotyczgce W3C w Wielkiej Brytanii

Australia

Rzad Australii ogtosit plan wdrozenia Web Content Accessibility Guidelines 2.0.

Wszystkie witryny rzadu australijskiego majg by¢ zgodne na poziomie Level A do roku 2012, a na poziomie
Double A do roku 2015. Nowy standard zastepuje WCAG 1.0, ktéry zostat wprowadzony jako wymaganie dla
agencji rzagdowych w roku 2000.

Caty Swiat

e  JTC1 Special Working Group on Accessibility (SWG-A)

° G3ict: The Global Initiative for Inclusive ICT
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° Wtoskie ustawodawstwo dotyczgce utatwien dostepu

° W3C Web Accessibility Initiative (WAI)

Przydatne zasoby i tacza dotyczace utatwien dostepu

Nastepujagce organizacje mogg stanowic dobre zrddto zasobdw o ograniczeniach zwigzanych z
niepetnosprawnoscia i podesztym wiekiem.

[Z?’”r UWAGA: Nie jest to wyczerpujgca lista. Ponizsze organizacje podano wytgcznie w celach informacyjnych.
Firma HP nie ponosi Zzadnej odpowiedzialnosci za informacje lub kontakty, na ktére mozna natrafi¢ w
Internecie. Obecnos¢ na tej liscie nie oznacza udzielenia poparcia przez firme HP.

Organizacje
e  American Association of People with Disabilities (AAPD)
e  The Association of Assistive Technology Act Programs (ATAP)
e  Hearing Loss Association of America (HLAA)
e Information Technology Technical Assistance and Training Center (ITTATC)
e Lighthouse International
e National Association of the Deaf
e National Federation of the Blind
e  Rehabilitation Engineering & Assistive Technology Society of North America (RESNA)
e  Telecommunications for the Deaf and Hard of Hearing, Inc. (TDI)

e W3C Web Accessibility Initiative (WAI)

Instytucje edukacyjne
e (alifornia State University, Northridge, Center on Disabilities (CSUN)
° University of Wisconsin — Madison, Trace Center

e  University of Minnesota computer accommodations program

Inne zasoby dotyczace niepetnosprawnosci
e  ADA (Americans with Disabilities Act) Technical Assistance Program
e  Business & Disability network
e  EnableMart
e  European Disability Forum
e  Job Accommodation Network
e  Microsoft Enable

e U.S. Department of Justice - A Guide to disability rights Laws

Przydatne zasoby i tacza dotyczace utatwien dostepu
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tacza firmy HP

Nasz formularz kontaktowy

Przewodnik po bezpieczeristwie i komforcie pracy firmy HP

Sprzedaz dla sektora publicznego w firmie HP

Kontakt z pomoc3 techniczng

r.%? UWAGA: Pomoc techniczna jest dostepna tylko w jezyku angielskim.

e  Klienci niestyszacy lub stabostyszacy moga zgtosic sie z pytaniami o pomoc techniczng lub utatwienia
dostepu w produktach firmy HP:

—  Uzyj urzadzenia TRS/VRS/WebCapTel, aby skontaktowac sie z dziatem pod numerem (877)
656-7058 od poniedziatku do pigtku, od godziny 06:00 do 21:00 czasu gorskiego.

e  Klienci zinnymi niesprawnosciami lub ograniczeniami zwigzanymi z podesztym wiekiem mogg zgtaszac
swoje pytania dotyczgce pomocy technicznej lub utatwien dostepu w produktach firmy HP, uzywajac
nastepujgcych opcji:

—  Zadzwon pod numer (888) 259-5707 od poniedziatku do piatku, od godziny 06:00 do 21:00 czasu
goérskiego.

—  Uzupetnij formularz kontaktowy przeznaczony dla 0s6b niepetnosprawnych lub z ograniczeniami
zwigzanymi z podesztym wiekiem.
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