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Bu Kilavuz Hakkinda

Bu kilavuz monitor dzellikleri, monitdrin kurulumu, yaziim kullanimi ve teknik 6zellikler hakkinda bilgi verir.

A UYARI! Onlenmemesi durumunda dliime veya ciddi yaralanmaya yol acabilecek tehlikeli bir durumu belirtir.

A DIKKAT:  Onlenmemesi durumunda kiiciik veya orta dereceli yaralanmaya yol acabilecek tehlikeli bir
durumu belirtir.

M ONEMLI: Onemli kabul edilen ancak tehlikeyle iliskilendirilmeyen bilgileri (6rnegin, maddi hasarla ilgili
mesaijlari) gosterir. Bir prosediire tam olarak aciklanan sekilde uyulmamasinin veri kaybina veya donanim ya

da yazilim hasarina neden olabilecegdi konusunda kullaniciyi uyarir. Ayrica bir kavrami aciklamak veya bir
gorevi tamamlamak icin temel bilgileri icerir.

ﬂ% NOT: Ana metindeki 6nemli noktalari vurgulamaya veya tamamlamaya yonelik ilave bilgileri icerir.

{} iPUCU: Bir gdrevi tamamlamak icin yararli ipuclar verir.

HuoITiIl

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
Bu uirtin, HDMI teknolojisi icerir.
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1 Baslarken

Onemli giivenlik bilgileri

Monitérle birlikte bir AC adaptorii ve gii¢ kablosu verilebilir. Baska bir kablo kullanilacaksa yalnizca bu
monitére uygun bir glic kaynagi ve baglantisi kullanin. Monitorle birlikte kullanilacak dogru AC gii¢ kablosu
seti hakkinda bilgi edinmek icin belge setinde bulunan Uriin Bildirimlerine bakin.

A UYARI! Elektrik carpmasi veya donanimin hasar gormesi riskini azaltmak icin:
* Elektrik kablosunu, her zaman kolayca erisilebilir bir AC prizine takin.
* Gii¢ kablosunda bir 3 uclu baglanti fisi varsa kabloyu bir 3 uclu toprakli prize takin.

* Bilgisayarin elektrik baglantisini, gii¢ kablosunu AC prizinden ¢ikararak kesin. Gii¢ kablosunu AC prizinden
cikarirken kabloyu fis kismindan tutun.

Givenliginiz icin glic kablolarinin veya diger kablolarin lizerine hicbir sey koymayin. Monitére bagl tiim kablo
ve kordonlarin {izerine basilma, ¢cekme, tutma veya takilip diismeleri 6nleyecek sekilde diizenlenmesine
dikkat edilmelidir.

Ciddi yaralanma riskini azaltmak icin, kullanici kilavuzlarinizla birlikte verilen Giivenlik ve Rahat Kullanim
Kilavuzu'nu okuyun. Kilavuzda, is istasyonunun dogru kurulmasi ve bilgisayar kullanicilari icin dogru durus
sekli, saglik ve calisma aliskanliklari hakkinda bilgiler verilmektedir. Giivenlik ve Rahat Kullanim Kilavuzu'nda
elektrik ve mekanikle ilgili giivenlik bilgileri de bulunur. Giivenlik ve Rahat Kullanim Kilavuzu'na Internette
http://www.hp.com/ergo adresinden de ulasabilirsiniz.

iy ONEMLI: Monitdriin ve bilgisayarin korunmasini saglamak icin bilgisayarin ve cevre birimlerinin (monitér,
yazicl veya tarayici gibi) tiim giic kablolarini, anahtarli uzatma kablosu veya kesintisiz giic kaynagi (UPS) gibi
bir asin gerilim korumasi aygitina baglayin. Tiim uzatma kablolari asiri gerilim korumasi saglamaz; anahtarli
uzatma kablosu, bu yetenege sahip olduguna dair 6zel olarak etiketlenmelidir. Asiri gerilim korumasinin
basarisiz olmasi durumunda ekipmaninizi dedistirebilmeniz icin hasar halinde degistirme politikasi sunan
Ureticilerin anahtarli uzatma kablolarini kullanin.

Monitériiniizii gerektigi gibi tasiyacak sekilde tasarlanmis, uygun ve dogru boyutlarda bir mobilya kullanin.

A UYARI! Sifonyer, kitaplik, raf, masa, hoparlér, sandik veya el arabalarina uygunsuz bicimde yerlestirilmis
monitdrler diisebilir ve kisisel yaralanmaya neden olabilir.

9

[ NOT: Bu urin, eglence amacl kullanim icin uygundur. Cevredeki isik ve parlak yiizeylerin ekrandaki rahatsiz
edici yansimalarindan kaynaklanabilecek girisimi 6nlemek icin monitérii aydinlatmasi kontrol edilebilen bir
ortama yerlestirmeyi géz 6niinde bulundurun.

Uriin 6zellikleri ve bilesenleri
Ozellikler

Bu iirlin, oyun oynarken akici, hassas ve kesintisiz bir bilgisayar oyunu performansi elde etmenize olanak
taniyan NVIDIA G-SYNC onayli bir monitordiir. G-SYNC kullanmak icin monitdriiniize bagl harici kaynakta bir
NVIDIA G-SYNC 10 serisi veya daha yiiksek grafik karti kurulu olmasi gerekir. HP, en iyi oyun performansi igin
en son desteklenen grafik siiriiclisiiniin de yiiklenmesini 6nerir.

NVIDIA G-SYNC teknolojisi, monitdriin yenileme hizini grafik kartinin kare hizina sabitleyerek oyunlarda ve
videolarda tutukluk veya kesinti olmasini 6nlemek icin tasarlanmistir. G-SYNC 6zelligi olan monitorlerle
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uyumluluk hakkinda grafik karti Gireticisine basvurun. Daha fazla bilgi icin bkz. G-SYNC'u etkinlestirme,
sayfa 13,

[%/'”r NOT: NVIDIA G-SYNC 6zelligini kullanmak icin monitdriin sisteme bir DisplayPort kablosu ile baglanmasi
gerekir. Daha fazla bilgi icin bkz. G-SYNC'u etkinlestirme, sayfa 13.

[%’/]" NOT: Uyarlamali yenileme hizlari monitore gore degisiklik gosterir. http://www.geforce.com/hardware/
technology/g-sync adresinden daha fazla bilgi edinilebilir.

Monitdr ozellikleri arasinda asagidakiler bulunmaktadir:

e 62,23 cm (24,5 ing) capraz izlenebilir alan, 1920 = 1080 FHD ¢6ziiniirliik, ayrica daha diisiik
¢ozlinlrlikler icin tam ekran destegi

e  Egim ve yiikseklik ayari dzellikleri

e  Yiiksek Tanimli Multimedya Arabirimi (HDMI) video girisi

e DisplayPort video girisi

e  Tiim girislerde kullanilan Yiiksek Bant Genislikli Dijital icerik Korumasi (HDCP)

e  Biradet yukan akis baglanti noktasi ve iki adet asagi akis baglanti noktasina sahip USB hub
e  Ses cikis (mikrofonlu kulaklik) jaki

e  DisplayPort ve USB Type-B - USB Type-A kablolari dahildir

e Isletim sisteminiz tarafindan destekleniyorsa Tak ve Kullan 6zelligi

e  Kolay kurulum ve ekran optimizasyonu icin on dilde on-screen display (0SD) ayarlari

e  Monitdr ekraninda goriintiilenen saniye basina resim sayisi gostergesi, 0SD meniisii kullanilarak
ayarlanabilir

e  Monitor ekraninda gorintiilenen mesaj zamanlayici; 0SD meniisii kullanilarak ayarlanabilir

e  Monitor ekraninda gériintiilenen arti seklindeki oyun imleci; 0SD menuisii kullanilarak ayarlanabilir
e istege badli giivenlik kablosu icin monitdriin arkasinda giivenlik kablosu yuvasi

e  Tam aralikli LED isiklarina sahip kullanici tarafindan yapilandirilabilir ortam aydinlatmasi

e Monitdr standi lizerinde kullanisli kulaklik depolama kancasi

e  Bilgisayar oyunlarinda tepki siiresi avantaji ve daha gercek¢i deneyim sunan yiiksek yenileme hizlarina
sahip NVIDIA® G-SYNC™ teknolojisi

—  GeForce GTX destekli masalistii veya diziistii bilgisayarinizda monitér yenileme hizlarinin GPU ile
eszamanli hale getirilmesi, ekran gériintilerindeki bosluklarin giderilmesi ve ekrandaki
titremelerin ve giris gecikmesinin giderilmesiyle piriizsiiz gériintl elde edilir.

—  Goriintdler anlik goriniir, nesneler daha keskin gériiniir ve oyun oynamak son derece piiriizsiiz
gerceklesir ve sasirtici bir gorsel deneyimin yani sira ciddi bir rekabetci yaklasim sunar.

e NVIDIA Ultra Diisiik Hareket Bulanikligi (ULMB) teknolojisi, hareket bulanikligini azaltan ve ekrandaki
Ogeler hizla hareket ettiginde gdlgelenmeyi en aza indiren ek bir moddur. ULMB sayesinde hareketli
nesneler standart calismada oldugundan daha diizgiin goriiniir. ULMB yalnizca DisplayPort girisi ile
kullanilabilir.

e  Monitdri bir duvara montaj aygitina veya oynar kola monte etmek icin VESA montaj yetenegi
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[% NOT: Giivenlik ve yasal diizenleme bilgileri icin belge setinizdeki Uriin Bildirimlerine bakin. En son kullanici

kilavuzuna erismek icin http://www.hp.com/support adresine gidin ve yonergeleri izleyerek triiniiniizii
bulun. Ardindan User Guides (Kullanim Kilavuzlar) 6gesini segin.

Arka bilesenler

Tablo 1-1 Arka taraftaki bilesenler ve aciklamalan

Bilesen islev
(1) Gli¢ diigmesi Monitdrii acar veya kapatir.
(2) 0SD joystick 0SD mendisiinii acar, meniiden bir 6ge secer veya 0SD mendisiini kapatir.
3) Giivenlik kablosu yuvasi Monitdre istege bagli bir giivenlik kablosu baglar.
(4) Ses cikisi jaki istege bagli elektrikli stereo hoparlr, kulaklik, kulakici kulaklik, mikrofonlu kulaklik veya
televizyon ses kablosu baglanir.
UYARI! Kisisel yaralanma riskini azaltmak icin kulakliklari, kulakici kulakliklar veya
mikrofonlu kulakligi kullanmadan dnce kaynak aygitin ses diizeyini ayarlayin. Ek giivenlik
bilgileri icin belge setinizdeki Uriin Bildirimlerine bakin.
(5) USB baglanti noktalar USB kablolarini klavye, fare veya USB sabit siiriicii gibi bir cevre aygitina baglar.
(asad akis) (2)
(6) USB Type-B baglanti USB hub kablosunu bilgisayar veya oyun konsolu gibi bir kaynak aygita baglar.
noktasi (yukari akis)
(7) Gli¢ konektori AC adaptorii baglanir.
(8) Servis baglanti noktasi Yalnizca kalifiye HP servis teknisyenleri tarafindan kullanilir.
9) DisplayPort konektori Bir DisplayPort kablosunu bilgisayar veya oyun konsolu gibi bir kaynak aygita baglar.
(10) HDMI baglanti noktasi Bir HDMI kablosunu bilgisayar veya oyun konsolu gibi bir kaynak aygita baglar.

Uriin 6zellikleri ve bilesenleri

3


http://www.hp.com/support

4

Monitorii kurma

Monitorii kurarken dikkat edin

/\UYARI! Ciddi yaralanma riskini azaltmak icin, Giivenlik ve Rahat Kullanim Kilavuzu'nu okuyun. Kilavuzda, is
istasyonunun dogru kurulmasi ve bilgisayar kullanicilari icin dogru durus sekli, saglik ve calisma aliskanliklar
hakkinda bilgiler verilmektedir. Giivenlik ve Rahat Kullanim Kilavuzu'nda elektrik ve mekanikle ilgili nemli
gtivenlik bilgileri de bulunur. Giivenlik ve Rahat Kullanim Kilavuzu'na internette http://www.hp.com/ergo
adresinden ulasabilirsiniz.

[Q‘ ONEMLI: Monitore zarar vermekten kacinmak icin, LCD panelin yiizeyine dokunmayin. Panele basing
yapilmasi renk biitlinligiinde dagilmaya veya sivi kristallerin bozulmasina neden olabilir. Béyle bir durumda
ekran normal durumuna geri dondiiriilemez.

ONEMLI:  Ekranin cizilmesini, bozulmasini veya kirilmasini ve kontrol diigmelerinin zarar gérmesini dnlemek
icin monitoru, yizl asagi bakacak sekilde koruyucu képiik tabaka veya asindirici olmayan bir kumasla kapli
diiz bir ylizeye yerlestirin.

Standin mentese engelleyicisini ¢tkarma

Monitér, monitér basini stand Gizerinde en diistik yiikseklik konumuna kilitleyen bir mentese engelleyiciyle
birlikte génderilir. Monitdr basinin yiiksekligini ayarlamaniz icin mentese engelleyiciyi ¢ikarmaniz gerekir.

Mentese engelleyiciyi cikarmak icin monitor panelini nazikce asadi bastirin (1) ve mentese engelleyiciyi
cekerek standdan cikarin (2).

0‘1%
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Kablolari baglama

[% NOT: Monitor, bir DisplayPort kablosuyla teslim edilir.

1. Monit6ri bilgisayarin ya da kaynak aygitin yakininda uygun ve iyi havalandirilan bir konuma yerlestirin.

2. Kablolari baglamadan dnce, kablolari monitdriin arkasindaki kablo diizenleme kilavuzundan gegirin.

3. Video kablosu baglayin.

)

B NOT: Monitor, hangi girislerde gecerli video sinyalleri oldugunu otomatik olarak algilar. Girisler, 0SD
joystick'in ortasina basilip Input (Giris) 6gesi belirlenerek de secilebilir.

[‘fi/f NOT: Eniyi performans icin tercih edilen baglanti tiirii DisplayPort'tur.

e  DisplayPort kablosunun bir ucunu monitdriin arkasindaki DisplayPort konektoriine, diger ucunu da
kaynak aygittaki DisplayPort konektdriine baglayin.
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e  HDMI kablosunun bir ucunu monitériin arkasindaki HDMI baglanti noktasina; diger ucunu da
kaynak aygitin tizerindeki HDMI baglanti noktasina takin.

4. USB yukari akis kablosu lizerindeki Type-B konektdriinii monitériin arkasindaki USB Type-B yukari akis
baglanti noktasina baglayin. Ardindan kablonun Type-A konektdriini kaynak aygittaki USB Type-A asadi
akis baglanti noktasina baglayin.

-

[1?? NOT: Monitdrdeki USB Type-A asagi akis baglanti noktalarini etkinlestirmek icin, kaynak aygittan
(bilgisayar, diziistii bilgisayar, oyun konsolu) monitériin arkasina USB Type-B yukari akis baglanti
kablosu baglamaniz gerekir. Daha fazla bilgi icin, bkz: USB ayaitlari baglama, sayfa 7.
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5.  AC giic kablosunun bir ucunu AC adaptoriine (1), diger ucunu da toprakli AC prizine (2) takin ve ardindan
AC adaptoriini monitordeki giic konektoriine (3) baglayin.

A UYARI! Elektrik carpmasi veya donanimin hasar gérmesi riskini azaltmak icin:
AC gii¢ kablosunun topraklama fisini devre disi birakmayin. Topraklama fisi 6nemli bir glivenlik
ozelligidir.
AC glic kablosunu her zaman erisebileceginiz toprakli (toprak baglantili) bir AC prizine takin.

Donatinin elektrik baglantisini, AC gti¢ kablosunu AC prizinden ¢ekerek kesin.

Glvenliginiz icin giic kablolarinin veya diger kablolarin Gizerine hicbir sey koymayin. Kablolari kimsenin
basmayacadi veya takilmayacadi sekilde diizenleyin. Kablodan tutarak ¢cekmeyin. AC giic kablosunu AC
prizinden ¢ikarirken kabloyu fisten tutun.

USB aygitlari baglama

Monitoriin arka tarafinda bir USB Type-B yukari akis baglanti noktasi ve iki USB Type-A asadi akis baglanti
noktasi vardir.

[%”"f NOT: Monitdrdeki USB Type-A asadi akis baglanti noktalarini etkinlestirmek icin, kaynak aygittan monitore
USB Type-B yukari akis baglanti kablosu baglamaniz gerekir.

Monitori kurma
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Monitorii ayarlama

/\UYARI! Ciddi yaralanma riskini azaltmak icin, Giivenlik ve Rahat Kullanim Kilavuzu'nu okuyun. Kilavuzda, is
istasyonunun dogru kurulmasi ve bilgisayar kullanicilari icin dogru durus sekli, saglik ve calisma aliskanliklar
hakkinda bilgiler verilmektedir. Giivenlik ve Rahat Kullanim Kilavuzu'nda elektrik ve mekanikle ilgili nemli
gtivenlik bilgileri de bulunur. Giivenlik ve Rahat Kullanim Kilavuzu'na internette http://www.hp.com/ergo
adresinden ulasabilirsiniz.

1. Monitori rahat bir g6z seviyesine ayarlamak icin monitdr panelini arkaya ya da dne dogru egin.

2. Monitor yiiksekligini bireysel is istasyonunuz icin konforlu bir konuma ayarlayin. Monitériin st cerceve
kenari goz hizanizdan yiiksekte olmamalidir. Numarali gézliik takan kullanicilar icin alcak ve arkaya
egimli yerlestirilmis bir monitér daha konforlu olabilir. Isgiinii icinde calisma pozisyonunuzu
degistirdikce monitdriin de buna uygun sekilde yeniden konumlandirilmasi gereklidir.
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Giivenlik kablosu takma

Monitérd, HP'den alinabilen istege bagli giivenlik kablosuyla hareketsiz bir nesneye sabitleyebilirsiniz. Verilen
anahtari kullanarak kilidi takin ve ¢ikarin.

Kulakliklari depolama

Monitdr, kulaklik icin kullanisli depolama olanagi saglamak iizere standin (ist kisminda bir kulaklik kancasina
sahiptir.
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Ekran kismini monte etme

Monitériin basi duvara, oynar kola ya da baska bir baglanti diizenedine takilabilir.

[ GNEMLI: Bu monitdr endiistri standardi VESA 100 mm montaj deliklerini destekler. Monitore t¢iinci taraf
bir montaj ¢6zliiml takmak icin dort adet 4 mm kalinliginda, 0,7 hatveli ve 10 mm uzunlugunda vida gerekir.
Daha uzun vidalar monitdre zarar verebilir. Ureticinin montaj ¢dziimiiniin VESA standardiyla uyumlu
oldugunu ve monitor panelinin agirligini tasiyabilecek tasima kapasitesine sahip oldugunu dogrulamak
onemlidir. En iyi performansi almak icin monitérle birlikte verilen gii¢ ve video kablolarini kullanin.

99

[ NOT: Buaparatin UL veya CSA listelerindeki duvara montaj dirsegi tarafindan desteklenmesi amaglanmistir.

Monitor standini ctkkarma

Monitdr basini duvara, oynar kola veya baska bir baglanti diizenegine monte etmek icin, monitér basini
standdan ¢ikarabilirsiniz.

@ ONEMLI:  Monitorii sokmeye baslamadan 6nce monitoriin kapali ve tiim kablolarin ¢ikarilmis oldugundan
emin olun.

1. Monitore bagli tiim kablolarin baglantisini kesin ve ¢ikarin.
2. Monitor panelini 6n tarafi asagi gelecek sekilde, temiz ve kuru bir bezle kapli diiz bir yiizeye yerlestirin.

3.  Stand mentesesinin altindaki iki vidayi ¢ikarin (1) ve ardindan standi kaydirarak monitér panelinden
cikarin (2).
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VESA montaj dirsegini takma

Monitdr basinin duvara, oynar kola veya baska bir baglanti diizenegine takilmasinda kullanilmak iizere,
monitorle birlikte bir VESA baglanti parcasi verilir.

1. Monitor standini cikarin. Bkz. Monitdr standini cikarma, sayfa 10.

2. VESA baglanti parcasini monitér paneli mentesesinin arkasindaki yuvaya (1) yerlestirin ve ardindan
baglanti parcasini sabitlemek icin iki vidayi (2) takin.

3. Monitor panelini bir oynar kola ya da baska bir montaj aygitina takmak icin dért montaj vidasini montaj
aygitindaki deliklere ve VESA baglanti parcasi vida deliklerine takin.

¥ GNEMLI: Monitdrii bir duvara veya oynar kola monte ederken aygit (ireticisinin montaj yonergelerini
izleyin.
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Monitorii agma
1. Kaynak aygiti agmak icin Gizerindeki gii¢ diigmesine basin.

2. Monitéri acmak icin monitériin arka tarafindaki giic diigmesine basin.

[Q’ ONEMLI:  Ayni duragan gériintiiyii ekranda 12 saat veya daha uzun siire kesintisiz kullanmama boyunca
goriintiileyen monitorlerde gériintii izi olusabilir. Monitér ekraninda goriintii izi olmamasi icin her zaman bir
ekran koruyucu uygulamasini etkinlestirmeli veya uzun bir siire kullanilmayacagi zaman monitori
kapatmalisiniz. Goriintd izi tim LCD ekranlarda olusabilecek bir durumdur. Monitérdeki goriintti izi HP
garantisi kapsaminda degildir.

[%’ NOT: Gigisigini 0SD meniisiinden devre disi birakabilirsiniz. OSD joystick'in ortasina basin, ardindan Power
(Glic) 6gesini secin. Power LED (Giic Isigi) 6gesini ve ardindan Off (Kapali) 6gesini secin.

Monitoér acildidinda, bes saniye boyunca bir monitdr durumu mesaji goriintiilenir. Mesaj hangi girisin gecerli
etkin sinyal oldugunu, otomatik giris degistirme ayarinin durumunu (Acik ya da Kapali; varsayilan ayar
"Acik"tir), algilanan gecerli ekran ¢oziniirligiinii ve 6nerilen 6n ayarli ekran ¢ozinirliiglinii gosterir.

Monitér, son etkin girisi veya "sinyal yok" durumunda ilk bulunan etkin girisi tespit etmek icin sinyal girislerini
otomatik olarak tarar.
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2 Monitori kullanma

G-SYNC'u etkinlestirme

http://www.geforce.com/drivers adresinden NVIDIA kontrol paneli yaziiminin indirilmesi ve yiiklenmesi
gerekir. NVIDIA G-SYNC kullanmak icin G-SYNC uyumlu bir grafik kartinizin olmasi ve sisteme DisplayPort
Gzerinden bagli olmaniz gerekir. Uyumlu kartlarin bir listesi http://www.geforce.com/hardware/
technology/g-sync/supported-gpus adresinde mevcuttur.

Monitéri G-SYNC icin etkinlestirmek lizere:

1.  Windows® masaiistiine sag tiklayin ve NVIDIA Kontrol Paneli'ni secin.
2. Soldaki baglantilardan Ekran'i secin ve G-SYNC Kur'u secin.

3.  G-SYNC Etkinlestir baslikli kutuyu isaretleyin.

Monitor siiriiciistinii indirme

Monit6riin INF (Bilgi) siiriicli dosyasini http://www.hp.com/support adresinden indirip yiikleyebilirsiniz.

1.  http://www.hp.com/support adresine gidin.

2. Software and Drivers (Yazilim ve Siiriiciiler) 6gesini segin.
3. Uriiniiniiziin tiriini secin.
4.  HP monitdriiniiziin modelini arama alanina girin ve ekrandaki yonergeleri izleyin.

Bu monitér Windows Tak ve Kullan 6zelligiyle uyumludur ve INF dosyasi yiiklenmeden monitdr dogru ¢alisir.
Monitdriin Tak ve Calistir uyumlulugu icin bilgisayarin grafik kartinin VESA DDC2 uyumlu olmasi ve monitoriin
grafik kartina dogrudan baglanmasi gerekir. Tak ve Calistir ayri BNC tiirli konektdrlerle veya dagitim
arabellekleriyle/kutulanyla calismaz.

0SD'i kullanma

Monitdr ekran goriintiisiinii istediginiz gibi ayarlamak icin 0SD mendisiini kullanin. Monitériin arka
panelindeki OSD joystick'i kullanarak OSD meniisiine erisip ayarlar yapabilirsiniz.

0SD meniisiine erismek ve ayarlamalar yapmak icin asagidakileri yapin:
1. Monitér halihazirda acik degilse, gli¢ diigmesine basarak monitéri agin.
2. 0SD menisiine erismek icin OSD joystick'in ortasina basin.

3. Meniisecenekleri arasinda gezinmek icin joystick'i yukari, asadi, sola ya da saga hareket ettirin. Secim
yapmak icin joystick'in ortasina basin.

Asagidaki tabloda OSD ana meniideki menii secenekleri listelenmektedir.

Tablo 2-1 0SD Ana menii secenekleri ve aciklamalan

Ana menii Aciklama

Gaming (Oyun) Yanit siiresi, ULMB, kare hizi, mesaj zamanlayicilar, arti sekilli imleg, ortam 151g1 ve ¢oklu monitér
hizalama gibi oyun tercihlerini secer ve ayarlar.

G-SYNC'u etkinlestirme 13
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Tablo 2-1 0SD Ana menii secenekleri ve aciklamalari (devam)

Ana menii Aciklama

Gorinti Parlaklik, adaptif kontrast, karanlik artirma, gama ve gériinti 6lceklendirme de dahil olmak iizere
ekran goriintiisiind ayarlar.

Renk Monitori farkli goriintiileme durumlari icin yapilandiran cesitli renk 6n ayarlan saglar.
Giris Video giris sinyalini secer (DisplayPort veya HDMI).
Power (Giig) Glic ayarlarini yapar.
Menu (Menti) 0SD meniisii denetimlerini ayarlar.
Management (Y6netim) Tiim 0SD mendisii ayarlarini fabrika varsayilan ayarlarina donddrdr.
Information (Bilgi) Monit6r hakkinda 6nemli bilgiler gériintiiler.
Exit (Cikig) Ekran mendisii ekranindan gikar.
Ekran modu

Monitdriin ekran modu, monitér acildiginda ve video girisi degistirildiginde gériinen monitér durumu
mesajinda bildirilir. Gecerli ekran modu Bilgi meniisii penceresinde ve durum ¢ubugu alanindaki OSD ana
meniisiiniin alt kisminda gosterilir. Calisma modlari Normal ve G-SYNC'dir.

[%/]’9 NOT: G-SYNC modunun etkin olmasi icin NVIDIA grafik karti kontrol panelinde G-SYNC 6zelliginin acik olmasi
gerekir.

Derin Uyku modunu kullanma

Monitdr, Derin Uyku modu olarak adlandirilan diisiik giic durumuna girmek lizere varsayilan olarak
etkinlestirilmistir. Bu, ana bilgisayar diisiik giic modunu bildirdikten (yatay veya dikey esitleme sinyali
olmamasi durumunda) sonra 13 dakika i¢inde gerceklesir.

Derin Uyku moduna girildiginde monitér ekrani kararir, arka isik kapanir, giic 1s1di sari renge déner ve monitor
0,5 W'den az gii¢ ceker.

Ana bilgisayar monitére etkin bir sinyal gonderdiginde monitor Derin Uyku modundan uyanir (rnegin,
kullanici fareyi veya klavyeyi etkinlestirdiginde). Derin Uyku modunu 0SD'den devre disi birakmak icin:

1.  0SD'yi acmak icin OSD joystick'in ortasina basin.
2. 0SD'de, Power (Giic) 6gesini secin.
3. DP Deep Sleep (DP Derin Uyku) ya da HDMI Deep Sleep (HDMI Derin Uyku) 6gesini, ardindan Off (Kapali)

0gesini secin.

Ortam isi1g1 kullanma

Monitér bir masa Ustiinii veya duvari aydinlatmak ve oyun deneyiminizi artirmaniz icin bir ortam 1sigina
sahiptir. Ortam isiginin rengini ve parlakligini ayarlamak veya kapatmak icin 0SD meniisiinii ya da OMEN
Command Center't kullanabilirsiniz.

Ortam aydinlatmasini ayarlamak icin:
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1.  0SD'yi agmak icin OSD joystick'in ortasina basin.

2. 0SD'de Gaming (Oyun) ve ardindan Ambient Lighting (Ortam Aydinlatmasi) 6gesini secin.

3. Birayarsecin:

Off (Kapali): Ortam aydinlatmasini kapatir.

Task Light (Gorev Isigi): Daha iyi okuma ya da goriintiileme icin ayarlanabilir bir beyaz masa
lambasini taklit eder.

Screen Glow (Ekran Parlamasi): Oyun ve video icin arka isik renginin ekran ortalama rengine gore
ayarlanmasini saglar.

Static Color (Sabit Renk): Ortam isigi renklerini kirmizi, yesil, mavi, sari, mor, cam gébedi, turuncu
veya 6zel olarak ayarlar.

Random Color (Rastgele Renk): Ortam isigi rengini sabit renkler arasinda rastgele gecis yapacak
sekilde ayarlar.

LED Brightness (LED Parlakligi): Ortam aydinlatmasinin parlakligini ayarlar.

[i?’/f} NOT: Ortam aydinlatmasi varsayilan olarak Aciktir (Omen Kirmizisi).

Oyun icin daha hizli bir yanit verme siiresi se¢cme

Daha hizli yanit siiresi ayarlamak icin:

1. 0SD meniisiinii acmak icin OSD joystick'in ortasina bastirin.

2. Gaming'i (Oyun) ve ardindan Response Time'l (Yanit Verme Siiresi) secin.

3. Ayar diizeyleri arasinda gezerek yanit verme siiresini artirin ya da azaltin.

r_ﬁ”f NOT: Varsayilan yanit siiresi ayari G-SYNC oyun amaclari dogrultusunda optimize edilir. Biitin
performans ozellikleri HP'nin bilesen Ureticileri tarafindan saglanan genel 6zellikleri géstermektedir;
gercek performans daha yiiksek veya diisiik olabilir.

Oyun icin daha hizli bir yanit verme siiresi segme
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Mavi isik cikisini ayarlama

Monitérin yaydidi mavi isigin kisilmasi, gozlerinizin daha az mavi isiga maruz kalmasini saglar. HP
monitorler, ekrandaki icerik gériintiilenirken mavi isik ¢ikisini azaltip daha rahat ve daha az yorucu gériinti
olusturulmasini saglayan ayarlara sahiptir.

Monitériiniizii rahat bir goriintiileme 1sidina ayarlamak icin:
1.  0SD'yi acmak icin OSD joystick'in ortasina basin.
2. Color (Renk) 6gesini secin.

3. Dahaiyi goz konforu icin Low Blue Light (Diisiik Mavi Isik) (TUV onayli) 6gesini secin.

RGB Kazan¢ Kontroliinii kullanma

RGB Kazan¢ Kontrolii, herhangi bir renk 6n ayarinin renk sicakligini elle ayarlamak icin kullanilabilir. Béylece
tiim renk 6n ayarlari, ayarlanabilir kullanici modlari olur. Ayarlar, her bir renk 6n ayari icin ayri olarak saklanir.

Renk sicakligini ayarlamak icin:

1.  0SD'yi acmak icin OSD joystick'in ortasina basin.

2.  Color (Renk) 6gesini secin.

3. RGB Gain Control (RGB Kazang Kontrolii) 6gesini secin.
4q

Red Color ADJ SCALE GRAPHIC (Kirmizi Renk AYARI CETVEL GRAFIK), Green Color ADJ SCALE GRAPHIC
(Yesil Renk AYARI CETVEL GRAFIK), ya da Blue Color ADJ SCALE GRAPHIC (Mavi Renk AYARI CETVEL
GRAFiIK) égelerinden birini secin.

[%]’9 NOT: Mentden ciktiginizda RGB renk ayarlari otomatik olarak kaydedilir.

Kare Hizini Goriintiileme

Kare Hizi islevini agmak, gecerli etkin giris kare/saniye (FPS) degerini gériintiilemenize olanak tanir ve degeri
sayi olarak ekranin bir béliimiinde goriiniir. Renk ve Konum alt meniileri FPS metin renklerini ve ekran
konumlarini secmenize olanak tanir.

FPS'yi ekranda goriintiilemek icin:

1.  0SD'yi agmak icin OSD joystick'in ortasina basin.

2. Gaming (Oyun) 6gesini secin.

3.  Frame Rate (Kare Hizi) 6gesini ve ardindan On (Agik) dgesini segin.
4

Ekranda goriintilenecek FPS rengini ve konumunu ayarlayin.

[%’/]’9 NOT: Kare Hizi ve Mesaj Zamanlayici OSD islevleri renk ve konum ayarlarini paylasir.

Mesaj Zamanlayicilar

Mesaj Zamanlayicilar meniisii, 6nceden ayarlanmis hatirlatma/bilgi mesajlar goriintiileyen iki tiir zamanlayici
sunar. Zamanlayici meniisiinde Agik/Kapali secenegi ve Baslat, Durdur ve Sifirla denetimleri olacaktir. "Agik"
secildiginde, gecerli secilmis zamanlayici dederi ekranin gecerli secilmis konumunda gésterilir. Varsayilan,
sag st kosedir.
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Ekran zamanlayicisi bicimi baslangicta dakika ve saniye gésterir (0:00) ancak zaman ilerledikce saati de
gbriintiiler. iki farkli bir mesaj zamanlayici secenedi vardir, ancak ayni anda yalnizca bir zamanlayici (Hiz
Kosusu ya da Geri Sayim) secilebilir. Her iki zamanlayicinin secenekleri zamanlayici sayilarinin rengini ve
zamanlayicinin ekrandaki konumunu da icerir.

Mesaj Zamanlayicilari kullanmak icin:

1.
2.
3.

0SD'yi agmak icin OSD joystick'in ortasina basin.
0SD'de Gaming (Oyun) 6gesini secin.
Asadida aciklanan secenekleri kullanarak zamanlayicilari secin ve ayarlayin.

e  Speedrun Timer (Hiz Kosusu Zamanlayicisi): Bu, dakika ve saniye (0:00) gésteren bir ilerleme
zamanlayicisidir. Sifirla baslar ve 24 saate kadar devam eder. Zamanlayici 24 saatlik sinira
ulastiginda 20 saniyelik bir mesaj gériintiilenerek zamanlayicinin siiresinin doldugunu bildirir. Bu

zamanlayici bir oyunda ya da belirli bir gérevi yerine getirirken gecirdiginiz siireyi izlemeye olanak

saglar.

e  Countdown Timer (Geri Sayim Sayaci): Ayar cubugunu kullanarak bir ile bes dakika arasinda birer
dakikalik artislarla ve 5 ile 120 dakika arasinda 5 dakikalik artislarla bir baslangi¢ siiresi

secebilirsiniz. Zamanlayici 0:00'a kadar geri sayar ve sonra ekranin ortasinda 20 saniye boyunca bir

mesaj gosterir. Mesaj alt mendisii ekranda goriinecek olan mesaji tam olarak secmenize olanak
saglar. Geri sayim sayaci icin varsayilan deger 20 dakikadir.

e  Start (Baslat): Secilen sayaci baslatir.

e  Stop (Durdur): Sayaci duraklatir veya durdurur ancak sifirlamaz. Baslat secenegini yeniden
sectiginizde zamanlayici sayaci devam eder.

e  Reset (Sifirla): Zamanlayici sayacini secilen baslangi¢ degerine sifirlar.

e  Message (Mesaj): Secili sayacin siiresi doldugunda goriinecek olan ekran mesajini segmenize
olanak saglar. Asagidaki mesaijlar secilebilir:

—  Oyun Sayacinizin Siiresi Doldu!
—  Liitfen Oyunu Oynamayi Birakin!
- Litfen Ara Verin!

—  Lutfen Bilgisayari Kapatin!

Mesaj zamanlayiciyi bir kisayol tusu olarak ayarlamak icin:

1.
2.
3.

4.

0SD'yi agmak icin OSD joystick'in ortasina basin.
0SD'de Menu (Meni) 6gesini secin.

Kisayol tusu olarak kullanmak istediginiz diigmeyi secmek icin Message Timer (Mesaj Zamanlayici)
6gesini secin.

Kisayol tusunu kullanarak Baslat, Durdur ve Yeniden Baslat arasinda gecis yapabilirsiniz.

Mesaj Zamanlayici kisayol tusunu kullanirken asagidaki kosullar gecerlidir:

Arti Sekilli imlec secenegi etkinsg Mesaj Zamanlayici kisayol tusuna basilmasi secilen Mesaj
Zamanlayiciyi acar ve Arti Sekilli Imleci kapatir.

FPS secenedi etkinse Mesaj Zamanlayici kisayol tusuna basilmasi secilen Mesaj Zamanlayiciyi acar ve
FPS'yi kapatir.

Mesaj Zamanlayici etkinse ve FPS ya da Arti Sekilli imlec etkinlestirilirse, Mesaj Zamanlayici gizlenir
ancak arka planda calismaya devam eder.

Mesaj Zamanlayicilar
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Art: Sekilli imlec 6zelligini kullanma

Art1 Sekilli imlec meniisii monitér denetimli OSD isaretcisinin ge_gitli ozelliklerini asadida listelenen alt
meniiler aracilidiyla 6zellestirmenize olanak saglar. Arti Sekilli Imle¢ secenedini kullanmak igin:

1.  0SD'yi acmak icin OSD joystick'in ortasina basin.

2. 0SD'de Gaming (Oyun) dgesini segin.

3.  Crosshair (Arti Sekilli imlec) 6gesini, sonra da On (Acik) 6gesini secin.

4. Asagida listelenen alt meniileri kullanarak Arti Sekilli imleci yapilandirin.

e  Configure (Yapilandir): Gostermek istediginiz seceneklerin yanindaki onay kutularini secerek bir
ekran arti sekilli imleci/isaretcisi olusturan ayri grafik kisimlarini secin. Kendinize 6zel arti sekilli
imleci olusturmak icin birden fazla secenek birlikte kullanilabilir. Art1 Sekilli imlec 0SD meniisiiniin
altinda bir 6nizleme penceresi gérintilenir.

e  Color (Renk): Arti sekilli imlecin rengini ekran (izerinde se¢menize olanak saglar.

e Location (Konum): Arti sekilli imlecin konumunu ekran izerinde se¢menize olanak saglar.

Coklu Monitor Hizalamayi Kullanma

Coklu Monitér Hizalama 0SD secenedi, birden ¢cok monitérii yan yana kurmada size yardimci olacak bir tam
ekran hizalama deseni gériintiler. Bu secenedi secmek 0SD'den ¢cikmaya neden olur ve tam ekran hizalama
desenini goriintiiler.

Coklu Monitér Hizalamayi kullanmak icin:

1.  0SD'yi acmak icin OSD joystick'in ortasina basin.

2. 0SD'de Gaming (Oyun) 6gesini segin.

3.  Multi-Monitor Align (Coklu Monitdr Hizalama) 6gesini, sonra On (Acik) 6gesini secin.

4. Joystick'in ortasina basarak desenden cikin.
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Destek ve sorun giderme

Sik karsilasilan sorunlari ¢cozme

Asadidaki tabloda olasi sorunlar, her bir sorunun olasi nedeni ve 6nerilen ¢dziimler listelenmektedir.

Tablo 3-1 Sik karsilasilan sorunlar ve ¢oziimleri

Sorun

Coziim

Ekran bos veya video goriini
kayboluyor.

AC giic kablosu bagli degildir.

AC gii¢ kablosunu baglayin.

Monitdr kapalidir.

Monitor gii¢c diigmesine basin.

Video kablosu baglanmamustir.

Kaynak aygit ve monitér arasina bir video kablosu baglayin.
Video kablosunu takarken bilgisayarin kapali oldugundan
emin olun. Daha fazla bilgi i¢in bkz. Kablolari baglama,
sayfa 5.

Sistem Derin Uyku modunda.

Derin Uyku modundan ¢ikmak icin klavyedeki bir digmeye
basin veya fareyi hareket ettirin.

Video karti uyumlu degil.

Video kartini degistirin veya video kablosunu bilgisayarin
yerlesik video kaynaklarindan birine baglayin.

Uyumlu NVIDIA G-SYNC video kartlar listesi
http://www.geforce.com/hardware/technology/g-sync/
supported-gpus adresinde mevcuttur.

GOriinti bulanik, belirsiz veya
cok karanlik gériintiyor.

Parlaklik ayari ¢ok diisiik.

0SD mendisiind agin. Image (Goriintii) 6gesini ve ardindan
Luminance (Parlaklik) 6gesini secerek parlaklik dlgeginde
gereken ayari yapin.

Hareket eden goriintiiler
bulanik gériiniyor.

NVIDIA Ultra Low Motion Blur (ULMB)
acik degildir.

ULMB'yi agmak icin NVIDIA G-SYNC'i Windows masaiistiindeki
NVIDIA Denetim Masasi'nda devre disi birakmaniz gerekir.

Ardindan 0SD'yi acin ve Gaming (Oyun) 6gesini secin. ULMB'yi,

sonra da On (Agik) 6gesini segin.

Ekranda "Input Signal Not
Found" (Giris Sinyali
Bulunamadi) mesaji
goriintileniyor.

Video kablosu bagli dedildir.

Kaynak aygit ve monitdr arasina bir video kablosu baglayin.
Video kablosunu takarken bilgisayarin kapali oldugundan
emin olun. Daha fazla bilgi i¢in bkz. Kablolari baglama
sayfa 5.

Ekranda "Input Signal Out of
Range" (Giris Sinyali Aralik
Dis1) mesaji gérintileniyor.

Video ¢oziiniirligi ve/veya yenileme
hizi, monitdriin desteklediginden
daha yiiksek bir degere ayarlanmis.

Ayarlar desteklenen bir ayara degistirin (bkz. On ayarli ekran
¢Oziindrlikleri, sayfa 24).

Monitor, diisiik glicte uyku
moduna girmedi.

Monitdriin Derin Uyku modu devre
disidir.

0SD mendsiinii acin ve Powwer (Gii¢) gesini secin. Ardindan
DP Deep Sleep (DP Derin Uyku) veya HDMI Deep Sleep (HDMI
Derin Uyku) secenedini belirleyin. Sonra On (Acik) 6gesini
secin.

Ekranda "On-screen Menus
are Locked" (Ekran Meniileri
Kilitli) mesaji gériintdileniyor.

Monit6riin 0SD Lockout (Ekran Kilidi)
islevi etkinlestirilmistir.

Monitor agikken, 0SD Kilidini agmak ya da kapatmak icin
joystick'in orta diigmesine 10 saniye boyunca basin.

Sik karsilasilan sorunlari c6zme
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0SD Kilitleme

0SD joystick'in ortasinin on saniye basili tutulmasi, 0SD'nin islevlerini kilitler. Bu diigmeleri tekrar on saniye
basili tutarsaniz islevler geri gelir. Bu islev yalnizca monitdr agik oldugunda, aktif bir sinyal gosterirken ve
0SD kapali oldugunda kullanilabilir.

Destek merkezine basvurma

Bir donanim veya yazilim sorununu ¢dzmek icin http://www.hp.com/support adresine gidin. Tartisma forumu
baglantilari ve sorun giderme ydnergeleri de dahil olmak {izere, iiriintiniizle ilgili daha fazla bilgi almak icin bu
siteyi kullanin. Ayrica, HP ile iletisime gecme ve destek bildirimi olusturma konusundaki bilgileri de burada
bulabilirsiniz.

Teknik destegi aramadan dnce

Sorunu bu béliimdeki sorun giderme ipuclarini kullanarak ¢6zemezseniz teknik destedi aramaniz gerekebilir.
Aradiginizda asagidakileri bilgileri elinizin altinda bulundurun:

Monitdriin model numarasi
Monit6riin seri numarasi
Faturadaki satin alma tarihi
Sorunun olustugu kosullar
Alinan hataiiletileri
Donanim yapilandirmasi

Kullanmakta oldugunuz donanim ve yazilimin adi ile siirimii

Seri numarasi ve liriin numarasini bulma

Seri numarasi ve uirlin numarasi, monitoér basinin alt kenarinda yer alan bir etikette bulunur. Monitér
modeliyle ilgili olarak HP'ye ulasmaniz gerektiginde size bu numaralar gerekebilir.

Boliim 3 Destek ve sorun giderme
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4 Monitor bakimi

Bakim yonergeleri

Performansi artirmak ve monitériin dmriini uzatmak icin:

Monitériin kasasini agmayin veya bu Giriiniin bakimini kendiniz yapmaya calismayin. Yalnizca kullanim
yonergelerinde belirtilen 6zelliklerin ayarlarini yapin. Monitér diizgiin ¢calismiyorsa, yere diistiiyse veya
hasar gordiiyse, HP yetkili saticisina, bayisine veya yetkili servisine basvurun.

Monitoriin etiketinde/arka kisminda belirtildigi gibi, yalnizca bu monitére uygun bir giic kaynagi ve
baglantisi kullanin.

AC prizine bagli tiriinlerin toplam amper dederinin AC prizinin akim dederini asmadigindan ve kabloya
bagli Girlinlerin toplam amper degerinin kablonun anma degerini asmadigindan emin olun. Her aygitin
amper degerini (AMPS veya A) belirlemek icin giic etiketine bakin.

Monitdri kolayca erisebilecediniz bir AC prizinin yakinina yerlestirin. Monit6riin baglantisini fisi sikica
kavrayip AC prizinden cikararak kesin. Monitor baglantisini kesmek istediginizde, asla monitér
kablosundan ¢cekmeyin.

Kullanmadiginizda monitorii kapatin ve bir ekran koruyucu programi kullanin. Bunu yapmaniz halinde
monitériin beklenen kullanim émrii dnemli dl¢lide uzayabilir.

[%”f NOT: Goriintl izi bulunan monitérler HP garantisi kapsaminda dedildir.

Asla kasadaki yuva ve acikliklari engellemeyin ya da icine nesneler sokmayin. Bu delikler havalandirma
saglar.

Monitéri diisiirmeyin veya sabit olmayan bir yiizeye koymayin.
AC glic kablosunun {izerinde bir sey bulunmamasina dikkat edin. Kabloya basmayin.

Monitori iyi havalandinlan, asiri isik, 1si ve rutubetten uzak bir yerde tutun.

Monitori temizleme

1.

2.
3.
4.

Monitori kapatin ve AC gli¢ kablosunu AC prizinden ¢ikarin.
Tiim harici aygitlar ¢ikarin.
Ekrani ve kasasini yumusak ve temiz bir antistatik bezle ovalayarak monitériin tozunu silin.

Temizlemenin daha zor oldugu durumlarda 50/50 su ve izopropil alkol karisimi kullanin.

L}f ONEMLI: Monitdr ekraninin veya kasasinin temizliginde benzen, tiner gibi petrol bazli malzemeler veya
herhangi bir ucucu madde kullanmayin. Bu kimyasallar monitére zarar verebilir.

ONEMLI:  Temizleyici maddeyi bezin Gizerine piiskiirtiin ve bu nemli bezi kullanarak ekran yiizeyini yavasca
silin. Temizleyici maddeyi asla dogrudan ekranin izerine piiskiirtmeyin. Cerceveden iceri sizip cihazin
elektronik aksamina zarar verebilir. Bez islak degil, hafif nemli olmalidir. Havalandirma acikliklarina ya da
diger girislere su damlamasi monitérde hasara yol acabilir. Kullanmadan énce monitérii kendiliginden
kurumaya birakin.

Bakim yénergeleri
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Monitorii tasima

Orijinal ambalaj kutusunu bir depolama alaninda saklayin. Daha sonra, monitoriin sevkiyati veya yerinin
degistirilmesi sirasinda buna ihtiyaciniz olabilir.
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A Teknik ozellikler

[%”Nf NOT: Bitiin 6zellikler HP'nin bilesen Ureticileri tarafindan saglanan genel 6zellikleri gostermektedir; gercek

performans daha yiiksek veya diisiik olabilir.

Bu iiriinle ilgili en son teknik 6zellikler ve diger teknik dzellikler icin http://www.hp.com/go/quickspecs/
adresine giderek modelinizi aratip modele 6zel Hizli Belirtimlere ulasabilirsiniz.

Tablo A-1 Teknik dzellikler

Ozellikler OLcii

Ekran, genis ekran 62,23 cm 24,5in¢

Panel tiirii TNLCD

Goriilebilir goriintii boyutu 62,23 cm, capraz 24,5 ing, capraz
Egme -5°-23°

Yiikseklik ayan O0mmila130 mm Oincten 5,12 ince
Agirlik (stand ile) 5,51kg 12,151b
Boyutlar (stand dahil)

Yiikseklik 48,96 cm 19,28in¢
Derinlik 27,25 cm 10,73 in¢
Genislik 55,75cm 21,95in¢

Maksimum grafik ¢oziiniirliigii

240 Hz'te 1920 = 1080 (yalnizca DisplayPort)

Optimum grafik coziiniirliigii

1920 x 1080, 60 Hz'de

Statik kontrast orani

1000:1 tipik

Nokta uzakligi

0,283 (Y) mm x 0,280 (D) mm

ing basina diisen piksel

89,7 PPI

Yatay tarama hizi DP =30-279 kHz
HDMI = 30-90 kHz
Dikey tarama hizi DP =48-240 Hz
HDMI = 48-60 Hz
Yanit siiresi Monitor icin varsayilan yanit verme siiresi 3 ms'dir. Yanit verme

surresi ekran menisiinden 1 ms'ye kadar dusdurdlebilir. Biitiin
performans 6zellikleri HP'nin bilesen iireticileri tarafindan saglanan
genel dzellikleri gostermektedir; gercek performans daha yiiksek
veya duisiik olabilir.

Cevre gereklilikleri
Sicaklik
Calisma sicakligi

isletim disi sicaklik

5°Cila35°C 41°Fila 95°F

-34°Cila 60°C -29°F ila 140°F
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Tablo A-1 Teknik dzellikler (devam)

Ozellikler Olcii
Badil nem %20 ila %80
Yiikseklik
Calisirken Omila5.000m 0 fitila 16.400 fit
Depolama Omila12.192m 0 fit ila 40.000 fit
Gii¢ kaynagn 100V acila 240 V ac 50/60 Hz

Olciilen gii tiiketimi

Tam gii¢ 65W

Tipik ayarlar 35w

Uyku <=05Ww

Kapali <=05W

Gii¢ adaptorii 65W

Giris terminalleri Bir HDMI baglanti noktasi ve bir DisplayPort konektorii

On ayarli ekran coziiniirliikleri

Asadida listelenen ekran ¢oziindrliikleri en sik kullanilan modlardir ve varsayilan degerlerdir. Monitér
o6nceden ayarlanan bu modlari otomatik olarak tanir, uygun boyutta ve ekranda ortalanmis olarak goriintiler.

Tablo A-2 On ayarli ekran coziiniirliikleri

On ayarl ekran coziiniirliikleri

640 x 480 60 Hz'de

60 Hz'te 720 x 480 (yalnizca HDMI)

60 Hz'te 720 = 576 (yalnizca HDMI)

800 x 600 60 Hz'de

1024 = 768 60 Hz'de

50 Hz'te 1280 x 720 (yalmizca HDMI)

60 Hz'te 1280 x 720 (yalnizca HDMI)

50 Hz'te 1920 x 1080 (yalnizca HDMI)

60 Hz'te 1920 x 1080

100 Hz'te 1920 = 1080 (yalnizca DisplayPort)

120 Hz'te 1920 x 1080 (yalnizca DisplayPort)

144 Hz'te 1920 x 1080 (yalnizca DisplayPort)

200 Hz'te 1920 = 1080 (yalnizca DisplayPort)

240 Hz'te 1920 = 1080 (yalnizca DisplayPort)
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Kullanici modlari girme
Asadidaki durumlarda, video denetleyicisi sinyali zaman zaman 6n ayarli olmayan bir modu cagirabilir:
e  Standart grafik bagdastiricisi kullanmiyorsaniz.
e  Onceden ayarlanmis bir mod kullanmiyorsaniz.

Bu durum s6z konusuysa, ekran meniisiinii kullanarak monitér ekrani parametrelerini yeniden ayarlamaniz
gerekebilir. Degisiklikleriniz bu modlardan herhangi birine veya tiimiine uygulanabilir ve bellege kaydedilir.
Monit6r yeni ayari otomatik olarak kaydeder ve ardindan 6nayar modunu nasil taniyorsa yeni modu da ayni
sekilde tanir. Fabrika ayari modlarina ek olarak girilip saklanabilen en az yedi kullanici modu da vardir.

On ayarli ekran coziiniirlikleri 25



B Erisilebilirlik

Erisilebilirlik
HP; cesitliligi, kapsayicilig ve is/6zel hayat dengesini sirketimizin dokusuna islemek icin ¢calismakta, bu da
yaptigimiz her seye yansimaktadir. Size, diinyanin dort bir yaninda insanlari teknolojinin giiciine baglamaya

odaklanan kapsayici bir ortam yaratmak icin farkliliklari nasil bir araya getirdigimize iliskin bazi 6rnekler
sunuyoruz.

Ihtiyac duydugunuz teknoloji araglarini bulma

Teknoloji, potansiyelinizi aciga cikarabilir. Yardimci teknoloji engelleri ortadan kaldirir ve evde, iste ve
toplulukta bagimsiz olmanizi saglar. Yardimci teknoloji, elektronik ve bilgi teknolojilerinin islevsel dzelliklerini
artirmaya, korumaya ve gelistirmeye yardimci olur. Daha fazla bilgi icin bkz. En ivi yardimci teknolojiyi bulma,

sayfa 27.

Baglihgimiz

HP, engelli bireyler i¢in erisilebilir Griinler ve hizmetler sunmaya kararlidir. Bu baglilik, sirketimizin cesitlilik
hedeflerini destekler ve teknolojinin faydalarinin herkese sunulmasini saglamamiza yardimci olur.

Erisilebilirlik hedefimiz, engelli bireyler dahil herkes tarafindan ister tek basina isterse uygun yardimci
aygitlar ile birlikte kullanilabilecek iiriin ve hizmetler tasarlamak, liretmek ve pazarlamaktir.

Hedefimize ulasmamiz icin bu Erisilebilirlik Politikasl, sirket olarak faaliyetlerimizi yonlendiren yedi temel
hedef belirler. Tiim HP ydneticileri ve calisanlarinin, gérev ve sorumluluklari dogrultusunda bu hedefieri ve
uygulamalarini desteklemesi beklenir:

e  Sirketimizde erisilebilirlik sorunlarina dair farkindalik seviyesini yiikseltmek ve erisilebilir iirlinler ve
hizmetler tasarlamak, liretmek, pazarlamak ve sunmak lizere ihtiyac duyduklari egitimleri
calisanlarimiza vermek.

e  Uriinler ve hizmetler icin erisilebilirlik yonergeleri gelistirmek ve bu yénergelerin rekabetci, teknik ve
ekonomik olarak uygun olan yerlerde uygulanmasi icin Griin gelistirme gruplarini sorumlu tutmak.

e  Engelli bireyleri, erisilebilirlik yonergelerinin gelistirilmesine ve {iriin ve hizmetlerin tasarim ve test
siirecine dahil etmek.

e  Erisilebilirlik 6zelliklerini belgelemek ve Giriin ve hizmetlerimizle ilgili bilgileri erisilebilir bir bicimde
kamuya acik hale getirmek.

e  Onde gelen yardimci teknoloji ve ¢ziim saglayicilarla iliskiler kurmak.

e  Uriinlerimizle ve hizmetlerimizle ilgili yardimci teknolojileri gelistirecek ic ve dis arastirma ve gelistirme
faaliyetlerini desteklemek.

e  Erisilebilirlik icin endiistri standartlarina ve yénergelere destek ve katkida bulunmak.

Uluslararasi Erisilebilirlik Uzmanlar Birligi (IAAP)

IAAP; ag iletisimi, egitim ve sertifikasyon yoluyla erisilebilirlik uzmanligini ilerletmeye odaklanmis, kar amaci
gutmeyen bir birliktir. Amacg, erisilebilirlik uzmanlarinin kariyerlerini gelistirmelerine ve ilerletmelerine
yardimci olmak ve kuruluslarin erisilebilirligi Girlinlerine ve altyapilarina daha iyi entegre etmelerini
saglamaktir.
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HP kurucu tiyedir ve erisilebilirlik alaninda ilerleme saglamak icin diger kuruluslara katilmistir. Bu baglilik,
sirketimizin, engelli bireyler tarafindan etkili bir sekilde kullanilabilecek {iriin ve hizmetleri tasarlama, liretme
ve pazarlama konusundaki erisilebilirlik hedefini destekler.

IAAP birbirlerinden bilgi alabilmeleri icin bireyler, 6grenciler ve organizasyonlar arasinda baglanti saglayarak
meslegimizi daha giiclii hale getirecektir. Daha fazla bilgi edinmek isterseniz ¢evrimici topluluga katilmak,
biiltenlere kaydolmak ve liyelik secenekleri hakkinda bilgi edinmek icin
http://www.accessibilityassociation.org adresine gidin.

En iyi yardimci teknolojiyi bulma

Engelli veya yasa bagli sinirlamalari olan bireyler dahil herkes iletisim kurabilmeli, kendini ifade edebilmeli ve
teknolojiyi kullanarak diinya ile baglanti kurabilmelidir. HP, hem HP icinde hem de miisterilerimiz ve
ortaklarimiz arasinda erisilebilirlige dair farkindaligi artirmaya kararlidir. Gézlerinizi yormayan biiyiik fontlar,
ellerinizi dinlendirmenizi saglayan ses tanima 6zelligi veya 6zel durumunuza yardimci olacak diger yardima
teknolojiler gibi cok cesitli yardimai teknolojiler HP iirtinlerini kullanmayi kolaylastirir. Se¢iminizi nasil
yaparsiniz?

Ihtiyaclarimizi degerlendirme

Teknoloji, potansiyelinizi agida cikarabilir. Yardimci teknoloji engelleri ortadan kaldirir ve evde, iste ve
toplulukta bagimsiz olmanizi saglar. Yardimci teknoloji (AT), elektronik ve bilgi teknolojilerinin islevsel
oOzelliklerini artirmaya, korumaya ve gelistirmeye yardimci olur.

Bircok AT iirlinii arasindan secim yapabilirsiniz. AT dederlendirmeniz; birkac triini degerlendirmenize,
sorularinizi yanit bulmaniza ve durumunuz icin en iyi ¢6zimi secmenize olanak tanimalidir. AT
degderlendirmelerini gerceklestirebilen uzmanlarin fiziksel terapi, mesleki terapi, konusma/dil patolojisi ve
daha bircok uzmanlik alanindan gelen lisansli veya sertifikali kisiler olduklarini géreceksiniz. Bazilari ise
sertifikali veya lisansli olmasa bile degerlendirme bilgileri saglayabilir. Uzmanin ihtiyaclariniza uygun olup
olmadigini belirlemek icin deneyimi, uzmanligi ve ticretleri hakkinda sorular sormak isteyeceksiniz.

HP iiriinleri icin erisilebilirlik

Asagidaki baglantilar, cesitli HP iirlinlerinde bulunan erisilebilirlik 6zellikleri ve yardimci teknoloji hakkinda
bilgi saglar. Bu kaynaklar, durumunuz icin en uygun yardimci teknoloji 6zelliklerini ve Griinleri secmenize
yardimci olacaktir.

° HP Elite x3—Erisilebilirlik Secenekleri (Windows 10 Mobile)

° HP Bilgisayarlar—Windows 7 Erisilebilirlik Secenekleri

° HP Bilgisayarlar—Windows 8 Erisilebilirlik Secenekleri

° HP Bilgisayarlar—Windows 10 Erisilebilirlik Secenekleri

e  HPSlate 7 Tabletler—HP Tabletinizde Erisilebilirlik Ozelliklerini Etkinlestirme (Android 4.1/Jelly Bean)

° HP SlateBook Bilgisayarlar—Erisilebilirlik Ozelliklerini Etkinlestirme (Android 4.3, 4.2/Jelly Bean)

° HP Chromebook Bilgisayarlar—HP Chromebook veya Chromebox (Chrome 0S) Ayaitinizda Erisilebilirlik
Ozelliklerini Etkinlestirme

° HP Alisveris—HP {irlinleri icin cevre birimleri

HP driintnlizdeki erisilebilirlik 6zellikleriyle ilgili ek destege ihtiyaciniz varsa bkz. Destede basvurma,
sayfa 31.

Ek yardim saglayabilecek harici is ortaklari ve tedarikgiler icin ek baglantilar:

Erisilebilirlik
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° Microsoft Erisilebilirlik bilgileri (Windows 7, Windows 8, Windows 10, Microsoft Office)

° Google Uriinleri erisilebilirlik bilgileri (Android, Chrome, Google Apps)

° Engel tiiriine gore siralanan Yardimci Teknolojiler

° Uriin tiiriine gore siralanan Yardimca Teknolojiler

° Yardimci Teknoloji saticilari ve lirlin tanimlari

e  Yardimci Teknoloji Endiistri Birligi (ATIA)

Standartlar ve mevzuat

Standartlar

Federal Satin Alma Yonetmeligi (FAR) standartlari Boliim 508; fiziksel, duyusal veya bilissel engellere sahip
kisilerin bilgi ve iletisim teknolojilerine (ICT) erisimini ele almak icin ABD Erisim Kurulu tarafindan
olusturulmustur. Standartlar, cesitli teknolojilere 6zgii teknik kriterleri ve kapsanan iiriinlerin fonksiyonel
ozelliklerine odaklanan performans tabanli gereklilikleri icerir. Ozel kriterler; yazilim uygulamalari ve isletim
sistemlerini, web tabanli bilgi ve uygulamalari, bilgisayarlari, telekomiinikasyon riinlerini, video ve
multimedyayi ve bagimsiz kapali Griinleri kapsar.

Direktif 376 —EN 301 549

EN 301 549 standardi, ICT Griinlerinin kamu ihaleleri icin cevrimigi bir aracg kitinin temeli olarak Avrupa Birligi
tarafindan Direktif 376 kapsaminda olusturulmustur. Standart; ICT Griinleri ve hizmetleri icin gecerli olan
islevsel erisilebilirlik gereksinimlerini, her bir erisilebilirlik gereksinimi icin test prosediirlerinin ve
degerlendirme metodolojisinin aciklamasiyla birlikte belirtir.

Web icerigi Erisilebilirlik Yonergeleri (WCAG)

W3C'nin Web Erisilebilirligi Girisimi (WAI) kapsamindaki Web icerigi Erisilebilirlik Yonergeleri (WCAG), web
tasarimcilarinin ve gelistiricilerin engelli veya yasa bagli sinirlamalari olan bireylerin gereksinimlerini daha iyi
karsilayan siteler olusturmalarina yardimai olur. WCAG, tiim web icerigi (metin, goriinti, ses ve video) ve web
uygulamalari genelinde erisilebilirligi artirir. WCAG hassas bir sekilde test edilebilir, anlasilmasi ve kullanimi
kolaydir ve web gelistiricilerine yenilik esnekligi saglar. WCAG 2.0 ayrica ISO/IEC 40500:2012 onaylidir.

WCAG, 6zellikle gorsel, isitsel, fiziksel, bilissel ve norolojik engellere sahip bireylerin ve erisilebilirlik
ihtiyaclari olan ileri yastaki web kullanicilarinin deneyimledigi web erisim engellerini ele alir. WCAG 2.0
erisilebilir icerik 6zellikleri saglar:

e  Algilanabilir (6rnegin, resimler icin metin alternatifleri, ses i¢in agiklamali alt yazi, sunum
uyarlanabilirligi ve renk kontrasti ile)

e  Calistinilabilir (klavye erisimi, renk kontrasti, giris zamanlamasi, nébet 6nleme ve gezinebilirlik ile)
e  Anlasilabilir (okunabilirlik, tahmin edilebilirlik ve giris yardimriile)

e Saglam (6rnegin, uyumlulugu yardimci teknolojilerle ele alarak)

Mevzuat ve yonetmelikler

BT ve bilgilerin erisilebilirligi, hukuki 6nem tasiyan bir alan haline gelmistir. Bu béliimde temel mevzuat,
yonetmelikler ve standartlar hakkindaki bilgilere ydnelik baglantilar saglanir.

° Amerika Birlesik Devletleri

° Kanada
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http://www.microsoft.com/enable
http://www.google.com/accessibility/products
http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/at-product-impairment.html
http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/at-product-type.html
http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/at-product-descriptions.html
http://www.atia.org/
http://www.iso.org/iso/iso_catalogue/catalogue_tc/catalogue_detail.htm?csnumber=58625/
http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/legislation-regulation.html#united-states
http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/legislation-regulation.html#canada

Amerika

e Avrupa

e  Birlesik Krallik
e  Avustralya

e Diinya geneli

Birlesik Devletleri

Rehabilitasyon Yasasi Boliim 508; kuruluslarin ICT ihaleleri icin hangi standartlarin uygulanacagini
belirlemeleri, erisilebilir Griin ve hizmetlerin kullanilabilirligini belirlemek icin pazar arastirmasini
gerceklestirmeleri ve piyasa arastirmalarinin sonuglarini belgelemeleri gerektigini belirtir. Asagidaki
kaynaklar, Boliim 508 gereksinimlerini karsilama konusunda yardim saglamaktadir:

° www.section508.gov

° Accessible Teknolojisini Satin Alin

ABD Erisim Kurulu su anda Boliim 508 standartlarini gincellemektedir. Bu ¢alisma, yeni teknolojileri ve
standartlarin dedistirilmesi gereken diger alanlari ele alacaktir. Daha fazla bilgi icin, bkz. Boliim 508
Yenileme.

Telekomiinikasyon Yasasi Boliim 255, telekomiinikasyon driinleri ve hizmetlerinin engelli bireyler icin
erisilebilir olmasini gerektirmektedir. FCC kurallari, evde veya ofiste kullanilan tiim donanim ve yazilim
telefon ag ekipmani ve telekomiinikasyon ekipmanini kapsar. Bu tiir ekipmanlar telefonlar, kablosuz
telefonlar, faks makineleri, telesekreter makineleri ve cagri cihazlarndir. FCC kurallari ayrica normal telefon
goriismeleri, cagri bekletme, hizli arama, arama yénlendirme, bilgisayar tarafindan saglanan dizin yardimi,
cagri izleme, arayan kimligi, cagr takibi ve tekrar cevirme gibi temel ve 6zel telekomiinikasyon hizmetlerinin
yani sira sesli posta hizmeti ve arayanlara secenek mendileri saglayan etkilesimli sesli yanit sistemlerini de
kapsar. Daha fazla bilgi icin, Federal iletisim Komisyonu Béliim 255 bilgilerine gidin.

21. Yiizyil iletisim ve Video Erisilebilirligi Yasasi (CVAA)

Kanada

CVAA, engelli bireylerin modern iletisim araclarina erisimini artirmak ve 1980'lerde ve 1990'larda yiiriirliige
giren erisilebilirlik yasalarini dijital, genis bant ve mobil yenilikleri icerecek sekilde giincellemek (izere federal
iletisim yasalarini giinceller. Yonetmelikler FCC tarafindan zorunlu tutulur ve 47 CFR 14. ve 79. boliimler ile
belgelenmistir.

° CVAA FCC Kilavuzu

Diger ABD mevzuati ve girisimleri

° Engelli Amerikalilar Yasasi (ADA), Telekomiinikasyon Yasasi, Rehabilitasyon Yasasi ve digerleri

Engelli Ontariolular icin Erisilebilirlik Yasasi (AODA); mal, hizmet ve tesislerin engelli Ontariolular tarafindan
erisilebilir olmasini saglamak ve engelli bireylerin erisilebilirlik standartlarinin gelistirilmesine katilimini
saglamak icin erisilebilirlik standartlari gelistirmek ve uygulamak tizere olusturulmustur. AODA'nin ilk
standardi musteri hizmetleri standardidir; ancak ulasim, istihdam ve bilgi ve iletisim icin de standartlar
gelistirilmektedir. AODA; Ontario Hiikiimeti, parlamento, her bir kamu sektori kurulusu ve kamuya veya diger
lclincii taraflara mal, hizmet veya tesis saglayan ve Ontario'da en az bir ¢calisani bulunan her kisi veya kurulus
icin uygulanir; erisilebilirlik kriterleri 1 Ocak 2025 itibariyla veya daha dnce saglanmis olmalidir. Daha fazla
bilgi icin Engelli Ontariolular icin Erisilebilirlik Yasasi (AODA) bdlimiine gidin.

Standartlar ve mevzuat
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http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/legislation-regulation.html#europe
http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/legislation-regulation.html#united-kingdom
http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/legislation-regulation.html#australia
http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/legislation-regulation.html#worldwide
https://www.section508.gov/
https://buyaccessible.gov
http://www.access-board.gov/guidelines-and-standards/communications-and-it/about-the-ict-refresh
http://www.access-board.gov/guidelines-and-standards/communications-and-it/about-the-ict-refresh
http://www.fcc.gov/guides/telecommunications-access-people-disabilities
https://www.fcc.gov/consumers/guides/21st-century-communications-and-video-accessibility-act-cvaa
http://www.ada.gov/cguide.htm
http://www8.hp.com/ca/en/hp-information/accessibility-aging/canadaaoda.html
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Avrupa

AB Direktif 376 ETSI Teknik Rapor ETSI DTR 102 612: "insan Faktérleri (HF); ICT alanindaki iiriin ve hizmetlerin
kamu ihaleleri icin Avrupa erisilebilirlik gereksinimleri (Avrupa Komisyonu Direktif 376, Asama 1)"
yayinlanmistir.

Arka plan: U¢ Avrupa Standardizasyon Kurulusu, Avrupa Komisyonu "ICT Alanindaki Uriin ve Hizmetlerin Kamu
Ihaleleri icin Erisilebilirlik Gereksinimlerini destekleyen CEN, CENELEC ve ETSl icin Direktif 376" ile belirtilen
islerin yuritilmesi icin iki paralel proje ekibi olusturmustur.

ETSI TC insan Faktérleri Ozel Timi (STF) 333, ETSI DTR 102 612'yi gelistirmistir. STF333 tarafindan
gerceklestirilen isle ilgili daha ayrintili bilgi (6r. Referans Sartlari, ayrintili is gorevlerinin 6zellikleri, calisma
icin zaman plani, dnceki taslaklar, alinan yorumlarin listesi ve tim ile iletisim kurma yollari) Ozel Tim 333
bélimiinde bulunabilir.

Uygun test ve uygunluk semalarinin degerlendirilmesine iliskin béliimler, CEN BT/WG185/PT'de detayli olarak
belirtilen paralel bir proje tarafindan gerceklestirilmistir. Daha fazla bilgi icin CEN proje ekibi web sitesine
gidin. iki proje yakin sekilde koordine edilmistir.

° CEN proje ekibi
° E-erisilebilirlik icin Avrupa Komisyonu direktifi (PDF, 46KB)

Birlesik Krallik

1995 Engellilere Karsi Ayrimcilik Yasasi (DDA), web sitelerinin Birlesik Krallik'taki gérme engelli ve bedensel
engelli kullanicilar tarafindan erisilebilir olmasini saglamak icin yiiriirliige girmistir.

° W3C Birlesik Krallik Politikalari

Avustralya

Avustralya hiikiimeti, Web Iceridi Erisilebilirlik Yénergeleri 2.0 uygulama planini aciklamistir.

Tiim Avustralya hiikiimeti web sitelerinin, 2012 yilina kadar Diizey A uyumlu olmasi ve 2015 yilina kadar Cift A
uyumlu olmasi gerekir. Yeni standart, 2000 yilinda kuruluslar icin zorunlu tutulan bir gereklilik olarak
tanitilan WCAG 1.0'in yerini almustir.

Diinya geneli

e  JTC1 Erisilebilirlik Ozel Calisma Grubu (SWG-A)

° G3ict: Kapsayici ICT icin Kiiresel Girisim

e |talyan erisilebilirlik mevzuati

e  W3CWeb Erisilebilirligi Girisimi (WAI)

Kullanisli erisilebilirlik kaynaklari ve baglantilar

Asagidaki kuruluslar, engelli ve yasa bagli sinirlamalari olan bireyler hakkinda bilgi edinmek icin faydali
kaynaklar olabilir.

[%9 NOT: Bukapsamli bir liste degildir. Bu kuruluslar yalnizca bilgi amacli olarak verilmistir. HP, internet'te
karsilasabileceginiz bilgiler veya kisiler icin sorumluluk kabul etmez. Bu sayfadaki listeleme, HP'nin listede
yer alan kuruluslan destekledigi anlamina gelmez.
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https://portal.etsi.org/home.aspx
http://www.econformance.eu
http://www8.hp.com/us/en/pdf/legislation_eu_mandate_tcm_245_1213903.pdf
http://www.w3.org/WAI/Policy/#UK/
http://www.w3.org/TR/WCAG20/
http://www.jtc1access.org/
http://g3ict.com/
http://www.pubbliaccesso.gov.it/english/index.htm
http://www.w3.org/WAI/Policy/

Kuruluslar
e Amerikan Engelliler Birligi (AAPD)
e  Yardima Teknoloji Yasasi Programlari Birligi (ATAP)
e  Amerikan Isitme Kaybi Birligi (HLAA)
e Bilgi Teknolojisi Teknik Yardim ve Egitim Merkezi (ITTATC)
e Lighthouse International
e  Ulusal isitme Engelliler Birligi
e  Ulusal Gorme Engelliler Federasyonu
e  Kuzey Amerika Rehabilitasyon Miihendisligi ve Yardimci Teknoloji Toplulugu (RESNA)
e Isitme Engelliler ve isitme Kaybi Olanlar icin Telekomiinikasyon (TDI)

e  W3C Web Erisilebilirligi Girisimi (WAI)

Egitim kurumlan
e  Kaliforniya Universitesi, Engellilik Merkezi (CSUN)
e  Wisconsin Universitesi - Madison, izleme Merkezi

e  Minnesota Universitesi bilgisayar kolayliklari programi

Engellilik ile ilgili diger kaynaklar
e  ADA (Engelli Amerikalilar Yasasi) Teknik Yardim Programi
e s veEngellilik agi
e  EnableMart
e  Avrupa Engellilik Forumu
e s Kolayligi Agi
e  Microsoft Enable

e  ABD Adalet Bakanligi - Engelli haklan yasalarina iliskin kilavuz

HP baglantilan

iletisim web formumuz

HP konfor ve gilivenlik kilavuzu

HP kamu sektori satislari

Destege basvurma

[%Hf NOT: Destek yalnizca ingilizce dilindedir.

e  Teknik destek veya HP (iriinlerinin erisilebilirligi hakkinda sorulari olan, isitme engelli veya isitme
glicliigii yasayan misteriler:

Destege basvurma 31


https://h41268.www4.hp.com/live/index.aspx?qid=11387
http://www8.hp.com/us/en/hp-information/ergo/index.html
https://government.hp.com/

—  Pazartesi-Cuma MST 06:00-21:00 arasinda TRS/VRS/WebCapTelile (877) 656-7058 numarasini
arayabilirsiniz.

e  Teknik destek veya HP Griinlerinin erisilebilirligi hakkinda sorulari olan, diger engellere sahip veya yasa
bagli simirlamalan olan miisteriler asagidaki seceneklerden birini secebilir:

—  Pazartesi-Cuma MST 06:00-21:00 arasinda (888) 259-5707 numarasini arayabilirsiniz.

- Engelli veya yasa bagli sinirlamalari olan bireyler icin iletisim formu'nu doldurabilirsiniz.
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