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Informacie o prirucke

Tato prirucka obsahuje informacie o funkciach monitora, nastaveni monitora, pouzivani softvéru a technické
Specifikacie.

A VAROVANIE! Oznacuje nebezpecné situacie, pri ktorych méze dojst k smrti alebo vaznemu zraneniu, ak sa
im nevyhnete.

A UPOZORNENIE: 0znacuje nebezpecné situacie, pri ktorych moze doéjst k mensiemu alebo stredne vaznemu
zraneniu, ak sa im nevyhnete.

M DOLEZITE: Oznatuje informacie povazované za dolezité, ale netykajuice sa rizika (napriklad spravy tykajtce
sa posSkodenia majetku). Upozornenia na to, ze ak pouzivatel nedodrzi presne opisany postup, moze dojst k
strate idajov alebo poSkodeniu hardvéru alebo softvéru. Obsahuje tiez zakladné informacie vysvetlujluce
koncepciu alebo sposob dokoncenia ulohy.

ﬂ% POZNAMKA: Obsahuje dalsie informacie, ktoré zvyraziiuiju alebo doplinaju dolezité body hlavného textu.

% TIP:  Poskytuje uzito¢né rady na dokonéenie tlohy.

HuoITiIl

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
Tento produkt obsahuje technoldgiu HDMI.
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1 Uvodné informacie

Dolezité bezpecnostné informacie

K monitoru méze byt priloZzeny sietovy napajaci adaptér a napajaci kabel. Ak je pouzity iny kabel, pouzivajte
len zdroj napajania a pripojenie vhodné pre tento monitor. Informacie o spravnej stprave sietového
napajacieho kabla, ktory sa ma pouzivat s monitorom, st uvedené v ¢asti Upozornenia tykajtce sa produktu v
subore dokumentov.

A VAROVANIE! Aby ste sa vyhli irazu elektrickym pridom alebo poSkodeniu zariadenia:
« Zapdjajte napajaci kabel do elektrickej zasuvky, ktora je po cely ¢as lahko pristupna.
* Ak je napajaci kabel vybaveny 3-kolikovou zastrckou, kabel zapojte do uzemnenej 3-kolikovej zasuvky.

« Pocitac odpajajte od zdroja napdjania tak, ze vytiahnete napajaci kabel zo sietovej napajacej zasuvky. Pri
odpajani napajacieho kabla zo zasuvky so striedavym priadom uchopte kabel za zastréku.

Pre vlastnu bezpecnost na napdjacie kable ni¢ neukladajte. Pri vedeni vSetkych kablov pripojenych k monitoru
je potrebna opatrnost, aby ste o ne nemohli zavadit, zachytit, stapat po nich ani potknut sa.

Riziko vazneho zranenia znizite dodrziavanim pokynov uvedenych v Priruc¢ke bezpecnosti a pohodlnej
obsluhy, ktora je stcastou pouzivatelskych priruciek. Uvadza spravne nastavenie pracovnej stanice, spravne
polohy tela, ako aj zdravotné a pracovné navyky pre pouzivatelov pocitacov. Prirucka bezpecnosti a pohodlnej
obsluhy obsahuije aj délezité informacie o elektrickej a mechanickej bezpetnosti. Prirucka bezpeénosti

a pohodlnej obsluhy je k dispozicii aj na webovej lokalite http://www.hp.com/ergo.

|L,{?’ DOLEZITE: Na ochranu monitora a potitaca pripajajte vietky sietové napajacie kable potitaca a periférnych
zariadeni (napr. monitora, tlaciarne alebo skenera) k zariadeniu s ochranou proti prepatiu, napriklad k
rozboc¢ovacej zasuvke s ochranou proti prepatiu alebo k neprerusitelnému zdroju energie (UPS). Nie vsetky
rozbocovacie zasuvky maju prepatovu ochranu; zasuvky musia byt Specialne oznacené, ak touto funkciou
disponuju. Pouzivajte zasuvky, ktorych vyrobca pontka vymenu poskodenych zariadeni v pripade, Ze ochrana
proti prepatiu zlyha.

Pouzite vhodné a spravne velkosti nabytku navrhnuté tak, aby vhodne podporovali monitor.

A VAROVANIE! Monitory, ktoré st nevhodne umiestnené na pribornikoch, knizniciach, regaloch, pisacich
stoloch, reproduktoroch, skrinkach, alebo vozikoch mézu spadnut a sposobit zranenie osob.

[:;’/r POZNAMKA: Tento produkt je vhodny na tcely zabavy. Zvazte umiestnenie obrazovky v prostredi s
kontrolovanym osvetlenim, aby ste predisli ovplyviovaniu s okolitym osvetlenim a jasnymi povrchmi, ktoré
mozu spdsobovat rusivé odrazy na obrazovke.

Vlastnosti vyrobku a sicasti

Vlastnosti

Tento produkt je monitor podporujuci technoldgiu NVIDIA G-SYNC, ktora umoziuje vychutnat si pocitatové
hry s plynulym, citlivym a nepreruSovanym vykonom pocas hrania. Ak chcete pouzivat technoldgiu G-SYNC, v
externom zdroji pripojenom k monitoru musi byt nainstalovana graficka karta radu NVIDIA G-SYNC 10 alebo
lepSia. Pre najlepSie hranie hier spolo¢nost HP odporuca, aby ste mali nainStalovany najnovsi ovladac
podporovanej grafickej karty.

Délezité bezpecnostné informacie 1
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Technoldgia NVIDIA G-SYNC je navrhnuta tak, aby odstranila zasekavanie v hrach a videach uzamknutim
obnovovacej frekvencie monitora na rychlost snimkovania grafickej karty. Kompatibilitu s monitormi
vybavenymi technolégiou G-SYNC si overte u vyrobcu grafickej karty. Dalsie informacie vid Povolenie funkcie
G-SYNC na strane 13.

[%/'”r POZNAMKA: Ak chcete pouzivat technoldgiu NVIDIA G-SYNC, monitor musi byt k systému pripojeny kablom
DisplayPort. Dalsie informacie najdete v ¢asti Povolenie funkcie G-SYNC na strane 13.

[%’/]" POZNAMKA: Prispdsobivé obnovovacie frekvencie sa ligia v zavislosti od monitora. Dalsie informacie st k
dispozicii na lokalite http://www.geforce.com/hardware/technology/g-sync.

Medzi vlastnosti monitora patria:

Obrazovka s 62,23 cm (24,5-palcovou) diagonalnou zobrazitelnou oblastou s rozlisenim 1920 x 1080
FHD, plus podpora rezimu celej obrazovky pre nizsie rozliSenia

Moznosti nastavenia sklonu a vysky
Video vstup HDMI (High-Definition Multimedia Interface)
DisplayPort video vstup

HDCP (High Bandwidth Digital Content Protection — Ochrana Sirokopasmového digitalneho obsahu) na
vSetkych vstupoch

Rozbocovac USB s jednym portom upstream a dvomi portami downstream
Konektor zvukového vystupu (slichadla)

Kable DisplayPort a USB Type-B — USB Type-A su prilozené

Funkcia Plug and Play, ak je podporovana vasim operac¢nym systémom

Nastavenia v zobrazeni na obrazovke v desiatich jazykoch pre jednoduché nastavenie a optimalizaciu
obrazovky

Indikator snimok za sekundu zobrazeny na obrazovke monitora, nastavitelny pomocou ponuky na
obrazovke

Casovat sprav zobrazeny na obrazovke monitora, nastavitelny pomocou ponuky na obrazovke
Herné mieridlo zobrazené na obrazovke monitora, nastavitelné pomocou ponuky na obrazovke
Otvor na lankovy zamok na zadnej strane monitora pre volitelny bezpe¢nostny lankovy zamok
Pouzivatelom konfigurovatelné okolité osvetlenie s LED svetlami celého rozsahu

Prakticky drziak na slichadla na stojane monitora

Technoloégia NVIDIA® G-SYNC™ s vysokymi obnovovacimi frekvenciami, ktora poskytuje moznost
vyuzitia vyhody hrania hier na pocitaci v reakénom ¢ase a dalSie praktické funkcie

—  Plynulost sa dosahuje synchronizaciou obnovovacej frekvencie monitora s grafickym procesorom v
stolnom alebo prenosnom pocitaci s grafickou kartou GeForce GTX, eliminaciou sekania obrazovky
a omesSkania na vstupe.

—  Scény sa zobrazuju okamzite, objekty vyzeraju ostrejSie a hranie hry je super plynulé, poskytuje
vam Uzasny vizualny zazitok a je bezkonkurencné.

Technoldgia NVIDIA Ultra Low Motion Blur (ULMB) je dalSi rezim, ktory znizuje rozmazanie pohybu a
minimalizuje tiene, ked' sa prvky na obrazovke rychlo pohybuju. Vdaka technolégii ULMB sa objekty
zdaju plynulejSie nez v Standardnom rezime. Technoldgia ULMB je k dispozicii len cez vstup DisplayPort.

Moznost uchytenia na drziak VESA na pripevnenie monitora na stenu alebo ota¢avé rameno

Kapitola 1 Uvodné informacie
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[% POZNAMKA: Informacie o bezpe¢nosti a predpisoch najdete v dokumente Ozndmenia k vyrobku v stibore
dokumentov. Najnovsiu pouzivatelska prirucku najdete na lokalite http://www.hp.com/support. Postupujte
podla pokynov a vyhladajte svoj produkt. Potom vyberte polozku User Guides (Pouzivatelské prirucky).

Sucasti na zadnej strane

Tabulka 1-1 Sucasti na zadnej strane a ich popisy

Sucast Funkcia
(1) Tlacidlo napajania Zapina alebo vypina monitor.
(2) 0SD ovladac Sluzi na otvorenie ponuky na obrazovke, vyber polozky z ponuky alebo zatvorenie ponuky na
obrazovke.
3) Otvor pre bezpec¢nostné Sluzi na pripojenie volitelného bezpe¢nostného lanka k monitoru.
lanko
(@) Konektor zvukového Sluzi na pripojenie volitelnych napajanych stereofénnych reproduktorov, slichadiel, slichadiel
vystupu do usi, sluchadiel s mikrofénom alebo zvukového kabla televizora.
VAROVANIE! Pred pouzitim slichadiel na usi, slichadiel do usi alebo slichadiel s mikrofonom
upravte hlasitost zdrojového zariadenia, aby ste znizili riziko poranenia. Dalsie bezpetnostné
informacie najdete v dokumente Ozndmenia k vyrobku dodanom produktovej dokumentdcii.
(5) Porty USB (downstream) Sluzia na pripojenie kablov USB k periférnemu zariadeniu, ako je napriklad klavesnica, mys
(2) alebo USB pevny disk.
(6) Port USB Type-B Sluzi na pripojenie kabla rozbocovaca USB k zdrojovému zariadeniu, ako je napriklad pocitac
(upstream) alebo herna konzola.
(7) Napdjaci konektor Sluzi na pripojenie sietového napajacieho adaptéra.
(8) Servisny port Pouzivaju ho len kvalifikovani servisni technici HP.
9) Konektor DisplayPort Sluzi na pripojenie kabla DisplayPort k zdrojovému zariadeniu, ako je napriklad pocitac alebo
herna konzola.
(10) Port HDMI Sluzi na pripojenie kabla HDMI k zdrojovému zariadeniu, ako je napriklad pocitac alebo herna

konzola.

Vlastnosti vyrobku a sucasti
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Instalacia monitora

Pri nastavovani monitora postupujte opatrne

A VAROVANIE! V zaujme znizenia rizika vazneho poranenia si precitajte prirucku Prirucka bezpecnosti a

pohodlnej obsluhy. Uvadza spravne nastavenie pracovnej stanice, spravne polohy tela, ako aj zdravotné a
pracovné navyky pre pouzivatelov pocitacov. Priru¢ka bezpecnosti a pohodlnej obsluhy obsahuje aj dolezité
informacie o elektrickej a mechanickej bezpecnosti. Prirucka bezpec¢nosti a pohodlnej obsluhy je k dispozicii na
webe na adrese http://www.hp.com/ergo.

[Q DOLEZITE: Aby sa monitor neposkodil, nedotykajte sa povrchu LCD obrazovky. Pritla¢anie na obrazovku

mdze sposobit nerovnomernost farieb alebo dezorientaciu tekutych krystalov. Ak sa to stane, obrazovka sa
neobnovi do normalneho stavu.

DOLEZITE: Aby nedoslo k poskriabaniu, znetisteniu alebo rozbitiu a prediélo sa poskodeniu ovladacich
tlacidiel, poloZte monitor celom nadol na rovny povrch pokryty ochrannou penovou gumou alebo hladkou
tkaninou.

Odobratie kibovej poistky stojana

Monitor sa dodava s kibovou poistkou, ktora sluzi na zaistenie panela monitora v najmensej vyéke na stojane.
Ak chcete upravit vysku panela monitora, je potrebné odobrat klbovu poistku.

Kibovui poistku odoberiete tak, ze opatrne zatlacite panel monitora nadol (1) a vytiahnete kibovt poistku zo
stojana (2).

0‘1%
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Pripojenie kablov

Bf POZNAMKA: Monitor sa dodava s video kablom DisplayPort.

1. Monitor umiestnite na vhodné, dobre vetrané miesto v blizkosti pocitaca alebo zdrojového zariadenia.

2. Pred pripojenim kablov ich prevlecte cez otvor na vedenie kablov na zadnej strane monitora.

3. Pripojte kable pre video.

[% POZNAMKA: Monitor automaticky ur¢i vstupy s platnymi videosignalmi. Vstupy sa dajti vyberat aj
stlacenim stredu 0SD ovladaca a volbou polozky Input (Vstup).

r_%r POZNAMKA: DisplayPort je preferovany typ pripojenia na dosiahnutie optimalneho vykonu.

e  Pripojte jeden koniec kabla DisplayPort ku konektoru DisplayPort na zadnej strane monitora, a
druhy koniec pripojte do konektora DisplayPort na vstupnom zariadeni.

InStaldcia monitora



e  Zapoijte jeden koniec kabla HDMI do portu HDMI na zadnej strane monitora a druhy koniec zapojte
do portu HDMI na zdrojovom zariadeni.

4. Zapojte konektor Type-B na kabli USB upstream do portu USB Type-B upstream na zadnej strane
monitora. Zapojte konektor Type-A do portu USB Type-A downstream na zdrojovom zariadeni.

-

[%”f POZNAMKA: Musite pripojit kabel USB Type-B upstream zo zdrojového zariadenia (stolny po¢itac,
prenosny pocitac alebo herna konzola) k zadnej strane monitora, ak chcete pouzivat porty USB Type-A
downstream na monitore. DalSie informacie najdete v ¢asti Pripojenie USB zariadeni na strane 7.

6  Kapitola1 Uvodné informacie



5. Zapojte jeden koniec sietového napajacieho kabla do sietového napajacieho adaptéra (1) a druhy koniec
do uzemnenej elektrickej zastrcky (2), potom zapojte sietovy napajaci adaptér do konektora napajania
na monitore (3).

A VAROVANIE! Aby ste sa vyhli trazu elektrickym pradom alebo poskodeniu zariadenia:

Neodpajajte uzemnovaci kolik sietového napdjacieho kabla. Uzemnovaci kolik plni z pohladu
bezpecnosti velmi délezitu funkciu.

Zapojte napajaci kabel do uzemnenej zasuvky so striedavym pridom, ktora je cely ¢as lahko pristupna.
Preruste napajanie zo zariadenia odpojenim sietového napajacieho kabla z elektrickej zasuvky.

Pre vlastnu bezpecnost na napdjacie kable ni¢ neukladajte. Usporiadajte ich tak, aby na ne nikto ani
nahodne nestupil alebo sa na nich nepotkol. Kable netahajte. Pri odpdjani sietového napajacieho kabla
z0 zasuvky so striedavym priudom uchopte kabel za zastrcku.

Pripojenie USB zariadeni

Na zadnej strane monitora je jeden port USB Type-B upstream a dva porty USB Type-A downstream.

[%”"f POZNAMKA: Musite pripojit kabel USB Type-B upstream zo zdrojového zariadenia k monitoru, ak chcete
pouzivat porty USB Type-A downstream na monitore.
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Nastavenie monitora

A VAROVANIE! V zaujme znizenia rizika vazneho poranenia si precitajte prirucku Prirucka bezpecnosti a
pohodlnej obsluhy. Uvadza spravne nastavenie pracovnej stanice, spravne polohy tela, ako aj zdravotné a
pracovné navyky pre pouzivatelov pocitacov. Priru¢ka bezpecnosti a pohodlnej obsluhy obsahuje aj dolezité
informacie o elektrickej a mechanickej bezpecnosti. Prirucka bezpec¢nosti a pohodlnej obsluhy je k dispozicii na
webe na adrese http://www.hp.com/ergo.

1.  Naklorite panel monitora dopredu alebo dozadu, a nastavte ho tak na trover pohodlnu pre o€i.

2. Upravte vysku monitora do pohodlnej polohy pre vasu pracovnt stanicu. Horny okraj ramu monitora by
nemal presiahnut vysku vasich o€i. Monitor, ktory je umiestneny nizko a nakloneny, moze byt
pohodlnejsi pre ludi so SoSovkami. Poloha monitora by mala byt pocas dna upravovana podla toho, aky
postoj zaujimate.

8  Kapitola1 Uvodné informacie


http://www.hp.com/ergo

InStalacia bezpecnostného kabla

Mézete pripevnit monitor k pevnému objektu pomocou volitelného bezpecnostného kabla, ktory je k
dispozicii u spolo¢nosti HP. Prilozenym klii¢om mozete zamok pripojit a odpojit.

Odkladanie sluchadiel

Monitor je vybaveny drziakom na slichadla na vrchnej strane stojana, ktory umoziiuje praktické odkladanie
slachadiel.
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Upevnenie panela monitora

Panel monitora moZno namontovat na stenu, vykyvné rameno alebo iné upinacie zariadenie.

[Q” DOLEZITE: Tento monitor ma podporu pre priemyselne $tandardné (VESA) 100 mm montazne otvory. Na
inStalaciu montazneho rieSenia od tretej strany k monitoru sa vyzaduju Styri 4 mm, stiipanie 0,7 a 10 mm
dlhé skrutky. DlhSie skrutky m6zu poskodit monitor. Je dolezité overit, Ze montazne rieSenie vyrobcu je v
sulade so Standardom VESA, a Ze ma hodnotenie potrebné na udrZanie hmotnosti panela monitora. Pre ¢o
najlepsi vykon pouzite napajacie a video kable prilozené k monitoru.

[%’ POZNAMKA: Toto zariadenie ma podporu pre drziaky nastennej montaze podla étandardov UL alebo CSA.

Odstranenie podstavca pre monitor

Panel monitora moZzete odstranit zo stojana a nainstalovat ho na stenu, vykyvné rameno alebo do iného
upinacieho zariadenia.

@ DOLEZITE: Pred zacatim demontaze monitora skontrolujte, ¢i je monitor vypnuty a véetky napajacie a
signalové kable su odpojené.

1. Odpojte vSetky kable a vyberte ich z monitora.
2. Polozte panel monitora ¢elom nadol na podklad pokryty €istou a suchou utierkou.

3.  Odstrante dve skrutky na spodnej strane kibu stojana (1) a potom vysuiite stojan z panela monitora (2).
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Pripojenie pripeviiovacieho drziaka VESA

Pripeviiovaci drziak VESA je priloZeny k monitoru a pouziva sa na upevnovani panela monitora na stenu
vykyvné rameno alebo iné montazne upevnenie.

1.  Odnimte podstavec monitora. Pozrite si ¢ast Odstranenie podstavca pre monitor na strane 10.

2. Vlozte pripeviiovaci drziak VESA do $trbiny na zadnej strane kibu panela monitora (1) a potom zaistite
drziak nainstalovanim dvoch skrutiek (2).

3. Ak chcete upevnit panel monitora na vykyvné rameno alebo iné montazne zariadenie, vlozte Styri
upevnovacie skrutky do otvorov na montaznom zariadeni a do skrutkovych otvorov na drziaku VESA.

¥ DOLEZITE: Pri montaZi monitora na stenu alebo ota¢avé rameno postupujte podla montaznych
pokynov od vyrobcu prislusného zariadenia.
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Zapnutie monitora

12

1.  Stlacte tlacidlo napdjania na zdrojovom zariadeni a zapnite ho.

2.  Zapnite monitor stlacenim tlacidla Power (Napajanie) na zadnej strane monitora.

[ DOLEZITE: Pozkodenie vypalenim obrazu mdze nastat na monitoroch, ktoré zobrazujti na obrazovke

rovnaky staticky obraz po dobu 12 alebo viac neprerusovanych hodin nepouzivania. Poskodeniu vypalenim
obrazu na obrazovke monitora zabranite aktivovanim Setri¢a obrazovky alebo vypnutim monitora, ak sa
dlhSiu dobu nepouziva. Uchovanie obrazu je stav, ktory sa m6ze vyskytnut na vSetkych LCD obrazovkach. Na
monitory s ,,vypalenym obrazom* sa nevztahuje zaruka spolocnosti HP.

[%’ POZNAMKA: Indikator LED napajania mozete vypnut v ponuke na obrazovke. Stlacte stred ovlada¢a ponuky

na obrazovke a vyberte polozku Power (Napajanie). Vyberte polozku Power LED (LED indikator napdjania) a
potom vyberte moznost Off (Vypnuté).

Ked' sa monitor zapne, na pat sekind sa zobrazi sprava o stave monitora. Hlasenie zobrazuje, ktory vstup je
aktualnym aktivnym signalom, stav nastavenia automatického prepinaca vstupu (On (Zapnuté) alebo Off
(Vypnuté), predvolené nastavenie je On (Zapnuté)), aktualne zistené rozlisenie obrazovky a odporucané
predvolené rozliSenie obrazovky.

Monitor automaticky hlada signalové vstupy, pre posledny aktivny vstup, pripadne ak sa nezisti Ziadna
podmienka signalu pouzije prvy zisteny aktivny vstup pre monitor.
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2 Pouzivanie monitora

Povolenie funkcie G-SYNC

Je potrebné prevziat z lokality http://www.geforce.com/drivers softvér s ovladacim panelom NVIDIA a
nainstalovat ho. Ak chcete pouzivat technolégiu NVIDIA G-SYNC, je potrebna kompatibilna graficka karta s
podporou technoldgie G-SYNC a monitor musi byt k systému pripojeny cez DisplayPort. Zoznam
kompatibilnych kariet je k dispozicii na lokalite http://www.geforce.com/hardware/technology/g-sync/
supported-gpus.

Aktivovanie funkcie G-SYNC:

1.  Kliknite pravym tlacidlom mySi na pracovnu plochu systému Windows® a vyberte polozku NVIDIA
Control Panel (Ovladaci panel NVIDIA).

2. Vyberte polozku Display (Obrazovka) spomedzi prepojeni nalavo a vyberte moznost Set up G-SYNC
(Nastavit funkciu G-SYNC).

3.  Zaciarknite policko s ndzvom Enable G-SYNC (Povolit funkciu G-SYNC).

Prevzatie ovladaca monitora

Mozete si prevziat a nainstalovat stibor ovladaca monitora INF (informacny) z lokality http://www.hp.com/
support.

1.  Prejdite na lokalitu http://www.hp.com/support.

2. Vyberte moznost Software and Drivers (Softvér a ovladace).
3. Vyberte typ produktu.
4. Zadajte model monitora HP do vyhladavacieho pola a postupujte podla pokynov na obrazovke.

Tento monitor je kompatibilny s funkciou Plug and Play systému Windows a monitor bude spravne fungovat aj
bez inStalacie suboru INF. Kompatibilita monitora s funkciou Plug and Play si vyzaduje, aby graficka karta
pocitaca bola v sulade s VESA DDC2 a monitor sa pripajal ku grafickej karte priamo. Funkcia Plug and Play
nefunguje cez samostatné konektory typu BNC alebo cez distribu¢né vyrovnavace/skrinky.

Pouzivanie zariadenia 0SD

Na nastavenie obrazu na monitore podla svojich predvolieb pouzite ponuku na obrazovke. Pomocou ovladaca
ponuky na obrazovke na zadnom paneli monitora mézZete otvorit ponuku na obrazovke a urobit v nej
nastavenia.

Ak chcete prejst k nastaveniam v ponuke na obrazovke a urobit Upravy, postupujte takto:
1. Ak monitor este nie je zapnuty, zapnite ho stla¢enim tlacidla Power (Napajanie).
2. Ponuku na obrazovke otvorite stlacenim stredu ovladaca ponuky na obrazovke.

3. Pohybom ovladaca nahor, nadol, dolava alebo doprava sa mézete pohybovat v ponukach. Stlacenim
stredu ovladaca zvolite danu polozku.

Nasledujtca tabulka uvadza volby ponuky v hlavnej ponuke na obrazovke.
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Tabulka 2-1 Moznosti hlavnej ponuky na obrazovke a ich popis

Hlavna ponuka Popis

Gaming (Hranie) Sluzi na volbu a Gpravu hernych predvolieb, ako st napriklad doba odozvy, ULMB, frekvencia snimok,
¢asovanie hlaseni, mieridlo, okolité osvetlenie a zarovnanie viacerych monitorov.

Image (Obraz) Sluzi na Upravu obrazu na obrazovke, kam patri svietivost, prispdsobivy kontrast, zosilnenie
tmavych oblasti, gama a zmena mierky obrazu.

Color (Farba) Poskytuje Siroku Skalu predvolieb farieb, ktoré nakonfiguruji monitor pre rézne situacie.
Input (Vstup) Zvoli vstupny video signal (DisplayPort alebo HDMI).

Power (Napajanie) Zmeni nastavenia napajania.

Menu (Ponuka) Upravuje ovladacie prvky ponuky na obrazovke.

Riadenie Vrati vSetky nastavenia ponuky na obrazovke na vyrobcom predvolené.

Informacie Zobrazuje dolezité informacie o monitore.

Ukongit Ukon¢i obrazovku ponuky 0SD.

Rezim zobrazenia

Rezim zobrazenia monitora je uvedeny v hlaseni o stave monitora, ktoré sa zobrazi, ked' je monitor zapnuty a
ked' sa vstup videa sa zmenil. Aktualny rezim obrazovky sa zobrazuje v okne ponuky Information
(Informacie) a v dolnej ¢asti hlavnej ponuky na obrazovke v stavovej oblasti. Prevadzkové rezimy st Normal
(Normalne) a G-SYNC.

[%/]’9 POZNAMKA: Ak ma byt rezim G-SYNC aktivny, v ovladacom paneli grafickej karty NVIDIA musi byt funkcia G-
SYNC zapnuta.

Pouzitie rezimu dlhodobého spanku

Standardne je na monitore povolené spustanie Gsporného rezimu, ktory sa nazyva Rezim hlbokého spanku.
To sa stane po uplynuti 13 minut od chvile, kedy hostitelsky pocitac hlasi Gsporny rezim (to je vtedy, ked
chyba signal vodorovnej alebo zvislej synchronizacie).

Po prechode do Rezimu hlbokého spanku bude obrazovka monitora prazdna, podsvietenie sa vypne, indikator
napajania svieti na jantarovo a monitor vyuziva menej ako 0,5 W prikonu.

Monitor sa prebudi z Rezimu dlhodobého spanku, ked' hostitelsky pocita¢ odosle aktivny signal do monitora
(napriklad ak aktivujete mys alebo klavesnicu). Vypnutie funkcie Deep Sleep (Dlhodoby spanok) v ponuke na
obrazovke:

1.  Stlacenim stredu ovladaca ponuky na obrazovke otvorte ponuku na obrazovke.
2. Vponuke na obrazovke vyberte polozku Power (Napajanie).

3. Vyberte spomedzi moznosti DP Deep Sleep (Hlboky spanok na porte DP) alebo HDMI Deep Sleep
(Hlboky spanok na porte HDMI) a potom vyberte moznost Off (Vypnuté).

Pouzivanie okolitého osvetlenia

Monitor je vybaveny okolitym osvetlenim, ktoré osvieti stdl alebo stenu a zdokonaluje tak zazitok z hier.
Mdzete upravit farbu a jas okolitého osvetlenia, pripadne to vypnut v ponuke na obrazovke alebo cez nastroj
OMEN Command Center.
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Uprava okolitého osvetlenia:

1.  Stla¢enim stredu ovladaca ponuky na obrazovke otvorte ponuku na obrazovke.

2. Vponuke na obrazovke vyberte polozku Gaming (Hranie) a potom vyberte polozku Ambient Lighting
(Osvetlenie okolia).

3. Vyberte nastavenie:

Off (Vypnuté): SlUzi na vypnutie osvetlenia okolia.

Task Light (Osvetlenie pre tlohy): Emuluje nastavitelné biele svetlo pre lepsie Citanie alebo
prezeranie.

Screen Glow (Svetlo ako na obrazovke): Meni farbu podsvietenia podla priemeru farieb obrazovky
pri hre avideu.

Static Color (Staticka farba): Nastavi farbu osvetlenia okolia na ¢ervenu, zelent, modrua, zIta,
purpurovu, azdrovu, oranzovul alebo vlastna.

Random Color (Nahodna farba): Nahodne cykluje farbu osvetlenia okolia cez statické farby.

LED Brightness (Jas LED): Upravuje jas osvetlenia okolia.

ﬂ?’”f POZNAMKA: Osvetlenie okolia je predvolene nastavené na On (Zapnuté) (Omen ¢ervend).

Vyber rychlejsej odozvy pri hrach

Nastavenie kratSej doby odozvy:

1. Stla¢enim stredu ovladaca ponuky na obrazovke otvorte ponuku na obrazovke.

2. Vyberte polozku Gaming (Hranie) a vyberte polozku Response Time (Doba odozvy).

3. Cyklicky listujte uroviiami nastavenia a zvysujte alebo znizujte dobu odozvy.

[%f POZNAMKA: V predvolenom nastaveni je nastavenie doby odozvy optimalizované na ucely hrania s
funkciou G-SYNC. Vsetky parametre vykonu predstavuju typické parametre, ktoré poskytli vyrobcovia
sucasti HP; Skuto¢ny vykon mdze byt bud vyssi alebo nizsi.

Vyber rychlejSej odozvy pri hrach
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Uprava vystupu modrého svetla

Pri znizeni vyZarovania modrého svetla z panela monitora sa redukuje zatazenie zraku modrym svetlom.
Monitory HP st vybavené nastavenim redukcie vyZarovania modrého svetla, vdaka ¢omu sa pocas pozerania
obsahu na obrazovke vytvara pohodlnejsi a menej zatazujlci obraz.

Uprava monitora na pohodlnejsie osvetlenie:
1.  Stlac¢enim stredu ovladaca ponuky na obrazovke otvorte ponuku na obrazovke.
2. Vyberte polozku Color (Farba).

3. Vyberte moznost Low Blue Light (Redukcia modrého svetla) (s certifikatom TUV) pre vylepsené pohodlie
zraku.

Pouzivanie funkcie RGB Gain Control (Ovladanie zosilnenia RGB)

Funkciou RGB Gain Control (Ovladanie zosilnenia RGB) mozno ru¢ne nastavit teplotu fqrby z lubovolnej
predvolby farieb, vdaka ¢omu st vSetky predvolby farieb pouzivatelom nastavitelné. Upravy st ulozené
samostatne pre jednotlivé predvolby farieb.

Uprava teploty farieb:

1.  Stlacenim stredu ovladaca ponuky na obrazovke otvorte ponuku na obrazovke.
2. Vyberte polozku Color (Farba).

3. Vyberte polozku RGB Gain Control (Ovladanie zosilnenia RGB).

4

Vyberte moznost Red Color ADJ SCALE GRAPHIC (Uprava mierky grafiky ¢ervenej farby), Green Color ADJ
SCALE GRAPHIC (Uprava mierky grafiky zelenej farby) alebo Blue Color ADJ SCALE GRAPHIC (Uprava
mierky grafiky modrej farby).

[%/r’ POZNAMKA: Zatvorenim ponuky automaticky uloZite nastavenia farieb RGB.

Zobrazenie funkcie Frame Rate (Frekvencia snimok)

Aktivovanim funkcie Frame Rate (Frekvencia snimok) mdzete ¢islom zobrazit aktualnu frekvenciu snimok za
sekundu (FPS) na aktivnom vstupe, ktoré sa zobrazi v jednej ¢asti na obrazovke. Podponuky Color (Farba) a
Location (Umiestnenie) umoznuju zvolit farbu textu hodnoty FPS a jej umiestnenie na obrazovke.

Zobrazenie hodnoty FPS na obrazovke:

1. Stlacenim stredu ovladaca ponuky na obrazovke otvorte ponuku na obrazovke.

2. Vyberte polozku Gaming (Hranie).

3. Vyberte polozku Frame Rate (Frekvencia snimok) a potom vyberte moznost On (Zapnuté).
4

Nastavte farbu a umiestnenie hodnoty FPS zobrazenej na obrazovke.

[%’/]’9 POZNAMKA: Funkcie Frame Rate (Frekvencia snimok) a Message Timer (Hlasenie ¢asovaca) v ponuke na
obrazovke zdielaju rovnaké nastavenia farieb a umiestnenia.

Message Timer (Hlasenie casovaca)

V ponuke Message Timer (Hlasenie ¢asovaca) st dva typy ¢asovaca, ktory zobrazuje hlasenia s
pripomenutim/informaciami. Ponuka ¢asovaca bude obsahovat moznost On/Off (Zapnuté/Vypnuté) a
ovladacie prvky Start (Spustit), Stop (Zastavit) a Reset (Vynulovat). Volnou On (Zapnuté) zobrazite aktualnu
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hodnotu zvoleného ¢asovata na momentalne zvolenom mieste na obrazovke. Standardne je to v pravom
hornom rohu.

Format ¢asovaca na obrazovke najprv zobrazuje minuty a sekundy (0:00), ale neskdr sa zobrazia aj hodiny. K
dispozicii st dve moznosti hlasenia ¢asovaca, ale sucasne mozno zvolit len jeden ¢asovac: Speedrun
(Normalny) alebo Countdown (Odpocitavanie). Moznosti pre obidva ¢asovace obsahuju farbu ¢isiel ¢asovata a
umiestnenie ¢asovaca na obrazovke.

Pouzivanie hlaseni ¢asovaca:

1. Stlacenim stredu ovladaca ponuky na obrazovke otvorte ponuku na obrazovke.
2. Vponuke na obrazovke vyberte polozku Gaming (Hranie).

3. Vyberte a upravte ¢asovace pomocou dalej opisanych moznosti.

e  Speedrun Timer (Normalny ¢asovac): Toto je ¢asovac priebehu ukazujtci minuty a sekundy (0:00).
Zacina nulou a pokracuje 24 hodin. Ked' ¢asovac dosiahne limit 24 hodin, objavi sa 20-sekundové
hlasenie informuijuce, ze ¢asovac uplynul. Tento ¢asovac vam umozni sledovat dobu stravenu v hre
alebo pri vykonavani urcitej dlohy.

e  Countdown Timer (Odpocitavanie): Pomocou panela Upravy mozZete zvolit ¢as zaciatku od jednej
do piatich minut v krokoch po jednej mintte a potom 5 az 120 min(t v krokoch po 5 minut. Casovat
odpocitava do 0:00 a potom sa v strede obrazovky 20 sekund zobrazuje hlasenie. Podponuka
Message (Hlasenie) umozZiiuje vybrat presné hlasenia, ktoré sa zobrazuju na obrazovke.
Predvolena hodnota pre odpocitavanie je 20 minut.

e  Start (Spustit): Spusta zvoleny ¢asovac.

e  Stop (Zastavit): Pozastavi alebo zastavi tasovac, ale nevynuluje ho. Opatovnou volbou polozky
Start (Spustit) pokracujete v odpocitavani.

e  Reset (Vynulovat): Obnovi zvolent hodnotu spustenia.

e  Message (Hlasenie): Umoziuje vybrat hlasenie na obrazovke, ktoré sa zobrazi, ked' uplynie zvoleny
¢asovac. Zvolit sa daju tieto hlasenia:

—  Your Gaming Timer has Expired! (Casovat¢ hrania uplynul!)

—  Please Stop Playing the Game! (Prosim, zastavit hranie hier!)

—  Please Take a Break! (Prosim, prestavky!)

—  Please Shutdown the Computer! (Prosim, vypnutie pocitaca!)
Nastavenie hlasenia ¢asovaca ako klavesovej skratky:
1.  Stla¢enim stredu ovladaca ponuky na obrazovke otvorte ponuku na obrazovke.
2. Vponuke na obrazovke vyberte polozku Menu (Ponuka).

3. Vyberte moznost Message Timer (Hlasenie ¢asovaca) pre tlacidlo, ktoré chcete pouzit ako klavesovu
skratku.

4. Klavesova skratka umoznuje cyklicky prepinat medzi moznostami Start (Spustit), Stop (Zastavit) a
Restart (Znova spustit).

Ked pouzijete klavesovu skratku Message Timer (Hlasenie ¢asovaca), platia nasledujiice podmienky:

Message Timer (Hlasenie ¢asovaca)
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e  Akje aktivna moznost Crosshair (Mieridlo), stlacenim klavesovej skratky Message Timer (Hlasenie
Casovaca) zapnete zvolené hlasenie ¢asovaca a vypnete mieridlo.

e  Akje aktivna moznost FPS, stla¢enim klavesovej skratky Message Timer (Hlasenie ¢asovaca) zapnete
zvolené hlasenie tasovaca a vypnete FPS.

e Ak je Message Timer (Hlasenie ¢asovaca) aktivne, a FPS alebo mieridlo su aktivované, hlasenie ¢asovaca
je skryté, ale ¢asovac je nadalej spusteny na pozadi.

Pouzivanie funkcie Crosshair (Mieridlo)

Ponuka Crosshair (Mieridlo) umoziiuje prispdsobit rézne vlastnosti ukazovatela ovladaného cez ponuku na
obrazovke monitora prostrednictvom dalej uvedenych podponuk. Pouzivanie moznosti Crosshair (Mieridlo):

1.  Stlacenim stredu ovladaca ponuky na obrazovke otvorte ponuku na obrazovke.
2. Vponuke na obrazovke vyberte polozku Gaming (Hranie).

3. Vyberte polozku Cresshair (Mieridlo) a potom vyberte moznost On (Zapnuté).
4. Nakonfigurujte Crosshair (Mieridlo) pomocou dalej uvedenych podponuk.

e  Configure (Konfigurovat): Zaciarkavacimi polickami vedla moznosti vyberte jednotlivé ¢asti
grafiky, ktoré sa maju zobrazit na mieridle/ukazovateli. M6zete skombinovat viaceré moznostia
vytvorit vlastné prispdsobené mieridlo. Naspodku ponuky na obrazovke Crosshair (Mieridlo) sa
zobrazi okno s ukazkou.

o  Color (Farba): Umoznuje vybrat farbu mieridla na obrazovke.

e  Location (Umiestnenie): Umoznuje vybrat umiestnenie mieridla na obrazovke.

Pouzivanie funkcie Multi-Monitor Align (Zarovnanie viacerych
monitorov)

Moznost Multi-Monitor Align (Zarovnanie viacerych monitorov) v ponuke na obrazovke sliiZi na
celoobrazovkovy vzor zarovnania, ktory vam pomoze pri nastaveni viacerych monitorov vedla seba. Vyberom
tejto moznosti zatvorite ponuku na obrazovke a zobrazite na celej obrazovke vzor zarovnania.

Pouzitie funkcie Multi-Monitor Align (Zarovnanie viacerych monitorov):
1. Stlacenim stredu ovladaca ponuky na obrazovke otvorte ponuku na obrazovke.
2. Vponuke na obrazovke vyberte polozku Gaming (Hranie).

3.  Vyberte polozku Multi-Monitor Align (Zarovnanie viacerych monitorov) a potom vyberte moznost On
(Zapnuté).

4. Stlacenim stredu ovladaca vzor zatvorite.
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Podpora a rieSenie problémov

RieSenie beznych problémov

Nasledujica tabulka uvadza mozné problémy, moznu pricinu kazdého z nich a odporicané rieSenia.

Tabulka 3-1 Bezné problémy arieSenia

Problém

Mozna pric¢ina

Obrazovka je prazdna alebo
video blika.

Sietovy napajaci kabel je odpojeny.

Pripojte sietovy napajaci kabel.

Monitor je vypnuty.

Stlacte tlacidlo napajania na monitore.

Video kabel nie je pripojeny.

Zapojte video kabel medzi zdrojové zariadenie a monitor.
Pocas pripajania video kabla musi byt monitor vypnuty. Dalsie
informacie ndjdete v casti Pripojenie kablov na strane 5.

Systém je v rezime dlhodobého
spanku.

Stlacte na klavesnici lubovolny klaves alebo pohnite mysSou,
¢im ukoncite rezim dlhodobého spanku.

Graficka karta nie je kompatibilna.

Vymeiite graficku kartu alebo pripojte video kabel k jednému
zo zdrojov videa na zakladnej doske pocitaca.

Zoznam kompatibilny grafickych kariet NVIDIA G-SYNC je k
dispozicii na lokalite http://www.geforce.com/hardware/
technology/g-sync/supported-gpus.

Obraz sa zobrazuje
rozmazane, nezretelne alebo
je prilis tmavy.

Nastavenie jasu je prilis nizke.

Otvorte ponuku na obrazovke. Ak chcete podla potreby
nastavit mierku jasu, vyberte polozku Image (Obraz) a potom
vyberte poloZku Luminance (Svietivost).

Pohybujlce sa obrazy
vyzeraju byt rozmazané.

Nie je zapnuta technolégia NVIDIA
Ultra Low Motion Blur (ULMB).

Ak chcete zapnut technolégiu ULMB, je potrebné na stolnom
pocitaci so systémom Windows vypnut funkciu NVIDIA G-SYNC
v Ovladacom paneli NVIDIA. Potom otvorte ponuku na
obrazovke a vyberte polozku Gaming (Hranie). Vyberte
polozku ULMB a potom vyberte moznost On (Zapnuté).

Na obrazovke sa objavi
hlasenie ,Input Signal Not
Found“ (Vstupny signal sa
nenasiel).

Videokabel je odpojeny.

Zapojte video kabel medzi zdrojové zariadenie a monitor.
Potas pripajania video kabla musi byt monitor vypnuty. Dalsie
informdcie ndjdete v casti Pripojenie kablov na strane 5.

Na obrazovke sa objavi
hlasenie ,Input Signal Out of
Range* (Vstupny signal mimo
rozsah).

RozliSenie videa alebo obnovovacia
frekvencia si nastavené vyssie, nez
podporuje monitor.

Nastavenia zmeifite na podporované nastavenie (pozrite si
Prednastavené rozlisenia obrazovky na strane 24).

Monitor nepresiel do rezimu
spanku s nizkou spotrebou
energie.

Je vypnuty rezim dlhodobého spanku
monitora.

Otvorte ponuku na obrazovke a vyberte polozku Power
(Napajanie). Potom vyberte moznost DP Deep Sleep (Hlboky
spanok na vstupe DP) alebo HDMI Deep Sleep (Hlboky spanok
na porte HDMI). Potom vyberte moznost On (Zapnuté).

Na obrazovke sa zobrazuje
hlasenie ,,0n-screen Menus
are Locked“ (Ponuky na
obrazovke st uzamknuté).

Aktivovana je funkcia monitora 0SD
Lockout (Uzamknutie 0SD).

Na zapnutom monitore podrzte stredné tlacidlo ovladaca po
dobu 10 sekund, ¢im zapnete alebo vypnete uzamknutie
ponuky na obrazovke.

RieSenie beznych problémov
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0SD Lockout (Uzamknutie ponuky na obrazovke)

Podrzanim stredového tlacidla ovliadaca ponuky na obrazovke po dobu desiatich sektind zablokujete
funkénost ponuky na obrazovke. Funkcie m6Zete obnovit opatovnym stlacenim a podrzanim tlacidla po dobu
desiatich sekind. Tato funkcia je k dispozicii len vtedy, ak je monitor zapnuty, zobrazuje aktivny signal

a ponuka na obrazovke nie je otvorena.

Kontaktovanie podpory

Ak chcete vyriesit problém s hardvérom alebo softvérom, prejdite na lokalitu http://www.hp.com/support.
Pomocou tejto lokality ziskate dalSie informacie o svojom produkte vratane prepojeni na diskusné féra a
pokynov na rieSenie problémov. Najdete tam tiez informacie o sposobe kontaktovania spolo¢nosti HP a
mdzete poslat pozZiadavku podpore.

Priprava telefonovania na Zakaznicku podporu

Ak problém neviete vyriesit pomocou tipov na rieSenie problémov uvedenych v tejto ¢asti, mozno budete
musiet zavolat technicka podporu. Skor, nez budete telefonovat do servisu, pripravte si nasledujtce
informacie:

e  (islo modelu monitora

e  Sériové Cislo monitora

e  Datum nakupu na fakture

e  Podmienky, za akych sa problém vyskytol
e  Prijaté hlasenia o chybach

e  Konfiguracia hardvéru

° Ndazov a verzia hardvéru a softvéru, ktory pouzivate

Vyhladanie sériového cisla a Cisla produktu

Sériové cislo a cislo produktu sa nachadzaju na Stitku na spodnej hrane panela monitora. Je mozné, Ze budete
potrebovat tieto Cisla, ked budete kontaktovat spolo¢nost HP ohladne modulu monitora.
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4 Montaz monitora

Pokyny pre udrzbu

Ak chcete vylepsit vykon a predizit zivotnost vasho monitora, postupujte podla nasleduijticich pokynov:

Neotvarajte kryt vasho monitora a nepokusajte sa produkt sami opravit. Upravujte nastavenia len tych
ovladacich prvkov, ktoré st popisané v pokynoch na prevadzku. Ak vas monitor nefunguje spravne,
padol na zem alebo bol poSkodeny, obratte sa na autorizovaného predajcu, predajcu alebo
poskytovatela sluzieb spolocnosti HP.

Pouzivajte iba zdroj napajania a pripojenie, ktoré st vhodné pre tento monitor. PrisluSné oznacenia
najdete na zadnej strane monitora alebo na Stitku monitora.

Uistite sa, Zze celkovy prid zariadeni pripojenych k zasuvke neprekracuje maximalny menovity prud
sietovej napajacej zasuvky, a ze celkovy prud zariadeni pripojenych ku kablu neprekracuje maximalny
menovity prud kabla. Menovity prud (AMPS alebo A) jednotlivych zariadeni je uvedeny na prislusnych
Stitkoch.

Monitor nainstalujte v blizkosti zasuvky so striedavym pridom, ku ktorej mate lahky pristup. Ak chcete
monitor odpojit, pevne uchopte zastr¢ku a vytiahnite ju zo zasuvky so striedavym pridom. Nikdy
neodpadjajte monitor potiahnutim za kabel.

Ked monitor nepouzivate, vypnite ho a pouzivajte program Setri¢a obrazovky. Tym moézete vyrazne
predlzit Zivotnost monitora.

[%”f POZNAMKA: Na monitory s ,,vypalenym obrazom* sa nevztahuje zaruka spolo¢nosti HP.

Nikdy nezakryvajte strbiny a otvory na kryte a nevsuvajte do nich Ziadne predmety. Tieto otvory
zabezpecuju vetranie.

Nedovolte, aby monitor spadol a neumiestnujte ho na nestabilny povrch.

Nedovolte, aby bol sietovy napajaci kabel zatazeny inymi predmetmi. Nesttpajte na kabel.

Monitor pouzivajte v dobre vetranom priestore, chraneny pred nadmernym svetlom, teplom a vlhkostou.

Cistenie monitora

1.

2
3.
q

Vypnite monitor a odpojte sietovy napajaci kabel zo sietovej elektrickej zasuvky.
Odpoijte vSetky externé zariadenia.
Odstrante prach z monitora zotretim obrazovky a skrine jemnou, ¢istou antistatickou handrickou.

Pri nadmernom znedisteni pouzite zmes vody a izopropyl alkoholu v pomere 50:50.

[ DOLEZITE: Na tistenie obrazovky nikdy nepouzivaite tistiace prostriedky, ktoré obsahujti ropné produkty
ako napriklad benzén, riedidlo, ani Ziadne prchavé latky. Tieto latky m6Zzu monitor poskodit.

DOLEZITE: Nastriekajte ¢isti¢ na handri¢ku a pomocou vlhkej handri¢ky jemne utierajte povrch obrazovky.
Nikdy nestriekajte Cistiaci prostriedok priamo na povrch obrazovky. M6ze zatiect za fazetku a poskodit
elektroniku. Handritka by mala byt navlh¢enad, ale nie mokra. Voda kvapkajtica do vetracich alebo inych
otvorov mdze sposobit poskodenie monitora. Pred pouzitim nechajte monitor vyschnut na vzduchu.

Pokyny pre udrzbu
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Preprava monitora

P6vodné balenie si uschovajte. Mozno ho budete potrebovat neskér pri preprave alebo premiestfiovani vasho
monitora.
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A Technické specifikacie

[%”Nf POZNAMKA: Vsetky $pecifikacie predstavuju typické $pecifikacie, ktoré poskytli vyrobcovia sucasti HP.

Skuto¢ny vykon moze byt bud' vyssi alebo nizsi.

Ak chcete ziskat najnovsie Specifikacie alebo dodatocné Specifikacie k tomuto produktu, prejdite na lokalitu
http://www.hp.com/go/quickspecs/ a vyhladajte svoj konkrétny model monitora pre vyhladanie

dokumentacie QuickSpecs specifickej pre tento model.

Tabulka A-1 Technické udaje

Technické udaje Meranie

Obrazovka, Sirokouhla 62,23 cm 24,5 palca

Typ panela TNLCD

Viditelna velkost obrazu 62,23 cm uhlopriecka 24,5-palcova
uhlopriecka

Sklon -5°az23°

Uprava vysky 0Ommaz 130 mm 0 palcov az 5,12 palca

Vyska (so stojanom) 5,51 kg 12,151b

Rozmery (vratane zakladne)

Vyka 48,96 cm 19,28 palca

Hibka 27,25 cm 10,73 palca

&irka 55,75 cm 21,95 palca

Maximalne grafické rozliSenie

1920 = 1080 pri 240 Hz (len pre port DisplayPort)

Optimalne grafické rozliSenie

1920 x 1080 pri 60 Hz

Pomer statického kontrastu

1000:1 typicky

Rozstup bodov

0,283 (H) x 0,280 (V) mm

Pixlov na palec

89,7 PPI

Horizontalna frekvencia skenovania

DP =30-279 kHz
HDMI = 30 - 90 kHz

Vertikalna frekvencia skenovania

DP =48-240Hz

HDMI = 48 - 60 Hz

Doba odozvy

Predvolenda doba odozvy pre monitor je 3 ms. Dobu odozvy je mozné
v ponuke zobrazenia upravit az na 1 ms. Vsetky parametre vykonu
predstavuju typické parametre, ktoré poskytli vyrobcovia sucasti
HP; Skuto¢ny vykon méze byt bud' vy3si alebo nizsi.

Poziadavky na prostredie
Teplota
Prevadzkova teplota

Mimoprevadzkova teplota

5°Caz35°C 41°Faz 95 °F

-34°Caz 60 °C -29°Faz 140 °F
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Tabulka A-1 Technické udaje (pokracovanie)

Technické udaje Meranie

Relativna vlhkost 20%az 80 %

Nadmorska vyska

Pri prevadzke 0m az5000m
. 0 stop az 16 400 stop
Pri skladovani 0maz12192m
0 stop az 40 000 stop
Zdroj napajania 100 — 240 A stried., 50/60 Hz
Merana spotreba energie
Uplné napajanie 65W
Typické nastavenia 3w
Spanok <=05W
Nesvieti <=05W
Napajaci adaptér 65W
Konektory vstupu Jeden port HDMI a jeden konektor DisplayPort

Prednastavené rozliSenia obrazovky

RozliSenia obrazovky uvedené dole st najpouzivanejSie rezimy a st nastavené ako predvolené. Monitor
automaticky rozpozna tieto predvolené rezimy, ktoré sa zobrazia v spravnej velkosti a v strede obrazovky.

Tabulka A-2 Predvolby rozliSenia obrazovky

Prednastavené rozliSenia obrazovky

640 x 480 pri 60 Hz

720 x 480 pri 60 Hz (len HDMI)

720 x 576 pri 60 Hz (len HDMI)

800 » 600 pri 60 Hz

1024 = 768 pri 60 Hz

1280 x 720 pri 50 Hz (len HDMI)

1280 x 720 pri 60 Hz (len HDMI)

1920 x 1080 pri 50 Hz (len HDMI)

1920 = 1080 pri 60 Hz

1920 * 1080 pri 100 Hz (len pre port DisplayPort)

1920 = 1080 pri 120 Hz (len pre port DisplayPort)

1920 * 1080 pri 144 Hz (len pre port DisplayPort)

1920 * 1080 pri 200 Hz (len pre port DisplayPort)

1920 x 1080 pri 240 Hz (len pre port DisplayPort)
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Aktivovanie uzivatel'skych rezimov
Signal radica videa mo6ze v niektorych pripadoch aktivovat rezim, ktory nie je prednastaveny:
e Ak nepouzivate Standardny graficky adaptér.
e Ak nepouzivate rezim prednastaveny od vyrobcu.

Ak k tomu d6jde, mozno budete musiet prestavit parametre obrazovky monitora pomocou ponuky na
obrazovke. Vase zmeny je mozné vykonat na jednom alebo vSetkych z tychto rezimov ako aj uloZzenych v
pamati. Monitor automaticky uklada nové nastavenia a potom rozoznava novy rezim tak, ako je to v pripade
predvoleného rezimu. Okrem predvolenych rezimov od vyrobcu existuje aspor sedem pouzivatelskych
rezimov, ktoré je mozné vytvorit a ulozit.
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B Pristupnost

Pristupnost

Spolo¢nost HP pracuje na zapajani rozmanitosti, zacleriovania a pracovno-zivotnej rovnovahy do podstaty
nasej spolocnosti, €o sa odraza vo vSetkych nasich ¢innostiach. Uvadzame tu niekolko prikladov, ako
pouzivame odliSnosti na vytvaranie zaclenujtceho prostredia zameraného na prepajanie ludi na celom svete
pomocou technoldgii.

Ziskanie potrebnych technologickych nastrojov

Technoldgia vam moze pomact odputat vas osobny potencial. Pomocné technolégie odstranuju prekazky a
pomahaju vam ziskat nezavislost v domacnosti, v praci aj v komunite. Pomocné technoldgie pomahaja zvysit,
udrziavat a zlepsit funkénost elektronickych a informaénych technoldgii. Dalie informacie najdete v ¢asti
Vyhladanie najvhodnejSej pomocnej technoldgie na strane 27.

Nas zavazok

Spolo¢nost HP sa zaviazala poskytovat produkty a sluzby pristupné pre ludi so zdravotnym postihnutim.
Tento zavazok podporuje ciele rozmanitosti v nasej spolo¢nosti a pomaha nam zabezpetit dostupnost
technologickych vyhod pre vsetkych.

Cielom pristupnosti v nasej spolo¢nosti je navrhovat, vyrabat a poskytovat na trh vyrobky a sluzby, ktoré
mdze efektivne pouzivat ktokolvek vratane [udi so zdravotnym postihnutim, a to bud samostatne, alebo
pomocou vhodnych pomocnych zariadeni.

Tato Politika pristupnosti obsahuje sedem kltucovych zamerov smerovania krokov nasej spolo¢nosti, aby sme
dosiahli tento ciel. 0d vietkych manazérov a zamestnancov spolo¢nosti HP sa ocakava podpora tychto
zamerov a ich implementacia v stlade so svojimi tlohami a povinnostami:

e  Pozdvihovanie Grovne povedomia o problémoch pristupnosti v nasej spolo¢nosti a Skolenie
zamestnancov tykajlce sa navrhovania, vyroby, uvadzania na trh a poskytovania pristupnych produktov
asluzieb.

e  Vyvinutie pravidiel pristupnosti produktov a sluzieb a zaviazanie pracovnych skupin vyvijajtcich
produkty k implementacii tychto pravidiel podla konkuren¢nych, technickych a ekonomickych moznosti.

e  Zapojenie ludi so zdravotnym postihnutim do vyvoja pravidiel pristupnosti a do navrhovania a
testovania produktov a sluzieb.

e  Dokumentovanie funkcii zjednodusenia ovladania a spristupfiovanie informacii o nasich produktoch a
sluzbach v pristupnom tvare.

e  Vytvorenie vztahov s najvacsimi poskytovatelmi pomocnych technoldgii a rieseni.

e  Podporainterného a externého vyskumu a vyvoja na zlepSenie pomocnych technoldgii v nasich
produktoch a sluzbach.

° Podpora a prispievanie k priemyselnym Standardom a pravidlam pristupnosti.

International Association of Accessibility Professionals (IAAP)

Asociacia IAAP je neziskova organizacia zamerana na rozvijanie profesii pracujucich s pristupnostou pomocou
budovania kontaktov, vzdelavania a certifikacie. Jej cielom je pomahat profesionalom pracujicim s
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pristupnostou rozvijat a napredovat vo svojej kariére a umoznit organizaciam lepsie integrovat pristupnost a
zjednodusSenie ovladania do svojich produktov a infrastruktury.

Spolocnost HP je zakladajucim ¢lenom a pripojili sme sa k ostatnym organizaciam s cielom posuvat oblasti
pristupnosti vpred. Tento zavazok podporuje ciele pristupnosti v nasej spolo¢nosti spocivajlce v navrhovani,
vyrabani a uvadzani na trh produktov a sluzieb, ktoré mozu efektivne pouzivat osoby so zdravotnym
postihnutim.

Asociacia IAAP posilni nasu profesiu vdaka globalnemu prepdjaniu jednotlivcov, Studentov a organizacii, aby
sa mohli od seba navzajom ucit. Ak sa chcete dozvediet viac, navstivte stranku
http://www.accessibilityassociation.org a zapojte sa do online komunity, prihlaste sa k odberu noviniek a
precitajte si informacie o0 moznostiach ¢lenstva.

Vyhladanie najvhodnejSej pomocnej technoldgie

VSetci vratane ludi so zdravotnym postihnutim alebo vekovym obmedzenim by mali byt schopni
komunikovat, vyjadrovat svoje ja a prepajat sa so svetom pomocou technolégie. Spolo¢nost HP sa zaviazala
zvysovat povedomie o pristupnosti v ramci nasej spolo¢nosti aj medzi nagimi zakaznikmi a partnermi. Ci uz
ide 0 zvacSenie pisma, ktoré ulahCuje o¢iam, rozpoznavanie hlasu, ktoré ulah¢i vasim rukam, alebo akukolvek
ini pomocnu technoldgiu pomahajucu vo vasej konkrétnej situacii, Siroka ponuka rozliénych pomocnych
technolégii ulah¢uje pouzivanie produktov spolo¢nosti HP. Ako si vybrat?

Vyhodnotenie potrieb

Technolégia vdam mdze pomoct odputat vas potencial. Pomocné technolégie odstranuji prekazky a pomahaju
vam ziskat nezavislost v domacnosti, v praci aj v komunite. Pomocné technologie (assistive technology — AT)
pomahaju zvysit, udrziavat a zlepsit funkcnost elektronickych a informacnych technolagii.

MézZete si vybrat z mnohych produktov pomocnych technoldgii. Vase vyhodnotenie pomocnych technoldgii by
malo zahriat vyhodnotenie viacerych produktov, zodpovedanie svojich otazok a vyber najlepsieho rieSenia
vasej situdcie. Zistite, Ze odbornici kvalifikovani na vyhodnotenie pomocnych technoldgii pésobia v réznych
oblastiach vratane certifikovanych odbornikov vo fyzioterapii, ergoterapii, logopédii a dalSich odbornych
oblastiach. Ostatni mézu tieZ poskytnut potrebné informacie aj bez certifikacie alebo licencie. Danej osoby sa
pytajte na sklsenosti, odbornost a poplatky, aby ste zistili, ¢i vdm pomdze s vasimi potrebami.

ZjednodusSenie ovladania produktov HP

Nasledujtce odkazy poskytuju informacie o funkciach zjednodusenia ovladania a pomocnych technoldgiach
(ak s dostupné), ktoré su sucastou roznych produktov spolo¢nosti HP. Tieto zdroje vam pomozu vybrat si
konkrétne funkcie pomocnych technolégii a produkty najvhodnejsie vo vase;j situdcii.

e  HP Elite x3 — MoZnosti zjednodus$enia ovladania (Windows 10 Mobile)

° Pocitace HP — Moznosti zjednoduSenia ovladania Windows 7

° Pocitace HP — Moznosti zjednoduSenia ovladania Windows 8

° Pocitace HP — Moznosti zjednodusSenia ovladania Windows 10

e  Tablety HP Slate 7 — Zapnutie funkcii zjednodusenia ovladania na vasom tablete HP (Android 4.1/Jelly
Bean)

e Pocitate HP SlateBook — Zapnutie funkcii zjednodusenia ovladania (Android 4.3, 4.2/Jelly Bean)

° Pocitace HP Chromebook — Zapnutie funkcii ziednoduSenia ovladania na vaSom pocitaci Chromebook
alebo Chromebox (Chrome 0S)

° Nakup produktov HP — periférne zariadenia k produktom spolo¢nosti HP
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http://www.accessibilityassociation.org
http://support.hp.com/us-en/document/c05227029
http://support.hp.com/us-en/document/c03543992
http://support.hp.com/us-en/document/c03672465
http://support.hp.com/us-en/document/c04763942
http://support.hp.com/us-en/document/c03678316
http://support.hp.com/us-en/document/c03678316
http://support.hp.com/us-en/document/c03790408
http://support.hp.com/us-en/document/c03664517
http://support.hp.com/us-en/document/c03664517
http://store.hp.com/us/en/ContentView?eSpotName=Accessories&storeId=10151&langId=-1&catalogId=10051

Ak potrebujete dalSiu podporu tykajucu sa funkcii zjednodusenia ovladania na vaSom produkte HP, pozrite si
Kontaktovanie podpory na strane 31.

Dalsie odkazy na externych partnerov a poskytovatelov, ktori vdm mézu poskytnut dal$iu pomoc:

° Informacie o zjednoduseni ovladania produktov Microsoft (Windows 7, Windows 8, Windows 10,
Microsoft Office)

° Informacie o zjednoduseni ovladania produktov Google (Android, Chrome, Google Apps)

° Pomocné technolégie podla typu postihnutia

° Pomocné technoldgie podla typu produktu

° Dodavatelia pomocnych technoldgii s opisom produktov

° Assistive Technology Industry Association (ATIA)

Standardy a legislativa
Standardy

Vybor USA pre bezbariérovost vytvoril Cast 508 standardov Federal Acquisition Regulation (FAR), aby riesil
pristup o0sob s fyzickym, senzorickym alebo kognitivnym postihnutim k informa¢nym a komunikac¢nym
technoldgiam (IKT). Tieto Standardy obsahujt technické kritéria urc¢ené pre rézne typy technoldgii, ako aj
poziadavky na vykon so zameranim na funkéné vlastnosti pokrytych produktov. Specifické kritéria pokryvaju
softvérové aplikacie a operacné systémy, webové informacie a aplikacie, pocitace, telekomunikac¢né produkty,
video a multimédia a samostatné uzatvorené produkty.

Mandat 376 —EN 301 549

Standard EN 301 549 bol vytvoreny Eurépskou tniou v rdmci Mandatu 376 ako zaklad online nastrojov na
verejné obstaravanie produktov informaé¢nych a komunikacnych technoldgii (IKT). Tento Standard definuje
funkéné poziadavky na pristupnost tykajlce sa IKT produktov a sluzieb spolu s predpisanymi postupmi
testovania a metodikami hodnotenia jednotlivych poziadaviek na pristupnost.

Web Content Accessibility Guidelines (WCAG)
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Pravidla Web Content Accessibility Guidelines (WCAG) od iniciativy Web Accessibility Initiative (WAI) konzorcia
W3C poméaha dizajnérom a vyvojarom webovych stranok lepsie napinat potreby 0sab so zdravotnym
postihnutim alebo vekovymi obmedzeniami. Pravidla WCAG posuvaju pristupnost na cely rozsah webového
obsahu (text, obrazky, zvuk, video) a webovych aplikacii. Pravidla WCAG mozno presne otestovat, su lahko
pochopitelné a pouzitelné a umoznuju webovym vyvojarom flexibilné inovacie. Pravidla WCAG 2.0 boli tiez
schvalené ako Standard ISO/IEC 40500:2012.

Pravidla WCAG sa specificky zaoberaju prekazkami v pouzivani webu tykajlcimi sa 0sob so zrakovymi,
sluchovymi, fyzickymi, kognitivnymi alebo neurologickymi postihnutiami a starsich pouzivatelov webu s
potrebami zjednodusenia ovladania. Pravidla WCAG 2.0 definuju vlastnosti pristupného obsahu:

e  VUnimatelny (napriklad prostrednictvom alternativneho textu k obrazkom, titulkom k zvuku, Upravy
zobrazenia a farebného kontrastu)

e  Ovladatelny (napriklad prostrednictvom ovladania klavesnicou, farebného kontrastu, ¢asovania vstupu,
umoznenia navigacie a obmedzenia nebezpecenstva vyvolania zachvatu)

e  Pochopitelny (napriklad prostrednictvom ¢itatelnosti, predvidatelnosti a pomoci so vstupom)

e  Robustny (napriklad prostrednictvom kompatibility s pomocnymi technoldgiami)
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http://www.microsoft.com/enable
http://www.microsoft.com/enable
http://www.google.com/accessibility/products
http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/at-product-impairment.html
http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/at-product-type.html
http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/at-product-descriptions.html
http://www.atia.org/
http://www.iso.org/iso/iso_catalogue/catalogue_tc/catalogue_detail.htm?csnumber=58625/

Legislativa a predpisy

Ddlezitost oblasti pristupnosti informacnych technoldgii a informacii v legislative narasta. Tato ¢ast obsahuje
odkazy na informacie o kluc¢ovych zakonoch, predpisoch a Standardoch.

° Spojené Staty americké

° Kanada
° Eurdpa

e \elka Britania
° Australia

° Svet

Spojené Staty americké

Cast 508 zakona Rehabilitation Act nariad'uje vliadnym Gradom, Zze musia identifikovat, ktoré $tandardy sa
vztahuju na obstaravanie IKT, vykondavat prieskum trhu na Gcely zistenia dostupnosti pristupnych produktov a
sluzieb a dokumentovat vysledok svojho prieskumu trhu. Nasledujtce zdroje poskytuji pomoc s naplnenim
poziadaviek Casti 508:

° www.section508.gov

° Buy Accessible

Vybor USA pre bezbariérovost v su¢asnosti aktualizuje Standardy Castvi 508. Tieto snahy pokryvaju nové
technoldgie a dalSie oblasti, v ktorych je potrebné Standardy upravit. DalSie informacie najdete na stranke
Section 508 Refresh.

Cast 255 zakona Telecommunications Act pozaduije, aby boli telekomunika¢né produkty a sluzby pristupné
osobam so zdravotnym postihnutim. Predpisy FCC pokryvaju vsetko hardvérové a softvérové vybavenie
telefonnej siete a telekomunikacné zariadenia pouzivané v domacnosti a v kancelarii. Medzi tieto zariadenia
patria telefony, bezdrotové telefony, faxy, odkazovace a pagery. Predpisy FCC tiez pokryvaju zakladné a
Specialne telekomunikacné sluzby vratane beznych telefénnych hovorov, ¢akajiceho hovoru, rychlej volby,
presmerovania hovoru, po€itatovej pomoci s adresarom, monitorovania hovoru, sledovania hovoru a
opakovaného vytacania, ako aj hlasovej schranky a interaktivnych hlasovych odpovedacich systémov, ktoré
volajticim poskytuju ponuku volieb. Dalsie informacie najdete na stranke Federal Communication Commission
Section 255 information.

21st Century Communications and Video Accessibility Act (CVAA)

Kanada

Zakon CVAA aktualizuje federalny komunikacny zakon s G¢elom zvysit pristup 0sob so zdravotnym
postihnutim k modernej komunikacii, pricom aktualizuje zakony o pristupnosti zavedené v 80-tych a 90-tych
rokoch o nové digitalne, Sirokopasmové a mobilné inovacie. Predpisy st presadzované komisiou FCC a st
zdokumentované v zbierke 47 CFR v Casti 14 a Casti 79.

° Priruc¢ka FCC k zakonu CVAA

Dalsia legislativa a iniciativy v USA

° Americans with Disabilities Act (ADA), Telecommunications Act, Rehabilitation Act a dalSie zakony

Zakon Accessibility for Ontarians with Disabilities Act bol zavedeny na tcely vyvoja a implementacie
Standardov pristupnosti, aby boli tovary, sluzby a zariadenia pristupné obyvatelom provincie Ontario so
zdravotnym postihnutim a aby boli osoby s postihnutim zaclenené do vyvoja Standardov pristupnosti. Prvy
Standard zakona AODA sa tyka sluzieb zakaznikom. Zaroven sa vSak vyvijaja aj Standardy dopravy,

Standardy a legislativa
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http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/legislation-regulation.html#united-states
http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/legislation-regulation.html#canada
http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/legislation-regulation.html#europe
http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/legislation-regulation.html#united-kingdom
http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/legislation-regulation.html#australia
http://www8.hp.com/us/en/hp-information/accessibility-aging/legislation-regulation.html#worldwide
https://www.section508.gov/
https://buyaccessible.gov
http://www.access-board.gov/guidelines-and-standards/communications-and-it/about-the-ict-refresh
http://www.access-board.gov/guidelines-and-standards/communications-and-it/about-the-ict-refresh
http://www.fcc.gov/guides/telecommunications-access-people-disabilities
http://www.fcc.gov/guides/telecommunications-access-people-disabilities
https://www.fcc.gov/consumers/guides/21st-century-communications-and-video-accessibility-act-cvaa
http://www.ada.gov/cguide.htm

zamestnavania, informacii a komunikacie. Zakon AODA sa vztahuje na vladu provincie Ontario, legislativne
zhromazdenie, kazdu stanovenu organizaciu verejného sektora a na kazdu dalSiu osobu alebo organizaciu,
ktora poskytuje tovary, sluzby alebo zariadenia verejnosti, alebo na dalSie tretie strany, ktoré maja aspon
jedného zamestnanca v provincii Ontario. Opatrenia tykajuce sa pristupnosti sa musia implementovat do 1.
januara 2025. Dalsie informacie najdete na stranke Accessibility for Ontarians with Disability Act (AODA).

Eurodpa

EU Mandat 376 ETSI, technicka sprava ETSI DTR 102 612: Bol zverejneny dokumept LLudskeé faktory (HF);
Eurépske poziadavky na verejné obstaravanie vyrobkov a sluzieb z oblasti IKT spliajtcich poZiadavky
bezbariérovosti (Mandat Europskej komisie M 376, Faza 1)“.

Pozadie: Tri eurdpske organizacie pre normalizaciu vytvorili dva paralelné projektové timy na vykonanie prace
stanovenej v sprave Eurdpskej komisie ,,Mandat 376 organizaciam CEN, CENELEC a ETSI na Podporu
poziadaviek bezbariérovosti na verejné obstaravanie vyrobkov a sluzieb z oblasti IKT.“

Pracovna skupina $pecialistov na ludské faktory ETSI TC 333 vyvinula spravu ETSI DTR 102 612. Dalsie
informacie o praci skupiny STF333 (napriklad referencny ramec, Specifikaciu podrobnych pracovnych tloh,
casovy plan prace, predchadzajuce navrhy, zoznam prijatych komentarov a moznost kontaktu pracovnej
skupiny) najdete na stranke Special Task Force 333.

Casti tykajtice sa vyhodnotenia vhodnych schém testovania a zhody boli vykonané v paralelnom projekte
opisanom v dokumente CEN BT/WG185/PT. Dalsie informacie ziskate na webovej stranke projektového timu
CEN. Tieto dva projekty su tzko koordinované.

° Projektovy tim CEN

° Mandat Europskej komisie k e-pristupnosti (PDF 46 kB)

Spojené kralovstvo

V roku 1995 bol zavedeny zakon Disability Discrimination Act (DDA), aby sa zabezpecila pristupnost
webovych stranok pre nevidiacich pouzivatelov a pouzivatelov s postihnutim v Spojenom kralovstve.

° Pravidla W3C UK

Australia

Australska vlada oznamila plan implementacie pravidiel Web Content Accessibility Guidelines 2.0.

VSetky webové stranky australskej viady budui od roku 2012 vyZzadovat Grover zhody A a od roku 2015
uroven Dvojité A. Novy Standard nahradza Standard WCAG 1.0, ktory bol uvedeny ako povinna poziadavka na
vladne organizacie v roku 2000.

Svet

e JTC1 Special Working Group on Accessibility (SWG-A)

) G3ict: The Global Initiative for Inclusive ICT

° Talianska legislativa tykajuca sa pristupnosti

e  W3C Web Accessibility Initiative (WAI)

Uzitocné zdroje a odkazy tykajuce sa pristupnosti

Nasledujlce organizacie mézu byt dobrym zdrojom informacii o zdravotnych postihnutiach a vekovych
obmedzeniach.
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http://www8.hp.com/ca/en/hp-information/accessibility-aging/canadaaoda.html
https://portal.etsi.org/home.aspx
http://www.econformance.eu
http://www8.hp.com/us/en/pdf/legislation_eu_mandate_tcm_245_1213903.pdf
http://www.w3.org/WAI/Policy/#UK/
http://www.w3.org/TR/WCAG20/
http://www.jtc1access.org/
http://g3ict.com/
http://www.pubbliaccesso.gov.it/english/index.htm
http://www.w3.org/WAI/Policy/

[% POZNAMKA: Nejde o Gplny zoznam. Tieto organizacie st uvedené len na informacné tcely. Spolo¢nost HP
neprebera ziadnu zodpovednost za informacie alebo kontakty, ktoré sa vyskytuji na internete. Uvedenie na
tejto stranke nepredstavuje odporucanie od spolo¢nosti HP.

Organizacie
e  American Association of People with Disabilities (AAPD)
e  The Association of Assistive Technology Act Programs (ATAP)
e  Hearing Loss Association of America (HLAA)
e Information Technology Technical Assistance and Training Center (ITTATC)
e Lighthouse International
e National Association of the Deaf
e National Federation of the Blind
e Rehabilitation Engineering & Assistive Technology Society of North America (RESNA)
e  Telecommunications for the Deaf and Hard of Hearing, Inc. (TDI)
e  W3C Web Accessibility Initiative (WAI)
Vzdelavacie institucie
e (alifornia State University, Northridge, Center on Disabilities (CSUN)
e  University of Wisconsin - Madison, Trace Center

e  University of Minnesota computer accommodations program

Dalsie informaéné zdroje tykajice sa zdravotnych postihnuti
e  ADA (Americans with Disabilities Act) Technical Assistance Program
e  Business & Disability network
e  EnableMart
e  Eurdpske forum zdravotne postihnutych
e  Job Accommodation Network
e  Microsoft Enable

e U.S. Department of Justice — A Guide to disability rights Laws

0dkazy spolocnosti HP

Nas kontaktny formular

HP priruc¢ka pohodlia a bezpecnosti

HP predaje verejnému sektoru

Kontaktovanie podpory

Ej?f)y POZNAMKA: Technicka podpora je k dispozicii len v angli¢tine.

Kontaktovanie podpory


https://h41268.www4.hp.com/live/index.aspx?qid=11387
http://www8.hp.com/us/en/hp-information/ergo/index.html
https://government.hp.com/

° Nepocujlci zakaznici a zakaznici s postihnutim sluchu, ktori maju otazky o technickej podpore alebo
pristupnosti produktov spolo¢nosti HP:

—  Zavolajte na telefonne ¢islo +1 (877) 656-7058 pomocou rozhrania TRS/VRS/WebCapTel od
pondelka do piatka, 6:00 az 21:00 (¢asové pasmo GMT-6).

e  Zdkaznici s inymi postihnutiami alebo vekovymi obmedzeniami, ktori maju otazky o technickej podpore
alebo pristupnosti produktov spolo¢nosti HP, m6Zu pouzit niektort z tychto moznosti:

—  Zavolajte na telefonne ¢islo +1 (888) 259-5707 od pondelka do piatka, 6:00 az 21:00 (¢asové
pasmo GMT-6).

—  Vyplite Kontaktny formular pre ludi so zdravotnym postihnutim alebo vekovym obmedzenim.
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