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Introducao

Use os recursos sofisticados de preparacdo de impressdo em 3D do HP SmartStream 3D Build Manager para
ajudar a realizar com éxito todos 0s seus trabalhos de impressao em 3D:

1.
2.

Adicione as pecas para comecar a preparacao do trabalho de impressao.
Gire, ajuste e posicione as pecas na base.

Localize e corrija erros de geometria 3D automaticamente, ajuste as cores das pecas e esvazie pecas para
usar menos material.

Envie um arquivo pronto para impressao para uma impressora 3D conectada ou salve o arquivo de
impressao.

Essa preparacdo pode economizar tempo e dinheiro, ajudando vocé a evitar a frustracdo de tentativa e erro na
impressao.



Visualizacdo da interface

Agui esta um instantaneo do aplicativo com um modelo pronto para ser impresso.

() SmartStream 3D Build Manager Bracket.ssp *
File Edit View Help

@ @‘ ESTIMATED Send
& 40T Send to print

Select printer Add parts
=] Job settings o ~
B
NAME Bracket
PRINTER 06
-
MATERIAL [HP 30 PA12 22744 v]
20% Use printer settings @
PRINT PROFILE | Mono Balanced ¥ |
|_Aulo cool & reclaim by J E@J
® 3.5% Y 37% z23%
Reset
PACKING DENSITY 12%
HEIGHT 39.94 /247.6 mm

7 Pars 0

1" arct
g+ =

& Bracket_Generated_R3_matt_col..,
&~ | 112.99x64.68x37.29 mm

@

1. Barra de menu: Apresenta ferramentas de gerenciamento de arquivos, preferéncias, controles de
visualizacdo e contelido de aprendizado.

2. Barrade acdo: Apresenta tarefas comuns para preparacdo de trabalhos a serem impressos e estimativa de
tempos de impressao.

3. Barra de ferramentas de transformacdo: Apresenta ferramentas para manipular pecas no volume de
compilacao.

4. Barra de ferramentas de visualizacdo: Apresenta as ferramentas para manipular a visualizacdo e navegar
pela area de visualizacao.

5. Modo de visualizacao de cores: Oferece a alternancia entre visualizacdo de geometria, visualizacdo de cores
e visualizacdo de impressado.

6. Area de visualizacdo: A rea de trabalho que inclui o volume de compilacdo. O volume de compilacdo,
normalmente indicado pelas linhas de delimitacdo azul, é o volume imprimivel.

7. Painel de contelido: Contém cinco guias ao lado direito que fornecem acesso a grupos de ferramentas
relacionadas.

8.  Painel de pegas: Apresenta uma lista de todos os itens no trabalho, incluindo acdes para manipular a lista e
interagir com as pecas e areas de montagem.
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Barras de ferramentas

Barra de ferramentas de transformacdo

Selecionar
Mover
Dimensionar
Girar
Duplicar

Mover para a base

Barra de ferramentas de visualizacdo

&
Q
O
©
S
3

Barra de ferramentas de visualizacdo de cores

2

Vista de corte

Zoom

Pan

Orbitar

Visualizacdo da tela inicial

Visualizacdo ortografica

Visualiza¢do de cores

Painel de contelido

PTWW

Guias do painel de contetdo

-----

_____

Configurac¢des do trabalho
Cor da peca

Ajuste de cores

Esvaziar

Area de montagem

estdo sendo utilizadas.

A guia de configurac¢des do trabalho fornece detalhes sobre o trabalho e as configuraces da impressora gue

Visualizacdo da interface
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@ Job settings ~

o Untitied

o“i'-*E: JetFusion 580 Color

o [ HP 3D PA12 22744 v]

ozzs:-—"-'z='-_ 20% Use printer seftings

o:::-.':=:= LE | Mono Balanced v.|

o COOLING PROFILE [_Auto cool & reclaim b ]

o 35% 7% zZ 23%
Reset

O 0%

o—s::-—' 0 /247 8 mm

1. NOME DO TRABALHO: O nome do trabatho.

iZ IMPORTANTE:  Alterar 0 nome do trabalho também altera o nome do arquivo.

2. IMPRESSORA: Identifica a impressora selecionada.
3. MATERIAL: Algumas impressoras permitem que vocé selecione um material.

4.  MATERIAL FRESCO: Algumas impressoras usaram material reciclado. Essa opcdo permite que vocé
selecione a quantidade de material novo a ser usado.

5. PERFIL DE IMPRESSAO: Identifica o grupo de configuractes de impressao selecionado.

6.  PERFIL DE RESFRIAMENTO: Selecione uma predefinicdo para determinar quanto tempo a impressora deve
aguardar para resfriar as pecas.

7. PARAMETROS DE DIMENSIONAMENTO TERMICO: Fator de compensac&o para distor¢do, com base no
volume de impressao. A configuracdo correta depende do material. Altere aqui se os resultados ndo forem
como esperado. Pecas sao dimensionadas para acomodar a distorcdo.

8.  DENSIDADE DO PACOTE: A proporcdo ocupada pelo volume de compilacao até a altura da peca posicionada
de forma mais alta.

9.  ALTURA: A altura de todas as pecas no trabalho. A altura maxima no volume de compilacdo também é
indicada. A altura do pacote é atualizada a medida que pecas sdo adicionadas, movidas e removidas.

A guia de cores da peca fornece ferramentas para fazer a amostragem de cores existentes na peca e altera-las
usando amostras de cores existentes e personalizadas.

Capitulo 1T Introducdo PTWW
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& Part color

o = Ie Selection
06
|
1 - s .
Print preview Bl

|
2| R0 G0 B 255 #UUUUFFo 8

Remove color
Reset

o Color group w Ol Z E

_l’_

r-a
o
et

1. Area de saturacdo/brilho: Arraste para ajustar a cor da peca selecionada.

2.  Conta-gotas: Cligue na ferramenta e selecione uma cor no volume de compilacdo para aplica-la a peca
selecionada.

3. Remover cores: Remove todas as informac6es de cores da peca selecionada.
4.  Redefinir: Redefine a cor inicial da peca.

5. Amostras de cores: Selecione de grupos de cores padrdo para exibir as cores na area de amostras.

©l  Adiciona um novo grupo de cores

©  Duplica um grupo de cores existentes
Z  Edita um grupo de cores existente

@ Excluio grupo de cores selecionado

&  Gerauma prova de cores

6. Tonalidade: Arraste o indicador para cima ou para baixo para ajustar a cor da peca selecionada.

7. Areade visualizacdo de cores: Exibe a cor ajustada da peca selecionada e apresenta uma visualizacdo de
impressao.

8.  Valor RGB/Tonalidade: Insira um valor de cor para aplica-lo a peca selecionada.

A guia de ajuste de cores apresenta ferramentas para ajustar a tonalidade, a saturacdo e o valor da peca
selecionada.

<~ Color adjustment ~

B

|
|
&

n

=
5
c
Eil
=
=]
Q

o

=
(LI
Loty

Reset

Visualizacdo da interface
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1. TONALIDADE: Arraste o indicador para a esquerda ou direita para ajustar a tonalidade da peca selecionada.

2. BRILHO: Arraste o indicador para a esquerda ou direita para ajustar o brilho da peca selecionada. Use
Redefinir para redefinir os valores padrdo do objeto selecionado.

3. SATURACAO: Arraste o indicador para a esquerda ou direita para ajustar a saturacdo da peca selecionada.

A guia Esvaziar permite que vocé esvazie uma peca solida escolhendo a espessura de parede resultante depois
gue o esvaziamento for concluido. Esvaziar uma peca pode reduzir a quantidade de material utilizado e
aumentar a velocidade de impressado.

B Hollow ~ g
WALL THICKNESS 1mm
Minimum wall thidkness for selected material: 0.5 mm

&
INNER SHELL ACCURACY 10%

@ Mazke 3 copy

?

Hollow original

=
(LY
RIS

o
1. ESPESSURA DA PAREDE: Defina a nova espessura de parede para a peca esvaziada.

2. PRECISAO DO REVESTIMENTO INTERNO: Ajuste a precisdo da configuracdo de espessura da parede
esvaziada. 0 aumento da precisdo pode diminuir a velocidade de criacao do revestimento interno. Quanto
mais preciso, mais tempo leva para criar.

3. Fazer uma copia: Aplica as configuracdes de esvaziamento a uma copia da peca original.

»

Esvaziar original: Aplica as configuracfes de esvaziamento a peca original.

A guia area de montagem permite que vocé crie e modifique um contéiner, ou uma area de montagem, para
agrupar e imprimir pecas relacionadas.

(G cagng ~

&
o My Cage
° THICKNE 0.8mm 56
o BAR WID 1.2mm
\}
o 10mm
a CAGE P 1.2mm @j
e}
1. NOME: Nomeie a area de montagem que sera criada em torno das pecas selecionadas.
2. ESPESSURA: Ajuste a espessura de barra da area de montagem.
3. LARGURA DA BARRA: Ajuste a largura da barra da area de montagem. O valor deve ser maior ou igual ao

valor da espessura.

99

B NOTA: 0 aumento da espessura e dos valores de largura da barra pode causar o0 ajuste automatico de
outros valores relacionados a area de montagem.

4.  TAMANHO DA GRID: Ajuste o tamanho da grid da area de montagem. O valor deve ser de, no minimo, duas
vezes o valor de largura da barra.

5. PREENCHIMENTO DA AREA DE MONTAGEM: Ajuste 0 espaco entre as pecas e a area de montagem. O valor
deve ser, no minimo, igual ao valor da largura da barra.

Capitulo 1T Introducdo PTWW



Painel de pecas

 Parts
Q0 il D

@ | Mot Oriented
-
o 34491 %7214 x 8456 mm @
__ A& | Screw_c2-1
o 0 121.51x%61.07 x 59.39 mm @
__ A Screw_c2-2
0 121.51x61.07 x59.39 mm o@

1. Numero total de pegas no volume de compilacao e a area de visualizacdo e o nimero de pecas adicionadas
com erros @ e alertas ... Use a barra de ferramentas de visualizacdo de cores para alternar para a
visualizacdo de geometria e ver 0s erros.

¥ DICA:  Clique no nimero para selecionar as pecas com problemas.

2.  Ferramentas do painel de pecas

oo Isolar
] Relatério de peca
4+ Analisar espessura de parede

= C(lassificar lista de pecas

3. Pecacom erro. A lista de pecas mostra uma imagem em miniatura com um icone de erro @ indicando um
ou mais problemas com essa peca. Cada peca também mostra o respectivo nome e informac8es de
dimensao.

¥ DICA:  Se apeca listada mostrar um erro, clique duas vezes na peca listada para obter mais detalhes. Vocé
pode fazer a correcao automatica do problema e criar um relatorio de peca.

4.  Pecacomum alerta. A miniatura da imagem possui um icone de alerta 4 indicando que a peca estd fora
dos limites. As pecas fora dos limites ndo estdo incluidas no nUmero de pecas com erros.

5. Consulte as pecas na lista. A medida que vocé digita a lista de pecas é filtrada para mostrar somente as
pecas que incluem os caracteres. Limpe o termo de pesquisa para ver toda a lista de pecas novamente.

6.  Aferramenta ocultar/mostrar @ permite que vocé controle a visibilidade de cada peca no volume de
compilacao.

¥ DICA: Depois de uma peca ter sido ocultada, clique com o botdo direito e escolha Mostrar tudo.

PTWW Visualizacdo da interface



2  Preferéncias

Sobre as preferéncias

As preferéncias controlam os comportamentos padrdes no aplicativo. Quando as preferéncias sdo salvas, elas
sdo mantidas e usadas sempre que vocé iniciar o aplicativo. A caixa de didlogo Preferéncias possui duas guias:
Disposi¢des gerais e Conexao do Command Center.

Disposicoes gerais
A guia Disposi¢Oes gerais apresenta as configuracdes para controlar o aplicativo.
e  Configuracdes globais
—  Idioma: Selecione o idioma desejado para o aplicativo e reinicie-o.
— Unidades: Selecione as unidades de medida desejadas: milimetros, centimetros ou polegadas.

— Redefinir todas as mensagens e avisos: Se ndo estiver ativada, ative essa configuracdo para exibir as
mensagens novamente.

e  Pecas

—  Em adicionar/duplicar pecas, compressao automatica: Selecione o comportamento padrdo de como
as pecas duplicadas ou importadas devem ser gerenciadas na area de visualizacdo.

o  2D: Organiza automaticamente todas as pecas horizontalmente sobre a base no volume de
compilacdo. Se ndo houver espaco, as pecas sao colocadas fora do volume de compilacdo na
area de visualizacao.

o  3D: Organiza automaticamente todas as pecas horizontal e verticalmente sobre a base no
volume de compilacdo. Se nao houver espaco, as pegas sao colocadas fora do volume de
compilacdo na area de visualizacdo.

o Nenhum: Mantém a organizacdo da peca salva no arquivo de design importado. Essa op¢ao
pode causar colisdes entre as pecas, incluindo sobreposicdes completas.

o Perguntar sempre: Quando as partes forem importadas ou duplicadas, sera solicitado que vocé
selecione uma opcao de compressdo automatica.

—  Tolerancia de compressdo automatica: Ajusta a precisdo do espacamento das pecas. Diminuir a
tolerancia aumenta a precisdo, mas diminui o desempenho. O valor padrdo € 5 mm, e o minimo é 1
mm.

—  Mostra o alerta para fora dos limites: Selecione caso deseje que 0s avisos de extrapolacdo de limites
sejam exibidos.

—  Lembre-se de verificar a espessura minima de parede: Quando permitido, ap6s clicar em Enviar para
impressdo, sera solicitada a verificacdo de problemas de espessura de parede antes de o trabalho ser
enviado.

8 Capitulo 2 Preferéncias PTWW



M IMPORTANTE:  Se for detectado um erro de espessura de parede, cada area de uma peca que tem

uma espessura de parede insuficiente para a impressora selecionada é colorida em vermelho. O
aplicativo ndo pode corrigir pecas com erros de espessura de parede. Vocé pode remové-los apenas
do volume de compilacdo. Os erros de espessura de parede ndo impedem a impressao.

Cobertura da superficie de espessura de parede: Define a tolerancia permitida para cada espessura de
parede da peca que pode ser mais fina do que o recurso definido pela impressora, sem gerar um
aviso. Por exemplo, por padrao, o valor de cobertura da superficie é definido em 5%. Se menos de 5%
de uma peca for muito fino para imprimir, ndo sera exibido um aviso. Se mais de 5% de uma peca for
muito fino para imprimir, um aviso sera exibido.

Separar componentes 3MF na importacdo: Escolha trazer como uma peca Unica ou multiplas pecas
para interagir no volume de compilacao.

Locais de arquivo

Caminho para salvar arquivos temporarios necessarios para enviar um trabalho de impressao:
Selecione o local para salvar os arquivos temporarios criados ao enviar o trabalho para a impressora.

Caminho para salvar relatdrios: Selecione o local para salvar relatorios.

%> DICA: Paraacessar o local, selecione Arquivo > Relatdrios.

0 aplicativo cria dois relatérios diferentes (relatorios de pecas e relatérios de trabalhos) para ajudar a
controlar problemas com pecas e a documentar o processo de impressao. 0s relatdrios sao arquivos
PDF. Os nomes de relatério tém como base o nome do trabalho inserido na guia de configuracdes do
trabalho.

[%F NQOTA:  Alterar o nome do trabalho também altera o0 nome do arquivo.

Os nomes de relatorio também incluem um selo de data e hora, indicando exatamente quando o
arquivo de relatdrio foi gerado. Quando precisar compartilhar relatérios, imprimir ou enviar por e-mail
0s arquivos PDF.

Conexao do Command Center

A guia de conexao do Command Center permite que vocé utilize um numero de endereco IP e porta para
conectar-se ao Command Center e usar as impressoras listadas.

Definicdo de preferéncias

1.

2.
3.

Abra a caixa de didlogo Preferéncias usando um desses métodos:

Cligue em Editar > Preferéncias.

Pressione Ctrl+K.

Faca as alteracdes que deseja fazer nas guias apropriadas.

Cligue em Save (Salvar).

Ao iniciar o HP SmartStream 3D Build Manager pela primeira vez, sera necessario conectar-se a uma impressora
do Command Center.

Conecte-se a uma impressora do Command Center

PTWW

1.

Na barra de menu, clique em Editar > Preferéncias.

Defini¢do de preferéncias
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2. Na caixa de didlogo Preferéncias, na guia conexdo do Command Center, clique em Descobrir
automaticamente ou insira um endereco IP ou nome do host e uma porta, se aplicavel.

By connecting to Command Center server, a printer list will be automatically
read from Command Center data.

Connect

3. Cligue em Conectar.
4.  Feche a caixa de diadlogo Preferéncias.
5. Abra a caixa de didlogo Selecionar impressora usando um desses métodos:
e Nabarrade acdo, clique em @Selecionar impressora.
e  Na guia de configuracdes do trabalho, clique na impressora selecionada no momento.
6.  Nallista de impressoras, cligue na impressora que deseja utilizar.
Aimpressora selecionada ¢ exibida na guia de configuracdes do trabalho.

JetFusion 580 Color

Capitulo 2 Preferéncias
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3 Adicdo de portas

Adicionar pecas

i IMPORTANTE: 0 aplicativo oferece suporte a arquivos 3MF, OBJ, STL e WML (VRML).

1.  Abra a caixa de didlogo Abrir usando um dos métodos a seguir:
e  Nabarrade acdes, clique em & Adicionar pegas.
e  C(ligue em Arquivo > Adicionar pecas.
e  Pressione Ctrl+l.

2. Selecione os arquivos das pecas que deseja adicionar.

3. Clique em Abrir. As pecas sdo adicionadas, exibidas na visualizacdo e listadas no painel do navegador de
pecas.

[%’ NOTA: Dependendo das preferéncias escolhidas, as pecas adicionadas podem ser comprimidas
automaticamente para vocé.

% DICA:  Sevocé cometer um erro, escolha Editar > Desfazer (Ctrl+7), Editar > Refazer (Ctrl+Shift+Z) ou
simplesmente comece novamente. Selecione Arquivo > Novo (Ctrl+N) para descartar todas as alteracées.

4.  Senecessario, ajuste as pecas para que caibam no volume de compila¢cdo usando um dos seguintes
métodos:

e  C(ligue em Dimensionar para ajustar para que as pecas tenham seus tamanhos ajustados
automaticamente e clique em OK.

e  Selecione a unidade usada para projetar a peca originalmente e, em seguida, cliqgue em OK.

Para preencher o volume de compilacao

Se voceé deseja incluir o maximo possivel da mesma peca no volume de compilacdo para obter o maximo do
trabalho de impressdo, adicione uma peca e cligue em Editar > Preencher volume de compilacéo.

FJ IMPORTANTE: Apenas uma peca deve ser selecionada.

Arranjo automatico de pecas

0 aplicativo pode realizar a compressdo automatica das pecas dentro do volume de compilacao a qualguer
momento. Se as pecas estiverem fora do volume de compilacdo (exibido em amarelo), usar a @ Compressao
automatica organizara o maximo de pecas possiveis, horizontal e verticalmente, dentro do volume de
compilacao a fim de obter a melhor impressao possivel do trabalho. O espacamento aproximado da peca é
adicionado ao valor de espacamento minimo exigido pela impressora selecionada, criando o espaco total entre
as pecas. Um valor zero significa que as pecas serdo impressas 0 mais juntas possivel. Se nem todas as pecas se
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encaixam, elas estdo alinhadas na area de visualizacdo fora do volume de compilacdo. Se todas as pecas se
encaixam, o ajuste do valor de espacamento pode permitir que vocé encaixe mais pecas no volume de
compilacao.

1. No cartdo de acdes, cligue em @Compresséo automatica.

2. Vocé tera a oportunidade de modificar o Espagamento aproximado da peca.

3. Cligue em Compressdo automatica.

Verificacdo automatica de peca e desenvolvimento

@ IMPORTANTE:  Use a barra de ferramentas de visualizagao de cores para alternar para a visualizagao de
geometria e ver 0s erros na area de visualizacdo.

Quando pecas sao adicionadas, o aplicativo verifica automaticamente se elas atendem a varias condicdes:

e  Nos limites: As pecas estdo posicionadas dentro do volume de compilacdo para que possam ser
impressas?

e  Fechado: As pecas tém orificios?
e  Orientadas corretamente: As pecas estdo posicionadas para ser impressas corretamente?
e  Validade topoldgica: As pecas sao imprimiveis?

Pecas além dos limites do volume de compilacdo sdo consideradas fora dos limites. Pecas fora dos limites
normalmente podem ser corrigidas clicando em @ Compressado automatica ou movendo manualmente a peca

fora dos limites para o volume de compilacdo. Pecas com orificios, orientacdes com problemas e pecas
topologicamente invalidas podem ser corrigidas clicando em .

@9 IMPORTANTE: Até que esses problemas sejam resolvidos, vocé serd impedido de imprimir.

0O aplicativo usa cores para indicar o status das pecas:

e  (inza: A peca ndo foi selecionada. Nenhum problema detectado.
e  Azul: Apeca estd sendo apontada com 0 mouse ou esta selecionada. Nenhum problema detectado.

e Vermelho: A peca tem um problema reparavel como um orificio (correcdo automatica) ou um problema
irreparavel (precisa ser corrigida em algum outro aplicativo ou removida do volume de compilacdo). Se uma
peca ndo for reparada, a impressdo ¢ impedida. O vermelho também pode indicar areas de uma peca com
espessura de parede insuficiente para a impressora selecionada. Ao enviar para uma impressora, um aviso
é emitido, mas a impressdo ndo é impedida.

e  Amarelo: A peca ndo esta dentro dos limites do volume de compilacdo (fora dos limites), o que impede a
impressao.
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Opcionalmente, o aplicativo pode analisar pecas para paredes finas que podem causar problemas ao serem
impressas. A espessura de parede aceitavel depende do tipo de impressora (consulte o guia do usuario da
impressora). Para verificar se ha problemas de espessura de parede, clique em - no painel de pecas. Se vocé
ndo verificar os problemas de espessura de parede das pecas antes de clicar em Enviar para impressao, sera
lembrado a fazé-lo.

@ IMPORTANTE:  Se for detectado um erro de espessura de parede, cada drea da peca que tem uma espessura de
parede insuficiente para a impressora selecionada é colorida em vermelho. O aplicativo ndo pode corrigir pecas
com erros de espessura de parede. Vocé pode remové-los apenas do volume de compilacdo. Os erros de
espessura de parede ndo impedem a impressdo.

Sobre os relatorios de peca

Os relatérios de peca podem ser executados a qualguer momento para pecas selecionadas. Se nenhuma peca
for selecionada, o relatério inclui todas as pecas na area de visualizacdo. Uma vez criado, um relatério de peca
comeca com uma secado indicando as pecas com problemas. Se ndo houver pecas com problemas, a ordem de
classificacdo definida no painel de pecas determina como as pecas sao listadas no relatorio de peca. O nome da
peca, aimagem em miniatura e as dimensdes sdo fornecidas para cada peca no relatério. Se uma peca ndo tiver
erros, ao lado de cada peca havera linhas em branco que vocé pode usar para fazer anotacdes. Se houver erros,
o tipo de erro é identificado.

HP 3D print job-PartReport-2017-03-08 08-56-46

€@ Error-affected parts (4)

Tablet Support Waffle - TABLET-SUPPORT-WAFFLE
2016-04-25-1 Tablet Support Waffle - Wheel
173 x 198.2 x 164 mm 78x 78 x 13.15 mm
414102 mm? 54144 mm®

ERROR TYPE ERROR TYPE
® Mesh not closed. ® Mesh not closed.

Todos os relatérios sdo arquivos PDF, armazenados no local definido em Preferéncias. E possivel navegar até o
local para conferir um relatério a qualguer momento.

Criar um relatorio de peca
Vocé pode criar um relatério de peca das seguintes formas:
e  C(ligue com o botao direito em uma peca ou selecdo e clique em Relatdrio de peca.
e  No painel de pecas, cligue em ).

e Nacaixa de didlogo de erro de peca, cliqgue em Relatorio de peca.
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4  Trabalhando com pecas

Selecionar pecas

Quando as pecas forem adicionadas a area de visualizacdo, vocé precisa seleciona-las antes de manipula-las.

Vocé pode selecionar as partes das seguintes maneiras:

Na barra de ferramentas Transformar, cligue em e e, em seguida, cligue na peca que deseja selecionar.

% DICA:  Para selecionar varias pecas, desenhe uma caixa de selecdo ao redor das pecas.

Cligue em uma peca na lista de pecas.
Escolha Editar > Selecionar todas (Ctrl+A) para selecionar todas as pecas na area de visualizacdo.
Escolha Editar > Selecionar todas com erros (Ctrl+E) para selecionar todas as pecas com erros.

Escolha Editar > Selecionar todas fora dos limites (Ctrl+B) para selecionar todas as pecas fora do volume de
compilacao.

¥ DICA: Com uma peca selecionada, clique com o botdo direito e escolha dentre uma variedade de acdes, como
Isolar (oculta todas as pecas nao selecionadas), Ocultar selecdo, Duplicar (o menu Editar também tem opcdes
para duplicar pecas) e Excluir.

Ajustar a posicdao de uma peca.

14

1.
2.

Selecione a peca que deseja posicionar.

Na barra de ferramentas Transformar, clique em <. As ferramentas de movimento sdo mostradas ao redor
da peca.

Utilize as ferramentas de movimento para posicionar a peca ou inserir valores Z, Y ou X para uma
localizagdo mais precisa.

Y% DICA: Arraste a seta para cima para exibir a caixa de entrada de valor Z.

Também na barra de ferramentas Transformar, clique em (. As ferramentas de giro sdo mostradas ao
redor da peca.

Utilize as ferramentas de giro para posicionar a peca ou inserir 0s valores do angulo de rotacdo para uma
localizacdo mais precisa.

9 DICA:  Vocé também pode usar _+_ para posicionar uma peca na base no volume de compilacao.
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Redimensionar (escala) uma peca

1.
2.

Selecione a peca que deseja redimensionar.

Na barra de ferramentas Transformar, clique em 7. As ferramentas de escala sao mostradas ao redor da
peca.

Vocé pode redimensionar a peca das seguintes formas:
e  Useas alcas de escala.
e Insira valores individuais para X, Y ou Z.

e Insiraum valor de porcentagem.

Alterar a visualizacao

E possivel alterar a visualizacdo das seguintes formas:

Para transladar a visualizacao:
e  Pressione e segure a roda do mouse arrastando-o para visualizar a posicao desejada.

e  Na barra de ferramentas Visualizacdo, clique em M. Em seguida, clique e arraste a exibicdo para a
posicdo desejada.

Para dar zoom na visualizacdo:
e  Role aroda do mouse para frente para ampliar e para tras para diminuir.

e Nabarra de ferramentas Visualizacao, cligue em Q, clique na visualizacdo e mova 0 mouse para
frente para ampliar e para tras para diminuir.

Para orbitar a visualizacdo:
e  C(ligue com o botdo direito ao arrastar o mouse para visualizar a posicdo desejada.

e  Na barra de ferramentas Visualizacdo, clique em o). Em sequida, clique e arraste a visualizacdo para
a posicdo desejada

Para selecionar uma visualizacao predefinida:

*} DICA:  Selecionar uma visualizacao predefinida deixa a ferramenta atual selecionada.

e  Nomenu Visualizagdo, escolha Ajustar tudo (A), Ajustar sele¢do (F), Inicio (H), Frontal (Ctrl+1),
Posterior (Ctrl+2), Esquerda (Ctrl+3), Direita (Ctrl+4), Superior (Ctrl+5) ou Inferior (Ctrl+6).

e  Na barra de ferramentas de Visualizagdo, cliqgue em .

e  Nabarra de ferramentas de Visualizacdo, clique em @ e selecione a posi¢do desejada: @ (superior), &
(direita), @ (frontal), @ (inferior), #® (esquerda) ou @ (posterior).

Esvaziar uma peca

PTWW

1.

Selecione a peca ou pecas para serem esvaziadas. Se nenhuma peca for selecionada, todas as pecas no
volume de compilacdo serdo esvaziadas.

No painel de contetdo, clique em .

Defina a espessura de parede apds o esvaziamento. Nao é possivel tornar a espessura da parede mais fina
do que as configuracdes de impressao e material permitem.

Redimensionar (escala) uma peca
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4.  Escolha esvaziar uma copia da selecdo ou a sele¢do do préprio original.
5. Cligue em Aplicar.

6. Uma vez esvaziado, vocé pode usar a <& para ver a parte esvaziada..

Visualizacao em corte

Corte o volume de compila¢do para visualizar o interior das pecas e avaliar 0s possiveis conflitos de pecas e
espacamento. Usar essa visualizacdo ndo afeta a capacidade de impressdo das pecas, mas apenas a
visualizacdo delas. Se uma peca for cortada completamente e ocultada no volume de compilacdo, vocé ainda
podera seleciona-la na lista de pegas.

1. Nabarra de ferramentas Visualizacao, cligue em & e selecione a posicdo desejada: & (corte no eixo 7), (&
(corte no eixo Y) ou .5 (corte no eixo X).

¥ DICA: Cologue a caixa de dialogo Corte onde for necessario.

2. Se preferir, use qualguer uma das predefinicdes de visualizacdo (inicio & ou visualizacdo @) ou atalhos do
mouse para transladar {M, dar zoom Q ou orbitar o) para uma melhor visualiza¢do do corte.

3. Nacaixa de didlogo Corte, utilize as ferramentas de posicdo para mover o plano de corte para o local
desejado.

% DICA:  No volume de compilacdo, vocé pode também clicar em g para arrastar a seta e mover o plano de
corte para o local desejado.

4,  Se preferir, cliqgue em & Inverter para virar o plano de corte. Clique em £ Sele¢do para mostrar uma
superficie plana, ou rematada, em todas as pecas selecionadas. Use o indicador ou a caixa de entrada para
posicionar o plano de corte com precisao.

5. Cligue em <& novamente para desativar a visualizacdo em corte.

Altere a visualizacao de cores

Todas as pecas na area de visualizacao sdo afetadas por sua selecdo na visualizacdo de cores.

Na barra de ferramentas de visualizacdo de cores, clique em uma dessas opcoes.

& Visualizacdo de geometria: Mostra as pecas em um esquema de cores basicas. Use este modo para
exibir erros de pecas e alertas.

& Visualizacdo de cores: Mostra as pecas em suas cores e texturas originais, conforme projetada.

Vlisualizacdo de impressdo: Simula a aparéncia das pecas quando impressas, com base nas

o . N . . . ! N :
configuracBes selecionadas de material, a impressora e as configuracdes da impressora.

Alterando cores
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O aplicativo oferece varias maneiras de gerenciar as cores da peca usando a guia -@- (altera as propriedades de
cores para todas as pecas de uma vez) e a guia & (altera as propriedades de cores para pecas selecionadas) no
painel de contetdo. Na guia &, alguns grupos de cores padrao estao disponiveis na lista suspensa. Esses estao
travados e ndo podem ser modificados, mas podem ser duplicados. Vocé também pode criar seus préprios
grupos de cores.
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Criar um grupo de cores
1. No painel de conteudo, na guia &, clique em 1.
2. Digite um nome para o grupo de cores.

3. Selecione uma cor usando o conta-gotas, RGB ou valores hexadecimais, ou a area de saturacdo/brilho.

b

Abaixo do nome do grupo de cores, clique em + para incluir a cor selecionada no seu grupo de cores.

¥ DICA: Vocé pode adicionar 13 amostras de cores. Para remover uma, clique com botdo direito na amostra
de cor e selecione Excluir.

Modificar um grupo de cores
1. No painel de conteuldo, cliqgue na guia &.
2. Selecione o grupo de cor a ser modificado e use um desses métodos:
e  (lique em 3 para criar uma copia.
e  C(ligue em # para alterar o nome.

e  (lique em @ para remové-lo.

Criar uma prova de cores

Depois de selecionar uma impressora colorida e um grupo de cores, o aplicativo permite que vocé carregue e
imprima uma peca de amostra, gue vocé pode usar para testar as configuracdes de cores da impressora
selecionada.

1. No painel de conteudo, clique na guia &.

2. (Cligue em . A nova peca de prova de cores é adicionada ao volume de compilacdo, pronta para ser
impressa.

Alterar uma cor da peca

1. Nabarra de ferramentas de visualizacao de cores, cligue em & para visualizar as alteracdes de cores da
peca.

2. Selecione uma peca e use um desses meétodos:
e  C(ligue em 2 para escolher uma nova de cor na area de visualizacao.
e  (ligue em uma amostra de cor em um grupo de cores.
e  Entre com os valores RGB ou um valor hexadecimal.

A cor selecionada é aplicada imediatamente na area de visualizacdo.

¥ DICA: Coma peca ainda selecionada, cliqgue em Remover cor ou Redefinir para corrigir quaisquer alteracdes
indesejadas.

Area de montagem de pecas

A montagem permite que vocé crie um contéiner fisico, ou area de montagem, ao redor de pecas selecionadas
para agrupa-los e imprimi-los. Use a montagem para separar multiplas saidas na impressdo de um trabalho.

PTWW Area de montagem de pecas 17
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1. Selecione a peca ou pecas para serem montadas.

-----

_____

3. Nomeie e area de montagem.

4.  Opcional: Modifigue as propriedades da area de montagem ou preenchimento ao redor de pecas dentro da
area de montagem.

5. Cligue em Criar.
A area de montagem esta listada no painel de pecas.

My Cage
@F 113.2x38x28.4 mm @

Na lista de pecas, cada peca montada mostra um icone de area de montagem.

HC_08
- L=l
Q 43.09x 33.52 x 23.97 mm

N

- DICA:  Vocé pode remover uma peca de uma area de montagem tanto clicando com o bot&o direito na peca ou

area, ou na lista de pecas, e selecionando Desvincular da area de montagem.

DICA:  E possivel excluir uma area de montagem clicando com bot&o direito na lista de pecas e selecionando a
Excluir. Somente a drea de montagem serd excluida. As pecas permanecerao.

DICA:  Os parametros recomendados da area de montagem sdo:
* Espessura: 0,8 mm

e Largura da barra: 1,2 mm

* Tamanho da grade: 10 mm

* Preenchimento da area de montagem de 1,2 mm
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Impressao de pecas

Enviar um trabalho para a impressora

PTWW

1.

4.

Vocé pode iniciar a impressdo das seguintes maneiras:

e Nabarrade acdo, clique em Enviar para impressao.
e  Cligue em Arquivo > Enviar para impressdo.

° Pressione Ctrl+P.

Se for solicitada a analise da espessura de parede:

e  (ligue em Analisar. Se algum erro de espessura de parede for encontrado, cliqgue em Remover pecas
e inicie a impressao novamente.

e  (Como alternativa, cligue em Continuar para ignorar o aviso e enviar o trabalho para aimpressora.

0O trabalho é enviado diretamente para a impressora. Quando a impressao iniciar, sera possivel monitorar o
trabalho no painel frontal da impressora usando a central de comando.

:L%y NOTA: Vocé pode cancelar o trabalho durante o fatiamento e a criacdo de arquivo Quando o trabalho
estiver sendo enviado, ndo sera mais possivel cancela-lo.

PRINTER

1 JetFusion 580 Color

HP Jet Fusion 580 Color 3D Printer
332.6x189.7x247.8 mm

Sending job to printer... 03:51:25
I
JOB NAME
- 1 Color proof
r—
li HEIGHT
\ 30 mm
| -
1 : FACKING DENSITY
|{‘//.<( . it
= 3.57%
MATERIAL FRESH MATERIAL
HP 3D PA12 22744 20.0%
[
PRINT PROFILE COOLING FROFILE |
Color Cosmetic Auto cool & reclaim

THERMAL SCALING PARAMETERS
X33y 34,z22;

Opcional: Quando o trabalho for enviado para a impressora, clique em Visualizar relatério de trabalho para
ver 0 resumo em PDF das pecas incluidas no trabalho de impressao.

Enviar um trabalho para aimpressora 19
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% DICA:  Para visualizar os relatérios mais tarde, cligue em Arquivo > Relatodrios.

5. Cligue em Concluido.

Sobre os relatérios de trabalho

Os relatérios de trabalho sdo executados quando vocé clica em Enviar para impressdo. A ordem de classificacdo
definida no painel de pecas determina como as pecas sdo listadas no relatério de trabalho. 0 nome da peca, a
imagem em miniatura e as dimensdes sdo fornecidas para cada peca no relatério. Proximo a cada peca havera

linhas em branco que vocé pode usar para fazer anotacoes.

Color proof.ssp-JobReport-2019-01-18 08-51-26

Job Summary

NAME

Color proof.ssp
HEIGHT
30 mm
PACKING DENSITY
3.57%
HP Jet Fusion 580 Color 3D Printer
332.6 x 189.7 x 247 8 mm
MATERIAL FRESH MATERIAL
HP 3D PA12 22744 20.0%
PRINT PROFILE COOLING PROFILE
Color Cosmetic Auto cool & reclaim
THERMAL SCALING PARAMETERS
x33y: 34,222
§ Parts (10)
My Cage-1 High Gontrast part 3
5042 x 30 m 4308 X 3352 « ZAST s
528 0TS e
-
| n
High Contrast part 4 High Contrast part 5

43.09% 33,52 x 297 mm
7O78 e

AR

43,00 x 33,52 X 2397 mm
7OTS e

[%9 NOTA: Todos os relatérios sao arquivos PDF, armazenados no local definido em Preferéncias
navegar até o local para conferir um relatorio a qualquer momento.

. E possivel

Capitulo 5 Impressdo de pecas
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6 Trabalho com arquivos

0 aplicativo utiliza os seguintes formatos de arquivo:

e  3MF 0BJ, STL e WML (VRML): Esses formatos de arquivo podem ser adicionados na area de visualizacdo
com cores e texturas exibidas como elaboradas.

e  SSP: 0 formato do arquivo é usado para salvar um trabalho.

Salvar um trabalho

Salvar um trabalho como um arquivo SSP inclui todas as pecas na area de visualizacdao e qualguer correcdo que
tenha sido aplicada. As verificacdes de espessura de parede ndo serdo salvas.

Vocé pode salvar um trabalho das seguintes formas:
e  C(ligue em Arguivo > Salvar (Ctrl+S) para salvar o trabalho com o nome do arquivo existente.

e  C(ligue em Arguivo > Salvar como (Ctrl+Shift+S) para salvar o trabalho com um novo nome de arquivo.

% DICA: Assim gue o trabalho for salvo, escolha Arquivo > Abrir (Ctrl+0) a qualguer momento para usa-lo
novamente.

PTWW Salvar um trabalho 21



7 Quando a ajuda é necessaria

Consulte a documentacado de Solucao de Impressao em 3D HP Jet Fusion para obter mais informacdes.

Site de suporte: http://www.hp.com/go/jetfusion3D4200/support
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http://www.hp.com/go/jetfusion3D4200/support

A  Requisitos de software

Sistemas operacionais suportados

Microsoft Windows 7 SP1, 64 bits (sem suporte para 32 bits)
Microsoft Windows 8, 64 bits (sem suporte para 32 bits)
Microsoft Windows 8,1, 64 bits (sem suporte para 32 bits)

Microsoft Windows 10, 64 bits (sem suporte para 32 bits)

Especificacdes minimas de sistema

CPU: Processador Intel Core i5 (processador i7 recomendado)

Meméria: 16 GB de memdria RAM (64 GB recomendados)

Placa de video dedicada com no minimo 2 GB de VRAM e suporte para DirectX 11 (4 GB recomendado)
1 GB de espaco livre no disco para instalagdo

Ethernet, IPv4 ou IPv6, 100 Mb/s

@ IMPORTANTE: Nao ha suporte para a execucdo do HP SmartStream 3D Build Manager em um ambiente de
magquina de virtual.

PTWW
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B Atalhos de teclado

0O aplicativo oferece a vocé uma variedade de atalhos para ajuda-lo a trabalhar com mais rapidez.

Método de clique com o mouse Teclas de atalho
Arguivo > Novo Ctrl+N
Arquivo > Abrir Ctrl+0
Arquivo > Salvar Ctrl+S
Arquivo > Salvar como Ctrl+Shift+S
Arquivo > Adicionar pegas. Ctrl+l
Arquivo > Enviar para impressdo Ctrl+P
Arguivo > Sair Alt+F4
Editar > Desfazer Ctrl+z
Editar > Refazer Ctrl+Shift+Z
Editar > Duplicar Ctrl+D
Editar > Duplicar varias Ctrl+Shift+D
Editar > Preferéncias Ctrl+K
Editar > Selecionar tudo Ctrl+A
Editar > Selecionar todas com erros CTRL+E
Editar > Selecionar todas fora dos limites Ctrl+B
Visualizar > Ajustar todas A

Visualizar > Ajustar sele¢cao F

Visualizar - Inicio H

Visualizar > Frontal Ctrl+1
Visualizar > Posterior Ctrl+2
Visualizar > Esquerda Ctrl+3
Visualizar > Direita Ctrl+4
Visualizar > Parte superior Ctrl+5
Visualizar > Parte inferior Ctrl+6
Ajuda > Guias do usuario SmartStream 3D F1
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